
2 Personenspiele 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher 

Intelligenz erstellt. Trotz sorgfältiger Zusammenstellung kann 

es vorkommen, dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten 

eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein Fehler auffällt oder Sie 

Ergänzungen haben, lassen Sie es uns gerne wissen. Wir 

freuen uns über Ihr Feedback und arbeiten stetig daran, die 

Liste zu verbessern.   



 7 Wonders Duel 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: 7 Wonders Duel 

• Verlag: Repos Production 

• Genre: Strategie, Kartenspiel, Zivilisationsbau 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: 7 Wonders Duel ist eine Zwei-Spieler-Version des preisgekrönten 

Brettspiels 7 Wonders. Die Spieler bauen ihre eigene Zivilisation auf, indem sie Karten aus einer 

offenen Auslage wählen. Sie können militärische Stärke ausbauen, wissenschaftliche 

Errungenschaften sammeln oder wirtschaftlichen Wohlstand sichern. Das Spiel endet entweder durch 

militärische Dominanz, wissenschaftliche Überlegenheit oder durch Punktewertung nach drei 

Zeitaltern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit klaren Regeln. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenauswahl: Spieler wählen strategisch Karten aus einer offenen Pyramidenstruktur. 

• Mehrere Siegbedingungen: Durch Militär, Wissenschaft oder Punkte möglich. 

• Ressourcenmanagement: Kluges Wirtschaften ist entscheidend für den Erfolg. 

 

Empfehlung: 7 Wonders Duel ist perfekt für Spieler, die ein tiefgehendes, aber schnelles Zwei-

Personen-Strategiespiel suchen. Es bietet zahlreiche strategische Möglichkeiten und Wiederspielwert 

durch unterschiedliche Kartenauslagen und verschiedene Siegstrategien. 

  



 Arler Erde   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Arler Erde 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Strategie, Worker Placement, Landwirtschaft 

• Spieleranzahl: 1–2 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Arler Erde ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel von Uwe Rosenberg, 

das sich um die landwirtschaftliche Entwicklung eines norddeutschen Dorfes dreht. Die Spieler 

verwalten Höfe, bauen Gebäude, erweitern ihr Land und betreiben Handel. Mit unterschiedlichen 

Jahreszeiten, Ressourcenmanagement und strategischer Planung bietet das Spiel tiefgehende 

Entscheidungsfreiheit. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr komplex, für erfahrene Spieler. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler, auch solo spielbar. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter müssen effizient auf verschiedenen Aktionsfeldern eingesetzt 

werden. 

• Ressourcenmanagement: Spieler verwalten Holz, Lehm, Getreide und weitere Güter. 

• Saisonsystem: Unterschiedliche Aktionen sind im Sommer und Winter verfügbar. 

 

Empfehlung: Arler Erde ist ideal für Fans von tiefgehenden Strategiespielen mit hoher Planungstiefe 

und wenig Glücksfaktor. Perfekt für Zwei-Personen-Runden oder Solo-Spieler, die sich intensiv mit 

Landwirtschaftsstrategien auseinandersetzen möchten. 

 

  



 Arler Erde & Tee und Handel  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Arler Erde & Tee und Handel (Erweiterung) 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Strategie, Worker Placement, Landwirtschaft 

• Spieleranzahl: 1–3 Spieler 

• Spieldauer: 60–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 (Grundspiel), 2020 (Erweiterung) 

 

Kurze Zusammenfassung: Arler Erde ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel von Uwe Rosenberg, das sich um die landwirtschaftliche 

Entwicklung eines norddeutschen Dorfes dreht. Die Spieler verwalten Höfe, bauen Gebäude, erweitern ihr Land und betreiben Handel. Mit 

unterschiedlichen Jahreszeiten, Ressourcenmanagement und strategischer Planung bietet das Spiel tiefgehende Entscheidungsfreiheit. 

Die Erweiterung Tee und Handel fügt einen dritten Spieler hinzu und bringt neue Mechaniken wie Tee als Ressource, 

zusätzliche Schiffe und neue Gebäude. Diese Elemente erweitern das strategische Spektrum und ermöglichen noch 

vielseitigere Spielzüge. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr komplex, für erfahrene Spieler. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler, mit Erweiterung für 3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter müssen effizient auf verschiedenen Aktionsfeldern eingesetzt 

werden. 

• Ressourcenmanagement: Spieler verwalten Holz, Lehm, Getreide, Tee und weitere Güter. 

• Saisonsystem: Unterschiedliche Aktionen sind im Sommer und Winter verfügbar. 

• Handel: Die Erweiterung führt den Handel mit Übersee ein und eröffnet neue taktische 

Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Arler Erde ist ideal für Fans von tiefgehenden Strategiespielen mit hoher Planungstiefe und wenig 

Glücksfaktor. Die Erweiterung Tee und Handel bereichert das Spiel durch neue Ressourcen, Handelsmechaniken 

und eine dritte Spieleroption, was es noch abwechslungsreicher macht. Perfekt für alle, die bereits Erfahrung 

mit dem Grundspiel haben und mehr strategische Vielfalt suchen 

  



 Arkham Horror – Das Kartenspiel   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Arkham Horror – Das Kartenspiel 

• Verlag: Fantasy Flight Games / Asmodee 

• Genre: Living Card Game (LCG), Kooperativ, Horror 

• Spieleranzahl: 1–2 Spieler (mit zwei Grundspielen bis zu 4 Spieler) 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Arkham Horror – Das Kartenspiel ist ein kooperatives, storygetriebenes 

Living Card Game (LCG), das in der düsteren Welt von H. P. Lovecraft spielt. Die Spieler übernehmen 

die Rolle von Ermittlern, die finstere Mysterien aufdecken, Kultisten bekämpfen und gegen 

außerweltliche Schrecken antreten. Durch das flexible Deckbuilding und die fortlaufenden 

Kampagnen entwickelt sich die Geschichte von Partie zu Partie weiter. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolle Mechaniken und strategische 

Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Ideal für 2 Spieler, mit zusätzlichem Grundspiel erweiterbar auf 4. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Ermittler können mit individuell gestalteten Decks gespielt werden. 

• Kooperation: Spieler müssen zusammenarbeiten, um Herausforderungen zu meistern. 

• Kampagnensystem: Entscheidungen und Erfolge beeinflussen den weiteren Spielverlauf. 

• Horror-Elemente: Spannende Geschichten mit übernatürlichen Bedrohungen. 

 

Empfehlung: Arkham Horror – Das Kartenspiel ist ideal für Fans von Horror, taktischen 

Entscheidungen und narrativen Spielerlebnissen. Wer eine Mischung aus Kartenspiel, Rollenspiel-

Elementen und spannender Atmosphäre sucht, wird hier fündig. Perfekt für Solo- oder Koop-Spieler, 

die eine dichte Story erleben möchten. 

  



 Caper   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Caper 

• Verlag: Keymaster Games 

• Genre: Strategie, Kartenspiel, Set Collection 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Caper ist ein taktisches Drafting-Kartenspiel für zwei Spieler, bei dem jeder 

eine Bande von Dieben zusammenstellt, um an berühmten Orten in Europa spektakuläre Raubzüge zu 

planen. Durch geschicktes Platzieren von Dieben, Ausrüstung und Einflusskarten versuchen die 

Spieler, die Kontrolle über verschiedene Orte zu erlangen und die meisten Punkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Drafting: Spieler wählen Karten aus einer begrenzten Auswahl. 

• Set Collection: Kombinieren von Karten für optimale Punktgewinne. 

• Interaktion: Spieler konkurrieren um die Kontrolle über Orte. 

 

Empfehlung: Caper ist ein perfektes Spiel für Zwei-Spieler-Duelle mit taktischer Tiefe und einem 

charmanten Diebes-Thema. Wer gerne Drafting-Mechaniken und cleveres Ressourcenmanagement 

mag, wird hier auf seine Kosten kommen. 

  



 Claim 2  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Claim 2 

• Verlag: Deep Print Games 

• Genre: Stichspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Claim 2 ist die eigenständige Fortsetzung des beliebten Zwei-Spieler-

Stichspiels Claim. Die Spieler treten gegeneinander an, um fünf verschiedene Fraktionen für sich zu 

gewinnen. Jede Fraktion hat besondere Fähigkeiten, die taktische Möglichkeiten eröffnen. Das Spiel 

ist in zwei Phasen unterteilt: In der ersten Phase rekrutieren die Spieler Karten, in der zweiten Phase 

kämpfen sie um die Mehrheiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Stichspiel: Spieler wetteifern um Mehrheiten in verschiedenen Fraktionen. 

• Fraktionsfähigkeiten: Jede Fraktion hat spezielle Eigenschaften, die das Spiel beeinflussen. 

• Zwei-Phasen-Spiel: Erst Karten rekrutieren, dann um Mehrheiten kämpfen. 

 

Empfehlung: Claim 2 ist ideal für Spieler, die taktische Stichspiele mit einem einzigartigen Twist 

mögen. Es kann alleine gespielt oder mit dem ersten Claim kombiniert werden, um noch mehr 

Abwechslung und Tiefe zu bieten. 

  



 Great Plains  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Great Plains 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Taktisches Legespiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Great Plains ist ein strategisches Zwei-Spieler-Legespiel, bei dem die 

Spieler ihre Stammesmitglieder über die weiten Ebenen bewegen, um Gebiete zu kontrollieren. 

Durch das kluge Platzieren von Figuren und die Nutzung von Tierfähigkeiten versuchen sie, möglichst 

viele wertvolle Regionen zu beanspruchen. Wer am Ende die meisten Gebiete dominiert, gewinnt das 

Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Schnell erlernbar, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler konkurrieren um strategische Positionen auf dem Spielfeld. 

• Plättchenlegen: Durch geschicktes Setzen der Stammesfiguren werden Mehrheiten gebildet. 

• Tierfähigkeiten: Spezielle Aktionen durch Tiere ermöglichen neue taktische Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Great Plains ist ideal für Spieler, die ein taktisches, schnell spielbares Duellspiel suchen. 

Es bietet eine schöne Mischung aus Strategie und Zugänglichkeit und eignet sich hervorragend für 

kurze, aber spannende Spielrunden. 

  



 Imhotep – Das Duell   

 

Allgemeine Informationen:x 

• Name des Spiels: Imhotep – Das Duell 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Taktisches Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Imhotep – Das Duell ist die Zwei-Spieler-Variante des erfolgreichen Spiels 

Imhotep. Die Spieler schlüpfen in die Rollen von Nofretete und Echnaton und wetteifern darum, die 

eindrucksvollsten Bauwerke zu errichten. Dabei setzen sie ihre Figuren auf einem gemeinsamen 

Hafenfeld ein, um wertvolle Baustoffe für Tempel, Pyramiden und andere Monumente zu erhalten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Figuren in den Hafen, um Ressourcen zu sichern. 

• Bau von Monumenten: Materialien werden gesammelt und in beeindruckende Bauwerke 

investiert. 

• Taktische Entscheidungen: Geschicktes Timing und clevere Züge entscheiden über den Sieg. 

 

Empfehlung: Imhotep – Das Duell ist ein ideales Spiel für Zwei-Personen-Runden, die strategische 

Tiefe mit einfachen Regeln kombinieren. Perfekt für Spieler, die den Wettstreit um Ressourcen und 

taktische Entscheidungen lieben. 

  



 Jekyll vs. Hyde   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Jekyll vs. Hyde 

• Verlag: Mandoo Games 

• Genre: Stichspiel, Asymmetrisch, Strategie 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Jekyll vs. Hyde ist ein asymmetrisches Stichspiel, das auf der berühmten 

Geschichte von Dr. Jekyll und Mr. Hyde basiert. Ein Spieler übernimmt die Rolle von Dr. Jekyll, der 

versucht, sein Gleichgewicht zu bewahren, während der andere als Mr. Hyde agiert und Chaos stiften 

will. Über drei Runden hinweg kämpfen die Spieler um die Kontrolle, indem sie Stiche gewinnen oder 

vermeiden und spezielle Fähigkeiten nutzen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Rollen: Jeder Spieler hat unterschiedliche Ziele und Strategien. 

• Stichspiel: Kartenwerte und Farben beeinflussen das Spielgeschehen. 

• Spezialfähigkeiten: Der Spielverlauf wird durch mächtige Effekte verändert. 

 

Empfehlung: Jekyll vs. Hyde ist ein intensives und spannendes Duell-Spiel mit einem einzigartigen 

thematischen Ansatz. Perfekt für Spieler, die ein tiefgründiges, aber dennoch schnelles Kartenspiel 

mit asymmetrischen Mechaniken suchen. 

  



 Kero   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kero 

• Verlag: Hurrican Games 

• Genre: Ressourcenmanagement, Echtzeitspiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Kero ist ein temporeiches Echtzeit-Strategiespiel, das in einer 

postapokalyptischen Welt spielt. Die Spieler steuern Siedler, die um knappe Ressourcen kämpfen und 

versuchen, neue Gebiete zu erobern. Der wichtigste Rohstoff ist Kerosin (Kero), das in Sanduhren 

dargestellt wird und für das Sammeln von Ressourcen sowie das Bewegen von Figuren genutzt wird. 

Schnelle Entscheidungen und geschicktes Ressourcenmanagement sind der Schlüssel zum Erfolg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Moderat, mit einem Echtzeit-Element. 

• Alter: Ab 9 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Ressourcenmanagement: Die Spieler nutzen Sanduhren, um Aktionen zu steuern. 

• Würfelmechanismus: Ressourcen werden durch Würfelwürfe gesammelt. 

• Gebietsmehrheit: Spieler versuchen, möglichst viele Regionen zu kontrollieren. 

 

Empfehlung: Kero ist ideal für Spieler, die schnelle Entscheidungen und den Einsatz von 

Echtzeitmechaniken mögen. Das Spiel verbindet Strategie mit Geschicklichkeit und sorgt für ein 

spannendes Duell mit hohem Wiederspielwert. 

  



 Mutlose Monster  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Mutlose Monster 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kinder- und Familienspiel, Merkspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: In Mutlose Monster müssen die Spieler furchtsame Monster mutiger 

machen, indem sie ihnen die passenden Mutmacher bringen. Durch geschicktes Merken und 

geschickte Platzierung versuchen sie, möglichst viele Monster zu stärken und Punkte zu sammeln. Das 

Spiel kombiniert Glück mit einem einfachen Memory-Mechanismus und ist ideal für Kinder und 

Familien. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, ideal für Kinder. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Memory-Element: Spieler müssen sich Positionen und Karten merken. 

• Einfache Regeln: Schnell erlernbar, perfekt für Kinder. 

• Interaktion: Spieler arbeiten indirekt zusammen, um Monster zu ermutigen. 

 

Empfehlung: Mutlose Monster ist ein charmantes und liebevoll gestaltetes Kinderspiel, das 

Merkfähigkeit und Glück kombiniert. Perfekt für Familien mit jüngeren Kindern, die ein schnelles und 

unterhaltsames Spiel für zwischendurch suchen. 

  



 Oxono   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Oxono 

• Verlag: Game Factory 

• Genre: Logikspiel, Puzzle 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Oxono ist ein abstraktes Strategiespiel, bei dem die Spieler versuchen, 

Muster mit geometrischen Formen zu bilden. Durch das clevere Platzieren von Spielsteinen entstehen 

neue Strukturen, die sowohl eigene Punkte generieren als auch den Gegner blockieren können. Das 

Spiel erfordert strategisches Denken und eine gute räumliche Vorstellungskraft. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler, auch solo spielbar. 

 

Spielmechanik: 

• Musterbildung: Spieler setzen Steine in bestimmten Mustern ein. 

• Taktisches Platzieren: Blöcke können eigene Muster verstärken oder Gegner behindern. 

• Räumliches Denken: Erfordert eine gute Planung und Voraussicht. 

 

Empfehlung: Oxono ist ein ideales Spiel für Fans von Logik- und Strategiespielen. Es bietet eine 

spannende Mischung aus Planung und Kreativität und eignet sich perfekt für kurze, herausfordernde 

Spielrunden mit Freunden oder allein. 

  



 Patchwork Express   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Patchwork Express 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Legespiel, Strategie 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Patchwork Express ist eine vereinfachte Version des beliebten Spiels 

Patchwork. Die Spieler wetteifern darum, ihre Patchwork-Decke möglichst effizient mit Stoffteilen zu 

belegen. Die vereinfachte Variante hat weniger komplexe Teile und eine schnellere Spielzeit, was sie 

ideal für Einsteiger oder kürzere Partien macht. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler wählen und platzieren Stoffstücke auf ihrer Decke. 

• Ressourcenmanagement: Knöpfe dienen als Währung zum Kauf neuer Teile. 

• Zeitmechanik: Die Spieler müssen ihren Zug effizient planen, um das Spielbrett optimal zu 

nutzen. 

 

Empfehlung: Patchwork Express ist perfekt für Zwei-Spieler-Duelle, die ein leicht zugängliches, aber 

taktisches Legespiel suchen. Es eignet sich besonders gut für Familien oder Spieler, die eine schnelle, 

entspannte Runde spielen möchten. 

  



 Patterns   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Patterns 

• Genre: Mustererkennungs-, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2  Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Patterns ist ein strategisches Musterlegespiel, bei dem die Spieler farbige 

Steine oder Karten platzieren, um bestimmte Muster zu vervollständigen. Wer geschickt plant und die 

besten Kombinationen nutzt, sammelt die meisten Punkte. Das Spiel fördert logisches Denken und 

taktische Planung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Mustererkennung: Spieler müssen passende Formen oder Farben kombinieren. 

• Plättchen- oder Kartenlegen: Durch geschicktes Platzieren wird das Spielfeld strategisch 

genutzt. 

• Punktewertung: Kombinierte Muster bringen Punkte und Boni. 

 

Empfehlung: Patterns ist ein ideales Spiel für Spieler, die abstrakte Strategiespiele mit einfacher 

Mechanik und taktischen Herausforderungen lieben. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die 

eine Mischung aus Logik und Kreativität suchen. 

  



 Rainbow   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Rainbow 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Kartenspiel, Mustererkennung 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Rainbow ist ein schnelles Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, 

vollständige Regenbögen aus farbigen Karten zu bilden. Jeder Zug erfordert clevere Entscheidungen, 

um entweder die eigenen Reihen zu vervollständigen oder Mitspielern taktisch Steine in den Weg zu 

legen. Wer am Ende die meisten vollständigen Regenbögen besitzt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich und schnell gespielt. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Musterbildung: Spieler müssen Karten in einer bestimmten Reihenfolge sammeln. 

• Interaktive Spielzüge: Karten können gesammelt oder strategisch gespielt werden. 

• Schnelle Spielrunden: Kurze Züge sorgen für ein dynamisches Spiel. 

 

Empfehlung: Rainbow ist ein unterhaltsames, farbenfrohes Kartenspiel, das perfekt für Familien und 

Gelegenheitsspieler geeignet ist. Mit einfachen Regeln und einem schnellen Spielablauf bietet es eine 

tolle Mischung aus Strategie und Spaß für Jung und Alt. 

  



 Riftforce   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Riftforce 

• Verlag: 1 More Time Games 

• Genre: Kartenspiel, Duellspiel, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Riftforce ist ein taktisches Zwei-Spieler-Duellspiel, bei dem die Spieler 

Gilden aus Elementaren zusammenstellen und mit ihren einzigartigen Kräften gegen ihren Gegner 

kämpfen. Das Spiel kombiniert Deckbuilding mit taktischem Ressourcenmanagement und bietet eine 

Vielzahl von Gilden-Kombinationen, die unterschiedliche Strategien ermöglichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler wählen Gilden mit einzigartigen Fähigkeiten. 

• Taktische Duelle: Geschicktes Einsetzen von Karten entscheidet über Sieg oder Niederlage. 

• Variable Kombinationen: Unterschiedliche Gilden ermöglichen vielfältige Strategien. 

 

Empfehlung: Riftforce ist ein großartiges Zwei-Spieler-Spiel für Fans von strategischen Kartenduellen. 

Es bietet spannende Taktiken, viel Abwechslung durch verschiedene Gilden-Kombinationen und ist 

ideal für Spieler, die ein schnelles, aber tiefgehendes Duellspiel suchen. 



 Riftforce Beyond   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Riftforce Beyond 

• Verlag: 1 More Time Games 

• Genre: Kartenspiel, Duellspiel, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Riftforce Beyond ist eine Erweiterung für das beliebte Kartenspiel Riftforce. 

Neben der Möglichkeit, das Spiel nun mit bis zu vier Spielern zu erleben, bringt es neue Gilden mit 

einzigartigen Fähigkeiten. Spieler setzen ihre Elementare taktisch ein, um Gebiete zu kontrollieren 

und ihre Gegner zu besiegen. Durch die neuen Gilden ergeben sich spannende neue Strategien und 

Spielkombinationen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Neue Gilden mit speziellen Fähigkeiten erweitern die Spielmöglichkeiten. 

• Taktische Duelle: Kämpfe um Kontrolle und Gebietsmehrheiten. 

• Erweiterter Mehrspielermodus: Jetzt auch für bis zu vier Spieler spielbar. 

 

Empfehlung: Riftforce Beyond ist die perfekte Ergänzung für Riftforce-Fans, die mehr Abwechslung 

und neue taktische Herausforderungen suchen. Die zusätzlichen Gilden und die Möglichkeit, mit vier 

Spielern zu spielen, sorgen für frischen Wind und mehr strategische Vielfalt. 

  



 Star Wars Rebellion   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Star Wars Rebellion 

• Verlag: Fantasy Flight Games 

• Genre: Strategie, Kriegsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 180–240 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Star Wars Rebellion ist ein episches Strategiespiel, das den galaktischen 

Konflikt zwischen dem Imperium und der Rebellenallianz nachstellt. Die Spieler übernehmen die 

Kontrolle über eine der beiden Fraktionen und kämpfen um die Vorherrschaft in der Galaxie. 

Während das Imperium versucht, die Rebellenbasis zu finden und zu vernichten, setzen die Rebellen 

auf Guerillataktiken und Diplomatie, um das Imperium zu destabilisieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Anspruchsvolles Strategiespiel mit hoher 

Spieltiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler, kann aber auch zu viert in Teams gespielt werden. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrisches Gameplay: Unterschiedliche Strategien und Mechaniken für Imperium und 

Rebellen. 

• Taktische Planung: Einsatz von Helden, Flottenbewegungen und Missionen zur Erreichung 

der Ziele. 

• Verdecktes Spielziel: Die Rebellen müssen ihre Basis geheim halten, während das Imperium 

sie aufspüren will. 

 

Empfehlung: Star Wars Rebellion ist das perfekte Spiel für Fans des Star-Wars-Universums und 

anspruchsvolle Strategiespieler. Es bietet eine spannende Mischung aus Diplomatie, Kampf und 

strategischem Management und sorgt für ein episches Spielerlebnis mit hohem Wiederspielwert. 

 

 



 The Genius Square   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: The Genius Square 

• Verlag: The Happy Puzzle Company 

• Genre: Logikspiel, Puzzlespiel 

• Spieleranzahl: 1–2 Spieler 

• Spieldauer: 5–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: The Genius Square ist ein schnelles Puzzlespiel, bei dem die Spieler 

versuchen, eine vorgegebene Anordnung von Blockiersteinen mit den verfügbaren Puzzleteilen zu 

vervollständigen. Jede Runde wird durch Würfeln neue Herausforderungen generiert, wodurch 

unzählige Kombinationen entstehen. Das Spiel fördert logisches Denken und schnelles Reagieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, aber mit kniffligen 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Ideal für 1–2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Puzzeln: Spieler müssen die verfügbaren Formen optimal einsetzen. 

• Echtzeit-Duell: Zwei Spieler können gegeneinander antreten. 

• Zufällige Aufgaben: Würfel erzeugen immer neue Herausforderungen. 

 

Empfehlung: The Genius Square ist ein hervorragendes Logik- und Puzzlespiel für alle Altersgruppen. 

Es eignet sich ideal für kurze, spannende Herausforderungen alleine oder im Duell-Modus gegen 

einen Mitspieler. 

  



 Yu-Gi-Oh! GX   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Yu-Gi-Oh! GX 

• Verlag: Konami 

• Genre: Sammelkartenspiel, Strategie 

• Spieleranzahl: 2+ Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Yu-Gi-Oh! GX ist ein Sammelkartenspiel, das auf der gleichnamigen Anime-

Serie basiert. Spieler treten in Duellen gegeneinander an, indem sie Decks aus Monster-, Zauber- und 

Fallenkarten strategisch nutzen. Das Ziel ist es, die Lebenspunkte des Gegners auf null zu reduzieren, 

indem man Monster beschwört und taktische Kombinationen einsetzt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit vielen Mechaniken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler, kann aber mit Turnierregeln erweitert werden. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbau: Spieler stellen ihr individuelles Kartendeck zusammen. 

• Strategische Duelle: Verschiedene Kartenkombinationen und Effekte entscheiden über den 

Spielverlauf. 

• Spezialfähigkeiten: GX führt neue Mechaniken wie „Helden“-Karten und Fusionen ein. 

 

Empfehlung: Yu-Gi-Oh! GX ist ideal für Fans von Sammelkartenspielen, die tiefgehende Strategien 

und individuelles Deckbuilding mögen. Die Vielzahl an Karten und Kombinationen bietet eine hohe 

Wiederspielbarkeit und spannende Duelle. 

 


