
Familienspiele 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher Intelligenz 

erstellt. Trotz sorgfältiger Zusammenstellung kann es vorkommen, dass 

sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein 

Fehler auffällt oder Sie Ergänzungen haben, lassen Sie es uns gerne 

wissen. Wir freuen uns über Ihr Feedback und arbeiten stetig daran, 

die Liste zu verbessern. 

  



5-Minute Dungeon  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: 5-Minute Dungeon 

• Verlag: Kosmos / Wiggles 3D 

• Genre: Kooperatives Echtzeit-Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 5–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: 5-Minute Dungeon ist ein rasantes, kooperatives Kartenspiel, bei dem die 

Spieler in nur fünf Minuten einen Dungeon voller Monster, Fallen und Hindernisse überwinden müssen. 

Jeder Spieler übernimmt eine Heldenklasse mit einzigartigen Fähigkeiten und arbeitet mit dem Team 

zusammen, um durch schnelles Ablegen der passenden Karten Herausforderungen zu meistern. 

Kommunikation, Geschwindigkeit und Teamwork sind der Schlüssel zum Sieg! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit einer hektischen 

Herausforderung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Spiel: Die Spieler müssen unter Zeitdruck schnelle Entscheidungen treffen. 

• Kooperatives Gameplay: Nur durch Zusammenarbeit können die Herausforderungen bewältigt 

werden. 

• Heldenfähigkeiten: Jeder Charakter hat spezielle Fähigkeiten, die das Team strategisch nutzen 

kann. 

 

Empfehlung: 5-Minute Dungeon ist ein actiongeladenes Kartenspiel für Gruppen, die ein schnelles, 

kooperatives und intensives Erlebnis suchen. Perfekt für Familien, Partys und Spieler, die ein 

dynamisches Abenteuer ohne lange Wartezeiten genießen möchten! 

  



80 Days  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: 80 Days 

• Genre: Abenteuerspiel, Rennspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: 80 Days ist ein spannendes Brettspiel, inspiriert von Jules Vernes Klassiker 

„In 80 Tagen um die Welt“. Die Spieler übernehmen die Rolle von Abenteurern, die versuchen, die Welt 

in der schnellstmöglichen Zeit zu umrunden. Dabei müssen sie geschickt ihre Ressourcen verwalten, 

verschiedene Transportmittel nutzen und unerwartete Herausforderungen meistern. Strategie, 

Planung und ein wenig Glück entscheiden über den Sieg! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reiseplanung: Spieler müssen ihre Route und Transportmittel clever wählen. 

• Ressourcenmanagement: Geld, Zeit und Sonderaktionen müssen effizient genutzt werden. 

• Ereigniskarten: Überraschende Wendungen sorgen für zusätzliche Herausforderungen. 

 

Empfehlung: 80 Days ist ein fesselndes Abenteuerspiel, das Strategie und Glück kombiniert. Perfekt für 

Spieler, die spannende Wettläufe und thematische Spiele mit hohem Wiederspielwert lieben! 

  



Abenteuer in Aventurien  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Abenteuer in Aventurien 

• Genre: Abenteuer-, Erkundungs- und Rollenspiel-Brettspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Abenteuer in Aventurien ist ein spannendes Brettspiel, das in der Welt von 

Das Schwarze Auge (DSA) spielt. Die Spieler schlüpfen in die Rollen mutiger Helden, die sich auf 

gefährliche Quests begeben, Monster bekämpfen und Schätze bergen. Mit Würfelproben, 

Charakterentwicklung und einem sich ständig verändernden Spielverlauf bietet das Spiel eine 

immersive Rollenspielerfahrung für Neueinsteiger und erfahrene Abenteurer gleichermaßen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit vielen strategischen 

Entscheidungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Charakterentwicklung: Spieler verbessern ihre Fähigkeiten und Ausrüstung im Verlauf des 

Spiels. 

• Narrative Quests: Entscheidungen beeinflussen den Spielverlauf und führen zu 

unterschiedlichen Enden. 

• Kooperation & Taktik: Zusammenarbeit ist entscheidend, um Missionen erfolgreich 

abzuschließen. 

 

Empfehlung: Abenteuer in Aventurien ist ein atmosphärisches Brettspiel, das tief in die Welt von DSA 

eintaucht. Perfekt für Rollenspielfans und Spieler, die epische Abenteuer erleben möchten! 

  



A Fake Artist Goes to New York  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: A Fake Artist Goes to New York 

• Verlag: Oink Games 

• Genre: Partyspiel, Zeichenspiel, Deduktionsspiel 

• Spieleranzahl: 5–10 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: A Fake Artist Goes to New York ist ein kreatives Partyspiel, bei dem die 

Spieler gemeinsam ein Bild zeichnen. Allerdings gibt es einen „Fake Artist“ unter ihnen, der nicht weiß, 

was genau gezeichnet werden soll. Die Spieler müssen einerseits das Kunstwerk fertigstellen, 

andererseits aber den Fake Artist entlarven. Doch Achtung: Wer zu viel verrät, hilft dem Betrüger! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischem Bluffen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 6–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zeichnen & Bluffen: Spieler fügen Striche zu einer gemeinsamen Zeichnung hinzu, ohne sich 

zu verraten. 

• Deduktion: Alle müssen versuchen, den Fake Artist zu entlarven. 

• Interaktion: Durch geschicktes Zeichnen und geschickte Fragen entsteht viel Kommunikation. 

 

Empfehlung: A Fake Artist Goes to New York ist ein lustiges und kreatives Partyspiel, das perfekt für 

größere Gruppen geeignet ist. Ideal für Fans von Zeichenspielen mit einem humorvollen Bluff-Element! 

  



Activity  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Activity 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 3–16 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1990 

 

Kurze Zusammenfassung: Activity ist ein interaktives Partyspiel, bei dem die Spieler Begriffe durch 

Zeichnen, Erklären oder pantomimisches Darstellen vermitteln müssen. Die Teams kämpfen darum, die 

Begriffe möglichst schnell zu erraten, um auf dem Spielfeld voranzukommen. Das Spiel sorgt für viele 

lustige Momente und eignet sich perfekt für gesellige Runden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit viel Spielspaß. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zeichnen, Erklären, Pantomime: Drei verschiedene Möglichkeiten, Begriffe zu vermitteln. 

• Teamspiel: Spieler treten in Gruppen gegeneinander an. 

• Schnelles Raten: Kommunikation und Kreativität sind entscheidend für den Erfolg. 

 

Empfehlung: Activity ist ein Klassiker unter den Partyspielen und sorgt für ausgelassene Stimmung in 

jeder Spielrunde. Perfekt für Familienfeiern, Spieleabende oder Partys mit Freunden! 

  



Adventure Games – Das Verlies  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Adventure Games – Das Verlies 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Kooperatives Erkundungs- und Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten pro Kapitel 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games – Das Verlies ist ein erzählerisches Abenteuerspiel, bei 

dem die Spieler gemeinsam versuchen, aus einem düsteren Verlies zu entkommen. In klassischer Point-

and-Click-Manier erkunden sie Räume, kombinieren Gegenstände und treffen Entscheidungen, die den 

Verlauf der Geschichte beeinflussen. Das Spiel besteht aus mehreren Kapiteln, die eine fortlaufende 

Geschichte erzählen und eine spannende Mischung aus Rätseln und Erkundung bieten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielen Rätseln und 

Entscheidungsfreiheiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam an der Flucht. 

• Narrative Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte beeinflussen. 

• Rätsel & Erkundung: Durch das Kombinieren von Karten und das Erkunden von Räumen 

werden neue Hinweise entdeckt. 

 

Empfehlung: Adventure Games – Das Verlies ist ein immersives Erzählspiel für Fans von Escape-Room- 

und Abenteuerspielen. Perfekt für Spieler, die gemeinsam eine spannende Geschichte erleben und 

knifflige Rätsel lösen möchten! 

  



Adventure Games – Die Monochrome AG 

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Adventure Games – Die Monochrome AG 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Kooperatives Erkundungs- und Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten pro Kapitel 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games – Die Monochrome AG ist ein erzählerisches 

Abenteuerspiel, bei dem die Spieler in die Rolle von Agenten schlüpfen, die in das mysteriöse 

Unternehmen Monochrome AG eindringen müssen. In klassischer Point-and-Click-Manier erkunden sie 

Räume, kombinieren Gegenstände und treffen Entscheidungen, die den Verlauf der Geschichte 

beeinflussen. Das Spiel besteht aus mehreren Kapiteln, die eine spannende Sci-Fi-

Verschwörungsgeschichte erzählen und eine Mischung aus Rätseln, Erkundung und taktischem 

Vorgehen bieten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielen Rätseln und 

Entscheidungsfreiheiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam an der Infiltration der Monochrome 

AG. 

• Narrative Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte beeinflussen. 

• Rätsel & Erkundung: Durch das Kombinieren von Karten und das Erkunden von Räumen 

werden neue Hinweise entdeckt. 

 

Empfehlung: Adventure Games – Die Monochrome AG ist ein spannendes Erzählspiel für Fans von 

Detektiv- und Science-Fiction-Geschichten. Perfekt für Spieler, die kooperative Rätselabenteuer mit 

einer fesselnden Story erleben möchten! 

 



Adventure Games – Die Vulkaninsel  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Adventure Games – Die Vulkaninsel 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Kooperatives Erkundungs- und Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten pro Kapitel 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games – Die Vulkaninsel ist ein erzählerisches Abenteuerspiel, 

bei dem die Spieler eine geheimnisvolle Insel erkunden und einer mysteriösen Geschichte auf den 

Grund gehen. In klassischer Point-and-Click-Manier untersuchen sie Orte, kombinieren Gegenstände 

und treffen Entscheidungen, die den weiteren Verlauf beeinflussen. Mit einer Mischung aus Rätseln, 

Erkundung und spannenden Wendungen entfaltet sich eine fesselnde Geschichte. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielen 

Entdeckungsmöglichkeiten und Rätseln. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, die Geheimnisse der 

Vulkaninsel zu entschlüsseln. 

• Narrative Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte verändern. 

• Rätsel & Erkundung: Durch das Kombinieren von Karten und das Erkunden von Orten werden 

neue Hinweise entdeckt. 

 

Empfehlung: Adventure Games – Die Vulkaninsel ist ein spannendes Erkundungsspiel mit tiefgehender 

Story. Perfekt für Spieler, die gerne Rätsel lösen, interaktive Geschichten erleben und sich auf ein 

kooperatives Abenteuer einlassen möchten! 

  



Adventure Games – Die Akte Gloom City  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Adventure Games – Die Akte Gloom City 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Kooperatives Erkundungs- und Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten pro Kapitel 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games – Die Akte Gloom City ist ein erzählerisches 

Abenteuerspiel, bei dem die Spieler als Ermittler eine düstere Stadt erkunden und eine packende 

Kriminalgeschichte aufdecken müssen. In klassischer Point-and-Click-Manier untersuchen sie Orte, 

kombinieren Gegenstände und treffen Entscheidungen, die den weiteren Verlauf der Handlung 

beeinflussen. Mit einer Mischung aus Rätseln, Erkundung und spannenden Wendungen entfaltet sich 

eine fesselnde Detektivgeschichte. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielen Ermittlungsaufgaben und 

Rätseln. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, das Geheimnis von Gloom 

City zu lösen. 

• Narrative Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte verändern. 

• Ermittlung & Deduktion: Durch das Kombinieren von Hinweisen und das Erkunden der Stadt 

werden neue Spuren entdeckt. 

 

Empfehlung: Adventure Games – Die Akte Gloom City ist ein atmosphärisches Detektivspiel mit 

tiefgehender Story. Perfekt für Spieler, die gerne Ermittlungen anstellen, spannende Kriminalfälle lösen 

und kooperative Abenteuer erleben möchten! 

 



Alhambra 

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Alhambra 

• Verlag: Queen Games 

• Genre: Strategiespiel, Plättchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2003 

 

Kurze Zusammenfassung: Alhambra ist ein preisgekröntes Strategiespiel, in dem die Spieler ihre eigene 

Alhambra – eine prachtvolle maurische Palastanlage – errichten. Durch geschicktes 

Ressourcenmanagement kaufen sie Gebäude in verschiedenen Stilen und platzieren sie strategisch in 

ihrem Baugebiet. Das richtige Timing beim Kauf und kluges Platzieren der Gebäude sind entscheidend, 

um die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler kaufen und platzieren Gebäude, um ihre Alhambra zu erweitern. 

• Währungsmanagement: Unterschiedliche Währungen erfordern taktische Entscheidungen 

beim Kauf. 

• Mehrheitenwertung: Punkte gibt es für die größte Anzahl an Gebäuden bestimmter Farben. 

 

Empfehlung: Alhambra ist ein strategisches, aber leicht zugängliches Brettspiel mit hohem 

Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die taktische Planung und Ressourcenmanagement mögen, aber 

dennoch ein flüssiges und zugängliches Spiel genießen möchten! 

  



Axio  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Axio 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Plättchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Axio ist ein abstraktes Strategiespiel, bei dem die Spieler Plättchen mit 

verschiedenen Symbolen auf ein gemeinsames Spielfeld legen, um Punkte zu erzielen. Die 

Herausforderung besteht darin, möglichst viele gleiche Symbole in einer Reihe zu platzieren und so die 

höchste Punktzahl zu erreichen. Da am Ende nur die niedrigste Punktzahl eines Spielers zählt, ist ein 

ausgeglichenes Vorgehen gefragt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler platzieren Plättchen mit Symbolen, um Reihen zu bilden. 

• Punktewertung: Punkte gibt es für zusammenhängende Symbole in einer Reihe. 

• Balance-Strategie: Die niedrigste Punktzahl eines Spielers entscheidet über den Sieg. 

 

Empfehlung: Axio ist ein cleveres, taktisches Legespiel, das durch einfache Regeln und tiefe Strategie 

besticht. Perfekt für Fans abstrakter Spiele, die eine schnelle, aber anspruchsvolle Herausforderung 

suchen! 

  



Azul  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Azul 

• Verlag: Next Move Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Plättchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Azul ist ein strategisches Plättchenlegespiel, in dem die Spieler 

wunderschöne Fliesenmuster für die Wände des königlichen Palasts von Evora erschaffen. Durch 

geschicktes Sammeln und Platzieren von Fliesensteinen versuchen die Spieler, Muster zu 

vervollständigen und die meisten Punkte zu sammeln. Dabei gilt es, Ressourcen klug zu verwalten und 

die besten Kombinationen zu finden, während man gleichzeitig den Mitspielern keine Vorteile 

verschafft. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchen-Drafting: Spieler wählen aus einer gemeinsamen Auslage Fliesensteine aus. 

• Musterbildung: Punkte gibt es für strategisch platzierte Fliesen und vollständige Reihen. 

• Interaktion: Geschicktes Blockieren kann den Mitspielern Steine aufzwingen, die Minuspunkte 

bringen. 

 

Empfehlung: Azul ist ein wunderschön gestaltetes, taktisches Spiel mit hoher Wiederspielbarkeit. 

Perfekt für Spieler, die strategische Entscheidungen mit einem ästhetischen und zugänglichen Spiel 

kombinieren möchten! 

  



Bad Bones  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Bad Bones 

• Verlag: Sit Down! 

• Genre: Strategiespiel, Tower-Defense 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Bad Bones ist ein spannendes Tower-Defense-Brettspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, ihre eigene Stadt vor einer endlosen Flut von Skeletten zu verteidigen. Mithilfe von Fallen, 

Helden und strategischer Platzierung von Ressourcen müssen sie ihre Verteidigung stärken, während 

sie gleichzeitig versuchen, die gegnerischen Spieler zu überlisten. Wer am längsten durchhält, gewinnt 

das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit strategischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Tower-Defense: Spieler platzieren Fallen und Helden, um anstürmende Skelette aufzuhalten. 

• Ressourcenmanagement: Die richtige Nutzung von Verteidigungsmöglichkeiten ist 

entscheidend. 

• Interaktion: Spieler können Skelette gezielt in die Städte ihrer Mitspieler lenken, um ihnen das 

Leben schwer zu machen. 

 

Empfehlung: Bad Bones ist ein herausforderndes und interaktives Strategiespiel, das taktische 

Entscheidungen und ein gutes Ressourcenmanagement erfordert. Perfekt für Spieler, die Tower-

Defense-Mechaniken mit kompetitiven Elementen lieben! 

  



Bärenpark  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Bärenpark 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Plättchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Bärenpark ist ein familienfreundliches Strategiespiel, bei dem die Spieler 

ihren eigenen Bärenpark gestalten. Durch geschicktes Platzieren von Gehegen, Grünflächen und 

Attraktionen müssen sie möglichst effizient ihr Gelände bebauen und dabei Punkte sammeln. Wer am 

Ende den am besten ausgebauten Park hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischen 

Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler platzieren Gehege und Attraktionen auf ihrem Spielplan. 

• Punktewertung: Durch das vollständige Bebauen von Arealen und den geschickten Einsatz von 

Spezialplättchen können Bonuspunkte erzielt werden. 

• Interaktion: Indirekter Wettbewerb durch das Wegschnappen wertvoller Plättchen. 

 

Empfehlung: Bärenpark ist ein unterhaltsames und taktisches Plättchenlegespiel mit einer charmanten 

Thematik. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein entspanntes, aber dennoch 

strategisches Spiel suchen! 

  



Beez  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Beez 

• Verlag: Next Move Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Plättchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Beez ist ein wunderschön gestaltetes Strategiespiel, bei dem die Spieler als 

Bienen unterwegs sind und Nektar sammeln. Durch cleveres Manövrieren ihrer Bienen über das 

Spielfeld sammeln sie Ressourcen, um verschiedene Aufträge zu erfüllen und Punkte zu erzielen. Das 

Spiel besticht durch ein einzigartiges Bewegungssystem und taktische Herausforderungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bewegungsstrategie: Die Bienen bewegen sich in einem besonderen Muster, das strategisches 

Planen erfordert. 

• Ressourcensammlung: Spieler sammeln Nektar und versuchen, ihre Aufträge effizient zu 

erfüllen. 

• Interaktion: Durch das clevere Platzieren können Spieler sich gegenseitig beeinflussen. 

 

Empfehlung: Beez ist ein taktisches und visuell ansprechendes Brettspiel, das sich perfekt für Familien 

und Gelegenheitsspieler eignet. Die Mischung aus strategischer Bewegung und 

Ressourcenmanagement macht es zu einem abwechslungsreichen und unterhaltsamen Spielerlebnis! 

  



Big Money  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Big Money 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Wirtschaftsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Big Money ist ein unterhaltsames Wirtschaftsspiel, das Glück und Strategie 

kombiniert. Die Spieler investieren in verschiedene Unternehmen und versuchen, durch Würfeln und 

geschicktes Handeln möglichst viel Geld zu verdienen. Wer am Ende das meiste Vermögen angehäuft 

hat, gewinnt das Spiel. Mit seinem humorvollen Design und der leicht verständlichen Mechanik ist es 

ideal für Familien und Gelegenheitsspieler. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler erwirtschaften Einkommen basierend auf Würfelergebnissen. 

• Investitionen: Clevere Investitionen führen zu höheren Einnahmen in späteren Runden. 

• Interaktion: Spieler konkurrieren um die besten Investitionen und Einnahmequellen. 

 

Empfehlung: Big Money ist ein spaßiges, leicht verständliches Wirtschaftsspiel, das mit humorvollen 

Elementen und schnellem Gameplay überzeugt. Perfekt für Familien und Spieler, die ein lockeres, aber 

spannendes Finanzspiel suchen! 

  



Böhmische Dörfer  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Böhmische Dörfer 

• Verlag: dlp games 

• Genre: Strategiespiel, Würfelspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Böhmische Dörfer ist ein cleveres Würfel- und Strategiespiel, bei dem die 

Spieler Dorfbewohner in verschiedene Gebäude einsetzen, um Einkommen und Vorteile zu generieren. 

Der Clou: Manche Gebäude bringen sofortige Boni, während andere langfristige Vorteile bieten. Durch 

taktisches Platzieren und geschicktes Nutzen von Würfelergebnissen müssen die Spieler ihre 

Dorfgemeinschaft effizient verwalten und optimieren. Wer am Ende die meisten Punkte erzielt, 

gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Würfel bestimmen die Platzierungsmöglichkeiten der Dorfbewohner. 

• Gebäudenutzung: Unterschiedliche Gebäude haben verschiedene Effekte und Boni. 

• Interaktion: Spieler können sich gegenseitig Platzierungen wegschnappen, was taktische 

Entscheidungen erfordert. 

 

Empfehlung: Böhmische Dörfer ist ein charmantes und taktisches Würfelspiel, das durch seine 

Vielseitigkeit und strategische Tiefe überzeugt. Perfekt für Spieler, die einfache Mechaniken mit 

cleveren Entscheidungen kombinieren möchten! 

  



Bumuntu  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Bumuntu 

• Verlag: WizKids 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Bumuntu ist ein strategisches Brettspiel, inspiriert von afrikanischen 

Symbolen und Tiersymbolik. Die Spieler bewegen sich über ein modular aufgebautes Spielfeld, indem 

sie sich an den Bewegungsmustern der Tiere orientieren. Jedes Tier hat eine besondere Fähigkeit, die 

genutzt werden kann, um strategische Vorteile zu erlangen. Ziel ist es, wertvolle Tierplättchen zu 

sammeln und die meisten Punkte zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischem 

Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Modulares Spielfeld: Jedes Spiel gestaltet sich durch variabel platzierte Plättchen anders. 

• Tierspezifische Bewegungen: Spieler nutzen die individuellen Fähigkeiten der Tiere. 

• Sammelmechanismus: Durch das Sammeln bestimmter Plättchen lassen sich 

Punktkombinationen optimieren. 

 

Empfehlung: Bumuntu ist ein optisch ansprechendes und taktisches Familienspiel mit einfachen Regeln 

und viel Spieltiefe. Perfekt für Gruppen, die ein kurzweiliges, aber strategisches Spiel mit interessanten 

Bewegungsmechaniken suchen! 

  



Cacao  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Cacao 

• Verlag: Abacus Spiele 

• Genre: Plättchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Cacao ist ein taktisches Plättchenlegespiel, in dem die Spieler als 

Stammesführer ihre Dörfer verwalten und Kakaobohnen ernten. Durch das geschickte Anlegen von 

Arbeiterplättchen an Plantagen, Märkten und Tempeln versuchen sie, möglichst viele Punkte zu 

sammeln. Wer seine Arbeiter und Ressourcen am effektivsten nutzt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler platzieren Arbeiterplättchen, um verschiedene Aktionen auszulösen. 

• Ressourcenmanagement: Kakaobohnen müssen geschickt geerntet und verkauft werden. 

• Interaktion: Spieler konkurrieren um lukrative Märkte und Tempelboni. 

 

Empfehlung: Cacao ist ein schönes, strategisches Familienspiel mit zugänglichen Regeln und taktischer 

Tiefe. Perfekt für Spieler, die ein Plättchenlegespiel mit einem thematischen Wirtschaftselement 

genießen möchten! 

  



Calavera  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Calavera 

• Verlag: moses. Verlag 

• Genre: Würfelspiel, Push-Your-Luck 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Calavera ist ein schnelles und taktisches Würfelspiel mit „Push-Your-Luck“-

Mechanik. Die Spieler versuchen, möglichst viele Kreuze in vier Farben zu setzen, um Punkte zu 

sammeln. Doch Vorsicht: Wer zu gierig ist und zu viele Kreuze in einer Farbe macht, kann Minuspunkte 

kassieren. Die richtige Balance zwischen Risiko und Vorsicht entscheidet über den Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit spannenden Risikoelementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln & Entscheiden: Spieler müssen abwägen, ob sie weiterwürfeln oder sichern. 

• Risiko-Management: Wer zu viele Kreuze setzt, riskiert Strafpunkte. 

• Interaktion: Spieler können sich gegenseitig blockieren und strategisch agieren. 

 

Empfehlung: Calavera ist ein schnelles, unterhaltsames Würfelspiel mit einer spannenden 

Risikomechanik. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber taktisches Spiel 

für zwischendurch suchen! 

  



Calico  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Calico 

• Verlag: Flatout Games / Ravensburger 

• Genre: Plättchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Calico ist ein taktisches Plättchenlegespiel, in dem die Spieler versuchen, die 

gemütlichste Patchwork-Decke für Katzen zu nähen. Dabei müssen sie geschickt Farben und Muster 

kombinieren, um wertvolle Punkte durch Aufträge und zufriedene Katzen zu sammeln. Wer die 

cleversten Kombinationen legt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Leicht zu erlernen, aber anspruchsvoll zu meistern. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler wählen und platzieren Stoffplättchen, um Muster und Farben zu 

kombinieren. 

• Punktewertung: Punkte gibt es für erfüllte Musteraufträge, Farbgruppen und schlafende 

Katzen. 

• Interaktion: Jeder Spieler baut seine eigene Decke, es gibt nur indirekten Wettbewerb um die 

besten Plättchen. 

 

Empfehlung: Calico ist ein wunderschön gestaltetes, herausforderndes Puzzlespiel mit hoher taktischer 

Tiefe. Perfekt für Fans von abstrakten Strategiespielen, die eine entspannte, aber knifflige 

Herausforderung suchen! 

  



Cascadia  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Cascadia 

• Verlag: Flatout Games / Kosmos 

• Genre: Plättchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Cascadia ist ein wunderschön gestaltetes Plättchenlegespiel, bei dem die 

Spieler eine harmonische Landschaft erschaffen und Tiere passend in ihr Ökosystem integrieren 

müssen. Jede Partie bietet unterschiedliche Wertungsmöglichkeiten, sodass sich immer neue 

Herausforderungen ergeben. Wer seine Landschaft am cleversten aufbaut, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler platzieren Landschaftsplättchen und kombinieren sie optimal mit 

Tiermarkern. 

• Punktewertung: Verschiedene Tierarten haben eigene Wertungsmuster, die clever genutzt 

werden müssen. 

• Interaktion: Jeder Spieler baut sein eigenes Ökosystem, sodass es kaum direkte Konkurrenz 

gibt. 

 

Empfehlung: Cascadia ist ein zugängliches, aber taktisch tiefes Legespiel mit wunderschöner 

Gestaltung. Perfekt für Fans von Naturthemen und entspannten Strategiespielen, die dennoch kluge 

Entscheidungen erfordern! 

  



Canvas  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Canvas 

• Verlag: Road to Infamy Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Set-Collection, Kreativspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Canvas ist ein wunderschönes und einzigartiges Kartenspiel, bei dem die 

Spieler Kunstwerke erschaffen. Durch das geschickte Kombinieren transparenter Karten entstehen 

kreative Gemälde, die nach bestimmten Kriterien bewertet werden. Wer am besten plant und die 

wertvollsten Kombinationen erzielt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, mit taktischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenauswahl: Spieler wählen transparente Karten, um Gemälde zu gestalten. 

• Set-Collection: Punkte gibt es für das Erfüllen bestimmter Farbkombinationen und Symbole. 

• Ästhetischer Fokus: Neben dem strategischen Aspekt ist auch die visuelle Gestaltung wichtig. 

 

Empfehlung: Canvas ist ein originelles und künstlerisches Spiel mit einzigartigem Mechanismus. Perfekt 

für kreative Spieler und alle, die ein entspannendes, aber strategisches Spielerlebnis suchen! 

  



Century  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Century 

• Verlag: Plan B Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Deckbuilding, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Century ist ein taktisches Handels- und Deckbuilding-Spiel, in dem die 

Spieler als Händler exotische Gewürze sammeln und handeln, um wertvolle Aufträge zu erfüllen. Durch 

das geschickte Nutzen von Handelskarten verbessern sie ihre Ressourcen und optimieren ihre 

Aktionen. Wer seine Handelsstrategie am besten plant, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck, um effizienter zu handeln. 

• Ressourcenmanagement: Gewürze müssen clever getauscht und optimiert werden. 

• Auftragskarten: Spieler sammeln und erfüllen lukrative Handelsaufträge. 

 

Empfehlung: Century ist ein elegantes und strategisches Handels- und Optimierungsspiel mit schnellen 

Runden und wenig Wartezeit. Perfekt für Fans von Deckbuilding und geschicktem 

Ressourcenmanagement! 

  



Citadels  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Citadels 

• Verlag: Hans im Glück / Z-Man Games 

• Genre: Bluffspiel, Städtebau, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2000 (Neuauflage 2016) 

 

Kurze Zusammenfassung: Citadels ist ein strategisches Bluff- und Aufbauspiel, bei dem die Spieler ihre 

eigene Stadt mit prächtigen Gebäuden errichten. In jeder Runde wählen sie geheim eine Rolle (z. B. 

König, Assassine oder Händler), die ihnen besondere Fähigkeiten verleiht. Durch geschicktes Taktieren, 

gezieltes Bluffen und das richtige Timing können Spieler sich Vorteile verschaffen und ihre Gegner 

behindern. Wer am Ende die wertvollste Stadt besitzt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit viel taktischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rollenauswahl: Jede Runde wählen die Spieler eine geheime Rolle mit speziellen Fähigkeiten. 

• Bluff & Strategie: Spieler müssen erraten, welche Rollen ihre Gegner gewählt haben. 

• Gebäudeerrichtung: Spieler sammeln Gold und bauen wertvolle Gebäude für Siegpunkte. 

 

Empfehlung: Citadels ist ein fesselndes, interaktives Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt 

für Gruppen, die Bluff-Elemente und taktische Planung mögen! 

  



Chili Dice  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Chili Dice 

• Verlag: Nürnberger-Spielkarten-Verlag (NSV) 

• Genre: Würfelspiel, Push-Your-Luck 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Chili Dice ist ein spannendes Würfelspiel, bei dem Spieler durch geschicktes 

Risiko-Management hohe Punktzahlen erzielen können. Jeder Würfel hat eine „scharfe“ rote Seite, die 

besondere Boni bringt. Die Spieler müssen entscheiden, ob sie weiterwürfeln oder ihre Punkte sichern. 

Wer die cleversten Kombinationen erzielt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit spannenden Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, ob sie weiterwürfeln oder ihre Punkte sichern. 

• Sonderwürfel: Die roten „Chili“-Seiten bieten besondere Boni und Risiken. 

• Interaktion: Jeder spielt für sich, doch es entsteht ein spannender Wettkampf um die beste 

Punktzahl. 

 

Empfehlung: Chili Dice ist ein schnelles und unterhaltsames Würfelspiel mit einfachem Einstieg und 

hohem Wiederspielwert. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein aufregendes Glücksspiel 

mit taktischen Möglichkeiten suchen! 

  



Carcassonne  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Carcassonne 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Plättchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 35–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2000 

 

Kurze Zusammenfassung: Carcassonne ist ein preisgekröntes Plättchenlegespiel, bei dem die Spieler 

gemeinsam eine mittelalterliche Landschaft mit Städten, Straßen, Klöstern und Wiesen aufbauen. 

Durch das geschickte Platzieren von Meeples sichern sie sich wertvolle Punkte und versuchen, 

strategische Mehrheiten zu erreichen. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das 

Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler bauen gemeinsam eine wachsende Landschaft auf. 

• Gebietsmehrheiten: Punkte gibt es für abgeschlossene Städte, Straßen und Klöster. 

• Interaktion: Spieler können sich gegenseitig Gebiete streitig machen oder kooperieren. 

 

Empfehlung: Carcassonne ist ein klassisches Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt für 

Spieler, die ein zugängliches, aber taktisches Spiel suchen, das in jeder Runde neue Herausforderungen 

bietet! 

  



Carcassonne Amazonas 

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Carcassonne Amazonas 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Plättchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 35–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Carcassonne Amazonas ist eine eigenständige Version des Klassikers 

Carcassonne, die die Spieler in den Amazonas-Regenwald versetzt. Statt Städte und Straßen bauen die 

Spieler Dörfer, Flüsse und Dschungelgebiete. Sie reisen mit ihren Booten auf dem Amazonas, sammeln 

exotische Tiere und konkurrieren um die besten Plätze. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt 

hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler bauen gemeinsam den Amazonas und seine Nebenarme aus. 

• Flussfahrt: Boote bewegen sich auf dem Amazonas, um Punkte zu generieren. 

• Tiersammlung: Exotische Tiere bringen zusätzliche Siegpunkte. 

• Interaktion: Spieler konkurrieren um strategische Gebiete und Wege. 

 

Empfehlung: Carcassonne Amazonas ist eine spannende Abwandlung des klassischen Carcassonne mit 

neuen Mechaniken und einem frischen Setting. Perfekt für Fans von Plättchenlegespielen, die eine 

thematische und taktische Variante suchen! 

  



Carcassonne – Nebel über Carcassonne  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Carcassonne – Nebel über Carcassonne 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Plättchenlegespiel, Kooperatives Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 35–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Carcassonne – Nebel über Carcassonne ist die erste kooperative Variante des 

beliebten Klassikers. Die Spieler arbeiten zusammen, um eine neblige Landschaft aufzubauen und 

Geister zu bannen, bevor sie die Kontrolle verlieren. Durch geschicktes Platzieren von Plättchen und 

strategische Zusammenarbeit müssen sie den Nebel eindämmen und Städte, Straßen sowie Friedhöfe 

clever nutzen. Wer es schafft, die Aufgaben zu erfüllen, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoller als das Original durch den 

kooperativen Modus. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Plättchenlegen: Spieler arbeiten zusammen, um den Nebel unter Kontrolle zu 

halten. 

• Geisterbann: Geister erscheinen im Nebel und müssen durch taktisches Legen entfernt 

werden. 

• Herausfordernde Missionen: Unterschiedliche Schwierigkeitsstufen sorgen für Abwechslung. 

 

Empfehlung: Carcassonne – Nebel über Carcassonne bringt einen frischen, kooperativen Twist in das 

bekannte Spielprinzip. Perfekt für Spieler, die zusammen Herausforderungen meistern wollen, ohne 

dabei auf die klassische Carcassonne-Mechanik zu verzichten! 

  



Colt Express  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Colt Express 

• Verlag: Ludonaute / Asmodee 

• Genre: Programmierspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Colt Express ist ein actiongeladenes Brettspiel, bei dem die Spieler die Rolle 

von Banditen übernehmen, die einen Zug überfallen. Sie planen ihre Aktionen im Voraus und 

versuchen, so viele Beuteplättchen wie möglich zu sammeln, während sie den anderen Spielern Fallen 

stellen. Doch Achtung: Der Marshal kann den Überfall stören! Durch chaotische und oft humorvolle 

Interaktionen sorgt Colt Express für spannende Spielrunden mit unerwarteten Wendungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit taktischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Programmiersystem: Spieler planen ihre Aktionen im Voraus, was zu lustigen und 

unerwarteten Situationen führt. 

• Interaktion: Direkte Konfrontation mit anderen Banditen sorgt für Spannung und Spaß. 

• 3D-Spielbrett: Das Zugmodell ermöglicht eine immersive Spielerfahrung. 

 

Empfehlung: Colt Express ist ein unterhaltsames, interaktives Familienspiel mit hohem Spaßfaktor. 

Perfekt für Gruppen, die ein chaotisches und taktisches Spiel mit viel Interaktion genießen möchten! 

  



Concept  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Concept 

• Verlag: Repos Production / Asmodee 

• Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 4–12 Spieler 

• Spieldauer: 40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Concept ist ein kreatives Partyspiel, bei dem Spieler Begriffe erraten müssen 

– allerdings ohne Worte! Stattdessen nutzen sie Symbole auf einem großen Spielbrett, um Hinweise zu 

geben. Durch geschickte Kombinationen von Symbolen und Farben müssen die anderen Spieler den 

gesuchten Begriff herausfinden. Das Spiel fördert kreatives Denken und sorgt für unterhaltsame 

Momente. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber herausfordernd in der 

Umsetzung. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 6+ Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Symbolbasierte Kommunikation: Statt zu sprechen oder zu zeichnen, werden Hinweise über 

Icons gegeben. 

• Kooperatives Raten: Spieler arbeiten zusammen, um Begriffe zu entschlüsseln. 

• Interaktion: Die Spieler diskutieren und analysieren die gelegten Hinweise. 

 

Empfehlung: Concept ist ein einzigartiges und innovatives Partyspiel, das sich ideal für Gruppen eignet, 

die kreative und assoziative Denkaufgaben mögen. Perfekt für gesellige Abende mit Freunden und 

Familie! 

  



Coralia  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Coralia 

• Verlag: HUCH! 

• Genre: Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Coralia ist ein taktisches Würfelspiel, bei dem die Spieler als Meeresforscher 

das farbenprächtige Korallenriff erkunden. Durch das clevere Einsetzen von Würfeln an verschiedenen 

Tauchspots sammeln sie wertvolle Schätze, entdecken Meerestiere und platzieren Perlen für 

Extrapunkte. Wer seine Tauchgänge am strategischsten nutzt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelplatzierung: Spieler wählen und platzieren Würfel, um verschiedene Aktionen 

auszulösen. 

• Set Collection: Sammeln von Meerestieren, Schätzen und Perlen für Siegpunkte. 

• Interaktion: Spieler können sich gegenseitig wertvolle Tauchplätze blockieren. 

 

Empfehlung: Coralia ist ein wunderschön gestaltetes Würfelspiel mit taktischer Tiefe und entspannter 

Atmosphäre. Perfekt für Spieler, die ein leicht zugängliches, aber strategisch interessantes Spiel mit 

einem tollen Unterwasser-Thema suchen! 

  



Decipher  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Decipher 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Wortspiel, Deduktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Decipher ist ein kreatives und kniffliges Wortspiel, bei dem die Spieler 

Buchstaben aus verschiedenen Formen zusammensetzen müssen, um geheime Wörter zu 

entschlüsseln. Ein Spieler gibt ein Wort vor, während die anderen versuchen, dieses durch logische 

Deduktion und geschicktes Kombinieren der Buchstabenformen zu erraten. Wer am meisten 

kombiniert und die meisten Wörter entschlüsselt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit kniffligen Rätseln. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Buchstabenkonstruktion: Spieler setzen Buchstaben aus einzelnen Elementen zusammen. 

• Worterraten: Durch kluges Kombinieren und Deduktion wird das Wort entschlüsselt. 

• Interaktion: Spieler müssen genau überlegen, wie sie Hinweise geben oder deuten. 

 

Empfehlung: Decipher ist ein originelles Wortspiel mit einer einzigartigen Mechanik, das perfekt für 

Fans von kreativen und logischen Rätseln geeignet ist. Ideal für Familien oder Wortspiel-Enthusiasten! 

  



Das verrückte Haus  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Das verrückte Haus 

•  

• Genre: Familienspiel, Bauspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Das verrückte Haus ist ein unterhaltsames Familienspiel, bei dem die Spieler 

ein skurriles Haus aus verschiedenen Bauteilen errichten müssen. Jede Runde werden neue Etagen 

hinzugefügt, Fenster platziert und Möbel eingebaut. Doch Achtung – nicht alles passt perfekt 

zusammen! Wer sein Haus am cleversten gestaltet und dabei die meisten Punkte sammelt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit lustigen Überraschungen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bauen & Platzieren: Spieler setzen verschiedene Bauteile zusammen, um ihr Haus zu errichten. 

• Interaktion: Spieler können sich gegenseitig Herausforderungen stellen oder Bauteile 

beeinflussen. 

• Punktewertung: Wer die stabilste und kreativste Bauweise nutzt, erhält die meisten Punkte. 

 

Empfehlung: Das verrückte Haus ist ein spaßiges und kreatives Bauspiel für die ganze Familie. Perfekt 

für alle, die Freude am Bauen haben und dabei auch unvorhersehbare Überraschungen lieben! 

  



Der verfluchte Geburtstag  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Der verfluchte Geburtstag 

•  

• Genre: Kooperatives Abenteuerspiel, Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Der verfluchte Geburtstag ist ein spannendes kooperatives Rätselspiel, bei 

dem die Spieler zusammenarbeiten müssen, um einen mysteriösen Geburtstag zu überstehen. Sie 

lösen knifflige Rätsel, entdecken dunkle Geheimnisse und treffen Entscheidungen, die den Verlauf des 

Spiels beeinflussen. Nur wer clever kombiniert und sich nicht von den unheimlichen Ereignissen 

ablenken lässt, kann das Rätsel um den verfluchten Geburtstag lüften. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Denkspiel mit spannender 

Atmosphäre. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Rätseln: Die Spieler müssen zusammenarbeiten, um Hinweise zu entschlüsseln. 

• Interaktive Geschichte: Entscheidungen beeinflussen den Spielverlauf und das Ende. 

• Spannung & Überraschungen: Unvorhersehbare Wendungen halten die Spieler in Atem. 

 

Empfehlung: Der verfluchte Geburtstag ist perfekt für Fans von Escape-Room- und Rätselspielen. Mit 

einer fesselnden Story und vielen überraschenden Momenten bietet es eine spannende 

Herausforderung für alle, die gerne gemeinsam Geheimnisse lüften! 

  



Diamant  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Diamant 

• Verlag: IELLO / Schmidt Spiele 

• Genre: Push-Your-Luck, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2005 

 

Kurze Zusammenfassung: Diamant ist ein spannendes und einfach zu erlernendes Risiko- und 

Bluffspiel, bei dem die Spieler in Minen nach Edelsteinen suchen. Jede Runde entscheiden sie, ob sie 

weiter in die Mine vordringen oder sich mit ihren bisher gesammelten Schätzen in Sicherheit bringen. 

Doch wer zu gierig ist, riskiert alles, wenn plötzlich eine Falle zuschlägt! Wer am Ende die meisten 

Edelsteine gesammelt hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit spannenden Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, ob sie weiter in die Mine vordringen oder sich 

zurückziehen. 

• Sammelmechanismus: Edelsteine müssen gesichert werden, bevor eine Falle zuschlägt. 

• Interaktion: Spieler beobachten und beeinflussen sich gegenseitig durch ihre Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Diamant ist ein großartiges, kurzweiliges Familienspiel, das Spannung und Strategie mit 

einem einfachen Regelwerk kombiniert. Perfekt für Gruppen, die schnelle, aber taktische 

Entscheidungen lieben! 

  



Die Abenteuer des Robin Hood  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Abenteuer des Robin Hood 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Kooperatives Abenteuerspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Abenteuer des Robin Hood ist ein kooperatives Brettspiel, in dem die 

Spieler in die Rollen von Robin Hood und seinen Gefährten schlüpfen. Gemeinsam erleben sie eine 

dynamische Geschichte voller Entscheidungen, taktischer Bewegungen und spannender 

Herausforderungen. Das Spiel verzichtet auf klassische Spielpläne und setzt auf ein innovatives 

Buchsystem mit versteckten Überraschungen und einem lebendigen Spielbrett, das sich im Verlauf der 

Geschichte verändert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber leicht zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Story-Spiel: Spieler arbeiten zusammen, um Missionen zu erfüllen. 

• Innovatives Spielbrett: Versteckte Elemente auf dem Plan können entdeckt und erkundet 

werden. 

• Entscheidungsbasiert: Der Verlauf der Geschichte hängt von den Entscheidungen der Spieler 

ab. 

 

Empfehlung: Die Abenteuer des Robin Hood ist ein einzigartiges, interaktives Spielerlebnis mit einer 

mitreißenden Geschichte. Perfekt für Fans von erzählerischen Brettspielen, die eine spannende und 

dynamische Abenteuerreise erleben möchten! 

  



Die Insel der Katzen  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Insel der Katzen 

• Verlag: Skellig Games / The City of Games 

• Genre: Plättchenlegespiel, Familienspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Insel der Katzen ist ein strategisches Plättchenlegespiel, bei dem die 

Spieler versuchen, Katzen von einer bedrohten Insel zu retten. Mithilfe von Tetris-artigen 

Katzenplättchen und Karten müssen sie ihr Boot so effizient wie möglich füllen, um Punkte zu sammeln. 

Gleichzeitig gilt es, Ressourcen clever einzusetzen und individuelle Ziele zu erfüllen, um den höchsten 

Punktestand zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber gut zugänglich. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Katzen mit verschiedenen Formen müssen auf dem Boot untergebracht 

werden. 

• Kartengesteuertes Gameplay: Spieler nutzen Karten, um Rettungsaktionen und Boni zu 

steuern. 

• Ressourcenmanagement: Fische als Währung und Karten als Handlungsoptionen müssen klug 

eingesetzt werden. 

 

Empfehlung: Die Insel der Katzen ist ein wunderschön gestaltetes und herausforderndes Strategiespiel 

mit großem Wiederspielwert. Perfekt für Fans von Plättchenlegespielen, die eine kreative und 

strategische Herausforderung suchen! 

  



Die Insel im Nebel  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Insel im Nebel 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Plättchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Insel im Nebel ist ein taktisches Plättchenlegespiel, bei dem die Spieler 

eine nebelverhangene Insel erkunden und strategisch besiedeln müssen. Mithilfe eines Heißluftballons 

entdecken sie neue Gebiete, platzieren Siedlungen und sammeln wertvolle Ressourcen. Durch 

geschickte Planung und effizientes Ressourcenmanagement gilt es, die meisten Punkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit zugänglicher Mechanik. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler entdecken neue Inselbereiche und erweitern ihre Gebiete. 

• Ressourcenmanagement: Materialien müssen klug gesammelt und genutzt werden. 

• Heißluftballon-Bewegung: Der Ballon als Bewegungselement sorgt für eine besondere 

taktische Komponente. 

 

Empfehlung: Die Insel im Nebel ist ein strategisch tiefgehendes Spiel mit innovativem 

Erkundungsmechanismus. Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus Plättchenlegen, 

Ressourcenmanagement und taktischer Planung suchen! 

 

 

 

 



Die Siedler von Catan  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Siedler von Catan 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Handelsspiel 

• Spieleranzahl: 3–4 Spieler (mit Erweiterung bis 6 Spieler) 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1995 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Siedler von Catan ist eines der bekanntesten modernen Brettspiele und 

kombiniert Ressourcenmanagement, Handel und Gebietsausbau. Die Spieler erkunden eine Insel, 

sammeln Rohstoffe und bauen Siedlungen, Straßen und Städte. Durch geschicktes Tauschen und kluge 

Expansion versuchen sie, als Erster 10 Siegpunkte zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Holz, Lehm, Getreide, Erz und Schafe, um 

Bauprojekte umzusetzen. 

• Handelssystem: Der Handel mit Mitspielern spielt eine zentrale Rolle für den Fortschritt. 

• Gebietskontrolle: Siedlungen und Straßen müssen strategisch platziert werden, um die besten 

Rohstoffquellen zu sichern. 

 

Empfehlung: Die Siedler von Catan ist ein zeitloses Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt 

für Familien und Vielspieler, die eine Mischung aus Planung, Interaktion und Glück schätzen! 

  



Die wandelnden Türme  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die wandelnden Türme 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Die wandelnden Türme ist ein spannendes Strategiespiel mit einem 

magischen Thema. Die Spieler steuern Zauberer, die sich auf den Weg zur geheimnisvollen Rabenburg 

machen, um dort ihre Zaubertränke abzugeben. Dabei bewegen sie Türme, unter denen sich die 

Spielfiguren verstecken können, und nutzen magische Tricks, um ihre Mitspieler auszutricksen. Wer 

seine Zauberer am schnellsten zur Burg bringt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bewegung & Verstecken: Türme können bewegt und gestapelt werden, sodass Zauberer 

verborgen bleiben. 

• Magische Tricks: Spieler können Zauber einsetzen, um das Spielgeschehen zu beeinflussen. 

• Rennen zur Burg: Ziel ist es, alle eigenen Zauberer als Erster zur Rabenburg zu bringen. 

 

Empfehlung: Die wandelnden Türme ist ein unterhaltsames und interaktives Strategiespiel, das für 

Familien und Gelegenheitsspieler gleichermaßen geeignet ist. Perfekt für alle, die ein taktisches Spiel 

mit überraschenden Wendungen und magischen Elementen suchen! 

  



Die Werwölfe  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Werwölfe 

•  

• Genre: Partyspiel, Deduktionsspiel 

• Spieleranzahl: 6–18 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Die Werwölfe ist ein spannendes Kommunikationsspiel, bei dem die Spieler 

verdeckte Rollen einnehmen. Einige von ihnen sind Werwölfe, die nachts Dorfbewohner eliminieren, 

während die übrigen Spieler versuchen, die Werwölfe durch Diskussionen und Abstimmungen zu 

entlarven. Das Spiel lebt von Bluff, Taktik und sozialen Interaktionen und sorgt für aufregende Runden 

mit überraschenden Wendungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit hoher taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 8–12 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geheime Rollen: Jeder Spieler erhält eine verdeckte Rolle mit individuellen Fähigkeiten. 

• Diskussion & Bluff: Spieler müssen sich gegenseitig überzeugen, um Verdächtige zu finden 

oder sich selbst zu schützen. 

• Abstimmungen & Eliminierung: Durch Mehrheitsentscheidungen werden Spieler aus dem 

Spiel genommen. 

 

Empfehlung: Die Werwölfe ist ein unterhaltsames und fesselndes Partyspiel, das für große Gruppen 

ideal ist. Perfekt für Spieler, die gerne diskutieren, bluffen und logische Schlüsse ziehen! 

  



Dice Forge  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dice Forge 

• Verlag: Libellud 

• Genre: Deckbuilding mit Würfeln, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 40–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Dice Forge ist ein einzigartiges Würfelspiel mit einem innovativen 

Mechanismus: Die Spieler können ihre Würfel während des Spiels verbessern, indem sie die Seiten 

austauschen. Durch cleveres Ressourcenmanagement, geschickte Verbesserungen und taktische 

Entscheidungen versuchen die Spieler, mächtige Helden zu werden und die Gunst der Götter zu 

gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfel-Deckbuilding: Spieler verändern ihre Würfel im Laufe des Spiels, um bessere 

Ressourcen zu generieren. 

• Ressourcenmanagement: Gold, Mond- und Sonnensteine werden genutzt, um neue 

Würfelseiten oder Karten zu kaufen. 

• Interaktion: Spieler konkurrieren um die besten Karten und Verbesserungen. 

 

Empfehlung: Dice Forge ist ein innovatives, taktisches Spiel mit einer einzigartigen Mechanik, die 

Würfelanpassung mit Strategie verbindet. Perfekt für Spieler, die ein originelles und visuell 

ansprechendes Spiel mit hohem Wiederspielwert suchen! 

  



Dixit  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dixit 

• Verlag: Libellud 

• Genre: Partyspiel, Assoziationsspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Dixit ist ein kreatives und poetisches Partyspiel, bei dem die Spieler 

Bildkarten mit Geschichten, Wörtern oder Sätzen assoziieren müssen. Der Erzähler wählt eine Karte 

aus, gibt eine vage Beschreibung, und die anderen Spieler legen Karten, die dazu passen könnten. 

Anschließend versuchen alle, die richtige Karte zu erraten. Wer die meisten Punkte sammelt, gewinnt 

das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit kreativem Fokus. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Assoziationsspiel: Spieler interpretieren kunstvolle Illustrationen. 

• Bluff & Kreativität: Die richtige Balance zwischen vagen und klaren Hinweisen ist entscheidend. 

• Interaktion: Jeder Spieler bringt seine eigene Kreativität in die Runde ein. 

 

Empfehlung: Dixit ist ein wunderschön gestaltetes und fantasievolles Partyspiel, das sich ideal für 

kreative Gruppen eignet. Perfekt für alle, die abstraktes Denken, Geschichten und künstlerische 

Illustrationen lieben! 

  



Dominion (Basis)  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dominion 

• Verlag: Rio Grande Games / Hans im Glück 

• Genre: Deckbuilding, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Dominion ist das klassische Deckbuilding-Kartenspiel, bei dem Spieler ihr 

eigenes Karten-Deck aufbauen und optimieren, um ein möglichst effektives Königreich aufzubauen. 

Durch geschicktes Kaufen neuer Karten und Kombinieren von Aktionen versuchen die Spieler, ihren 

Einfluss und Wohlstand zu steigern. Wer am Ende die meisten Siegpunkte besitzt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kaufen Karten, um ihre Hand für zukünftige Züge zu verbessern. 

• Ressourcenmanagement: Geld, Aktionen und Käufe müssen effektiv genutzt werden. 

• Variabler Spielaufbau: Unterschiedliche Kartensets sorgen für hohen Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Dominion ist ein moderner Klassiker unter den Deckbuilding-Spielen. Perfekt für alle, die 

strategische Entscheidungen lieben und ihren eigenen Kartensatz optimieren wollen! 

  



Dorfromantik  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dorfromantik 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kooperatives Plättchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Dorfromantik ist ein kooperatives, idyllisches Plättchenlegespiel, bei dem 

Spieler gemeinsam eine malerische Landschaft erschaffen. Durch geschicktes Platzieren von Plättchen 

entstehen Dörfer, Felder, Wälder und Flüsse, die harmonisch ineinander übergehen und gemeinsam 

Punkte bringen. Ziel des Spiels ist es, bestimmte Aufgaben zu erfüllen und gemeinsam den höchsten 

Punktestand zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, entspanntes Spielgefühl mit 

taktischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Gemeinsamer Aufbau einer harmonischen Landschaft. 

• Kooperative Ziele: Spieler erfüllen gemeinsam Aufgaben und erzielen Punkte. 

• Variable Herausforderungen: Jede Partie bietet neue Aufgaben und Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Dorfromantik ist ein entspannendes und wunderschön gestaltetes Spiel, das besonders 

gut für gemeinsame, gemütliche Spieleabende geeignet ist. Ideal für Spieler, die ein kooperatives und 

stressfreies Spielerlebnis mit strategischem Anspruch schätzen! 

  



Dog  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dog 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Familienspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Dog ist ein taktisches Laufspiel, das an das bekannte Spielprinzip von 

„Mensch ärgere dich nicht“ erinnert – allerdings werden hier Karten statt Würfel genutzt. Spieler 

bewegen ihre Spielfiguren durch geschicktes Ausspielen von Karten über das Spielfeld. 

Zusammenarbeit im Team ist entscheidend, da jeweils zwei Spieler gemeinsam versuchen, ihre Figuren 

möglichst schnell ins Ziel zu bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4 Spieler (in Teams). 

 

Spielmechanik: 

• Kartensteuerung: Spieler bewegen Figuren durch taktisches Ausspielen von Karten. 

• Teamspiel: Koordination mit dem Partner ist entscheidend für den Sieg. 

• Interaktion: Direkter Einfluss auf gegnerische Figuren sorgt für spannende Spielmomente. 

 

Empfehlung: Dog ist ein spaßiges, strategisches Familienspiel, das sich perfekt für gesellige 

Spieleabende eignet. Ideal für Spieler, die Teamarbeit und taktisches Geschick mit einem vertrauten, 

aber aufgefrischten Spielprinzip verbinden möchten! 

  



Draftosaurus  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Draftosaurus 

• Verlag: Ankama / Board Game Box 

• Genre: Familienspiel, Drafting-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Draftosaurus ist ein schnelles und unterhaltsames Familienspiel, in dem die 

Spieler ihren eigenen Dinosaurier-Park gestalten. Durch geschicktes Auswählen und Platzieren von 

Dinosaurierfiguren versuchen sie, verschiedene Zonen ihres Parks optimal zu füllen, um Punkte zu 

sammeln. Das Spielprinzip basiert auf dem Drafting-Mechanismus, bei dem Spieler Dinosaurier aus 

ihrer Hand weitergeben und so strategisch planen müssen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach und schnell zu lernen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Drafting: Spieler wählen Dinosaurier aus und geben die restlichen weiter. 

• Set-Collection: Punkte gibt es für geschickt platzierte Dinosauriergruppen in verschiedenen 

Parkzonen. 

• Interaktion: Schnelle und taktische Entscheidungen, um die bestmöglichen Dinos zu sichern. 

 

Empfehlung: Draftosaurus ist ein leicht zugängliches und sehr kurzweiliges Spiel, perfekt für Familien 

oder schnelle Spielrunden zwischendurch. Ideal für Fans von einfachen, aber taktischen Drafting-

Spielen! 

  



Echoes  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Echoes 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Rätselspiel, Audio-basiertes Detektivspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Echoes ist ein innovatives Rätsel- und Deduktionsspiel, bei dem die Spieler 

mithilfe von Audio-Hinweisen mysteriöse Geschichten entschlüsseln. Durch das Kombinieren und 

richtige Zuordnen der Audiofragmente müssen sie die verborgenen Geheimnisse aufdecken und die 

Geschichte Stück für Stück rekonstruieren. Ein Smartphone oder Tablet ist erforderlich, um die Audio-

Hinweise abzuspielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Mittlere Herausforderung mit logischen und 

kreativen Rätseln. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Audio-basierte Hinweise: Spieler hören Geräusche, Stimmen und Dialoge, um Hinweise zu 

entschlüsseln. 

• Deduktion: Richtiges Zuordnen und Kombinieren der Hinweise zur Rekonstruktion der 

Geschichte. 

• Kooperatives Gameplay: Zusammenarbeit ist essenziell, um die Rätsel zu lösen. 

 

Empfehlung: Echoes ist ein einzigartiges, atmosphärisches Rätselspiel, ideal für alle, die spannende 

und innovative Detektivspiele mögen. Perfekt für Gruppen, die gern gemeinsam rätseln und ihre Sinne 

herausfordern wollen! 

 

 



Einfach Genial  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Einfach Genial 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Abstraktes Legespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Einfach Genial ist ein abstraktes Strategiespiel, bei dem Spieler sechseckige 

Spielsteine mit farbigen Symbolen anlegen, um möglichst lange Reihen gleicher Farben zu bilden. Jeder 

Spieler versucht, die unterschiedlichen Farben optimal zu nutzen, da die Punktzahl der schwächsten 

Farbe am Ende entscheidend ist. Wer clever kombiniert und taktisch plant, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler legen sechseckige Plättchen, um Reihen gleicher Farben zu verlängern. 

• Farbmanagement: Die schwächste Farbe bestimmt die Endpunktzahl eines Spielers. 

• Strategische Interaktion: Spieler versuchen, Konkurrenten durch taktisches Platzieren der 

Steine zu blockieren. 

 

Empfehlung: Einfach Genial ist ein klassisches, elegantes Strategiespiel mit zeitlosem Spielprinzip. 

Perfekt für Spieler, die taktische Tiefe mit einfachen Regeln bevorzugen und strategische 

Herausforderungen lieben! 

  



Wettlauf nach El Dorado  

 

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wettlauf nach El Dorado 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Deckbuilding, Rennspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Wettlauf nach El Dorado ist ein spannendes Wettlauf- und Deckbuilding-

Spiel, in dem die Spieler als Abenteurer auf der Suche nach der sagenhaften goldenen Stadt El Dorado 

durch den Dschungel ziehen. Durch das geschickte Zusammenstellen ihres Karten-Decks bewegen sie 

sich durch schwieriges Gelände, überwinden Hindernisse und versuchen, als Erster das Ziel zu 

erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, taktische Tiefe durch 

Karteneinsatz. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler bauen und optimieren ihr Karten-Deck, um möglichst effektiv 

voranzukommen. 

• Geländeüberwindung: Karten ermöglichen Bewegungen durch verschiedene Geländetypen. 

• Rennen: Ziel ist es, als Erster die Stadt El Dorado zu erreichen. 

 

Empfehlung: Wettlauf nach El Dorado kombiniert Renn- und Deckbuilding-Mechaniken zu einem 

dynamischen und strategischen Spielerlebnis. Ideal für Spieler, die eine spannende Mischung aus 

Planung, Wettlauf und Abenteuer suchen! 

  



Wettlauf nach El Dorado – Die goldenen Tempel  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wettlauf nach El Dorado – Die goldenen Tempel 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Deckbuilding, Rennspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Wettlauf nach El Dorado – Die goldenen Tempel ist eine eigenständige 

Fortsetzung des beliebten Spiels Wettlauf nach El Dorado. Diesmal erkunden die Spieler Tempelanlagen 

auf ihrer Suche nach wertvollen Schätzen. Neben der klassischen Deckbuilding-Mechanik bietet diese 

Edition neue strategische Herausforderungen und abwechslungsreiche Routen durch mystische 

Landschaften. Ziel ist es, möglichst schnell alle drei goldenen Tempel zu besuchen und die darin 

verborgenen Edelsteine zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen mit taktischen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler erweitern und optimieren ihr Karten-Deck, um Gelände zu überwinden 

und Ressourcen zu sammeln. 

• Schatzsuche: Sammeln von Edelsteinen in verschiedenen Tempeln. 

• Wegplanung: Spieler entscheiden strategisch, welchen Pfad sie einschlagen, um effizient ans 

Ziel zu gelangen. 

 

Empfehlung: Wettlauf nach El Dorado – Die goldenen Tempel erweitert das bewährte Spielprinzip um 

neue Herausforderungen und strategische Möglichkeiten. Ideal für Fans des Originals und Spieler, die 

eine abwechslungsreiche und spannende Schatzsuche erleben wollen! 

 

 



Wettlauf nach El Dorado – Helden & Dämonen  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wettlauf nach El Dorado – Helden & Dämonen 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Deckbuilding, Rennspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Wettlauf nach El Dorado – Helden & Dämonen ist eine Erweiterung zum 

Grundspiel, die neue Herausforderungen, mächtige Helden und gefährliche Dämonen ins Spiel bringt. 

Spieler können spezielle Heldenkarten erwerben, um besondere Vorteile zu erlangen, während sie 

gleichzeitig gegen dämonische Hindernisse kämpfen, die den Weg zur goldenen Stadt erschweren. Das 

Spiel bietet zusätzliche taktische Tiefe und spannende neue Strategien. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoller durch neue Spielmechaniken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Heldenkarten: Spieler nutzen besondere Heldenkarten mit einzigartigen Fähigkeiten. 

• Dämonische Hindernisse: Dämonen erschweren das Vorankommen und verlangen 

strategische Entscheidungen. 

• Erweiterter Deckbuilding-Aspekt: Neue Karten sorgen für abwechslungsreichere Taktiken. 

 

Empfehlung: Wettlauf nach El Dorado – Helden & Dämonen bereichert das Grundspiel um spannende 

und herausfordernde Elemente. Ideal für Spieler, die das Basisspiel lieben und neue, 

abwechslungsreiche Mechaniken entdecken möchten! 

  



Fabelsaft  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Fabelsaft 

• Verlag: 2F-Spiele 

• Genre: Familienspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten pro Partie 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Fabelsaft ist ein innovatives Kartenspiel mit sich ständig 

weiterentwickelnden Regeln. Die Spieler sammeln Früchte, um daraus köstliche Säfte herzustellen. 

Während des Spiels ändern sich Karten und Aktionen ständig, wodurch jede Partie einzigartig wird. Ziel 

ist es, als erster Spieler eine bestimmte Anzahl von Säften herzustellen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen mit wachsender Komplexität. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Legacy-Mechanik: Regel- und Kartenänderungen während des Spielverlaufs. 

• Set Collection: Spieler sammeln Fruchtsets, um Säfte herzustellen und Punkte zu sammeln. 

• Variabler Spielaufbau: Ständig wechselnde Karten sorgen für langanhaltenden Spielspaß. 

 

Empfehlung: Fabelsaft ist ein abwechslungsreiches, familienfreundliches Spiel, das durch seine ständig 

wechselnden Regeln und Karten einen hohen Wiederspielwert bietet. Ideal für Familien und 

Gelegenheitsspieler, die Spaß an strategischer Abwechslung haben! 

  



Feuer in Adlerstein  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Feuer in Adlerstein 

• Verlag: iDventure 

• Genre: Kooperatives Detektiv- und Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Feuer in Adlerstein ist ein immersives Detektivspiel, bei dem die Spieler 

gemeinsam einen mysteriösen Brandfall in der kleinen Stadt Adlerstein untersuchen. Mithilfe 

realistischer Dokumente, Hinweise und Rätsel müssen sie herausfinden, was wirklich passiert ist. 

Kombinationsgabe, logisches Denken und Teamarbeit sind erforderlich, um das Geheimnis zu lüften. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll und komplex, mit vielen 

realistischen Rätseln. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rätsel lösen: Spieler analysieren realistische Hinweise und Dokumente. 

• Kooperation: Gemeinsame Diskussionen und Analysen führen zur Lösung des Falls. 

• Realistische Materialien: Authentische Dokumente sorgen für eine immersive Erfahrung. 

 

Empfehlung: Feuer in Adlerstein bietet ein intensives und realistisches Rätselerlebnis für Detektivfans 

und Gruppen, die sich gerne gemeinsam an kniffligen Kriminalfällen versuchen! 

  



First Class  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: First Class 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 40–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: First Class ist ein anspruchsvolles Kartenspiel, bei dem die Spieler luxuriöse 

Züge bauen und ihre Passagiere mit erstklassigem Service versorgen. Durch geschicktes 

Kartenmanagement, strategische Entscheidungen und effiziente Planung versuchen die Spieler, ihre 

Züge aufzuwerten, wertvolle Passagiere zu gewinnen und Punkte zu sammeln. Wer am Ende die 

meisten Punkte erzielt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielfältigen strategischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten-Drafting: Spieler wählen strategisch Karten aus, um ihre Züge aufzuwerten. 

• Modulares Spielprinzip: Verschiedene Module sorgen für abwechslungsreiche Spielerlebnisse. 

• Effizientes Ressourcenmanagement: Optimale Planung ist entscheidend für den Erfolg. 

 

Empfehlung: First Class bietet tiefgehende, strategische Herausforderungen und hohe 

Wiederspielbarkeit durch modulare Erweiterungen. Perfekt für erfahrene Spieler, die anspruchsvolle 

und taktische Kartenspiele schätzen! 

  



Fitzek Safehouse  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Fitzek Safehouse 

• Verlag: moses. Verlag 

• Genre: Kooperatives Thriller- und Echtzeitspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Fitzek Safehouse ist ein kooperatives Echtzeit-Spiel, inspiriert durch die 

Thriller-Romane von Sebastian Fitzek. Die Spieler müssen gemeinsam einen Mordfall lösen und 

gleichzeitig dem Täter entkommen, der ihnen dicht auf den Fersen ist. Das temporeiche Spiel fordert 

schnelle Entscheidungen, enge Zusammenarbeit und geschickte Kartenkombinationen, um rechtzeitig 

ins rettende Safehouse zu gelangen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber spannend und 

herausfordernd. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Spiel: Zeitdruck sorgt für Nervenkitzel und schnelle Entscheidungen. 

• Kooperation: Spieler arbeiten eng zusammen, um Rätsel zu lösen und Hindernisse zu 

überwinden. 

• Thriller-Atmosphäre: Inspiriert von der Spannung und Atmosphäre eines Kriminalthrillers. 

 

Empfehlung: Fitzek Safehouse ist perfekt für Fans von spannenden Krimi-Geschichten und 

kooperativen Echtzeitspielen. Ideal für Gruppen, die gemeinsam eine temporeiche Herausforderung 

suchen! 

  



Für eine Hand voll Meeple  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Für eine Hand voll Meeple 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Worker-Placement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Für eine Hand voll Meeple versetzt die Spieler in eine Wildwest-Stadt, in der 

sie durch geschicktes Platzieren und Bewegen ihrer Meeple wichtige Gebäude und Einrichtungen 

nutzen, um Ressourcen zu sammeln, Duelle zu bestreiten und wertvolle Punkte zu sichern. Mit einer 

cleveren Mancala-Mechanik wählen die Spieler strategisch Aktionen und beeinflussen so die Geschicke 

der Stadt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Mancala-Mechanismus: Spieler bewegen Meeple in einem innovativen und taktischen Ablauf. 

• Gebäude nutzen: Verschiedene Einrichtungen bieten unterschiedliche Aktionsmöglichkeiten. 

• Interaktion: Direkte Konfrontationen und taktisches Blockieren sorgen für dynamisches 

Spielgeschehen. 

 

Empfehlung: Für eine Hand voll Meeple ist ein taktisches und unterhaltsames Strategiespiel mit einer 

originellen Mechanik. Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus cleverem Meeple-Management und 

Wildwest-Flair mögen! 



Heimliche Herrschaft  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Heimliche Herrschaft 

• Verlag: Board Game Circus 

• Genre: Deduktionsspiel, Bluffspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Heimliche Herrschaft ist ein spannendes Deduktions- und Bluffspiel, in dem 

die Spieler in geheime Rollen schlüpfen und versuchen, die Kontrolle über ein Königreich zu gewinnen. 

Jeder Spieler verfolgt heimlich eigene Ziele und nutzt strategische Täuschung und Deduktion, um seine 

wahre Identität zu verbergen und gegnerische Ziele aufzudecken. Wer seine Rolle am besten versteckt 

und die meisten Punkte sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit tiefgehender taktischer 

Herausforderung. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geheime Rollen: Jeder Spieler verfolgt verdeckte Ziele, die andere Spieler entschlüsseln 

müssen. 

• Bluff & Deduktion: Täuschung und geschicktes Interpretieren von Spielzügen sind 

entscheidend. 

• Interaktion: Intensive Spielerinteraktion durch ständiges gegenseitiges Beobachten und 

Täuschen. 

 

Empfehlung: Heimliche Herrschaft bietet ein spannendes und interaktives Spielerlebnis, perfekt für 

Gruppen, die Bluff, Strategie und Deduktion in einem kurzweiligen und atmosphärischen Spiel 

genießen möchten! 

 



Hexenhaus  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Hexenhaus 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Plättchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Hexenhaus ist ein märchenhaftes Plättchenlegespiel, in dem die Spieler in 

die Rolle von Hexen schlüpfen, die ihr eigenes Lebkuchenhaus bauen. Durch das Platzieren von 

Lebkuchen- und Süßigkeitenplättchen locken sie bekannte Märchenfiguren an, um sie zu fangen und 

dadurch Punkte zu sammeln. Geschicktes Platzieren und cleveres Nutzen von Spezialfähigkeiten sind 

der Schlüssel zum Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler errichten durch geschicktes Stapeln und Kombinieren ein Hexenhaus. 

• Sammelmechanismus: Spieler sammeln Süßigkeiten, um Märchenfiguren anzulocken und zu 

fangen. 

• Interaktion: Spieler konkurrieren um die besten Plättchen und Figuren. 

 

Empfehlung: Hexenhaus bietet eine charmante Mischung aus Märchen-Thema und strategischem 

Plättchenlegen. Ideal für Familien und Spieler, die eine kreative und unterhaltsame Herausforderung 

mit märchenhaftem Charme suchen! 

  



Imhotep  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Imhotep 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Imhotep ist ein taktisches Strategiespiel, bei dem die Spieler als ägyptische 

Baumeister konkurrieren, um imposante Monumente zu errichten. Sie transportieren Steine per Boot 

zu verschiedenen Bauplätzen, darunter Pyramiden, Tempel und Obelisken. Wer seine Steine am 

cleversten platziert und die besten Bauplätze wählt, sammelt die meisten Punkte und gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen mit taktischem Anspruch. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Steintransport: Spieler wählen, wann und wohin sie ihre Steine liefern. 

• Strategische Platzierung: Geschickte Planung entscheidet über Erfolg bei den Bauwerken. 

• Interaktion: Starke Konkurrenz um begrenzte Plätze auf Booten und Bauplätzen. 

 

Empfehlung: Imhotep ist ein leicht verständliches, aber taktisch tiefgehendes Strategiespiel, perfekt 

für Familien und Gelegenheitsspieler, die eine spannende Mischung aus Planung und Interaktion 

suchen! 

  



Imperial Settlers  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Imperial Settlers 

• Verlag: Pegasus Spiele / Portal Games 

• Genre: Aufbau-Strategiespiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Imperial Settlers ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem die Spieler 

verschiedene Völker übernehmen und eigene Zivilisationen errichten. Durch geschicktes 

Ressourcenmanagement und den strategischen Einsatz von Karten bauen sie Gebäude, produzieren 

Rohstoffe und expandieren ihr Imperium. Wer seine Zivilisation am effektivsten entwickelt und die 

meisten Punkte sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit tiefgründiger Strategie. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Produktion und Einsatz verschiedener Ressourcen zur Erweiterung 

der Zivilisation. 

• Kartenmanagement: Spieler nutzen Karten, um Gebäude zu bauen und spezielle Fähigkeiten 

zu aktivieren. 

• Interaktion: Spieler konkurrieren direkt und indirekt um Ressourcen und Gebiete. 

 

Empfehlung: Imperial Settlers ist ideal für Spieler, die komplexe strategische Entscheidungen lieben 

und Freude am Aufbau ihrer eigenen Zivilisation haben. Perfekt für Fans von anspruchsvollen 

Kartenspielen mit hoher taktischer Tiefe! 

  



Invisible Ink  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Invisible Ink 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Partyspiel, Wortspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Invisible Ink ist ein kreatives und humorvolles Partyspiel, bei dem Spieler 

Begriffe auf einem speziellen Block notieren, der ihre Schrift nach und nach verschwinden lässt. Die 

Mitspieler müssen schnellstmöglich erraten, was geschrieben wurde, bevor die Tinte vollständig 

unsichtbar wird. Schnelle Auffassungsgabe, kreatives Denken und ein gutes Auge sind entscheidend für 

den Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zugänglich mit hohem Spaßfaktor. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Unsichtbare Tinte: Geschriebene Hinweise verschwinden nach kurzer Zeit. 

• Schnelles Raten: Spieler müssen Begriffe rasch erraten, bevor diese unlesbar werden. 

• Kommunikation und Interaktion: Spieler diskutieren und raten gemeinsam, um möglichst 

schnell die Lösung zu finden. 

 

Empfehlung: Invisible Ink bietet schnellen, kurzweiligen und humorvollen Spielspaß und eignet sich 

perfekt für lustige Spielabende mit Freunden und Familie! 

  



Isle of Skye  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Isle of Skye 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Plättchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Isle of Skye ist ein taktisches Plättchenlegespiel, bei dem die Spieler als 

Clanführer auf der schottischen Insel Skye ihr eigenes Reich aufbauen. Durch geschicktes Bieten, 

Kaufen und Platzieren von Landschaftsplättchen sammeln die Spieler Siegpunkte. Jedes Spiel variiert 

durch unterschiedliche Wertungsplättchen, wodurch kein Spiel dem anderen gleicht. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler erweitern ihr Reich durch das Platzieren von Landschaftsplättchen. 

• Auktionsmechanismus: Plättchen werden durch ein einzigartiges Biet- und Kaufsystem 

erworben. 

• Variable Wertungen: Unterschiedliche Wertungskombinationen sorgen für 

abwechslungsreiche Partien. 

 

Empfehlung: Isle of Skye bietet durch seinen innovativen Auktionsmechanismus und variable 

Wertungen eine abwechslungsreiche strategische Herausforderung. Ideal für Fans von 

Plättchenlegespielen, die taktische Tiefe und Interaktion schätzen! 

  



Ishtar – Die Gärten von Babylon  

 

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ishtar 

• Verlag: IELLO / Hutter Trade 

• Genre: Strategiespiel, Plättchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: In Ishtar übernehmen die Spieler die Rolle von Gärtnern, die prächtige 

Gärten in der Wüste erschaffen. Durch geschicktes Platzieren von Plättchen und dem Einsatz von 

Juwelen entstehen prachtvolle Gartenanlagen, Brunnen und Blumenbeete. Ziel ist es, die schönsten 

und punkteträchtigsten Landschaften zu gestalten und gleichzeitig die Konkurrenz taktisch 

auszumanövrieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler gestalten Gartenflächen durch strategisches Platzieren von 

Gartenplättchen. 

• Juwelenmanagement: Einsatz von Juwelen ermöglicht besondere Aktionen und strategische 

Vorteile. 

• Gebietskontrolle: Konkurrenz um wertvolle Brunnen und Gartenflächen sorgt für Interaktion. 

 

Empfehlung: Ishtar ist ein strategisches und optisch ansprechendes Legespiel, ideal für Spieler, die eine 

harmonische Mischung aus Landschaftsgestaltung und taktischem Wettbewerb schätzen. 

  



Jenga  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Jenga 

• Verlag: Hasbro 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2 oder mehr Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1983 

 

Kurze Zusammenfassung: Jenga ist ein klassisches Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler abwechselnd 

Holzklötze aus einem Turm ziehen und auf dessen Spitze stapeln müssen, ohne dass der Turm umfällt. 

Das Spiel fordert Geschick, ruhige Hände und strategisches Denken. Wer den Turm zum Einsturz bringt, 

verliert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach zu verstehen, Herausforderung liegt in der 

Geschicklichkeit. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit: Spieler müssen Klötze vorsichtig herausziehen und platzieren. 

• Balance: Zunehmend instabiler werdender Turm erfordert Fingerspitzengefühl. 

• Interaktion: Direkte Spannung und Unterhaltung durch abwechselnde Züge. 

 

Empfehlung: Jenga ist ein zeitloses und spaßiges Spiel für alle Altersgruppen. Perfekt für gesellige 

Runden, Familienfeiern und spontane Spielmomente, die Geschicklichkeit und Nervenkitzel verbinden! 

  



Jungle Speed  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Jungle Speed 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–10 Spieler 

• Spieldauer: ca. 15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1997 

 

Kurze Zusammenfassung: Jungle Speed ist ein temporeiches Reaktionsspiel, bei dem Spieler Karten 

aufdecken und schnell reagieren müssen. Sobald zwei Spieler identische Symbole aufdecken, müssen 

sie blitzschnell nach dem Holz-Totem in der Tischmitte greifen. Wer das Totem zuerst greift, gibt seine 

Karten ab – das Ziel ist es, als Erster alle Karten loszuwerden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr leicht zu lernen, fordert 

Reaktionsgeschwindigkeit. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsgeschwindigkeit: Spieler müssen blitzschnell reagieren, wenn passende Symbole 

erscheinen. 

• Geschicklichkeit: Das schnelle Greifen des Totems entscheidet über Sieg oder Niederlage. 

• Interaktion: Hohe Interaktion durch ständiges Aufpassen und Reagieren auf die Mitspieler. 

 

Empfehlung: Jungle Speed ist ein rasantes und unterhaltsames Partyspiel, ideal für gesellige Runden 

mit Freunden und Familien, die schnelle Reflexe und actionreiche Spielmomente genießen! 

  



Karak  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Karak 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Dungeon-Crawler, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Karak ist ein spannendes Dungeon-Abenteuer für die ganze Familie. Die 

Spieler schlüpfen in die Rollen von Helden, die gemeinsam ein mysteriöses Verlies erkunden, Monster 

bekämpfen und Schätze sammeln. Ziel ist es, den mächtigen Drachen zu besiegen und die meisten 

Schätze zu erobern. Durch einfache Regeln und eine fesselnde Atmosphäre begeistert Karak Spieler 

aller Altersgruppen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, familienfreundliches Abenteuer. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dungeon-Erkundung: Spieler decken Plättchen auf, um neue Räume und Monster zu 

entdecken. 

• Kampfmechanik: Einfache Würfelkämpfe gegen Monster sorgen für Spannung und 

Abwechslung. 

• Schatzjagd: Spieler sammeln Schätze und verbessern ihre Helden mit neuen Ausrüstungen. 

 

Empfehlung: Karak ist ideal für Familien und jüngere Spieler, die ein spannendes, leicht zugängliches 

Dungeon-Abenteuer suchen. Es bietet strategischen Spaß und spannende Entscheidungen, ohne 

kompliziert zu sein. 

  



Karuba  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Karuba 

• Verlag: HABA 

• Genre: Plättchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Karuba ist ein familienfreundliches Abenteuer- und Plättchenlegespiel, bei 

dem die Spieler als Forscherteams auf einer Insel Schätze suchen. Jeder Spieler legt gleichzeitig 

Pfadplättchen, um Wege für seine Abenteurer zu Tempeln und verborgenen Schätzen zu bauen. Wer 

seine Forscher am schnellsten zu den wertvollsten Schätzen führt, sammelt die meisten Punkte und 

gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler bauen Pfade durch geschicktes Platzieren von Plättchen. 

• Gleichzeitige Aktionen: Alle Spieler legen gleichzeitig dieselben Plättchen, wodurch faire 

Chancen entstehen. 

• Wettlauf: Spieler versuchen, ihre Abenteurer schnell zu den Schätzen zu führen. 

 

Empfehlung: Karuba kombiniert Abenteuer-Feeling mit strategischem Plättchenlegen und eignet sich 

hervorragend für Familien und Gelegenheitsspieler, die unkomplizierten Spielspaß mit taktischen 

Elementen genießen! 

  



Keltis  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Keltis 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Legespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Keltis ist ein taktisches Legespiel, bei dem Spieler Pfade mit Zahlenkarten 

bilden, um ihre Spielsteine entlang unterschiedlicher Wege voranzubewegen. Ziel ist es, möglichst weit 

auf verschiedenen Pfaden vorzurücken, dabei Punkte zu sammeln und geschickt Risiken einzugehen, 

um optimale Ergebnisse zu erzielen. Wer am Ende die meisten Punkte erreicht, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit taktischen 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Pfadbildung: Spieler legen Zahlenkarten, um ihre Figuren auf verschiedenen Wegen 

voranzubewegen. 

• Risikoabschätzung: Spieler müssen entscheiden, wie weit sie ihre Figuren ziehen und welche 

Wege sie verfolgen. 

• Punktesammlung: Je weiter Figuren auf den Pfaden kommen, desto mehr Punkte sammeln 

sie. 

 

Empfehlung: Keltis bietet eine harmonische Mischung aus einfacher Mechanik und taktischer Tiefe. 

Perfekt geeignet für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles und dennoch herausforderndes 

Spielerlebnis suchen. 

 

 



Kingdom Builder  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kingdom Builder 

• Verlag: Queen Games 

• Genre: Legespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: Kingdom Builder ist ein taktisches Legespiel, bei dem Spieler durch 

geschicktes Platzieren ihrer Siedlungen möglichst viele Punkte erzielen. Die Spieler legen 

Geländeplättchen und platzieren ihre Häuser nach speziellen Regeln, um Königreichkarten und 

Sonderfähigkeiten optimal zu nutzen. Die Wertungskarten variieren jedes Spiel, wodurch ein hoher 

Wiederspielwert entsteht. Wer am Ende die meisten Punkte sammelt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geländeplatzierung: Spieler müssen ihre Siedlungen taktisch auf verschiedenen Geländetypen 

platzieren. 

• Variabler Aufbau: Verschiedene Wertungskarten sorgen für abwechslungsreiche Strategien. 

• Sonderfähigkeiten: Zusätzliche Fähigkeiten ermöglichen strategische Vorteile beim 

Siedlungsbau. 

 

Empfehlung: Kingdom Builder ist ein vielseitiges und strategisches Familienspiel, das dank variabler 

Wertungen und einfachem Einstieg immer wieder neue Herausforderungen bietet. Perfekt für Spieler, 

die taktische Legespiele mit hoher Variabilität lieben! 

  



Kingdomino  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kingdomino 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Legespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Kingdomino ist ein schnelles und taktisches Legespiel, bei dem die Spieler 

versuchen, ihr eigenes Königreich aus dominoartigen Landschaftsplättchen aufzubauen. Ziel ist es, 

durch cleveres Platzieren der Plättchen möglichst große Gebiete gleicher Landschaftstypen zu bilden 

und dabei Kronen zu sammeln, die die Wertung beeinflussen. Der Spieler mit den meisten Punkten 

gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach und schnell zu erlernen, mit strategischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler bauen Landschaften mit dominoähnlichen Plättchen. 

• Gebietsbildung: Punkte erhält man durch große Landschaften mit Kronen. 

• Drafting: Spieler wählen in jeder Runde ein Plättchen aus und beeinflussen damit die 

Zugreihenfolge. 

 

Empfehlung: Kingdomino ist ein einfaches, aber strategisch tiefgehendes Spiel, das ideal für Familien 

und Gelegenheitsspieler geeignet ist. Es überzeugt durch einen schnellen Einstieg, viel Spielspaß und 

strategische Tiefe. 

  



King of 12  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: King of 12 

• Verlag: Corax Games 

• Genre: Kartenspiel, Bluffspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: King of 12 ist ein spannendes Kartenspiel, bei dem die Spieler ihre 

Handkarten einsetzen, um den Wert eines Würfels zu verändern. Ziel ist es, am Ende einer Runde den 

höchsten Würfelwert zu besitzen. Doch Vorsicht: Spielen mehrere Spieler dieselbe Karte, heben sich 

ihre Effekte auf! Durch geschicktes Bluffen und strategisches Kartenmanagement versucht jeder, die 

Oberhand zu gewinnen und zum König der 12 zu werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen mit taktischen und psychologischen 

Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karteneinsatz: Spieler verändern Würfelwerte durch taktischen Einsatz ihrer Karten. 

• Bluffen und Taktik: Durch psychologische Tricks und geschicktes Timing können Gegner 

ausmanövriert werden. 

• Interaktion: Direkte und spannende Spielerinteraktionen, da Kartenwirkung sich bei gleichen 

Karten aufhebt. 

 

Empfehlung: King of 12 ist ideal für Spieler, die schnelle, unterhaltsame und taktische Spiele mit einem 

starken sozialen und psychologischen Aspekt schätzen. Perfekt für kurze, spannende Runden mit 

Freunden und Familie! 

 

 



King of Tokyo  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: King of Tokyo 

• Verlag: IELLO 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: King of Tokyo ist ein actiongeladenes Würfelspiel, in dem die Spieler in die 

Rolle von gigantischen Monstern schlüpfen, die um die Vorherrschaft in Tokio kämpfen. Spieler würfeln, 

um Punkte zu sammeln, Gegner zu attackieren und ihre Monster zu stärken. Der Spieler, der entweder 

zuerst 20 Siegpunkte sammelt oder als letztes Monster übrig bleibt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, schneller Einstieg. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler werfen Würfel, um Angriff, Heilung oder Energiepunkte zu 

erhalten. 

• Risiko und Strategie: Entscheidung über das Bleiben in Tokio für Bonuspunkte oder Rückzug 

zur Heilung. 

• Kartenfähigkeiten: Spieler nutzen Energiewürfel, um spezielle Fähigkeiten zu erwerben. 

 

Empfehlung: King of Tokyo ist ideal für Spieler, die actionreiche und spannende Würfelspiele mit 

einfacher Mechanik und viel Interaktion suchen. Perfekt für Familien und gesellige Spieleabende mit 

Freunden! 

 

 

  



King of Monster Island  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: King of Monster Island 

• Verlag: IELLO 

• Genre: Kooperatives Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: King of Monster Island ist ein kooperatives Würfelspiel, bei dem die Spieler 

gemeinsam als riesige Monster versuchen, die Insel vor einer drohenden Bedrohung zu retten. Die 

Spieler werfen Würfel, nutzen spezielle Fähigkeiten ihrer Monster und bekämpfen gemeinsam die 

gegnerischen Kreaturen. Ziel ist es, durch Teamarbeit und strategische Entscheidungen den Sieg zu 

erringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfacher Einstieg, mit spannender strategischer 

Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperative Spielweise: Spieler müssen zusammenarbeiten, um Herausforderungen zu 

meistern. 

• Würfelmechanik: Durch geschicktes Würfeln werden Aktionen und Angriffe ausgeführt. 

• Monsterfähigkeiten: Jedes Monster besitzt spezielle Fähigkeiten, die strategisch eingesetzt 

werden müssen. 

 

Empfehlung: King of Monster Island ist ein spannendes, kooperatives Würfelspiel für Spieler, die 

strategische Zusammenarbeit und actionreiche Herausforderungen lieben. Ideal für Familien und 

Spielgruppen, die gerne gemeinsam spannende Abenteuer erleben! 

  



Kitchen Rush  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kitchen Rush 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Echtzeitspiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Kitchen Rush ist ein kooperatives Echtzeitspiel, in dem die Spieler 

gemeinsam ein Restaurant betreiben. Unter Zeitdruck erledigen sie Aufgaben wie Zutaten beschaffen, 

Gerichte zubereiten und Gäste bedienen. Mit Sanduhren als Spielfiguren koordinieren sie gleichzeitig 

mehrere Aktionen, um möglichst effektiv und schnell zu arbeiten. Ziel ist es, den Betrieb erfolgreich am 

Laufen zu halten und die Restaurantgäste zufriedenzustellen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit hohem Zeitdruck. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeitspiel: Aktionen werden gleichzeitig und unter Zeitdruck ausgeführt. 

• Kooperative Spielweise: Teamarbeit und gute Absprache sind essentiell. 

• Sanduhren-Mechanik: Sanduhren werden als Arbeiterfiguren verwendet, um Aktionen zu 

timen. 

 

Empfehlung: Kitchen Rush bietet ein rasantes und fesselndes Spielerlebnis, das Teamfähigkeit und 

Koordination auf die Probe stellt. Ideal für Spieler, die temporeiche, kooperative Spiele mit intensiven 

Spielmomenten lieben! 

  



Kluster  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kluster 

• Verlag: Borderline Editions 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Magnetspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Kluster ist ein kurzweiliges Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler 

magnetische Steine vorsichtig auf einer begrenzten Fläche platzieren müssen. Ziel ist es, möglichst alle 

eigenen Magnetsteine abzulegen, ohne dabei andere Steine anzuziehen. Spieler, die magnetische 

Kluster auslösen, müssen diese zusätzlichen Steine an sich nehmen, was den Sieg erschwert. Wer zuerst 

alle seine Magnetsteine abgelegt hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach zu lernen, Geschicklichkeit im Fokus. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit: Präzises Platzieren der magnetischen Steine ist entscheidend. 

• Magnettechnik: Magnete sorgen für überraschende und spannende Spielmomente. 

• Interaktion: Jeder Zug beeinflusst die Möglichkeiten der Mitspieler stark. 

 

Empfehlung: Kluster bietet schnellen Spielspaß und eignet sich hervorragend als kurzweiliges 

Geschicklichkeitsspiel für zwischendurch. Ideal für Familien, Kinder und Spieler, die einfache Regeln 

und aufregende Spielmomente schätzen. 

  



Knarr  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Knarr 

• Verlag: Bombyx 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Knarr ist ein taktisches Kartenspiel, in dem die Spieler als Wikinger Anführer 

ihre Crew zusammenstellen, Expeditionen planen und Ressourcen sammeln. Durch geschicktes 

Ausspielen der Karten versuchen die Spieler, lukrative Handelsrouten aufzubauen und möglichst viele 

Siegpunkte zu erzielen. Wer am Ende die effektivste Crew und die meisten Punkte hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmanagement: Spieler stellen ihre Wikingercrew zusammen und verbessern ihre 

Möglichkeiten. 

• Expeditionsplanung: Ressourcen sammeln und geschickt einsetzen, um Expeditionen 

erfolgreich abzuschließen. 

• Set Collection: Punkte gibt es für erfüllte Aufträge und Kombinationen. 

 

Empfehlung: Knarr bietet schnellen, taktischen Spielspaß mit einfachem Einstieg und strategischer 

Herausforderung. Ideal für Fans von kompakten und dennoch anspruchsvollen Kartenspielen. 

  



Kniffel  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kniffel 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1956 

 

Kurze Zusammenfassung: Kniffel ist ein klassisches Würfelspiel, bei dem die Spieler versuchen, durch 

geschicktes Würfeln bestimmte Kombinationen zu erzielen. Jeder Spieler hat drei Würfe pro Runde, um 

möglichst viele Punkte zu sammeln, indem sie Kombinationen wie Full House, Straße oder Kniffel (fünf 

gleiche Würfel) erreichen. Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach und schnell zu erlernen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln & Sammeln: Spieler werfen Würfel, um bestimmte Kombinationen zu erreichen. 

• Punktewertung: Verschiedene Kombinationen haben unterschiedliche Punktwerte. 

• Glückselement: Würfelglück spielt eine zentrale Rolle. 

 

Empfehlung: Kniffel (Yahtzee) ist ein klassisches Würfelspiel, das durch seine einfache Mechanik und 

den schnellen Einstieg besonders bei Familien und Gelegenheitsspielern beliebt ist. Ideal für 

entspannte Spielrunden zwischendurch! 

  



Last One Laughing  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Last One Laughing 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Last One Laughing ist ein humorvolles Partyspiel, bei dem die Spieler 

versuchen müssen, ernst zu bleiben, während die anderen Spieler sie zum Lachen bringen wollen. 

Durch witzige Herausforderungen und Aufgaben entsteht eine lockere Atmosphäre voller lustiger 

Momente. Wer als Letzter übrig bleibt, ohne zu lachen, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr leicht zugänglich, humorvoll und unterhaltsam. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Humorvolle Herausforderungen: Spieler erhalten witzige Aufgaben, um ihre Mitspieler zum 

Lachen zu bringen. 

• Kommunikation & Interaktion: Viel Spaß und direkte Interaktion zwischen den Spielern. 

• Eliminierung: Spieler scheiden aus, wenn sie lachen – der letzte verbleibende Spieler gewinnt. 

 

Empfehlung: Last One Laughing ist ein ideales Partyspiel, das für ausgelassene Stimmung sorgt und 

hervorragend für gesellige Abende mit Freunden und Familie geeignet ist. 

  



Let’s Quiz Again  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Let’s Quiz Again 

• Verlag: Moses Verlag 

• Genre: Quizspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Let’s Quiz Again ist ein unterhaltsames Quizspiel, bei dem die Spieler ihr 

Wissen in verschiedenen Kategorien unter Beweis stellen. Mit abwechslungsreichen und kreativen 

Fragen sorgt das Spiel für spannende und witzige Spielrunden. Ziel ist es, möglichst viele Fragen korrekt 

zu beantworten und so die meisten Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, allgemeines Wissen gefragt. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Quizfragen: Spieler beantworten Fragen aus unterschiedlichen Themenbereichen. 

• Punktesammlung: Korrekte Antworten bringen Punkte, die über den Sieg entscheiden. 

• Interaktion & Kommunikation: Spieler tauschen sich über Antworten aus und erleben 

gemeinsam Spaß am Rätseln. 

 

Empfehlung: Let’s Quiz Again ist ein spaßiges und kurzweiliges Quizspiel, perfekt für gesellige Runden 

mit Freunden und Familie. Ideal für Quiz-Fans und alle, die ihr Wissen spielerisch testen möchten! 

  



Letter Jam  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Letter Jam 

• Verlag: Czech Games Edition 

• Genre: Wortspiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Letter Jam ist ein kooperatives Wortspiel, bei dem Spieler 

zusammenarbeiten, um ihre geheimen Buchstaben zu erraten und Wörter zu bilden. Jeder Spieler sieht 

nur die Buchstaben der anderen, nicht aber seine eigenen. Durch Hinweise der Mitspieler versuchen 

sie, die geheimen Buchstaben zu entschlüsseln und am Ende sinnvolle Wörter zu erstellen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Mittelschwer, fördert kreatives Denken und 

Teamarbeit. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Rätseln: Spieler geben Hinweise, um gemeinsam Wörter zu erraten. 

• Deduktion: Jeder Spieler versucht, seine verborgenen Buchstaben zu identifizieren. 

• Wortbildung: Ziel ist es, sinnvolle Wörter zu erstellen und gemeinsam erfolgreich zu sein. 

 

Empfehlung: Letter Jam ist ideal für Wortliebhaber und Spieler, die kreative, kooperative 

Herausforderungen suchen. Perfekt für unterhaltsame und kommunikative Spielrunden! 

  



Loony Quest  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Loony Quest 

• Verlag: Libellud 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Zeichenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Loony Quest ist ein innovatives Geschicklichkeitsspiel, in dem Spieler 

Abenteuer-Level absolvieren, indem sie Herausforderungen auf einer transparenten Folie zeichnen. 

Ziel ist es, Hindernisse und Gegner präzise zu umgehen oder einzukreisen, um Punkte zu sammeln. Die 

Zeichnungen werden anschließend über das Level gelegt, um den Erfolg zu überprüfen – was für lustige 

Überraschungen sorgt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, kreativ und lustig. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zeichenmechanik: Spieler zeichnen auf transparenten Folien, um Level-Herausforderungen zu 

erfüllen. 

• Geschicklichkeit: Präzises Zeichnen und Einschätzen der Levelstruktur sind entscheidend. 

• Level-basierte Herausforderung: Verschiedene Level bieten vielfältige Aufgaben und 

Spielspaß. 

 

Empfehlung: Loony Quest ist ideal für Spieler, die kreative, unterhaltsame und kurzweilige Spiele 

suchen. Perfekt für Familien, Kinder und alle, die humorvollen und dynamischen Spielspaß lieben! 

  



Lost Cities  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Lost Cities 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1999 

 

Kurze Zusammenfassung: Lost Cities ist ein spannendes, taktisches Kartenspiel für zwei Spieler. Ziel ist 

es, Expeditionen zu entlegenen, geheimnisvollen Orten zu starten und möglichst viele Punkte durch 

das Ausspielen von Karten in aufsteigender Reihenfolge zu sammeln. Jede Expedition kostet jedoch 

Ressourcen, und Spieler müssen entscheiden, ob sie weitere Karten ausspielen oder Risiken eingehen. 

Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zu lernen, mit taktischen Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmanagement: Spieler sammeln und legen Karten, um Expeditionen aufzubauen. 

• Risiko & Planung: Jede Expedition bringt Punkte, aber auch Risiken, die taktisch abgewogen 

werden müssen. 

• Wertungsmechanismus: Expeditionen bringen nur dann Punkte, wenn ausreichend Karten 

ausgespielt wurden. 

 

Empfehlung: Lost Cities bietet ein spannendes, taktisches Spielerlebnis speziell für zwei Spieler. Perfekt 

für Spieler, die schnelle und dennoch strategische Entscheidungen schätzen! 

  



Love Letter  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Love Letter 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Deduktionsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Love Letter ist ein schnelles und spannendes Kartenspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, ihre Liebesbriefe erfolgreich an die Prinzessin zu übermitteln. Jeder Spieler besitzt eine 

Karte mit einer bestimmten Fähigkeit, die taktisch eingesetzt werden muss, um andere Spieler 

auszuschalten und selbst zu überleben. Ziel ist es, am Ende die höchste Karte zu halten und damit die 

Runde zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr schnell erlernbar, mit hohem Wiederspielwert. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduktion: Durch das geschickte Erraten der Karten der Mitspieler gewinnt man taktische 

Vorteile. 

• Risiko & Bluff: Spieler versuchen, die anderen auszutricksen und zu eliminieren. 

• Schnelle Runden: Rasante Runden und kurze Spieldauer sorgen für dauerhaften Spielspaß. 

 

Empfehlung: Love Letter ist ideal für Spieler, die ein schnelles, taktisches und leicht zugängliches Spiel 

bevorzugen. Perfekt für kurze Spielrunden und als Aufwärmer oder Absacker bei Spieleabenden. 

  



Love Letter Lovecraft  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Love Letter Lovecraft 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Deduktionsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Love Letter Lovecraft ist eine spannende Variante des bekannten Spiels Love 

Letter, das die Spieler in die mysteriöse Welt von H.P. Lovecraft entführt. Statt Liebesbriefe zu 

übermitteln, versuchen die Spieler, die Wahrheit hinter schrecklichen Geheimnissen aufzudecken und 

gleichzeitig ihren Verstand zu bewahren. Durch geschickten Einsatz der Kartenfähigkeiten müssen sie 

taktisch vorgehen, um am Ende zu bestehen und das Grauen zu überleben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach erlernbar, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduktion: Taktisches Erraten und Ausschalten der gegnerischen Karten. 

• Risiko & Bluff: Spieler müssen geschickt bluffen und Risiken eingehen, um die Runde zu 

gewinnen. 

• Schnelle Runden: Kurze, intensive Spielrunden, ideal für zwischendurch. 

 

Empfehlung: Love Letter Lovecraft bietet Fans von Lovecrafts Mythos und Freunden spannender 

Deduktionsspiele ein atmosphärisches, kurzweiliges Spielerlebnis. Perfekt für schnelle Spielrunden mit 

spannendem Thema! 

  



Love Letter Pummeleinhorn  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Love Letter Pummeleinhorn 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Deduktionsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Love Letter Pummeleinhorn ist eine niedliche und humorvolle Variante des 

beliebten Spiels Love Letter, inspiriert vom bekannten Pummeleinhorn-Universum. Die Spieler 

versuchen, leckere Kekse sicher zum Pummeleinhorn zu bringen, indem sie geschickt Karten einsetzen 

und dabei die Mitspieler taktisch ausmanövrieren. Die liebenswerten Illustrationen und einfachen 

Regeln sorgen für großen Spielspaß für die ganze Familie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich und schnell zu spielen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduktion: Spieler müssen die Karten der anderen geschickt erraten. 

• Risiko & Bluff: Durch kluges Bluffen und taktisches Vorgehen die Mitspieler ausschalten. 

• Schnelle Spielrunden: Kurzweilige Partien, ideal für schnelle Spielrunden zwischendurch. 

 

Empfehlung: Love Letter Pummeleinhorn ist ideal für Fans humorvoller Spiele und bietet einen 

unterhaltsamen Einstieg in das Genre der Deduktionsspiele. Perfekt für Familien, Freunde und Fans des 

niedlichen Pummeleinhorns! 

  



Luxor  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Luxor 

• Verlag: Queen Games 

• Genre: Familienspiel, Abenteuerspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Luxor ist ein spannendes Abenteuerspiel, bei dem die Spieler Archäologen-

Teams steuern, die einen ägyptischen Tempel erforschen. Ziel ist es, durch geschicktes Ausspielen von 

Karten Schätze zu sammeln, tiefer in die Grabkammer vorzudringen und letztendlich die geheimnisvolle 

Grabkammer des Pharaos zu erreichen. Dabei gilt es, wertvolle Artefakte zu entdecken und taktisch 

vorzugehen, um möglichst viele Punkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit taktischen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmechanismus: Spieler bewegen ihre Archäologen mit Hilfe von Handkarten durch den 

Tempel. 

• Set Collection: Sammeln von Schätzen und Artefakten, um Punkte zu sammeln. 

• Erkundung: Spieler entscheiden strategisch, welche Wege sie durch den Tempel nehmen. 

 

Empfehlung: Luxor ist ein fesselndes und strategisch anspruchsvolles Familienspiel, das durch einfache 

Regeln und spannende Abenteueratmosphäre überzeugt. Ideal für Familien und Spielergruppen, die 

eine gelungene Mischung aus Strategie und Abenteuer suchen! 

  



Machi Koro  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Machi Koro 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Familienspiel, Würfelspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Machi Koro ist ein schnelles und unterhaltsames Würfel- und 

Städtebauspiel, bei dem die Spieler Bürgermeister sind und ihre eigene Stadt aufbauen. Durch 

geschicktes Errichten von Gebäuden sammeln die Spieler Einkommen, erweitern ihre Stadt und 

versuchen, bestimmte Meilensteine als Erster zu erfüllen. Wer zuerst alle seine Sehenswürdigkeiten 

errichtet hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr zugänglich, mit strategischen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler würfeln, um Einkommen und Effekte ihrer Gebäude zu aktivieren. 

• Aufbau & Ressourcenmanagement: Spieler kaufen Gebäude, die verschiedene Effekte und 

Ressourcen bieten. 

• Interaktion: Spieler profitieren von den Würfen anderer und beeinflussen so das 

Spielgeschehen. 

 

Empfehlung: Machi Koro ist ein spaßiges und strategisches Familienspiel, ideal für Spieler, die einfache 

Regeln mit kurzweiliger und interaktiver Spielmechanik schätzen. Perfekt für Familien, 

Gelegenheitsspieler und lockere Spielerunden! 

  



Magic Rabbit  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Magic Rabbit 

• Verlag: Lumberjacks Studio 

• Genre: Kooperatives Spiel, Memoryspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 2–5 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic Rabbit ist ein temporeiches, kooperatives Memoryspiel, bei dem 

Spieler gemeinsam eine Zaubershow vorbereiten. In kurzer Zeit müssen Hüte und Kaninchen in der 

richtigen Reihenfolge angeordnet werden, ohne miteinander zu sprechen. Spieler dürfen nur durch 

begrenzte Aktionen Hinweise geben. Das Spiel fördert schnelle Entscheidungen, Gedächtnisleistung 

und Teamwork. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber herausfordernd durch 

Zeitdruck. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Memory und Deduktion: Spieler müssen sich Positionen merken und richtig zuordnen. 

• Kooperative Kommunikation: Eingeschränkte Hinweise sorgen für strategische 

Herausforderungen. 

• Zeitdruck: Sehr kurze Rundenzeit erhöht Spannung und Spielspaß. 

 

Empfehlung: Magic Rabbit ist ideal für schnelle, intensive und unterhaltsame Spielerunden. Perfekt für 

Familien und Freunde, die eine kurzweilige, lustige Herausforderung suchen! 

  



Magic Maze  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Magic Maze 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kooperatives Echtzeitspiel 

• Spieleranzahl: 1–8 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic Maze ist ein rasantes, kooperatives Echtzeitspiel, bei dem die Spieler 

gemeinsam vier Helden helfen, ihre gestohlenen Waffen zurückzuerobern und aus einem 

Einkaufszentrum zu entkommen. Jeder Spieler darf alle Figuren bewegen, aber nur in eine bestimmte 

Richtung. Das Besondere: Es darf nicht gesprochen werden! Die Spieler müssen still und effizient 

zusammenarbeiten, um ihr Ziel rechtzeitig zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfaches Konzept, aber durch 

Kommunikationseinschränkungen herausfordernd. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeitspiel: Alle Aktionen erfolgen gleichzeitig unter Zeitdruck. 

• Kooperatives Gameplay: Zusammenarbeit und nonverbale Kommunikation sind essenziell. 

• Bewegungsbeschränkung: Jeder Spieler kontrolliert eine spezifische Bewegung, die von allen 

Figuren genutzt werden kann. 

 

Empfehlung: Magic Maze ist perfekt für Spielergruppen, die hektischen Spaß und kreative Teamarbeit 

lieben. Es bietet schnelle, spannende Runden mit viel Adrenalin und ist ideal für kurzweilige 

Spieleabende mit Freunden oder Familie! 

  



Majesty  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Majesty: Deine Krone – Dein Königreich 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Majesty ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem Spieler versuchen, ihr 

Königreich aufzubauen und verschiedene Charaktere anzuwerben. Jeder Charakter bringt spezielle 

Vorteile und Siegpunkte, die geschickt kombiniert werden müssen, um das Königreich florieren zu 

lassen. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Schnell zu lernen, mit taktischen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenauswahl: Spieler wählen strategisch Charakterkarten, um ihr Königreich optimal 

aufzubauen. 

• Set Collection: Punkte für gezielte Kombinationen von Charakteren. 

• Effiziente Nutzung: Jeder Charakter hat spezielle Fähigkeiten, die Punkte und Boni generieren. 

 

Empfehlung: Majesty ist ein kurzweiliges und einfach zu erlernendes Strategiespiel, perfekt für 

Familien und Gelegenheitsspieler, die taktische Tiefe und schnelles Spielgeschehen schätzen! 

  



Make 'n' Break  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Make 'n' Break 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Make 'n' Break ist ein rasantes Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler unter 

Zeitdruck Bauwerke nach Vorlage errichten müssen. Innerhalb eines begrenzten Zeitfensters versuchen 

sie, möglichst viele Baukarten erfolgreich nachzubauen und dabei Punkte zu sammeln. 

Geschicklichkeit, Schnelligkeit und Präzision sind entscheidend. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach und zugänglich, erfordert Geschick und 

Schnelligkeit. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit & Tempo: Spieler bauen unter Zeitdruck Bauwerke nach. 

• Kartenbasiert: Baukarten geben Bauwerke vor, die möglichst schnell und korrekt errichtet 

werden müssen. 

• Zeitmanagement: Die Zeit wird durch eine Sanduhr begrenzt, was für zusätzlichen Nervenkitzel 

sorgt. 

 

Empfehlung: Make 'n' Break ist ideal für Familien und Spieler, die schnelle, dynamische und leicht 

zugängliche Geschicklichkeitsspiele lieben. Perfekt geeignet für spannende, kurzweilige Spielrunden 

mit Groß und Klein! 

  



Make 'n' Break Extreme  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Make 'n' Break Extreme 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Make 'n' Break Extreme ist die anspruchsvollere Version des beliebten 

Geschicklichkeitsspiels Make 'n' Break. Spieler müssen komplexe Bauwerke aus unterschiedlich 

geformten Bausteinen innerhalb eines vorgegebenen Zeitlimits errichten. Neue Herausforderungen 

und kniffligere Formen erhöhen den Schwierigkeitsgrad und bieten noch mehr Spielspaß und 

Nervenkitzel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Herausfordernder und abwechslungsreicher als das 

Original. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit & Präzision: Komplexere Bauwerke müssen schnell und präzise errichtet 

werden. 

• Neue Bausteinformen: Unterschiedliche Formen erhöhen die Schwierigkeit und Vielfalt. 

• Zeitdruck: Die Sanduhr setzt Spieler zusätzlich unter Zeitdruck. 

 

Empfehlung: Make 'n' Break Extreme ist perfekt für Spieler, die eine anspruchsvollere Variante des 

bekannten Geschicklichkeitsspiels suchen. Ideal für spannende und herausfordernde Spielrunden mit 

Familie und Freunden! 

  



Matschbirne  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Matschbirne 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Partyspiel, Reaktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Matschbirne ist ein schnelles und humorvolles Partyspiel, bei dem Spieler 

rasch reagieren und ihre kognitiven Fähigkeiten unter Beweis stellen müssen. Spieler lösen einfache 

Aufgaben oder beantworten Fragen unter Zeitdruck, was oft zu lustigen Fehlern und großer Heiterkeit 

führt. Ziel des Spiels ist es, durch schnelle und korrekte Antworten möglichst viele Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Einfach, schnell erlernbar und unterhaltsam. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen schnell und korrekt reagieren, um Punkte zu sammeln. 

• Partyfaktor: Humorvolle Aufgaben sorgen für ausgelassene Stimmung. 

• Interaktive Spielrunden: Hoher Spaßfaktor durch direkte Interaktion und schnellen Ablauf. 

 

Empfehlung: Matschbirne ist das ideale Partyspiel für Familien und Freundesgruppen, die schnelle und 

witzige Unterhaltung suchen. Perfekt für lockere Spieleabende und humorvolle Runden! 

  



Meeple Circus  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Meeple Circus 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Meeple Circus ist ein unterhaltsames Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler 

als Zirkusdirektoren ihre Meeple-Artisten geschickt stapeln und arrangieren, um spektakuläre 

Zirkusnummern aufzuführen. Punkte gibt es für akrobatische Figuren und besondere Tricks. Wer die 

beeindruckendste Darbietung mit den meisten Punkten am Ende der Vorstellung zeigt, gewinnt das 

Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zu erlernen, Geschicklichkeit und Planung 

entscheidend. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit & Balance: Spieler stapeln Meeples zu akrobatischen Formationen. 

• Themenbezogene Auftritte: Spieler erfüllen bestimmte Aufgaben, um das Publikum zu 

begeistern. 

• Zeitdruck & Showelemente: Aufführungen unter Zeitdruck sorgen für Spannung und Spaß. 

 

Empfehlung: Meeple Circus kombiniert Humor, Geschicklichkeit und Zirkus-Atmosphäre zu einem 

charmanten Spielerlebnis für Familien und Spielergruppen. Ideal für alle, die eine lustige, kreative und 

dynamische Herausforderung lieben! 

  



Menara  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Menara 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Menara ist ein kooperatives Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler 

gemeinsam einen spektakulären Tempelturm errichten. Sie platzieren Säulen und Plattformen 

strategisch, um den Tempel stabil und möglichst hoch zu bauen. Ziel ist es, die vorgegebenen Baupläne 

erfolgreich abzuschließen, ohne den wackeligen Turm zum Einsturz zu bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Anspruchsvoll, Geschicklichkeit und Teamwork sind 

entscheidend. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperativer Aufbau: Spieler bauen gemeinsam einen hohen und stabilen Turm. 

• Geschicklichkeit & Strategie: Präzises Platzieren von Säulen und Plattformen unter schwierigen 

Bedingungen. 

• Variable Herausforderungen: Unterschiedliche Baupläne und Schwierigkeitsstufen erhöhen 

den Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Menara bietet spannende und herausfordernde Spielmomente für Spielergruppen, die 

Teamarbeit und Geschicklichkeit lieben. Ideal für gemeinsame Spieleabende mit einer Mischung aus 

Spaß, Spannung und taktischer Planung! 

  



MicroMacro: Crime City  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: MicroMacro: Crime City 

• Verlag: Edition Spielwiese / Pegasus Spiele 

• Genre: Detektivspiel, kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: MicroMacro: Crime City ist ein innovatives Detektivspiel, in dem die Spieler 

gemeinsam Kriminalfälle auf einer riesigen, detailliert illustrierten Stadtkarte lösen. Durch genaues 

Hinsehen und Deduktion verfolgen sie Hinweise und decken Schritt für Schritt mysteriöse Verbrechen 

auf. Spannende Fälle und eine einzigartige Spielerfahrung machen dieses Spiel zu einem fesselnden 

Erlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfacher Einstieg, aber spannende Deduktion 

erforderlich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 1–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Detektivarbeit: Spieler suchen nach Hinweisen auf einer detaillierten Wimmelbild-Karte. 

• Kooperation: Gemeinsam Fälle lösen und Hinweise kombinieren. 

• Deduktion: Schritt für Schritt Kriminalfälle aufdecken und lösen. 

 

Empfehlung: MicroMacro: Crime City begeistert durch seine originelle Idee und ansprechende 

Umsetzung. Ideal für Fans von Detektivspielen und Gruppen, die gerne gemeinsam rätseln und 

spannende Fälle lösen möchten! 

  



Minecraft Brettspiel  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Minecraft Brettspiel 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Abenteuer, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Das Minecraft Brettspiel bringt die Faszination des beliebten Videospiels auf 

den Spieltisch. Spieler erkunden gemeinsam eine modulare Spielwelt, sammeln Ressourcen, errichten 

Gebäude und kämpfen gegen bekannte Kreaturen aus dem Minecraft-Universum. Ziel ist es, Aufgaben 

zu erfüllen und als Erster genügend Erfahrungspunkte zu sammeln, um zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Modulare Spielwelt: Spieler entdecken und erkunden eine ständig wechselnde Landschaft. 

• Ressourcenmanagement: Sammeln und gezielte Nutzung von Ressourcen für den Aufbau. 

• Kampf & Abenteuer: Begegnungen mit bekannten Kreaturen und Herausforderungen aus dem 

Spiel. 

 

Empfehlung: Das Minecraft Brettspiel eignet sich hervorragend für Fans des Videospiels und Familien, 

die gemeinsam eine kreative und spannende Herausforderung erleben möchten. Ideal für gemeinsame 

Abenteuer am Spieltisch! 

  



Mlem Die Astro Katzen  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Mlem Die Astro Katzen 

• Verlag: Alley Cat Games 

• Genre: Familienspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: In Mlem Die Astro Katzen schlüpfen die Spieler in die Rolle von Weltraum-

Katzen, die versuchen, die leckersten Snacks im Universum zu sammeln. Durch cleveres Sammeln und 

Tauschen von Karten, die Snacks und spezielle Fähigkeiten repräsentieren, versuchen die Spieler, 

möglichst viele Punkte zu erzielen. Der Spieler, der am Ende die köstlichsten Snacks gesammelt hat, 

gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, geeignet für Familien. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmanagement: Sammeln und Tauschen von Snackkarten, um Sets zu vervollständigen. 

• Spezialfähigkeiten: Karten bieten besondere Fähigkeiten, die strategisch eingesetzt werden 

können. 

• Interaktion: Spieler konkurrieren um begehrte Snacks und beeinflussen das Spielgeschehen 

durch Tausch und Spezialaktionen. 

 

Empfehlung: Mlem Die Astro Katzen ist ein charmantes und unterhaltsames Kartenspiel, das ideal für 

Familien und Katzenliebhaber ist. Perfekt für entspannte und fröhliche Spielrunden mit Freunden und 

Familie! 

 

 



Monopoly Spongebob  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Monopoly Spongebob 

• Verlag: Hasbro 

• Genre: Familienspiel, Wirtschaftsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2005 

 

Kurze Zusammenfassung: Monopoly Spongebob bringt den klassischen Monopoly-Spielspaß in die 

Unterwasserwelt von Bikini Bottom. Spieler kaufen, verkaufen und handeln mit berühmten Orten und 

Figuren aus der beliebten Zeichentrickserie. Ziel ist es, die Mitspieler in den finanziellen Ruin zu treiben 

und als Letzter übrig zu bleiben, während man bekannte Schauplätze wie die Krosse Krabbe oder 

SpongeBobs Ananas besitzt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, familienfreundlich. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wirtschaftssimulation: Spieler kaufen und handeln mit Grundstücken und Gebäuden. 

• Handeln & Verhandeln: Spieler interagieren durch Verhandlungen und Handel miteinander. 

• Glück & Strategie: Würfelergebnisse beeinflussen den Spielfortschritt; strategisches Handeln 

verbessert Gewinnchancen. 

 

Empfehlung: Monopoly Spongebob ist perfekt für Fans der Serie und Familien, die den klassischen 

Monopoly-Spielspaß mit humorvollen und thematischen Elementen kombinieren möchten. Ideal für 

einen unterhaltsamen Spieleabend! 

  



Moon River  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Moon River 

• Verlag: Blue Orange Games 

• Genre: Familienspiel, Plättchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Moon River ist ein friedliches und strategisches Plättchenlegespiel, in dem 

Spieler ihre eigenen Landschaften entlang eines malerischen Flusses aufbauen. Durch geschicktes 

Auswählen und Platzieren der Landschaftsplättchen versuchen die Spieler, zusammenhängende 

Gebiete und wertvolle Ressourcen zu schaffen. Ziel ist es, am Ende des Spiels die meisten Punkte zu 

erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber strategische Tiefe vorhanden. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler bauen individuelle Landschaften mit strategisch gewählten Plättchen. 

• Gebietskontrolle: Punkte werden durch die Größe und Zusammenhänge der Gebiete erzielt. 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Ressourcen, um zusätzliche Punkte zu generieren. 

 

Empfehlung: Moon River ist ideal für entspannte Spielrunden mit Familie oder Freunden und bietet 

eine schöne Mischung aus einfacher Spielmechanik und taktischen Entscheidungen. Perfekt für Spieler, 

die eine entspannte, strategische Herausforderung in einem malerischen Setting genießen möchten! 

  



Mutabo  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Mutabo 

• Verlag: Drei Hasen in der Abendsonne 

• Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler (oder mehr) 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Mutabo ist ein kreatives Partyspiel, bei dem absurde und lustige Geschichten 

entstehen. Spieler zeichnen und beschreiben abwechselnd kurze Szenarien, wobei die ursprüngliche 

Botschaft schnell verfremdet wird und humorvolle Ergebnisse entstehen. Der Fokus liegt auf 

Kreativität, Spaß und gemeinsamer Unterhaltung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach zu lernen, Kreativität steht im 

Vordergrund. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zeichnen & Beschreiben: Spieler wechseln zwischen Zeichnen und Beschreiben von Szenen ab. 

• Humorvolle Verfremdung: Ursprüngliche Botschaften werden spielerisch und humorvoll 

verfremdet. 

• Interaktion & Kommunikation: Starker Fokus auf gemeinsame Unterhaltung und kreativen 

Austausch. 

 

Empfehlung: Mutabo ist perfekt für fröhliche Spielabende in geselliger Runde. Ideal für kreative Spieler, 

die gerne gemeinsam lachen und lustige Geschichten entwickeln! 

  



Next Station London  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Next Station: London 

• Verlag: Blue Orange Games 

• Genre: Roll & Write, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Next Station London ist ein kurzweiliges Roll & Write Spiel, bei dem die 

Spieler das Streckennetz einer U-Bahn aufbauen. Durch geschicktes Zeichnen von Linien auf ihren 

individuellen Spielplänen verbinden sie Stationen und sammeln Punkte durch optimierte Strecken und 

erfüllte Ziele. Das Spiel ist leicht zugänglich und bietet dennoch strategische Herausforderungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Roll & Write: Spieler zeichnen ihre Strecken basierend auf Karten, die zufällig gezogen werden. 

• Netzplanung: Optimierung von Streckennetzen, um möglichst viele Punkte zu sammeln. 

• Variable Spielverläufe: Unterschiedliche Kombinationen und Entscheidungen sorgen für 

hohen Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Next Station ist ideal für Familien und Gelegenheitsspieler, die schnelle, unterhaltsame 

Spiele mit einer Mischung aus Glück und Strategie mögen. Perfekt für kurzweilige Spielrunden und als 

Einstieg oder Ausklang eines Spieleabends! 

  



New York Zoo  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: New York Zoo 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Legespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: New York Zoo ist ein charmantes Legespiel, bei dem die Spieler ihren eigenen 

Zoo aufbauen und mit niedlichen Tieren bevölkern. Ziel ist es, als Erster sein Zoogelände vollständig 

mit Gehegen und Attraktionen zu füllen. Durch geschicktes Platzieren von Gehegen und Vermehren der 

Tiere entsteht ein spannendes und taktisches Wettrennen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Zugänglich mit strategischem Anspruch. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler bauen und erweitern ihren Zoo mit verschiedenen Gehegeformen. 

• Tiermanagement: Geschicktes Züchten und Einsetzen der Tiere für strategische Vorteile. 

• Wettrennen: Ziel ist es, als Erster alle Flächen des Zoos vollständig zu bebauen. 

 

Empfehlung: New York Zoo bietet ein charmantes und strategisches Spielerlebnis für Familien und 

Gelegenheitsspieler. Perfekt geeignet für entspannte und gleichzeitig taktisch fordernde Spielrunden! 

  



Number 9  

 

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Number 9 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Legespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Number 9 ist ein abstraktes und taktisches Legespiel, bei dem Spieler 

versuchen, Plättchen mit Zahlen geschickt übereinander zu stapeln. Punkte erhält man entsprechend 

der Zahl auf dem Plättchen multipliziert mit der Ebene, auf der es platziert wurde. Durch cleveres 

Platzieren der Zahlen in höheren Ebenen lassen sich mehr Punkte sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, taktische Tiefe vorhanden. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 1–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler legen Zahlenplättchen, um Punkte zu sammeln. 

• Strategisches Stapeln: Höhere Ebenen bringen höhere Punktwerte. 

• Räumliches Denken: Spieler müssen strategisch planen, um optimale Punkte zu erreichen. 

 

Empfehlung: Number 9 ist ein schnelles, spannendes Legespiel, das räumliches Denken und taktisches 

Planen fordert. Perfekt für Familien und Spielergruppen, die kurze und unterhaltsame Spielrunden 

lieben! 

  



Nochmal!  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Nochmal! 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Nochmal! ist ein spannendes Würfelspiel, bei dem Spieler durch geschicktes 

Würfeln und Eintragen von Zahlenfelder möglichst viele Punkte sammeln. Ziel ist es, verschiedene 

Farbfelder und Reihen komplett auszufüllen, um Bonuspunkte zu erhalten. Das Spiel kombiniert Glück 

mit strategischem Vorgehen und ist dadurch besonders abwechslungsreich. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach und schnell zu lernen, strategisches Denken 

von Vorteil. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln und Eintragen: Spieler würfeln Farbkombinationen und tragen diese geschickt auf 

ihren Spielblöcken ein. 

• Punkteoptimierung: Durch strategisches Ausfüllen von Reihen und Farbfeldern werden Punkte 

gesammelt. 

• Wiederspielwert: Durch einfache Regeln und schnellen Spielablauf für wiederholte Runden 

bestens geeignet. 

 

Empfehlung: Nochmal! bietet kurzweiligen Spielspaß mit hohem Wiederspielwert. Ideal für Familien 

und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber spannendes Würfelspiel suchen. 

 

 



 

Nova Luna  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Nova Luna 

• Verlag: Edition Spielwiese / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Plättchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Nova Luna ist ein strategisches Plättchenlegespiel, bei dem die Spieler 

Plättchen mit Aufgaben auswählen und diese in ihrem eigenen Spielfeld platzieren. Ziel ist es, die 

gestellten Aufgaben durch geschickte Platzierung und Kombination der Plättchen zu erfüllen und als 

Erster alle Zielmarker abzulegen. Das Spiel bietet einen spannenden Mix aus Strategie und taktischem 

Denken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit anspruchsvoller Planung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenwahl: Spieler wählen aus einer zentralen Auslage Plättchen mit Aufgaben und 

platzieren diese in ihrem eigenen Bereich. 

• Aufgabenerfüllung: Aufgaben werden durch benachbarte Farben und Anordnungen erfüllt. 

• Taktisches Denken: Strategisches Vorausplanen und geschicktes Kombinieren der Plättchen ist 

entscheidend. 

 

Empfehlung: Nova Luna ist ideal für Strategiefans, die ein elegantes und spannendes Legespiel suchen. 

Perfekt für Familien und Spielergruppen, die taktisches Denken und abwechslungsreiche 

Herausforderungen schätzen. 

  



Paranormal Detectives  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Paranormal Detectives 

• Verlag: Lucky Duck Games 

• Genre: Deduktionsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–50 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Paranormal Detectives ist ein atmosphärisches Deduktionsspiel, bei dem ein 

Spieler als Geist Hinweise gibt, während die anderen Spieler als Detektive versuchen, den mysteriösen 

Fall zu lösen. Durch kreative Kommunikationsmethoden wie Zeichnungen, Tarotkarten oder das 

Bewegen eines Pendels enthüllt der Geist Hinweise, die die Detektive kombinieren müssen, um das 

Rätsel zu entschlüsseln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Anspruchsvoll, erfordert kreative Kommunikation 

und logisches Denken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduktion: Die Detektive kombinieren die gegebenen Hinweise, um den Fall zu lösen. 

• Kreative Kommunikation: Der Geist nutzt ungewöhnliche Methoden, um Informationen zu 

vermitteln. 

• Kooperation & Wettkampf: Spieler arbeiten zusammen, um das Rätsel zu entschlüsseln, 

stehen aber gleichzeitig im Wettstreit, wer die richtige Lösung zuerst findet. 

 

Empfehlung: Paranormal Detectives bietet ein einzigartiges und kreatives Spielerlebnis, das durch 

seine ungewöhnlichen Kommunikationsmethoden und die dichte Atmosphäre überzeugt. Ideal für 

Spielgruppen, die spannende Deduktionsspiele und innovative Mechaniken schätzen. 

  



Parks  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Parks 

• Verlag: Keymaster Games 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Parks ist ein wunderschön gestaltetes Strategiespiel, bei dem die Spieler 

durch Nationalparks wandern, Ressourcen sammeln und Erinnerungen in Form von Fotos und 

Sehenswürdigkeiten festhalten. Ziel ist es, möglichst viele Punkte zu erzielen, indem man Karten mit 

Sehenswürdigkeiten erfüllt, die Wanderwege optimal plant und spezielle Ausrüstungsgegenstände 

sinnvoll einsetzt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln und verwenden Ressourcen, um 

Sehenswürdigkeitenkarten zu erfüllen. 

• Pfadwahl: Spieler bewegen sich entlang eines Wanderpfades, wobei jede Wahl Auswirkungen 

auf ihre Ressourcen und Aktionen hat. 

• Set Collection: Punkte werden durch gesammelte Sehenswürdigkeiten und Fotos erzielt. 

 

Empfehlung: Parks ist ideal für Spieler, die ein strategisches, visuell ansprechendes und thematisch 

erfrischendes Erlebnis suchen. Perfekt für gemütliche Runden mit Freunden oder der Familie, die 

Strategie und wunderschönes Artwork schätzen. 

  



Photosynthese  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Photosynthese 

• Verlag: Blue Orange Games 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Photosynthese ist ein wunderschön gestaltetes Strategiespiel, bei dem die 

Spieler ihre eigenen Bäume pflanzen, wachsen lassen und ernten, um Punkte zu sammeln. Das Spiel 

nutzt einen dynamischen Sonnenmechanismus, bei dem die Sonne über das Spielfeld wandert und den 

Schatten der Bäume verändert. Geschicktes Platzieren und strategisches Planen sind entscheidend, um 

das meiste Licht zu sammeln und so das Wachstum der Bäume zu maximieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Sonnenmechanismus: Die Position der Sonne beeinflusst, welche Bäume Licht erhalten und 

welche im Schatten stehen. 

• Wachstum & Ernte: Spieler investieren Lichtpunkte, um Bäume wachsen zu lassen und Punkte 

zu sammeln. 

• Strategisches Platzieren: Die Wahl des Baumstandorts ist entscheidend für langfristigen Erfolg. 

 

Empfehlung: Photosynthese ist ein elegantes und thematisch wunderschönes Strategiespiel, das 

sowohl visuell als auch taktisch überzeugt. Ideal für Familien und Strategiefans, die ein spielerisches 

Naturerlebnis suchen! 

  



Pick a Pen  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Pick a Pen 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Pick a Pen ist ein schnelles und unterhaltsames Würfelspiel, bei dem Spieler 

durch geschicktes Eintragen von Zahlen auf ihren Blöcken Punkte sammeln. Jeder Spieler hat die 

Möglichkeit, sich Würfelkombinationen auszusuchen und diese clever einzusetzen, um Reihen und 

Spalten zu vervollständigen. Das Spiel ist leicht zugänglich und bietet taktische Entscheidungen, die in 

kurzer Zeit viel Spielspaß garantieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, strategische Tiefe durch 

Auswahlmöglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler nutzen Würfelkombinationen, um ihre Spielblöcke optimal 

auszufüllen. 

• Set Collection: Punkte gibt es durch vollständige Reihen, Spalten und besondere 

Kombinationen. 

• Interaktion: Spieler können durch die Würfelauswahl den Spielverlauf beeinflussen. 

 

Empfehlung: Pick a Pen ist ein perfektes Würfelspiel für Familien und Spielergruppen, die kurze, 

taktische und leicht verständliche Spiele schätzen. Ideal für entspannte Spielabende oder als Einsteiger- 

und Gelegenheitsspiel. 

  



Qwixx  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Qwixx 

• Verlag: Nürnberger Spielkarten Verlag 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Qwixx ist ein schnelles und zugängliches Würfelspiel, bei dem Spieler 

versuchen, möglichst viele Zahlen in den vier Farbreihen anzukreuzen. Durch geschicktes Abwägen von 

Risiken und Chancen sowie der flexiblen Nutzung von Würfelergebnissen können sie Punkte sammeln. 

Da alle Spieler gleichzeitig aktiv sind, entsteht ein dynamischer und spannender Spielablauf. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber taktisches Abwägen 

erforderlich. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler nutzen Würfelergebnisse, um Farbreihen auf ihrem Spielblatt zu 

füllen. 

• Flexibilität: Spieler können aus verschiedenen Würfelergebnissen wählen, was taktische 

Entscheidungen erfordert. 

• Interaktion: Alle Spieler sind in jedem Zug aktiv und profitieren von den Würfen. 

 

Empfehlung: Qwixx ist ideal für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles, unterhaltsames 

und strategisches Würfelspiel suchen. Perfekt für kurze Runden und lockere Spieleabende. 

  



Qwirkle  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Qwirkle 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Legespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2006 

 

Kurze Zusammenfassung: Qwirkle ist ein strategisches Legespiel, bei dem Spieler farbige und geformte 

Steine auf ein Spielfeld legen, um Punkte zu sammeln. Ziel ist es, Reihen gleicher Farbe oder Form zu 

vervollständigen und dabei möglichst viele Punkte pro Zug zu erzielen. Das Spiel bietet einfachen 

Einstieg, strategische Herausforderungen und hohen Wiederspielwert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Farben- und Formenmatching: Spieler legen Steine, um Reihen gleicher Farbe oder Form zu 

vervollständigen. 

• Punkteoptimierung: Ziel ist es, durch geschicktes Legen möglichst viele Punkte zu erzielen. 

• Interaktion: Spieler können durch geschicktes Legen die Möglichkeiten ihrer Gegner 

einschränken. 

 

Empfehlung: Qwirkle ist ideal für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber spannendes 

Legespiel suchen. Perfekt für Spieler jeden Alters, die strategische Herausforderungen mit einfachem 

Regelwerk genießen möchten. 

  



Railroad Ink  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Railroad Ink 

• Verlag: Horrible Guild 

• Genre: Roll & Write, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Railroad Ink ist ein fesselndes Roll & Write-Spiel, bei dem Spieler 

Eisenbahnstrecken und Straßen auf ihren Tafeln zeichnen, um möglichst viele Verbindungen zu schaffen 

und Punkte zu sammeln. Mit jeder gewürfelten Runde entstehen neue Herausforderungen, um ein 

effizientes Netzwerk aufzubauen. Zusätzliche Erweiterungen und Szenarien sorgen für viel 

Abwechslung und langfristigen Spielspaß. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber strategisch anspruchsvoll. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Roll & Write: Spieler zeichnen Strecken basierend auf gewürfelten Symbolen. 

• Netzwerkbau: Strategisches Planen, um ein effizientes Verkehrsnetz zu schaffen. 

• Szenarien & Module: Zusätzliche Regeln und Erweiterungen für höheren Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Railroad Ink ist ideal für Strategen und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber 

forderndes Puzzle-Spiel lieben. Perfekt für entspannte Spielrunden oder als spannendes Solo-Erlebnis. 

  



Rainforest  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Rainforest 

• Verlag: Blue Orange Games 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Rainforest ist ein farbenfrohes Familienspiel, bei dem Spieler einen 

lebendigen Regenwald voller Tiere und Pflanzen erschaffen. Ziel ist es, durch das Sammeln und 

Platzieren von Tierkarten und Lebensraumplättchen die vielfältigste und harmonischste 

Regenwaldlandschaft zu gestalten. Dabei entstehen wunderschöne Szenerien und spannende 

Entscheidungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, mit leichtem strategischem 

Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten- und Plättchenmanagement: Spieler wählen Karten und Plättchen, um die besten 

Kombinationen zu erzielen. 

• Set Collection: Durch das Sammeln bestimmter Tiere und Pflanzen entstehen Bonuspunkte. 

• Lebensraumgestaltung: Spieler bauen nach und nach eine visuell ansprechende und 

punkteträchtige Landschaft. 

 

Empfehlung: Rainforest ist ein wunderschön gestaltetes und leicht zugängliches Familienspiel, das 

sowohl Kinder als auch Erwachsene anspricht. Perfekt für entspannte Spielrunden mit einem 

naturverbundenen Thema. 

  



Riff Raff  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Riff Raff 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Riff Raff ist ein spannendes Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, ihre Ladung sicher auf einem wackeligen Schiff zu verstauen. Jeder Spieler platziert 

abwechselnd Gegenstände auf den schwankenden Plattformen des Schiffes, ohne dass es umkippt. Wer 

die meisten Gegenstände sicher unterbringt, gewinnt das Spiel. Geschick, Augenmaß und Nervenstärke 

sind entscheidend. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfache Regeln, aber herausfordernd durch 

Geschicklichkeit und Balance. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit & Balance: Spieler müssen Gegenstände geschickt platzieren, ohne dass das 

Schiff kippt. 

• Strategisches Platzieren: Die Wahl der Plattform und des Gegenstands ist entscheidend, um 

das Gleichgewicht zu halten. 

• Wettkampf & Spannung: Spieler konkurrieren, wer die meisten Gegenstände sicher platzieren 

kann. 

 

Empfehlung: Riff Raff bietet lustigen und herausfordernden Geschicklichkeitsspaß für die ganze Familie. 

Ideal für lockere Spielrunden, bei denen Spaß und Spannung im Vordergrund stehen! 

  



Risiko  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Risiko 

• Verlag: Hasbro 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1959 

 

Kurze Zusammenfassung: Risiko ist ein Klassiker unter den Strategiespielen. Ziel ist es, durch 

geschicktes Platzieren von Einheiten und taktisches Vorgehen möglichst viele Gebiete zu erobern. Das 

Spiel kombiniert Würfelglück mit strategischer Planung und fordert die Spieler heraus, ihre Truppen 

optimal zu positionieren und gezielte Angriffe zu starten, um die Welt zu erobern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfache Regeln, aber strategisches Denken und 

Verhandlungsfähigkeiten erforderlich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten- und Würfelmechanik: Spieler nutzen Würfel, um Kämpfe auszutragen, und Karten, um 

Verstärkungen zu erhalten. 

• Strategisches Platzieren: Taktisches Setzen von Einheiten und gezielte Angriffe sind der 

Schlüssel zum Sieg. 

• Verhandlung & Allianzen: Spieler können temporäre Bündnisse schließen oder gezielt 

schwächen, um ihre Position zu verbessern. 

 

Empfehlung: Risiko ist ein zeitloser Klassiker, der spannende und oft überraschende Wendungen bietet. 

Perfekt für Strategiefans und Familien, die ein intensives Spielerlebnis suchen, das Glück und Strategie 

auf spannende Weise verbindet. 

  



Roadtrip USA  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Roadtrip USA 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Reisespiel, Wissensspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: In Roadtrip USA reisen Spieler quer durch die Vereinigten Staaten und 

besuchen ikonische Sehenswürdigkeiten, während sie ihr Wissen über Land, Leute und Kultur unter 

Beweis stellen. Mit einer Mischung aus Quizfragen und strategischen Entscheidungen sammelt man 

Punkte, indem man clever plant und interessante Orte ansteuert. Ziel ist es, die meisten Punkte zu 

sammeln und zum ultimativen USA-Reisenden zu werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit leichten strategischen 

Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Quizfragen: Spieler beantworten Wissensfragen, um Punkte zu sammeln. 

• Routenplanung: Clevere Planung der Reiseziele ermöglicht maximale Punktgewinne. 

• Strategische Entscheidungen: Spieler können riskieren, längere Routen zu nehmen, um höhere 

Belohnungen zu erhalten. 

 

Empfehlung: Roadtrip USA ist ein leicht zugängliches Wissens- und Reisespiel, das ideal für Familien 

und Freunde ist, die Spaß am Lernen und Planen haben. Perfekt für einen kurzweiligen Spieleabend! 

  



Sagrada  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Sagrada 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Puzzle-Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Sagrada ist ein wunderschönes Puzzle-Spiel, bei dem die Spieler farbige 

Würfel in ihrem individuellen Fensterrahmen platzieren, um das schönste Glasfenster zu schaffen. Mit 

einer Mischung aus Strategie, Würfelmanagement und einem Hauch von Glück versuchen die Spieler, 

die Vorgaben auf ihrem Fensterblatt zu erfüllen und möglichst viele Punkte zu erzielen. Jede Partie 

bietet neue Herausforderungen und kreative Entscheidungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, aber strategische Planung ist gefragt. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmanagement: Spieler ziehen Würfel und platzieren diese entsprechend ihrer Farbe und 

Zahl in ihren Fenstern. 

• Aufgaben & Ziele: Jeder Spieler hat individuelle und öffentliche Aufgaben, die zusätzliche 

Punkte bringen. 

• Taktische Entscheidungen: Planung und geschickte Nutzung von Werkzeugkarten ermöglichen 

flexible Strategien. 

 

Empfehlung: Sagrada ist ideal für Spieler, die eine schöne Mischung aus Strategie und kreativem 

Puzzeln suchen. Perfekt für entspannte Abende und Spieler, die sich gerne mit ästhetischen 

Herausforderungen auseinandersetzen. 

  



Schätze des Waldes  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Schätze des Waldes 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Schätze des Waldes ist ein charmantes Familienspiel, bei dem die Spieler 

den Wald erkunden und wertvolle Schätze sammeln. Durch geschicktes Bewegen ihrer Figuren und das 

clevere Nutzen der Waldkarten versuchen sie, möglichst viele Punkte zu erzielen. Die Herausforderung 

besteht darin, die besten Routen zu finden und die Mitspieler taktisch auszuspielen, um die 

wertvollsten Schätze vor ihnen zu sichern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, strategisch anspruchsvoll. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Routenplanung: Spieler wählen strategische Wege, um zu den wertvollsten Schätzen zu 

gelangen. 

• Kartenmanagement: Das clevere Nutzen von Waldkarten ermöglicht taktische Vorteile. 

• Interaktion: Spieler können sich gegenseitig blockieren oder den Weg erschweren. 

 

Empfehlung: Schätze des Waldes ist ideal für Familien und Spielergruppen, die taktische 

Entscheidungen und ein thematisches Abenteuer in der Natur genießen möchten. Perfekt für 

entspannte Runden und strategisches Spielvergnügen. 

  



Shards of Infinity  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Shards of Infinity 

• Verlag: Ultra Pro 

• Genre: Deckbau, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Shards of Infinity ist ein schnelles und strategisches Deckbauspiel, bei dem 

die Spieler versuchen, ihre Decks zu optimieren, um mächtige Karten zu spielen, Angriffe durchzuführen 

und ihre Lebenspunkte zu schützen. Ziel ist es, entweder die Lebenspunkte aller Gegner auf Null zu 

reduzieren oder durch das Freisetzen der „Infinity Shard“ ultimative Macht zu erlangen. Das Spiel 

kombiniert schnelles Gameplay mit tiefen strategischen Entscheidungen und bietet eine Vielzahl von 

taktischen Möglichkeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit überschaubaren 

Regeln. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbau: Spieler erweitern ihr Deck, um stärkere Karten und Fähigkeiten zu erhalten. 

• Direkte Konfrontation: Spieler greifen sich gegenseitig an und müssen sich gleichzeitig 

verteidigen. 

• Variable Strategien: Verschiedene Kartenkombinationen und Fraktionen ermöglichen 

unterschiedliche Taktiken. 

 

Empfehlung: Shards of Infinity ist ein schnelles und intensives Deckbauspiel, das durch seine 

strategische Tiefe und abwechslungsreiche Spielweise überzeugt. Ideal für Spieler, die direkte 

Konfrontation und knifflige Entscheidungen schätzen. 

 



Sheriff of Nottingham  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Sheriff of Nottingham 

• Verlag: Arcane Wonders 

• Genre: Bluffspiel, Verhandlungsspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Sheriff of Nottingham ist ein spannendes und humorvolles Bluffspiel, bei 

dem die Spieler als Händler versuchen, Waren am Sheriff vorbei in die Stadt zu schmuggeln. Spieler 

legen Karten in ihre Warenbeutel und behaupten, diese nur mit legalen Gütern gefüllt zu haben. Der 

Sheriff kann diese Aussagen glauben oder überprüfen – mit möglichen Bestechungsangeboten und 

Strafen. Ziel ist es, am Ende die meisten legalen und geschmuggelten Waren und damit den höchsten 

Profit zu haben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit Tiefgang durch Verhandlung 

und Bluff. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluff & Verhandlung: Spieler entscheiden, ob sie ehrlich handeln oder bluffen und riskieren, 

erwischt zu werden. 

• Interaktion: Hohe Interaktion durch Verhandlungen, Drohungen und Bestechungen. 

• Risikomanagement: Spieler wägen ab, wann sie illegale Waren schmuggeln und wann sie 

ehrlich spielen. 

 

Empfehlung: Sheriff of Nottingham ist ein lustiges und interaktives Spiel, das vor allem mit einer 

geselligen Runde voller Bluff und Verhandlungen richtig Spaß macht. Perfekt für Gruppen, die Humor, 

soziale Interaktion und einen Hauch von Schlitzohrigkeit schätzen. 

 



Smart 10  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Smart 10 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Quizspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Smart 10 ist ein innovatives Quizspiel, das ohne herkömmliches Spielbrett 

auskommt. Stattdessen enthält der kleine, handliche Spielekasten 200 Quizkarten mit je 10 

möglichen Antworten pro Frage. Spieler oder Teams wählen reihum Antworten aus und versuchen, 

die richtige Antwort zu finden, ohne vorherige Hinweise oder Hilfe. Das kompakte Format und die 

einfache Spielmechanik machen Smart 10 zu einem idealen Spiel für unterwegs oder für schnelle 

Spielrunden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zu lernen, aber mit fordernden Fragen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Quizfragen: Spieler müssen ihr Wissen in verschiedenen Kategorien unter Beweis stellen. 

• Punkte durch richtige Antworten: Für jede richtige Antwort gibt es Punkte; bei einer falschen 

Antwort verliert man den aktuellen Punktestand dieser Runde. 

• Interaktive Runden: Spieler können nacheinander ihre Antworten geben und dabei den 

Spielverlauf beeinflussen. 

 

Empfehlung: Smart 10 ist ein ideales Spiel für Quizliebhaber und Gruppen, die schnelle, 

unterhaltsame Wissensduelle mögen. Perfekt für Partys, Familienabende und als unterhaltsames 

Mitbringsel. 

  



Smart 10 Family  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Smart 10 Family 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Quizspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Smart 10 Family ist eine angepasste Version des beliebten Quizspiels Smart 

10, das speziell auf jüngere Spieler und Familien ausgerichtet ist. Es enthält leichtere Fragen und 

unterhaltsame Kategorien, die den Wissenstest auch für Kinder und Jugendliche zugänglicher machen. 

Wie beim Originalspiel wählen die Spieler aus zehn möglichen Antworten und sammeln Punkte für jede 

richtige Auswahl. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit Fragen für die ganze Familie. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Quizfragen: Spieler beantworten familienfreundliche Wissensfragen. 

• Punkte durch richtige Antworten: Für jede korrekte Antwort gibt es Punkte; falsche Antworten 

können den Punktestand reduzieren. 

• Interaktive Runden: Spieler geben nacheinander Antworten und gestalten so die Dynamik des 

Spiels. 

 

Empfehlung: Smart 10 Family ist ideal für Familien, die gemeinsam Spaß haben möchten und ein leicht 

zugängliches, unterhaltsames Quizspiel suchen. Perfekt für Familienabende, Geburtstagsfeiern oder als 

Geschenk für Quizliebhaber jeden Alters. 

  



So Kleever  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: So Kleever 

• Verlag: Repos Production 

• Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: So Kleever ist ein kooperatives Wortspiel, bei dem Spieler gemeinsam 

Hinweise geben und erraten. Ziel ist es, durch kreative Wortassoziationen verdeckte Begriffe 

miteinander zu verbinden. Das Spiel bietet eine unterhaltsame Mischung aus Kommunikation, 

Teamwork und Kreativität. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, mit Herausforderungen in der 

kreativen Wortfindung. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperative Wortfindung: Spieler arbeiten zusammen, um passende Begriffe zu verknüpfen. 

• Kreative Assoziationen: Erfolgreiches Spielen erfordert einfallsreiche Hinweise. 

• Zeitdruck: Spieler haben nur eine begrenzte Zeit, um ihre Begriffe zu finden und Hinweise zu 

geben. 

 

Empfehlung: So Kleever ist perfekt für Gruppen, die ein unterhaltsames und kreatives Wortspiel 

suchen. Ideal für Familienabende, Spieleabende mit Freunden und alle, die Spaß an Wortspielen und 

Teamarbeit haben! 

  



Spellbook  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Spellbook 

• Verlag: Libellud 

• Genre: Strategiespiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Spellbook ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem Spieler magische 

Sprüche sammeln und ausführen, um die mächtigsten Kombinationen zu erschaffen. Jeder Spieler 

wählt unterschiedliche Zauberbücher, sammelt Ressourcen und versucht, mit cleverem Einsatz seiner 

Karten die meisten Punkte zu erzielen. Das Spiel bietet eine Vielzahl von Strategien und Optionen, die 

jede Partie einzigartig machen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammlung: Spieler sammeln Karten, um mächtige Zauberkombinationen zu schaffen. 

• Ressourcenmanagement: Clevere Nutzung von Ressourcen ermöglicht flexiblere und stärkere 

Aktionen. 

• Verschiedene Strategien: Spieler können unterschiedliche Wege zum Sieg verfolgen, je 

nachdem, welche Zauberbücher sie wählen. 

 

Empfehlung: Spellbook ist ideal für Spieler, die strategisches Denken und thematisches Gameplay 

lieben. Perfekt für Gruppen, die eine Herausforderung suchen und gleichzeitig Freude an magischen 

Themen haben. 

  



Splendor  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Splendor 

• Verlag: Space Cowboys 

• Genre: Strategiespiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Splendor ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem Spieler als Renaissance-

Händler um die Gunst von Adligen buhlen. Mit Edelsteinchips kaufen sie Entwicklungskarten, die 

Prestige bringen und mächtige Boni verleihen. Wer zuerst 15 Prestigepunkte erreicht, gewinnt. Durch 

einfaches Gameplay, strategische Entscheidungen und knappe Ressourcen entsteht ein spannender 

Wettstreit um den wirtschaftlichen Erfolg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Edelsteinsammlung: Spieler verwenden Chips, um Karten zu kaufen und zu optimieren. 

• Ressourcenmanagement: Effektives Planen der Edelstein-Chips führt zu langfristigen Vorteilen. 

• Interaktion: Spieler konkurrieren um Karten und Adlige, was zu spannenden Entscheidungen 

führt. 

 

Empfehlung: Splendor ist ideal für Spieler, die ein leicht zugängliches und strategisch spannendes 

Spielerlebnis suchen. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die einen Mix aus Planung, Taktik 

und Wettstreit genießen möchten. 

  



Stone Age  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Stone Age 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Stone Age ist ein klassisches Worker-Placement-Spiel, bei dem die Spieler 

ihre Stammesmitglieder strategisch auf verschiedene Aktionen verteilen. Sie sammeln Rohstoffe, 

errichten Gebäude und entwickeln Technologien, um ihren Stamm in der Steinzeit erfolgreich durch 

die Herausforderungen des Lebens zu führen. Mit einer ausgewogenen Mischung aus Strategie und 

Würfelglück bietet Stone Age ein immersives und abwechslungsreiches Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch anspruchsvoll, mit einfachem Einstieg. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Aktionen 

auszuführen. 

• Ressourcenmanagement: Rohstoffe wie Holz, Stein und Gold müssen clever verwaltet werden, 

um Bauvorhaben und Fortschritte zu sichern. 

• Entwicklung & Bau: Spieler bauen Hütten und entwickeln Technologien, um ihre Punktzahl zu 

maximieren. 

 

Empfehlung: Stone Age ist ein hervorragend ausbalanciertes Strategiespiel, das durch seine 

eingängigen Regeln und die thematische Gestaltung überzeugt. Perfekt für Strategiefans und Familien, 

die eine Mischung aus Planung, Taktik und Spannung suchen. 

  



Super Mega Lucky Box  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Super Mega Lucky Box 

• Verlag: Gamewright 

• Genre: Flip & Write, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Super Mega Lucky Box ist ein schnelles und unterhaltsames Flip & Write-

Spiel, bei dem Spieler Zahlen auf ihren Karten ankreuzen, um Reihen und Spalten zu vervollständigen. 

Durch das Erfüllen bestimmter Muster erhalten sie Boni, die weitere Kreuze und Punkte generieren. 

Das Spiel kombiniert ein einfaches Konzept mit taktischen Entscheidungen, sodass jede Partie 

dynamisch und spannend bleibt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Flip & Write: Spieler drehen Karten um, um Nummern zu enthüllen und markieren diese auf 

ihren Blättern. 

• Boni & Kettenreaktionen: Durch das Vervollständigen von Mustern erhalten Spieler zusätzliche 

Züge und Punkte. 

• Interaktiver Wettbewerb: Spieler konkurrieren um die besten Boni und Punktzahlen, ohne 

direkt gegeneinander zu spielen. 

 

Empfehlung: Super Mega Lucky Box ist ideal für Familien und Gruppen, die ein leichtes, aber 

strategisches Spiel mit hohem Wiederspielwert suchen. Perfekt für entspannte Abende und als 

Einstiegs- oder Absackerspiel. 

  



Tags  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tags 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Tags ist ein temporeiches Partyspiel, bei dem Spieler in Teams 

zusammenarbeiten und Begriffe finden, die zu vorgegebenen Kategorien und Buchstaben passen. Mit 

einem Sandtimer und einer rotierenden Spielfläche stehen die Spieler unter Zeitdruck, was das Spiel 

rasant und aufregend macht. Es ist einfach zu lernen, sorgt für viel Lachen und erfordert sowohl 

Kreativität als auch schnelles Denken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit Herausforderungen im 

kreativen Denken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kategorien & Begriffe: Spieler finden Begriffe, die zu einer bestimmten Kategorie und einem 

Anfangsbuchstaben passen. 

• Zeitdruck: Der Sandtimer und die rotierende Spielfläche sorgen für ein dynamisches Tempo. 

• Teamarbeit: Spieler arbeiten in Teams, was das Spiel interaktiver und kooperativer macht. 

 

Empfehlung: Tags ist ein perfektes Partyspiel für Freunde und Familie, die schnelle, lustige Runden und 

ein kreatives Spielerlebnis suchen. Ideal für größere Gruppen und lockere Abende! 

  



Team 3  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Team 3 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Team 3 ist ein witziges und chaotisches Kommunikationsspiel, bei dem drei 

Spieler jeweils eine spezifische Rolle übernehmen: einer darf sprechen, einer darf sehen, aber nicht 

sprechen, und einer baut blind nach den Anweisungen der anderen beiden. Ziel ist es, gemeinsam ein 

Bauwerk aus Tetris-ähnlichen Teilen zu erschaffen, ohne dass die Kommunikation direkt ist. Das Spiel 

fördert Teamarbeit, schnelle Entscheidungsfindung und sorgt für viele Lacher. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber anspruchsvoll in der 

Umsetzung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperative Rollen: Jeder Spieler hat eine einzigartige Aufgabe, die Kommunikation erfordert. 

• Baumechanik: Spieler verwenden vorgegebene Bausteine, um Konstruktionen nach 

Anweisungen zu errichten. 

• Interaktion & Humor: Die eingeschränkte Kommunikation führt zu witzigen 

Missverständnissen und Erfolgserlebnissen. 

 

Empfehlung: Team 3 ist ein unterhaltsames und ungewöhnliches Partyspiel, das perfekt für gesellige 

Runden ist. Es fördert Teamwork und sorgt für viele lustige Momente. 

  



Brettspiel-Übersicht: Tea Time Crime  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tea Time Crime 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Deduktionsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2024 

 

Kurze Zusammenfassung: Tea Time Crime ist ein interaktives Deduktionsspiel, bei dem Spieler 

versuchen, während einer edlen Teegesellschaft das Rätsel um ein mysteriöses Verbrechen zu lösen. 

Mit Hinweisen und cleverem Kombinieren sammeln die Spieler Informationen und versuchen, die 

Lösung vor den anderen Gästen zu finden. Das Spiel bietet unterhaltsame Rätsel, raffinierte Bluffs und 

eine Prise englischen Charmes. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisches Denken und Kombination erforderlich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Hinweissuche: Spieler sammeln und kombinieren Hinweise, um den Fall zu lösen. 

• Kommunikation & Bluff: Spieler können täuschen und versuchen, falsche Fährten zu legen. 

• Rätsel & Deduktion: Die richtige Lösung erfordert logisches Denken und geschicktes 

Kombinieren der Informationen. 

 

Empfehlung: Tea Time Crime ist ein charmantes und herausforderndes Deduktionsspiel, ideal für 

Spielergruppen, die knifflige Rätsel und soziale Interaktionen mögen. Perfekt für einen unterhaltsamen 

Abend in geselliger Runde. 

  



Brettspiel-Übersicht: Tiny Towns  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tiny Towns 

• Verlag: AEG (Alderac Entertainment Group) 

• Genre: Strategiespiel, Städtebau 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Tiny Towns ist ein taktisches Städtebauspiel, bei dem die Spieler Ressourcen 

sammeln und Gebäude in ihren eigenen Städten platzieren. Jede Runde wird eine Ressource bestimmt, 

die alle Spieler in ihrem Stadtplan verwenden müssen. Geschicktes Platzieren und das Erfüllen von 

Bauvorgaben sind entscheidend, um die höchste Punktzahl zu erreichen. Das Spiel kombiniert einfache 

Regeln mit strategischer Tiefe und bietet ein einzigartiges Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber strategisch anspruchsvoll. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln und verwenden Ressourcen, um Gebäude zu 

errichten. 

• Städtebau: Jeder Spieler baut seine eigene Stadt auf einem 4x4 Raster. 

• Strategisches Planen: Das optimale Platzieren von Gebäuden ist der Schlüssel zum Sieg. 

 

Empfehlung: Tiny Towns ist ein großartiges Spiel für Strategiefans, die eine Mischung aus Planung, 

Ressourcenmanagement und Städtebau suchen. Perfekt für Familien, Gelegenheitsspieler und 

Strategieenthusiasten. 

  



Brettspiel-Übersicht: Tipperary  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tipperary 

• Verlag: Lookout Spiele 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Tipperary ist ein charmantes Familienspiel, bei dem Spieler versuchen, ein 

idyllisches Stück Irlands zu gestalten. Durch geschicktes Legen von Plättchen entstehen grüne Wiesen, 

pittoreske Dörfer und sanfte Hügel. Die Spieler sammeln Punkte, indem sie ihre Plättchen möglichst 

effizient platzieren und wertvolle Kombinationen schaffen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler platzieren ihre Plättchen, um Landschaften zu vervollständigen. 

• Ressourcenmanagement: Effiziente Planung und Kombination von Plättchen führt zu höheren 

Punkten. 

• Strategische Entscheidungen: Spieler müssen überlegen, welche Plättchen sie nehmen und 

wie sie sie platzieren, um das beste Ergebnis zu erzielen. 

 

Empfehlung: Tipperary ist ideal für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein entspanntes, aber 

dennoch taktisches Spiel suchen. Perfekt für alle, die gerne Landschaften erschaffen und dabei 

strategisch denken. 

  



Brettspiel-Übersicht: The Boarders  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: The Boarders 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Quizspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: The Boarders ist ein schnelles Quiz- und Partyspiel, bei dem die Spieler in 

verschiedenen Kategorien ihr Wissen und ihre Kommunikationsfähigkeit testen. Durch das 

Beantworten von Fragen und das Einschätzen von Mitspielern sammeln die Spieler Punkte. Ziel ist es, 

am Ende die höchste Punktzahl zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit unterhaltsamen 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Quizfragen: Spieler beantworten Wissensfragen in verschiedenen Kategorien. 

• Interaktion: Spieler treten gegeneinander an, um die besten Antworten zu finden. 

• Punktewertung: Richtige Antworten und clevere Einschätzungen bringen Punkte. 

 

Empfehlung: The Boarders ist ideal für Familien und Freunde, die ein schnelles und unterhaltsames 

Quizspiel suchen. Perfekt für lockere Spielabende mit einer Mischung aus Wissen und Spaß. 

  



Brettspiel-Übersicht: Thurn & Taxis  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Thurn & Taxis 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2006 

 

Kurze Zusammenfassung: Thurn & Taxis ist ein strategisches Spiel, bei dem die Spieler versuchen, ein 

Postkutschenunternehmen im 17. Jahrhundert aufzubauen. Durch das Sammeln von Streckenkarten 

und den Bau von Poststationen erweitern sie ihr Netzwerk und versuchen, möglichst viele Punkte zu 

erzielen. Das Spiel bietet strategische Tiefe, bei der Planung und Timing entscheidend sind, um das 

eigene Unternehmen voranzubringen und das beste Postnetz aufzubauen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber strategisch anspruchsvoll. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammlung: Spieler sammeln Streckenkarten, um Postrouten zu bauen. 

• Netzwerkbau: Durch das Setzen von Poststationen wird das Netzwerk erweitert. 

• Punktewertung: Punkte gibt es für abgeschlossene Routen, Poststationen und besondere 

Ziele. 

 

Empfehlung: Thurn & Taxis ist ideal für Strategiefans und Familien, die ein planungsorientiertes Spiel 

mit historischem Flair suchen. Perfekt für einen Spieleabend mit abwechslungsreichen Entscheidungen 

und einer Prise Geschichte. 

  



Brettspiel-Übersicht: Trails  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Trails 

• Verlag: Keymaster Games 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Trails ist ein leicht zugängliches Strategiespiel, bei dem die Spieler entlang 

eines Pfades durch malerische Landschaften wandern, Ressourcen sammeln und diese in Punkte 

umwandeln. Jeder Spieler versucht, durch cleveres Bewegen und Sammeln von Karten sowie das 

Einsetzen von Ressourcen möglichst viele Punkte zu erzielen. Das Spiel besticht durch seine 

thematische Gestaltung und den harmonischen Spielfluss. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Pfadbewegung: Spieler bewegen ihre Figuren entlang eines festen Pfades, um Ressourcen zu 

sammeln. 

• Ressourcenmanagement: Gesammelte Ressourcen können gegen Punkte und besondere 

Karten eingetauscht werden. 

• Set Collection: Das Erfüllen von Aufgaben und das Sammeln von Karten bringen zusätzliche 

Punkte. 

 

Empfehlung: Trails ist ein charmantes und schnell gespieltes Strategiespiel, ideal für Familien und 

Gelegenheitsspieler. Perfekt für kurze, entspannte Spielrunden und ein tolles Einstiegsspiel in die Welt 

der Brettspiele. 

  



Brettspiel-Übersicht: Trekking: Reise durch die Zeit  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Trekking: Reise durch die Zeit 

• Verlag: Underdog Games 

• Genre: Wissensspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Trekking: Reise durch die Zeit ist ein lehrreiches Familienspiel, bei dem 

Spieler bedeutende historische Ereignisse und Entdeckungen bereisen. Mit Karten, die Epochen und 

Ereignisse repräsentieren, sammeln die Spieler Punkte, indem sie geschickt reisen, Ressourcen nutzen 

und zeitliche Aufgaben erfüllen. Das Spiel kombiniert Strategie, Geschichte und ein ansprechendes 

Design zu einem einzigartigen Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Überlegungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler nutzen gesammelte Ressourcen, um historische Ereignisse 

zu erleben. 

• Zeitleisten-Strategie: Das Reisen zu verschiedenen Zeitpunkten und das Sammeln passender 

Karten bringt Punkte. 

• Wissensvermittlung: Historische Ereignisse und Entdeckungen machen das Spiel sowohl 

unterhaltsam als auch lehrreich. 

 

Empfehlung: Trekking: Reise durch die Zeit ist ideal für Familien, die ein thematisch lehrreiches Spiel 

mit Strategie und Abenteuer suchen. Perfekt für alle, die Spaß daran haben, Geschichte spielerisch zu 

entdecken und dabei eine gute Zeit am Spieltisch zu verbringen. 

  



Brettspiel-Übersicht: Tribes  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tribes 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Zivilisationsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Tribes ist ein strategisches Zivilisationsspiel, bei dem Spieler ihre 

prähistorischen Stämme durch verschiedene Zeitalter führen. Sie sammeln Ressourcen, entwickeln 

neue Technologien und versuchen, wichtige Errungenschaften zu erzielen, bevor es ihre Gegner tun. 

Durch einfache Regeln und vielfältige strategische Möglichkeiten entsteht ein packender Wettstreit um 

die Vormachtstellung in der prähistorischen Welt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber strategisch fordernd. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler nutzen Rohstoffe, um Technologien zu entwickeln und 

Fortschritte zu erzielen. 

• Zeitleisten-Mechanik: Aktionen sind limitiert, daher ist geschicktes Planen und Vorausdenken 

entscheidend. 

• Strategische Entscheidungen: Spieler wägen ab, welche Errungenschaften sie priorisieren und 

wie sie ihre Stämme am besten entwickeln. 

 

Empfehlung: Tribes ist ein fesselndes Strategiespiel, das prähistorische Themen mit modernen 

Spielmechaniken kombiniert. Ideal für Strategiefans und Familien, die eine spannende 

Herausforderung suchen. 

  



Brettspiel-Übersicht: Unlock Escape Adventures  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Unlock Escape Adventures 

• Verlag: Space Cowboys 

• Genre: Kooperatives Spiel, Escape Room-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Unlock Escape Adventures ist ein spannendes, kooperatives Kartenspiel, das 

die Spieler in verschiedene thematische Abenteuer entführt. Wie in einem echten Escape Room 

arbeiten alle zusammen, um Rätsel zu lösen, Geheimnisse zu entdecken und aus scheinbar 

ausweglosen Situationen zu entkommen. Jede Partie ist ein einzigartiges Erlebnis, das Logik, 

Kommunikation und Kreativität erfordert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit hilfreichen Hinweisen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rätsellösen: Spieler müssen kombinieren, analysieren und um die Ecke denken, um die Rätsel 

zu lösen. 

• Teamarbeit: Kommunikation und Zusammenarbeit sind der Schlüssel zum Erfolg. 

• Zeitdruck: Ein Countdown sorgt für Spannung und hält das Spieltempo hoch. 

 

Empfehlung: Unlock Escape Adventures ist ideal für Escape Room-Fans und Rätselfreunde, die ein 

intensives, kooperatives Spielerlebnis suchen. Perfekt für Spielabende mit Familie oder Freunden, die 

Abenteuer und knifflige Herausforderungen lieben. 

  



Brettspiel-Übersicht: Unlock Secret Adventures  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Unlock Secret Adventures 

• Verlag: Space Cowboys 

• Genre: Kooperatives Spiel, Escape Room-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Unlock Secret Adventures ist ein aufregendes, kooperatives Kartenspiel, bei 

dem die Spieler neue und spannende Escape Room-Herausforderungen erleben. Jede Partie führt in 

unterschiedliche Szenarien mit einzigartigen Rätseln und Geschichten. Kommunikation, Teamwork und 

kreatives Denken sind entscheidend, um das Abenteuer erfolgreich abzuschließen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit hilfreichen Hinweisen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rätsellösen: Spieler müssen kombinieren, analysieren und um die Ecke denken, um die Rätsel 

zu lösen. 

• Teamarbeit: Kommunikation und Zusammenarbeit sind der Schlüssel zum Erfolg. 

• Zeitdruck: Ein Countdown sorgt für Spannung und hält das Spieltempo hoch. 

 

Empfehlung: Unlock Secret Adventures ist ideal für Escape Room-Fans und Rätselfreunde, die ein 

intensives, kooperatives Spielerlebnis suchen. Perfekt für Spielabende mit Familie oder Freunden, die 

Abenteuer und knifflige Herausforderungen lieben. 

  



Brettspiel-Übersicht: Unlock Heroic Adventures  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Unlock Heroic Adventures 

• Verlag: Space Cowboys 

• Genre: Kooperatives Spiel, Escape Room-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Unlock Heroic Adventures ist ein spannendes kooperatives Kartenspiel, bei 

dem die Spieler sich neuen, herausfordernden Escape Room-Szenarien stellen. Jedes Abenteuer führt 

die Gruppe in verschiedene, thematisch abwechslungsreiche Geschichten. Durch cleveres 

Kombinieren, kreatives Denken und eine gute Kommunikation versuchen die Spieler, das Abenteuer zu 

meistern und aus den Herausforderungen zu entkommen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit hilfreichen Hinweisen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rätsellösen: Spieler kombinieren Karten, analysieren Hinweise und lösen knifflige Rätsel. 

• Kooperation: Kommunikation und Zusammenarbeit sind entscheidend, um das Ziel zu 

erreichen. 

• Abwechslungsreiche Szenarien: Unterschiedliche Themen und Herausforderungen sorgen für 

hohen Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Unlock Heroic Adventures ist ideal für alle, die spannende Rätsel lieben und ein 

kooperatives Spielerlebnis suchen. Perfekt für Spielabende mit Freunden oder der Familie, die sich 

gerne in neuen Welten verlieren. 

  



Brettspiel-Übersicht: Valletta  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Valletta 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Deckbau, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Valletta ist ein deckbau-basiertes Strategiespiel, das im historischen Malta 

des 16. Jahrhunderts spielt. Die Spieler nutzen Karten, um Gebäude zu errichten, Ressourcen zu 

sammeln und ihren Einfluss in der Stadt zu erweitern. Der Meisterbaumeister, Jean de Valette, 

beeinflusst den Spielfluss, indem er spezielle Aktionen ermöglicht. Ziel ist es, die meisten Siegpunkte 

durch geschicktes Kartenmanagement und kluges Bauen zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit gutem Zugang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbau: Spieler erwerben und optimieren Karten, um ihre Aktionen zu verbessern. 

• Ressourcenmanagement: Effektives Sammeln und Einsetzen von Ressourcen ist entscheidend. 

• Bau von Gebäuden: Spieler errichten Gebäude, um Boni zu erhalten und Punkte zu sammeln. 

 

Empfehlung: Valletta ist ein ansprechendes Strategiespiel, das Deckbau mit Ressourcenmanagement 

und Aufbau kombiniert. Ideal für Spieler, die ein taktisches, aber nicht zu komplexes Spiel mit 

historischem Flair suchen. 

  



Brettspiel-Übersicht: Vernusst Nochmal!  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Vernusst Nochmal! 

• Verlag: Schmidt Spiele / HUCH! 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Nochmal! ist ein schnelles und unterhaltsames Würfelspiel, bei dem Spieler 

durch geschicktes Eintragen von Zahlenfeldern möglichst viele Punkte sammeln. Jeder Spieler hat die 

Möglichkeit, sich Würfelkombinationen auszusuchen und diese clever einzusetzen, um Reihen und 

Spalten zu vervollständigen. Das Spiel ist leicht zugänglich und bietet taktische Entscheidungen, die in 

kurzer Zeit viel Spielspaß garantieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, strategische Tiefe durch 

Auswahlmöglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler nutzen Würfelkombinationen, um ihre Spielblöcke optimal 

auszufüllen. 

• Set Collection: Punkte gibt es durch vollständige Reihen, Spalten und besondere 

Kombinationen. 

• Interaktion: Spieler können durch die Würfelauswahl den Spielverlauf beeinflussen. 

 

Empfehlung: Vernusst Nochmal! bietet kurzweiligen Spielspaß mit hohem Wiederspielwert. Ideal für 

Familien und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber spannendes Würfelspiel suchen. 

  



Brettspiel-Übersicht: Villainous  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Villainous 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 50–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Villainous ist ein einzigartiges Strategiespiel, bei dem die Spieler in die Rolle 

berühmter Disney-Bösewichte schlüpfen. Jeder Spieler hat ein eigenes Ziel, das er erreichen muss, 

indem er die Fähigkeiten seiner Figur clever einsetzt. Das Spiel kombiniert individuelles 

Deckmanagement mit strategischem Handeln, während die Spieler versuchen, sich gegenseitig zu 

übertrumpfen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Ziele: Jeder Bösewicht hat ein eigenes Spielziel und einzigartige Fähigkeiten. 

• Deckmanagement: Spieler nutzen ihre individuellen Karten, um ihre Pläne voranzutreiben und 

Gegner zu behindern. 

• Interaktion: Spieler können ihre Gegner stören, indem sie Heldenkarten in deren Königreich 

spielen. 

 

Empfehlung: Villainous ist ideal für Fans von Disney und Strategiespielen. Es bietet eine spannende 

Mischung aus individuellem Spielziel, strategischen Entscheidungen und thematischem Flair. Perfekt 

für Spielgruppen, die ein abwechslungsreiches und 

  



Brettspiel-Übersicht: Villainous - Star Wars Edition  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Villainous - Star Wars Edition 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 50–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Villainous - Star Wars Edition bringt das beliebte Villainous-Spielprinzip in 

die Galaxie weit, weit entfernt. Spieler übernehmen die Rolle ikonischer Schurken aus dem Star-Wars-

Universum wie Darth Vader, General Grievous oder Kylo Ren. Jeder Charakter hat ein eigenes Ziel und 

spezielle Fähigkeiten. Mithilfe von Karten und Figuren bauen Spieler ihre Strategien auf, um ihren 

Bösewicht zum Sieg zu führen, während sie versuchen, ihre Gegner zu behindern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Ziele: Jeder Star-Wars-Schurke hat ein eigenes Spielziel und einzigartige 

Fähigkeiten. 

• Deckmanagement: Spieler setzen Karten gezielt ein, um ihre Pläne voranzutreiben und ihre 

Gegner zu behindern. 

• Interaktion: Spieler können ihre Mitspieler durch Ereigniskarten und Heldencharaktere stören 

und behindern. 

 

Empfehlung: Villainous - Star Wars Edition ist ideal für Fans von Star Wars und Strategiespielen. Es 

bietet ein thematisches und tiefgründiges Spielerlebnis, das durch die individuelle Gestaltung der 

Schurken und ihre speziellen Ziele überzeugt. Perfekt für Fans der Galaxie und Gruppen, die ein 

spannendes und abwechslungsreiches Spiel suchen. 

  



Brettspiel-Übersicht: Wanderlust  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wanderlust 

• Verlag: Game Factory 

• Genre: Familienspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Wanderlust ist ein unterhaltsames Familienspiel, bei dem die Spieler 

spannende Reiseerlebnisse und Geschichten teilen. Die Spieler müssen aus zufällig gezogenen Karten 

kreative Geschichten kreieren, die auf Reisen und Entdeckungen basieren. Ziel ist es, die Mitspieler von 

der Authentizität und dem Charme ihrer Geschichten zu überzeugen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit viel Raum für Kreativität. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kreatives Erzählen: Spieler nutzen vorgegebene Karten, um interessante Reisegeschichten zu 

erzählen. 

• Abstimmung & Interaktion: Spieler bewerten gegenseitig ihre Geschichten und sammeln 

Punkte für besonders überzeugende oder lustige Beiträge. 

• Themenvielfalt: Die Karten bieten zahlreiche Möglichkeiten, um immer wieder neue und 

abwechslungsreiche Geschichten zu kreieren. 

 

Empfehlung: Wanderlust ist ein charmantes und leicht zugängliches Familienspiel, das Fantasie und 

Humor fördert. Ideal für entspannte Spielrunden, bei denen Kreativität und gemeinsames Lachen im 

Mittelpunkt stehen. 

  



Brettspiel-Übersicht: Waterfall Park  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Waterfall Park 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Waterfall Park ist ein spannendes Strategiespiel, bei dem Spieler versuchen, 

den schönsten und funktionalsten Freizeitpark zu bauen. Durch das Sammeln und Platzieren von 

Attraktionen, das Verwalten von Ressourcen und das Bieten auf wertvolle Bauprojekte konkurrieren 

die Spieler darum, den attraktivsten Park zu schaffen und dabei die meisten Besucher anzulocken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Ressourcen und setzen sie klug ein, um 

Attraktionen zu bauen. 

• Bieten und Verhandeln: Durch das Bieten auf Projekte wird die Interaktion zwischen den 

Spielern gefördert. 

• Attraktionsbau: Der geschickte Aufbau von Attraktionen bestimmt den Erfolg des Parks. 

 

Empfehlung: Waterfall Park ist ideal für Familien und Strategiespieler, die eine Kombination aus 

Planung, Bietmechanismen und kreativem Parkaufbau suchen. Perfekt für Spielabende mit Freunden 

oder der Familie. 

  



Brettspiel-Übersicht: Wer weiß das?  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wer weiß das? 

• Verlag: Moses Verlag 

• Genre: Wissensspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: ??? 

 

Kurze Zusammenfassung: Wer weiß das? ist ein unterhaltsames und lehrreiches Wissensspiel, bei dem 

Spieler verschiedene Fragen zu allgemeinen Themen beantworten. Das Ziel ist es, durch richtiges Raten 

und Wissensreichtum Punkte zu sammeln. Das Spiel fördert den Lerneffekt und macht Spaß für die 

ganze Familie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit fordernden Fragen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Fragen und Antworten: Spieler beantworten Wissensfragen und sammeln Punkte für richtige 

Antworten. 

• Interaktion: Spieler treten gegeneinander an, um das eigene Wissen zu beweisen. 

• Lerneffekt: Jede Partie bietet die Möglichkeit, neues Wissen zu gewinnen und zu teilen. 

 

Empfehlung: Wer weiß das? ist ein tolles Wissensspiel für Familien und Freunde, die ein spielerisches 

Lernen und spannende Quizrunden suchen. Ideal für kurzweilige Spielabende mit einer Prise Bildung. 

  



Brettspiel-Übersicht: When I Dream  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: When I Dream 

• Verlag: Repos Production 

• Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 4–10 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: When I Dream ist ein stimmungsvolles Partyspiel, bei dem ein Spieler eine 

Traumrolle übernimmt und versucht, anhand von Hinweisen der Mitspieler die richtigen Begriffe zu 

erraten. Die anderen Spieler schlüpfen in verschiedene Rollen wie Traumgeister, die den Träumer 

unterstützen oder in die Irre führen wollen. Mit kreativen Hinweisen und viel Kommunikation entsteht 

ein atmosphärisches und interaktives Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit kreativen Herausforderungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 5–7 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperative und konkurrierende Rollen: Spieler agieren als Traumgeister, um den Träumer zu 

unterstützen oder zu verwirren. 

• Kreative Hinweise: Spieler müssen treffende, aber auch irreführende Begriffe nennen, um 

Punkte zu sammeln. 

• Atmosphärisches Setting: Die Traumthematik sorgt für eine einzigartige Spielerfahrung. 

 

Empfehlung: When I Dream ist perfekt für Gruppen, die kreative Kommunikation und ein thematisch 

immersives Partyspiel suchen. Ideal für größere Runden, in denen Spaß und Interaktion im Vordergrund 

stehen. 

  



Brettspiel-Übersicht: Wildes Weltall  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wildes Weltall 

• Verlag: Edition Spielwiese / Pegasus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Wildes Weltall ist ein unterhaltsames Kartenspiel, bei dem die Spieler als 

Weltraumabenteurer ihre Crew zusammenstellen und Planeten erforschen. Mit einer Mischung aus 

Strategie, geschickter Planung und einem Hauch Glück bauen sie ihre Kartenauslage aus, um am Ende 

die meisten Punkte zu erzielen. Jede Partie bietet eine Vielzahl von Möglichkeiten, Strategien 

auszuprobieren und neue Kombinationen zu entdecken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Crewaufbau: Spieler sammeln Karten, um eine effiziente Crew zusammenzustellen. 

• Planeten erforschen: Durch geschicktes Einsetzen von Crewmitgliedern können Planeten 

erforscht und Boni freigeschaltet werden. 

• Punkte durch Kombinationen: Das richtige Timing und clevere Kartenkombinationen bringen 

zusätzliche Punkte. 

 

Empfehlung: Wildes Weltall ist ein abwechslungsreiches und thematisch ansprechendes Strategiespiel. 

Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus taktischer Tiefe und einfacher Zugänglichkeit suchen. Ideal 

für Familien und Spielrunden, die den Einstieg in strategische Kartenspiele wagen möchten. 

  



Brettspiel-Übersicht: Wildtastic Five  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wildtastic Five 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Wildtastic Five ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem Spieler eine Crew 

aus tierischen Charakteren zusammenstellen und verschiedene Missionen in einer wilden Welt 

erfüllen. Jeder Charakter besitzt individuelle Fähigkeiten, die geschickt kombiniert werden müssen, um 

die besten Ergebnisse zu erzielen. Mit cleverer Planung und taktischem Geschick können Spieler ihre 

Missionen optimieren und sich Vorteile gegenüber ihren Mitspielern verschaffen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einsteigerfreundlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Crewaufbau: Spieler sammeln und kombinieren tierische Charaktere mit einzigartigen 

Fähigkeiten. 

• Aufgaben & Missionen: Durch geschickte Nutzung der Crew können verschiedene 

Herausforderungen bewältigt werden. 

• Interaktion & Wettbewerb: Spieler können durch geschickte Spielzüge ihre Gegner 

beeinflussen und blockieren. 

 

Empfehlung: Wildtastic Five ist ein unterhaltsames, thematisch einzigartiges Kartenspiel mit 

strategischen Entscheidungen und hoher Interaktion. Perfekt für Spieler, die taktische 

Herausforderungen und kreative Kombinationen mögen. 

  



Brettspiel-Übersicht: Würfelkönig  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Würfelkönig 

• Verlag: HABA 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Würfelkönig ist ein unterhaltsames Würfelspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, die besten Bewohner für ihr Königreich zu rekrutieren. Durch geschicktes Würfeln und 

geschickte Entscheidungen sammeln sie Charakterkarten, die ihnen Punkte und besondere Fähigkeiten 

bringen. Das Spiel kombiniert Glück mit taktischen Überlegungen und bietet schnelle, spaßige Runden 

für die ganze Familie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelwurf & Entscheidungen: Spieler müssen taktisch überlegen, welche Charaktere sie mit 

ihren Würfeln anwerben wollen. 

• Sammelmechanismus: Charaktere mit speziellen Fähigkeiten bringen Vorteile für spätere 

Züge. 

• Interaktion: Die Mitspieler können durch geschickte Rekrutierung beeinflusst werden. 

 

Empfehlung: Würfelkönig ist ein lustiges und kurzweiliges Familienspiel mit einem tollen Mix aus Glück 

und Strategie. Perfekt für lockere Spielrunden und eine ideale Wahl für Familien und 

Gelegenheitsspieler. 

  



Brettspiel-Übersicht: Word Bits  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Word Bits 

• Verlag: HUCH! 

• Genre: Wortspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Word Bits ist ein schnelles Wortspiel, das Geschicklichkeit und Wortschatz 

auf die Probe stellt. Spieler ziehen Buchstabenwürfel und müssen unter Zeitdruck passende Wörter 

finden, die bestimmte Kategorien erfüllen. Das Spiel kombiniert Geschwindigkeit, Kreativität und 

Wortwissen zu einem rasanten Wettbewerb. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, erfordert schnelle Wortfindung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Buchstabenwürfel: Spieler würfeln Buchstaben und müssen daraus passende Wörter bilden. 

• Kategorien & Wortfindung: Begriffe müssen bestimmten Kategorien entsprechen. 

• Zeitdruck & Interaktion: Die Spieler treten gegeneinander an, um schneller passende Wörter 

zu finden. 

 

Empfehlung: Word Bits ist ideal für Wortspiel-Fans und Gruppen, die schnelle, interaktive Spiele mit 

kreativem Anspruch mögen. Perfekt für Familien und Freunde, die sich gerne spielerisch herausfordern. 

  



Brettspiel-Übersicht: Yeti  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Yeti 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Yeti ist ein unterhaltsames Würfelspiel, bei dem Spieler versuchen, den 

legendären Yeti in den Bergen zu finden. Durch geschicktes Würfeln sammeln sie Ausrüstung, 

erklimmen den Berg und machen Fotos als Beweis für ihre Entdeckung. Doch das Wetter und die 

Mitspieler können die Suche erschweren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, mit einer Mischung aus Strategie 

und Glück. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln & Sammeln: Spieler nutzen ihre Würfel, um Ausrüstung zu sammeln oder sich dem 

Yeti zu nähern. 

• Wettermechanik: Zufällige Wetterbedingungen beeinflussen das Spielgeschehen. 

• Wettlauf zur Spitze: Spieler konkurrieren darum, den besten Beweis für den Yeti zu finden und 

Siegpunkte zu sammeln. 

 

Empfehlung: Yeti ist ein spaßiges und leicht zugängliches Würfelspiel, das Glück und taktische 

Entscheidungen kombiniert. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles, 

unterhaltsames Abenteuer suchen. 

  



Brettspiel-Übersicht: Zooloretto Das Würfelspiel  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Zooloretto Das Würfelspiel 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Zooloretto Das Würfelspiel ist eine vereinfachte Version des beliebten 

Zooloretto-Spiels, in der die Spieler durch geschicktes Würfeln ihre eigenen Zoos aufbauen. Die Spieler 

versuchen, passende Tierarten zu sammeln und ihre Gehege optimal zu füllen, um die meisten Punkte 

zu erzielen. Gleichzeitig müssen sie aufpassen, nicht zu viele Tiere zu bekommen, da überfüllte Gehege 

Minuspunkte bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler würfeln Tier-Symbole und wählen strategisch, welche sie 

behalten. 

• Zoo-Management: Spieler müssen ihre Gehege geschickt planen, um möglichst viele Punkte 

zu sammeln. 

• Interaktion: Spieler können sich gegenseitig blockieren, indem sie unerwünschte 

Würfelergebnisse für andere hinterlassen. 

 

Empfehlung: Zooloretto Das Würfelspiel ist ein schnelles und unterhaltsames Familienspiel, das den 

Charme des Originals einfängt, aber mit einfachen Würfelmechaniken eine leichtere Variante bietet. 

Perfekt für Gelegenheitsspieler und Familien 


