
 

 

Kinderspiele 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher Intelligenz 

erstellt. Trotz sorgfältiger Zusammenstellung kann es vorkommen, 

dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls 

Ihnen ein Fehler auffällt oder Sie Ergänzungen haben, lassen Sie es 

uns gerne wissen. Wir freuen uns über Ihr Feedback und arbeiten 

stetig daran, die Liste zu verbessern. 

  



 

 

 3D Labyrinth  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: 3D Labyrinth 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Familienspiel, Logik, Taktik 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: 3D Labyrinth ist eine moderne Version des klassischen Labyrinth-Spiels, das 

die räumliche Dimension erweitert. Spieler schieben und drehen Wege in einem mehrstöckigen 

Labyrinth, um Schätze zu finden und sich den besten Pfad zum Ziel zu bahnen. Durch die vertikale 

Struktur bietet das Spiel eine neue taktische Herausforderung und erfordert vorausschauendes 

Planen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Schiebemechanismus: Wege werden durch Schieben und Drehen verändert. 

• 3D-Elemente: Mehrstöckiges Spielfeld mit neuen Bewegungsebenen. 

• Sammel- und Rennspiel: Spieler müssen Gegenstände sammeln und schnell den Weg zum 

Ziel finden. 

• Taktische Planung: Vorausschauendes Denken ist entscheidend, um sich nicht selbst zu 

blockieren. 

 

Empfehlung: 3D Labyrinth ist eine innovative Neuinterpretation des klassischen Labyrinth-Spiels und 

ideal für Familien und Taktikliebhaber. Perfekt für alle, die eine Mischung aus Logik, Planung und 

spielerischer Interaktion suchen. 

 

 



 

 

 Bauernhof Bande  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Bauernhof Bande 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Familienspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Bauernhof Bande ist ein schnelles und unterhaltsames Kartenspiel, bei 

dem die Spieler versuchen, die besten Tiere für ihren Bauernhof zu sammeln und die Tiere ihrer 

Mitspieler zu überlisten. Es geht darum, Tiere zu stehlen, sich mit den besten Tieren zu kombinieren 

und den wertvollsten Bauernhof zu bauen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach und schnell zu erlernen, geeignet für alle 

Altersgruppen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammlung: Spieler sammeln Tierkarten, die sie in ihren Bauernhof integrieren können. 

• Bandenbildung: Spieler können Tiere von anderen Spielern stehlen oder schützen. 

• Schnelles Spiel: Die Runde verläuft zügig, mit wenig Wartezeit zwischen den Zügen. 

• Interaktive Elemente: Stehlen und Tauschen von Tieren bietet hohe Interaktion. 

 

Empfehlung: Bauernhof Bande ist ein unterhaltsames und interaktives Kartenspiel, das schnell zu 

erlernen ist und für Familien oder Freundesgruppen hervorragend geeignet ist. Perfekt für Spieler, die 

ein leicht zugängliches Spiel mit vielen taktischen Möglichkeiten suchen. 

  



 

 

 Banana Joe  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Banana Joe 

• Verlag: Goliath 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Banana Joe ist ein lustiges Kinderspiel, bei dem Spieler versuchen, Bananen 

von einem frechen Affen zu stehlen. Doch Vorsicht! Der Affe kann jederzeit hochspringen. Ziel ist es, 

die meisten Bananen zu sammeln, während die Spannung steigt, wann Joe losspringt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach und ideal für Kinder. 

• Alter: Ab 4 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeitsspiel: Spieler müssen vorsichtig Bananen nehmen, ohne den Affen zu 

aktivieren. 

• Spannungsmoment: Der Affe kann jederzeit in die Luft springen. 

• Einfache Regeln: Schnell erklärt und leicht zu verstehen. 

• Kurze Runden: Perfekt für schnelle, spaßige Spiele zwischendurch. 

 

Empfehlung: Banana Joe ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit Überraschungseffekt und viel Lachen. 

Perfekt für Familien mit kleinen Kindern, die ein schnelles und spaßiges Geschicklichkeitsspiel suchen. 

  



 

 

 Beppo der Bock  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Beppo der Bock 

• Verlag: Huch 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeit, Taktik 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Beppo der Bock ist ein unterhaltsames Kinderspiel, das Geschicklichkeit 

und strategisches Denken fördert. Spieler müssen Beppo, den mutigen Bock, geschickt über 

verschiedene Hindernisse und Herausforderungen manövrieren, um sein Ziel zu erreichen. Das Spiel 

vereint taktische Überlegungen mit einer spielerischen Mechanik, die für Kinder leicht verständlich 

ist. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich und für Kinder gut geeignet. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit & Balance: Spieler müssen Bewegungen und Balance clever nutzen. 

• Leichte Taktik: Entscheidungen über die beste Route und das richtige Timing sind wichtig. 

• Interaktive Elemente: Spieler können sich gegenseitig beeinflussen und Herausforderungen 

setzen. 

• Schneller Spielablauf: Kurze, spannende Runden mit hohem Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Beppo der Bock ist ein ideales Spiel für Kinder und Familien, die Spaß an einfachen 

Geschicklichkeitsspielen mit einem taktischen Element haben. Perfekt für jüngere Spieler, die 

spielerisch Motorik und Planungsfähigkeiten entwickeln möchten. 

  



 

 

 Burg der 1000 Siegel  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Burg der 1000 Siegel 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Abenteuerspiel, Deduktionsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Burg der 1000 Siegel ist ein spannendes Abenteuerspiel, in dem die Spieler 

eine mysteriöse Burg erkunden und versuchen, ihre Geheimnisse zu lüften. Dabei müssen sie Rätsel 

lösen, Hinweise entschlüsseln und die richtigen Kombinationen herausfinden, um weiterzukommen. 

Nur wer clever kombiniert und logisch denkt, kann die Geheimnisse der Burg lüften und das Spiel 

gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Mittlerer Schwierigkeitsgrad mit kniffligen Rätseln. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduktionsspiel: Spieler müssen Rätsel lösen, um voranzukommen. 

• Kooperative Elemente: Zusammenarbeit ist oft der Schlüssel zum Erfolg. 

• Erkundungsspiel: Spieler bewegen sich durch die Burg und entdecken versteckte Hinweise. 

• Verschiedene Lösungswege: Mehrere Möglichkeiten, das Spiel zu meistern. 

 

Empfehlung: Burg der 1000 Siegel ist ein atmosphärisches und herausforderndes Rätselspiel mit 

hohem Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die gerne Geheimnisse lüften und gemeinsam knifflige 

Herausforderungen meistern wollen. 

 

 

 

 



 

 

 Burg Flatterstein  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Burg Flatterstein 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Burg Flatterstein ist ein spaßiges Geschicklichkeitsspiel für Kinder, in dem 

die Spieler als mutige Zauberlehrlinge versuchen, ihre Fledermaus-Freunde mit einer Schleuder durch 

die Luft zu katapultieren, um die Burg zu erreichen. Wer es schafft, seine Fledermäuse geschickt auf 

den richtigen Feldern zu platzieren, gewinnt wertvolle Schlüssel und kann die Burg als Erster betreten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach und unterhaltsam für Kinder. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Katapult-Mechanik: Spieler schießen Fledermäuse mit einer Schleuder auf das Spielfeld. 

• Zielgenauigkeit: Die Platzierung der Fledermäuse bestimmt den Fortschritt. 

• Sammelmechanik: Spieler sammeln Schlüssel, um die Burg zu betreten. 

• Kurze, actionreiche Runden: Perfekt für Kinder mit schneller Spielweise. 

 

Empfehlung: Burg Flatterstein ist ein lustiges und interaktives Kinderspiel, das Geschicklichkeit und 

Spaß kombiniert. Perfekt für junge Spieler, die ein actionreiches Spiel mit einfachen Regeln suchen. 

  



 

 

 Burg Kletterfrosch  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Burg Kletterfrosch 

• Verlag: Haba 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Burg Kletterfrosch ist ein spaßiges Kinderspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, ihre Frösche geschickt die Burgmauern hinaufklettern zu lassen. Dabei müssen sie 

Hindernisse überwinden, geschickt planen und mit etwas Glück den höchsten Punkt erreichen. Das 

Spiel fördert Feinmotorik und räumliches Denken und bietet spannende Wettbewerbe für Kinder und 

Familien. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich und ideal für Kinder. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeitsmechanik: Spieler müssen ihre Frösche taktisch platzieren und klettern 

lassen. 

• Interaktive Herausforderungen: Hindernisse und Wettkämpfe sorgen für Spannung. 

• Kindgerechte Regeln: Einfache, leicht verständliche Spielmechanik. 

• Schnelle Runden: Kurze, unterhaltsame Partien mit viel Abwechslung. 

 

Empfehlung: Burg Kletterfrosch ist ein ideales Spiel für Kinder, die spielerisch ihre Geschicklichkeit 

und ihr strategisches Denken trainieren möchten. Perfekt für Familien, die ein lustiges, interaktives 

Spiel mit hohem Spaßfaktor suchen. 

  



 

 

 Captain Black  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Captain Black 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Abenteuer-, Strategie-, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Captain Black ist ein spannendes Piratenspiel, bei dem die Spieler als 

wagemutige Freibeuter auf Schatzsuche gehen. Sie segeln über die sieben Weltmeere, kämpfen 

gegen rivalisierende Piraten und bergen wertvolle Schätze. Dabei müssen sie clever taktieren, ihre 

Ressourcen klug einsetzen und mit ein wenig Glück die meisten Schätze sammeln, um als 

erfolgreichster Pirat in die Geschichte einzugehen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Seefahrtsmechanik: Spieler navigieren ihre Schiffe über das Spielfeld und entdecken neue 

Inseln. 

• Schatzsuche: Wer die besten Schätze findet und sicher nach Hause bringt, gewinnt. 

• Interaktive Kämpfe: Piraten können sich gegenseitig attackieren und wertvolle Beute stehlen. 

• Glück und Taktik: Würfel- und Strategieelemente sorgen für Spannung und Abwechslung. 

 

Empfehlung: Captain Black ist ein unterhaltsames Familienspiel mit Piratenflair, das sowohl Glück als 

auch taktische Entscheidungen erfordert. Perfekt für Abenteurer, die gerne auf Schatzsuche gehen 

und sich mit Freunden und Familie spannende Seegefechte liefern. 

  



 

 

 

 Captain Silver  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Captain Silver 

• Verlag: Queen Games 

• Genre: Familienspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Captain Silver ist ein temporeiches Geschicklichkeitsspiel, in dem die 

Spieler als mutige Piraten versuchen, möglichst schnell die richtigen Gegenstände aus einem Beutel 

zu ertasten. Wer die passenden Schätze findet und sie geschickt auf den Spielplan legt, erhält 

Belohnungen und kann mit seinem Piratenschiff über die Inseln segeln. Dabei gilt es, schnell und 

präzise zu agieren, um den meisten Ruhm zu erlangen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zugänglich mit spaßigem 

Wettkampfcharakter. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Tastspiel: Spieler müssen schnell die richtigen Objekte aus einem Beutel erfühlen. 

• Schnelligkeit & Geschick: Wer am schnellsten die passenden Schätze findet, gewinnt Punkte. 

• Seefahrtsmechanik: Spieler segeln mit ihren Schiffen zu Inseln, um weitere Belohnungen zu 

erhalten. 

• Interaktives Spiel: Hoher Wettbewerbsfaktor durch gleichzeitige Aktionen. 

 

Empfehlung: Captain Silver ist ein unterhaltsames Familienspiel, das Geschicklichkeit und 

Schnelligkeit kombiniert. Perfekt für Spieler, die schnelle, interaktive Spiele mit einem Hauch von 

Abenteuer mögen. 

  



 

 

 Cat & Co.  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Cat & Co. 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Kinderspiel, Lernspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Cat & Co. ist ein farbenfrohes und unterhaltsames Kinderspiel, das 

spielerisch Farben und Formen vermittelt. Die Spieler müssen passende Tiere zu den richtigen Farben 

oder Mustern zuordnen. Durch einfache Regeln und ansprechendes Design ist das Spiel ideal für 

jüngere Kinder geeignet. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach und perfekt für kleine Kinder. 

• Alter: Ab 3 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Farben- und Formenlernen: Kinder üben spielerisch das Erkennen und Zuordnen. 

• Einfache Regeln: Das Spiel ist leicht verständlich und schnell zu spielen. 

• Interaktives Spiel: Fördert Aufmerksamkeit und Konzentration. 

• Kurze Runden: Ideal für kleine Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne. 

 

Empfehlung: Cat & Co. ist ein liebevoll gestaltetes Lernspiel für die Kleinsten. Perfekt für Familien mit 

jüngeren Kindern, die ein spielerisches Lernen von Farben und Formen fördern möchten. 

 

  



 

 

 Crazy Race  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Crazy Race 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Familienspiel, Rennspiel, Taktik 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Crazy Race ist ein lustiges Rennspiel, bei dem die Spieler versuchen, ihre 

Fahrzeuge als Erste über die Ziellinie zu bringen. Doch der Clou: Sie fahren nicht nur mit ihren Autos, 

sondern nutzen auch verschiedene Tiere als Fortbewegungsmittel! Jedes Tier hat besondere 

Fähigkeiten, die clever eingesetzt werden müssen, um Hindernisse zu überwinden und die schnellste 

Route zu finden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zu lernen mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Tierische Fortbewegung: Spieler wechseln zwischen verschiedenen Tieren mit einzigartigen 

Fähigkeiten. 

• Rennspiel mit Taktik: Die beste Route und geschickter Einsatz von Tieren entscheidet über 

den Sieg. 

• Interaktion: Spieler können ihre Gegner behindern und sich Vorteile verschaffen. 

• Glück und Planung: Würfelglück und kluge Entscheidungen bestimmen den Rennverlauf. 

 

Empfehlung: Crazy Race ist ein unterhaltsames Rennspiel mit witzigem Konzept und strategischen 

Möglichkeiten. Perfekt für Familien und Kinder, die Spaß an schnellen und interaktiven Spielen haben. 

  



 

 

 Concept Kids  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Concept Kids 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Familienspiel, Kommunikationsspiel, Lernspiel 

• Spieleranzahl: 2–12 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Concept Kids ist eine kinderfreundliche Version des beliebten Partyspiels 

Concept. Anstatt zu sprechen, nutzen die Spieler Symbole auf einem speziellen Spielbrett, um Begriffe 

darzustellen und den anderen Mitspielern Hinweise zu geben. Das Spiel fördert die Kreativität, das 

logische Denken und die Teamarbeit, indem Kinder Begriffe auf spielerische Weise erklären. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr leicht verständlich und ideal für Kinder. 

• Alter: Ab 4 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler, funktioniert aber auch mit mehr. 

 

Spielmechanik: 

• Symbolbasierte Kommunikation: Spieler verwenden Icons, um Begriffe zu beschreiben. 

• Kooperatives Spielen: Die Gruppe arbeitet gemeinsam daran, Begriffe zu erraten. 

• Lernspiel: Fördert visuelles Denken, Kommunikation und kreatives Problemlösen. 

• Kurze, interaktive Runden: Perfekt für Kinder mit kurzen Aufmerksamkeitsspannen. 

 

Empfehlung: Concept Kids ist ein großartiges Lern- und Familienspiel, das spielerisch die 

Kommunikation fördert. Perfekt für junge Kinder, die Spaß an Rätselraten haben und ihre kreativen 

Denkfähigkeiten entwickeln möchten. 

  



 

 

 Coco Crazy  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Coco Crazy 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Familienspiel, Merkspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: Ursprünglich 1992, Neuauflage 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Coco Crazy ist ein lustiges und interaktives Merkspiel, bei dem Spieler 

versuchen, Affen in Kokosnüssen zu finden. Die Kokosnüsse werden gemischt und die Spieler müssen 

sich merken, wo sich welche Affen verstecken. Durch geschicktes Tauschen, Bluffen und 

Erinnerungsvermögen versuchen sie, als Erste ihre Affenfamilie zu vervollständigen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einem spaßigen Merkfaktor. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gedächtnistraining: Spieler müssen sich merken, wo sich die Affen befinden. 

• Taktisches Tauschen: Geschicktes Tauschen von Kokosnüssen kann zum Sieg führen. 

• Bluff-Elemente: Spieler können versuchen, ihre Gegner in die Irre zu führen. 

• Kurze, spaßige Runden: Perfekt für Familien mit Kindern. 

 

Empfehlung: Coco Crazy ist ein unterhaltsames Familienspiel mit hohem Spaßfaktor und 

Gedächtnistraining. Perfekt für Kinder und Erwachsene, die ein leichtes, interaktives Spiel mit viel 

Lachen genießen möchten. 

  



 

 

 Cubes  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Cubes 

• Verlag: (Verlag einfügen) 

• Genre: Logikspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Cubes ist ein innovatives Logikspiel, bei dem Spieler geometrische 

Formen in dreidimensionalen Mustern anordnen müssen. Das Ziel ist es, verschiedene Aufgaben zu 

lösen, indem Würfel so platziert und gedreht werden, dass sie die vorgegebenen Muster 

nachbilden. Dabei sind räumliches Denken und schnelles Reagieren gefragt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Erfordert logisches Denken und Geschicklichkeit. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 1–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Räumliches Denken: Spieler müssen Muster durch das richtige Platzieren der Würfel 

nachbilden. 

• Logik & Geschicklichkeit: Schnelles Erfassen der Aufgaben und präzises Umsetzen sind 

entscheidend. 

• Herausfordernde Level: Unterschiedliche Schwierigkeitsgrade sorgen für Abwechslung. 

• Solitär- und Mehrspielermodus: Spielbar als Einzelherausforderung oder im 

Wettkampfmodus. 

 

Empfehlung: Cubes ist ein cleveres Logikspiel, das sowohl Solo- als auch Mehrspielerpartien 

herausfordernd gestaltet. Perfekt für Spieler, die Rätsel, Logik und räumliches Denken lieben. 

  



 

 

 

 Da ist der Wurm drin  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Da ist der Wurm drin 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Kinderspiel, Rennspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: Da ist der Wurm drin ist ein liebevoll gestaltetes Kinderspiel, in dem Spieler 

ihre Würmer durch die Erde graben lassen. Durch Würfeln bewegen sich die Würmer vorwärts, wobei 

es darauf ankommt, den längsten und schnellsten Wurm zu haben. Das Spiel ist einfach zu verstehen, 

spannend für Kinder und fördert spielerisch das Abschätzen von Entfernungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach und perfekt für Kinder. 

• Alter: Ab 4 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelrennen: Die Spieler würfeln und bewegen ihre Würmer durch die Erde. 

• Spannung & Überraschung: Der längste Wurm gewinnt, aber Überraschungen sind möglich. 

• Einfache Regeln: Leicht verständlich für kleine Kinder. 

• Farbenfrohes Design: Freundliche und lustige Gestaltung mit großen Spielelementen. 

 

Empfehlung: Da ist der Wurm drin ist ein ausgezeichnetes erstes Brettspiel für Kinder. Perfekt für 

Familien, die ein lustiges und spannendes Spiel für jüngere Kinder suchen. 

  



 

 

 Davy Jones' Schatztruhe  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Davy Jones' Schatztruhe 

• Verlag: HCM 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Abenteuerspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Davy Jones' Schatztruhe ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem die 

Spieler versuchen, wertvolle Schätze aus der Truhe des berühmten Piraten Davy Jones zu bergen. 

Doch Vorsicht: Die Truhe ist verzaubert, und nur wer geschickt genug ist, schafft es, die besten 

Schätze herauszufischen, ohne die Falle auszulösen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach, aber mit einem spannenden 

Geschicklichkeitsfaktor. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeits-Herausforderung: Spieler müssen Schätze vorsichtig aus der Truhe 

nehmen. 

• Spannungsmoment: Wer zu unvorsichtig ist, kann die Falle auslösen! 

• Einfache Regeln: Schnell erklärt und leicht verständlich für Kinder. 

• Piraten-Thema: Lustige Gestaltung mit spannenden Spielelementen. 

 

Empfehlung: Davy Jones' Schatztruhe ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit einer perfekten 

Mischung aus Geschicklichkeit, Spannung und Spaß. Ideal für kleine Piratenfans und Familien, die ein 

aufregendes Spiel für jüngere Spieler suchen. 

  



 

 

 Das magische Labyrinth  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Das magische Labyrinth 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Gedächtnisspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2009 

 

Kurze Zusammenfassung: Das magische Labyrinth ist ein spannendes Kinderspiel, in dem die Spieler 

als kleine Zauberlehrlinge geheime Symbole im verwunschenen Labyrinth sammeln müssen. Doch 

das Besondere: Unsichtbare Wände versperren den Weg! Die Spieler müssen sich gut merken, wo die 

Hindernisse sind, um ihre Spielfigur geschickt zum Ziel zu führen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach, aber mit einem spannenden Merk- und 

Geschicklichkeitsfaktor. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gedächtnistraining: Unsichtbare Wände müssen durch Probieren und Merken umgangen 

werden. 

• Magnet-Mechanismus: Figuren verlieren ihre Kugel, wenn sie auf eine unsichtbare Wand 

stoßen. 

• Rennen um Symbole: Wer zuerst alle benötigten Symbole sammelt, gewinnt. 

• Taktische Bewegung: Spieler müssen clever navigieren, um Hindernissen auszuweichen. 

 

Empfehlung: Das magische Labyrinth ist ein herausforderndes und liebevoll gestaltetes Kinderspiel, 

das Gedächtnis, Planung und Geschicklichkeit fördert. Perfekt für Familien mit jüngeren Spielern, die 

ein interaktives und kreatives Spielerlebnis suchen. 

 

 



 

 

 Der geheimnisvolle Zaubersee  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Der geheimnisvolle Zaubersee 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel, Gedächtnisspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Der geheimnisvolle Zaubersee ist ein kooperatives Kinderspiel, bei dem die 

Spieler gemeinsam versuchen, vier Zauberschlüssel zum Schloss des Zauberers zu bringen, bevor er 

sie erreicht. Dabei bewegen sich die Figuren über den Spielplan, wobei magische Wasserwege durch 

eine versteckte Magnetmechanik das Spielgeschehen beeinflussen. Das Spiel erfordert Teamwork, 

gutes Gedächtnis und ein wenig Glück, um den Zauberer zu überlisten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu verstehen, aber mit spannendem Merk- 

und Teamwork-Faktor. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Gameplay: Spieler müssen zusammenarbeiten, um das Ziel zu erreichen. 

• Magnet-Mechanismus: Die Figuren werden durch unsichtbare Kräfte über das Spielfeld 

bewegt. 

• Gedächtnistraining: Spieler müssen sich die besten Routen merken. 

• Spannung & Interaktion: Der Wettlauf gegen den Zauberer sorgt für Nervenkitzel. 

 

Empfehlung: Der geheimnisvolle Zaubersee ist ein fantasievolles und interaktives Kinderspiel, das 

Koordination, Gedächtnis und Zusammenarbeit fördert. Perfekt für Familien mit jüngeren Spielern, 

die ein zauberhaftes Abenteu 

  



 

 

 Der Schwarze Pirat  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Der Schwarze Pirat 

• Verlag: HABA 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Abenteuerspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Der Schwarze Pirat ist ein spannendes Geschicklichkeitsspiel, in dem die 

Spieler mit kleinen Piratenschiffen über das Spielfeld segeln und versuchen, möglichst viele 

Goldmünzen zu erbeuten. Dabei wird das Schiff mit einem kleinen Blasebalg bewegt, was für eine 

besondere Herausforderung sorgt. Gleichzeitig müssen die Spieler aufpassen, dass der berüchtigte 

Schwarze Pirat ihnen nicht zuvorkommt und ihre Schätze stiehlt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit spannendem 

Geschicklichkeitsaspekt. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blasebalg-Mechanik: Die Schiffe werden durch Pusten mit einem Blasebalg bewegt. 

• Interaktive Schatzsuche: Spieler müssen geschickt navigieren, um Schätze zu sammeln. 

• Piratenjagd: Der Schwarze Pirat kann andere Spieler angreifen und ihre Beute stehlen. 

• Spannende Duelle: Wer am meisten Gold sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Empfehlung: Der Schwarze Pirat ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit einer einzigartigen 

Bewegungsmechanik, die Geschicklichkeit und Strategie vereint. Perfekt für kleine Abenteurer, die 

sich in aufregende Piratenabenteuer stürzen möchten. 

  



 

 

 Der unendliche Fluss  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Der unendliche Fluss 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Familienspiel, Abenteuerspiel, Strategie 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Der unendliche Fluss ist ein strategisches Abenteuer-Brettspiel, bei dem 

die Spieler auf einem sich ständig verändernden Fluss reisen. Während sie voranschreiten, begegnen 

sie verschiedenen Herausforderungen, sammeln Ressourcen und müssen taktische Entscheidungen 

treffen, um das Ende des Flusses zu erreichen. Doch Vorsicht: Der Fluss ist unberechenbar und 

verändert ständig seinen Lauf! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Mittlerer Anspruch mit strategischer Planung 

erforderlich. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dynamische Flussbewegung: Der Spielplan verändert sich, sodass neue Wege entstehen. 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Vorräte, um voranzukommen. 

• Interaktive Ereignisse: Begegnungen mit Hindernissen, Tieren oder Schätzen sorgen für 

Spannung. 

• Taktische Entscheidungen: Wann zu pausieren oder weiterzuziehen, ist entscheidend für den 

Erfolg. 

 

Empfehlung: Der unendliche Fluss ist ein kreatives und spannendes Brettspiel, das durch seinen 

dynamischen Spielmechanismus und strategische Entscheidungen besticht. Perfekt für Familien und 

Spieler, die Abenteuer mit einer sich stetig ändernden Herausforderung mögen. 

  



 

 

 Der verzauberte Turm  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Der verzauberte Turm 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Deduktionsspiel, Abenteuer 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Der verzauberte Turm ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem ein Spieler 

als Zauberer agiert, während die anderen gemeinsam versuchen, die gefangene Prinzessin zu 

befreien. Die Spieler suchen nach dem versteckten Schlüssel und müssen ihn in das richtige Schloss 

stecken. Doch Vorsicht: Der Zauberer kann versuchen, sie zu stoppen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit spannendem Wettlauf. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Versteckter Schlüssel: Der Schlüssel ist verborgen und muss durch geschicktes Suchen 

gefunden werden. 

• Wettlauf gegen den Zauberer: Die Spieler müssen schneller als der Zauberer sein, um die 

Prinzessin zu retten. 

• Taktisches Memory-Element: Der Schlüssel passt nur in ein bestimmtes Schloss. 

• Kooperatives & kompetitives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, während der Zauberer 

gegen sie spielt. 

 

Empfehlung: Der verzauberte Turm ist ein zauberhaftes Kinderspiel mit spannender Suche und einem 

fesselnden Wettlauf. Perfekt für Familien mit Kindern, die eine Mischung aus Abenteuer und Taktik 

genießen möchten. 

 

 



 

 

 Diego Drachenzahn  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Diego Drachenzahn 

• Verlag: HABA 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Diego Drachenzahn ist ein actionreiches Kinderspiel, in dem die Spieler als 

kleine Drachen versuchen, ihre Feuerbälle möglichst geschickt über den Vulkan springen zu lassen. 

Wer die meisten Punkte durch präzise Sprünge und geschickte Landungen erzielt, gewinnt das Spiel. 

Dabei kommt es auf die richtige Technik und ein wenig Glück an. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach, aber mit einem lustigen 

Geschicklichkeitsfaktor. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeitsspiel: Spieler müssen ihre Feuerbälle möglichst gezielt katapultieren. 

• Punkte sammeln: Je besser der Ball landet, desto mehr Punkte gibt es. 

• Einfache Regeln: Schnell erklärt und sofort spielbar. 

• Spaßige Interaktion: Spieler können sich gegenseitig herausfordern und übertreffen. 

 

Empfehlung: Diego Drachenzahn ist ein witziges und actionreiches Kinderspiel, das Geschicklichkeit 

und Spaß vereint. Perfekt für kleine Drachenfans, die ihre Zielsicherheit unter Beweis stellen 

möchten. 

 

 

 

 



 

 

 Die Mumie des Pharao  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Mumie des Pharao 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Abenteuer-, Deduktions-, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Mumie des Pharao ist ein spannendes Abenteuer-Brettspiel, in dem die 

Spieler als mutige Archäologen ein geheimnisvolles ägyptisches Grabmal erkunden. Sie müssen Fallen 

umgehen, Rätsel lösen und Schätze bergen, bevor die verfluchte Mumie erwacht. Doch Vorsicht – das 

Labyrinth verändert sich und verborgene Gefahren lauern überall! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategische Planung mit einem Hauch von Glück. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Labyrinth-Mechanismus: Räume verschieben sich und neue Wege entstehen. 

• Rätsel & Fallen: Spieler müssen clever agieren, um Hindernisse zu überwinden. 

• Sammel- & Rennspiel: Wer die meisten Schätze findet und rechtzeitig entkommt, gewinnt. 

• Spannungsfaktor: Die Mumie kann jederzeit erwachen und die Spieler jagen. 

 

Empfehlung: Die Mumie des Pharao ist ein atmosphärisches Familienspiel mit spannenden 

Abenteuern und cleveren Mechaniken. Perfekt für Spieler, die Spaß an Erkundung, Rätseln und 

strategischen Entscheidungen haben. 

  



 

 

 Dino World  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dino World 

• Verlag: HABA 

• Genre: Geschicklichkeits-, Karten-, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Dino World ist ein actiongeladenes Familienspiel, in dem die Spieler ihre 

eigenen Dinosaurier durch geschicktes Kartenschnippen auf die Jagd schicken. Wer die besten Treffer 

landet und die meisten Beute-Dinos fängt, gewinnt das Spiel. Dabei sind Strategie, Zielgenauigkeit 

und ein wenig Glück gefragt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit spaßiger 

Geschicklichkeitskomponente. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenschnipp-Mechanismus: Spieler schnippen ihre Dino-Karten über den Spieltisch, um 

Beute zu fangen. 

• Zielgenauigkeit & Taktik: Präzise Schüsse und kluge Platzierungen führen zum Sieg. 

• Beutejagd: Unterschiedlich wertvolle Dinosaurier bieten verschiedene Punktzahlen. 

• Kurze, spannende Runden: Perfekt für schnelle Partien mit hohem Spaßfaktor. 

 

Empfehlung: Dino World ist ein unterhaltsames, interaktives Geschicklichkeitsspiel, das Spannung 

und Spaß für die ganze Familie bietet. Ideal für junge Spieler und alle, die Action und einfache, aber 

herausfordernde Mechaniken lieben. 

  



 

 

 Dobble  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dobble 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2009 

 

Kurze Zusammenfassung: Dobble ist ein schnelles Reaktions- und Beobachtungsspiel, bei dem Spieler 

versuchen, als Erste das übereinstimmende Symbol zwischen zwei Karten zu erkennen. Jede Karte 

enthält verschiedene Symbole in unterschiedlicher Größe und Anordnung. Durch das einfache 

Prinzip, aber die schnelle Dynamik eignet sich Dobble für alle Altersgruppen und ist ideal für Partys 

und Familienrunden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr leicht zu erlernen, aber mit spannender 

Herausforderung. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler, aber auch mit mehr spielbar. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktions- & Beobachtungsspiel: Spieler müssen schnell das gemeinsame Symbol finden. 

• Verschiedene Spielmodi: Mehrere Varianten für unterschiedliche Herausforderungen. 

• Schnelle Runden: Perfekt für kurze, intensive Spielsessions. 

• Einfache Regeln: Ideal für Kinder, Familien und Gelegenheitsspieler. 

 

Empfehlung: Dobble ist ein unterhaltsames und rasantes Spiel, das Konzentration und 

Reaktionsfähigkeit fördert. Perfekt für Familien, Partys oder als schnelles Spiel für zwischendurch. 

  



 

 

 Dragomino  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dragomino 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Legespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Dragomino ist die kindgerechte Version von Kingdomino und bietet ein 

einfaches, aber spannendes Legespiel. Spieler erkunden eine Dracheninsel und legen Dominosteine 

an, um neue Gebiete zu entdecken. Wer die passenden Landschaften miteinander verbindet, hat die 

Chance, Drachenbabys zu finden. Wer am Ende die meisten Drachen gesammelt hat, gewinnt das 

Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zu lernen, mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Legespiel: Spieler legen Dominosteine an, um passende Gebiete zu bilden. 

• Drachen-Eier sammeln: Wer klug kombiniert, findet die meisten Drachenbabys. 

• Einfache Regeln: Perfekt für Kinder und Familien. 

• Taktische Überlegungen: Gute Platzierung der Plättchen führt zum Sieg. 

 

Empfehlung: Dragomino ist ein liebevoll gestaltetes, kinderfreundliches Strategiespiel, das spielerisch 

taktisches Denken fördert. Perfekt für Familien und jüngere Spieler, die ein spannendes, leicht 

zugängliches Spiel mit hohem Spaßfaktor suchen. 

  



 

 

 Dragon Snack  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dragon Snack 

• Verlag: Goliath 

• Genre: Kinderspiel, Reaktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Dragon Snack ist ein lustiges Kinderspiel, bei dem die Spieler versuchen, 

dem frechen kleinen Drachen seine Schätze zu entwenden. Doch Vorsicht! Wenn der Drache erwacht, 

leuchten seine Augen und er schnappt nach seinen Schätzen zurück. Wer am geschicktesten ist und 

sich die meisten Schätze sichert, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach und perfekt für Kinder. 

• Alter: Ab 4 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen schnell reagieren, bevor der Drache zuschnappt. 

• Spannungsmoment: Die leuchtenden Augen des Drachen sorgen für Nervenkitzel. 

• Einfache Regeln: Schnell erklärt und leicht verständlich für Kinder. 

• Kurze Spielrunden: Ideal für kleine Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne. 

 

Empfehlung: Dragon Snack ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit tollen interaktiven Elementen. 

Perfekt für Familien mit jüngeren Kindern, die ein schnelles und spannendes Spiel mit 

Überraschungseffekt suchen. 

  



 

 

 Dragon Market  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dragon Market 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Familienspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Dragon Market ist ein taktisches Bewegungsspiel, bei dem die Spieler als 

Händler auf schwimmenden Booten Waren einsammeln müssen. Die Herausforderung besteht darin, 

sich strategisch über das Spielfeld zu bewegen, Boote zu drehen und geschickt die beste Route zu 

finden, um wertvolle Waren zu ergattern. Wer seine Aufträge am schnellsten erfüllt, gewinnt das 

Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Taktische Bewegung: Spieler müssen ihre Figuren clever über die Boote navigieren. 

• Drehbare Boote: Schiffe können bewegt und gedreht werden, um Wege zu blockieren oder 

zu optimieren. 

• Sammelmechanismus: Ziel ist es, bestimmte Waren einzusammeln und Aufträge zu erfüllen. 

• Interaktive Strategie: Spieler können sich gegenseitig behindern oder taktisch 

ausmanövrieren. 

 

Empfehlung: Dragon Market ist ein charmantes und taktisches Familienspiel mit innovativem 

Bewegungsmechanismus. Perfekt für Spieler, die strategische Planung mit interaktiven Elementen 

verbinden möchten. 

  



 

 

 Exacto  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Exacto 

• Verlag: NSV 

• Genre: Geschicklichkeits-, Wahrnehmungsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Exacto ist ein unterhaltsames Wahrnehmungsspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, Entfernungen möglichst genau einzuschätzen. Sie vergleichen verschiedene Gegenstände 

und müssen erraten, welche am besten zusammenpassen. Das Spiel fördert räumliches Denken und 

genaues Beobachten auf spielerische Weise. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit herausforderndem 

Wahrnehmungsaspekt. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Schätzen & Vergleichen: Spieler müssen Entfernungen oder Größen genau bestimmen. 

• Räumliches Denken: Trainiert die visuelle Wahrnehmung und Einschätzung. 

• Einfache Regeln: Schnell erklärt und sofort spielbar. 

• Spaßige Herausforderung: Perfekt für Kinder und Familien. 

 

Empfehlung: Exacto ist ein cleveres und interaktives Kinderspiel, das Wahrnehmung und 

Einschätzungsfähigkeiten fördert. Perfekt für Familien mit jüngeren Spielern, die eine spaßige 

Herausforderung suchen. 

  



 

 

 Exit Kids – Code Breaker  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Exit Kids – Code Breaker 

• Verlag: KOSMOS 

• Genre: Kinderspiel, Rätselspiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Exit Kids – Code Breaker ist ein spannendes Rätselspiel für Kinder, das an 

die beliebten Exit-Spiele für Erwachsene angelehnt ist. Die Spieler müssen gemeinsam Codes 

knacken, Rätsel lösen und Hinweise entschlüsseln, um aus verschiedenen Herausforderungen zu 

entkommen. Durch das kooperative Element fördert das Spiel Teamarbeit und logisches Denken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit kniffligen, aber kindgerechten 

Rätseln. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 1–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rätsel lösen: Spieler müssen gemeinsam Codes entschlüsseln und Hinweise kombinieren. 

• Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die Herausforderungen zu meistern. 

• Zeitdruck & Spannung: Jede Aufgabe muss in einer bestimmten Zeit gelöst werden. 

• Kindgerechte Herausforderungen: Fördert logisches Denken und Problemlösung. 

 

Empfehlung: Exit Kids – Code Breaker ist ein tolles Rätselspiel für junge Detektive, die spannende 

Herausforderungen in einem kooperativen Setting erleben möchten. Perfekt für Familien mit Kindern, 

die ein aufregendes, gemeinschaftliches Spielerlebnis suchen. 

 

  



 

 

 Exit Kids – Ratespaß im Dschungel  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Exit Kids – Ratespaß im Dschungel 

• Verlag: KOSMOS 

• Genre: Kinderspiel, Rätselspiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Exit Kids – Ratespaß im Dschungel ist ein spannendes Rätselspiel für 

Kinder, das an die beliebten Exit-Spiele für Erwachsene angelehnt ist. In diesem Abenteuer begeben 

sich die Spieler in den Dschungel, um verschiedene knifflige Rätsel zu lösen, Geheimnisse zu lüften 

und Herausforderungen zu meistern. Durch das kooperative Element fördert das Spiel Teamarbeit, 

logisches Denken und kreatives Kombinieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit spannenden, aber 

kindgerechten Rätseln. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 1–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rätsel lösen: Spieler müssen gemeinsam Aufgaben entschlüsseln und Hinweise kombinieren. 

• Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um das Abenteuer zu bestehen. 

• Themenbasierte Herausforderungen: Rätsel und Aufgaben sind auf das Dschungel-Thema 

abgestimmt. 

• Spannung & Interaktion: Durch verschiedene Denkaufgaben werden Teamgeist und 

Kreativität gefördert. 

 

Empfehlung: Exit Kids – Ratespaß im Dschungel ist ein unterhaltsames Rätselspiel für junge 

Abenteurer, das spielerisch logisches Denken und Teamarbeit stärkt. Perfekt für Familien mit Kindern, 

die ein spannendes, interaktives Spielerlebnis suchen. 

  



 

 

 Fabulantica  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Fabulantica 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Abenteuerspiel, Merkspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Fabulantica ist ein zauberhaftes Kinderspiel, das die Spieler in eine 

magische Märchenwelt entführt. Nach einem missglückten Zauber sind alle Bewohner von 

Fabulantica über das Land verstreut, und die Spieler müssen sie wiederfinden. Durch geschicktes 

Reisen und gutes Gedächtnis helfen sie den Charakteren, sich wiederzutreffen und das Märchenreich 

zu retten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen Merk-

Elementen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reise- und Suchspiel: Spieler reisen durch die Märchenwelt und suchen nach versteckten 

Figuren. 

• Merkspiel: Die Positionen der Figuren ändern sich ständig, sodass gutes Erinnern wichtig ist. 

• Aufgabenkarten: Spieler müssen bestimmte Figuren finden, um ihre Missionen zu erfüllen. 

• Interaktion & Planung: Spieler müssen klug planen, um ihre Züge optimal zu nutzen. 

 

Empfehlung: Fabulantica ist ein wunderschön gestaltetes Abenteuerspiel, das Merkfähigkeit und 

taktisches Vorgehen fördert. Perfekt für Familien, die ein magisches Spiel voller Überraschungen und 

spannender Suchaufgaben genießen möchten. 

  



 

 

 Feuerdrache  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Feuerdrache 

• Verlag: HABA 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Feuerdrache ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem die Spieler als kleine 

Drachen versuchen, wertvolle Feuerspucksteine aus einem Vulkan zu sammeln. Doch der Vulkan ist 

unberechenbar – die glühenden Steine springen in alle Richtungen! Wer seine Figur geschickt 

platziert und die meisten Feuerspucksteine sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach, mit einem unterhaltsamen 

Geschicklichkeitsfaktor. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Vulkan-Mechanismus: Spieler lösen Eruptionen aus, die Feuerspucksteine über das Spielfeld 

verteilen. 

• Sammelspiel: Wer die meisten Steine sammelt, gewinnt. 

• Taktisches Positionieren: Spieler müssen clever stehen, um die besten Chancen zu haben. 

• Spannung & Spaß: Durch die zufällige Bewegung der Steine bleibt es spannend. 

 

Empfehlung: Feuerdrache ist ein actionreiches und interaktives Kinderspiel mit tollem Design. Perfekt 

für kleine Abenteurer, die Spaß an Überraschungen und geschicktem Sammeln haben. 

 

  



 

 

 Fuchs Alarm  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Fuchs Alarm 

• Verlag: HABA 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Fuchs Alarm ist ein lustiges Kinderspiel, bei dem die Spieler gemeinsam 

versuchen, ihre Hühner vor einem listigen Fuchs zu retten. Der Fuchs hat bereits einige Hühner in 

seine Hose gesteckt, doch durch geschicktes Ziehen müssen die Spieler versuchen, sie rechtzeitig zu 

befreien, bevor die Hose herunterfällt und alle Hühner verloren gehen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen und ideal für Kinder. 

• Alter: Ab 4 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen schnell reagieren und die Hühner retten. 

• Überraschungsmoment: Der Fuchs kann jederzeit seine Hose verlieren! 

• Kooperativer & kompetitiver Spielspaß: Jeder spielt für sich, aber das Ziel bleibt spannend. 

• Einfache Regeln: Schnell erklärt und sofort spielbar. 

 

Empfehlung: Fuchs Alarm ist ein witziges und interaktives Kinderspiel mit Überraschungseffekt. 

Perfekt für Familien mit kleinen Kindern, die ein unterhaltsames, spannendes Spiel suchen. 

  



 

 

 Funkelschatz  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Funkelschatz 

• Verlag: HABA 

• Genre: Kinderspiel, Sammelspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Funkelschatz ist ein bezauberndes Kinderspiel, in dem die Spieler als kleine 

Drachenkinder funkelnde Edelsteine aus einer vereisten Höhle bergen. Durch geschicktes Entfernen 

von Eisschichten fallen Edelsteine heraus, die gesammelt werden können. Wer am Ende die 

wertvollste Sammlung besitzt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich mit spaßiger Sammelmechanik. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit & Strategie: Spieler entfernen Eisschichten, um Edelsteine zu gewinnen. 

• Taktisches Sammeln: Jede Runde müssen die richtigen Farben vorhergesagt werden. 

• Interaktive Runden: Jeder Spieler beeinflusst das Spielfeld durch das Entfernen der 

Eisschicht. 

• Kindgerechte Spannung: Überraschungsmoment beim Herausfallen der Edelsteine. 

 

Empfehlung: Funkelschatz ist ein charmantes und farbenfrohes Kinderspiel mit einer innovativen 

Sammelmechanik. Perfekt für kleine Drachenfans und Familien, die eine Mischung aus 

Geschicklichkeit und Taktik suchen. 

  



 

 

 Geistesblitz  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Geistesblitz 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2010 

 

Kurze Zusammenfassung: Geistesblitz ist ein rasantes Reaktionsspiel, bei dem Spieler schnell 

erkennen müssen, welche Figur aus der Mitte geschnappt werden muss. Dabei sind schnelle 

Auffassungsgabe, blitzschnelles Denken und eine gute Reaktionsgeschwindigkeit gefragt. Wer am 

schnellsten richtig entscheidet, gewinnt Punkte und kann sich den Sieg sichern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit forderndem 

Reaktionsaspekt. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler, kann aber auch zu zweit oder mit mehr gespielt 

werden. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen blitzschnell die richtige Figur greifen. 

• Denk- & Merkspiel: Farben und Objekte müssen genau analysiert werden. 

• Hohe Interaktion: Alle Spieler sind gleichzeitig gefordert. 

• Steigende Herausforderung: Je schneller gespielt wird, desto anspruchsvoller wird es. 

 

Empfehlung: Geistesblitz ist ein spaßiges und temporeiches Partyspiel, das schnelles Denken und 

schnelle Reflexe erfordert. Perfekt für Gruppen, die ein dynamisches und lustiges Reaktionsspiel 

suchen. 

  



 

 

 Geister, Geister, Schatzsuchmeister!  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Geister, Geister, Schatzsuchmeister! 

• Verlag: Mattel Games 

• Genre: Kooperatives Abenteuerspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Geister, Geister, Schatzsuchmeister! ist ein spannendes, kooperatives 

Abenteuerspiel, in dem die Spieler als mutige Schatzsucher eine verfluchte Villa erkunden. 

Gemeinsam müssen sie wertvolle Schätze bergen, bevor das Haus von Geistern überrannt wird. 

Durch Teamwork, strategische Bewegungen und den richtigen Einsatz von Spezialfähigkeiten 

versuchen die Spieler, die Geister in Schach zu halten und die Mission zu erfüllen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die Villa vor den Geistern zu 

retten. 

• Spannendes Ressourcenmanagement: Die richtige Nutzung von Spezialfähigkeiten ist 

entscheidend. 

• Dynamische Bedrohung: Geister tauchen zufällig auf und können das Spielbrett schnell 

füllen. 

• Abenteuer-Feeling: Spieler müssen gemeinsam planen, um Schätze rechtzeitig aus dem Haus 

zu bringen. 

 

Empfehlung: Geister, Geister, Schatzsuchmeister! ist ein aufregendes Familienspiel, das Strategie und 

Teamwork fördert. Perfekt für Kinder und Erwachsene, die gemeinsam eine spannende Mission 

meistern möchten. 

  



 

 

 Geistertreppe  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Geistertreppe 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Merkspiel, Würfelspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2003 

 

Kurze Zusammenfassung: Geistertreppe ist ein lustiges und spannendes Kinderspiel, bei dem die 

Spieler versuchen, als Erste die Spitze der Treppe zu erreichen. Doch Achtung! Durch einen magischen 

Geisterwürfel verwandeln sich die Spielfiguren in Geister und können sich dabei gegenseitig 

verwirren. Wer sich gut merkt, welche Figur zu wem gehört, hat die besten Chancen zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einer lustigen Merk-

Herausforderung. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Verwandlung in Geister: Spielfiguren werden durch Magnete unsichtbar und sehen alle 

gleich aus. 

• Würfelspiel mit Merkaufgabe: Spieler müssen sich merken, welche Figur ihre eigene ist. 

• Überraschungseffekt: Das Spiel bleibt spannend, da niemand genau weiß, wer gerade führt. 

• Kurze, interaktive Runden: Perfekt für junge Spieler mit Spaß an Überraschungen. 

 

Empfehlung: Geistertreppe ist ein charmantes und spaßiges Kinderspiel mit einer einzigartigen 

Verwandlungsmechanik. Perfekt für Familien, die ein einfaches, aber witziges Merk- und Würfelspiel 

suchen. 

 

 

 



 

 

 Gewimmel im Dschungel  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Gewimmel im Dschungel 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Kinderspiel, Beobachtungsspiel, Reaktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Gewimmel im Dschungel ist ein unterhaltsames und rasantes Kinderspiel, 

bei dem Spieler die richtigen Tiere in einem dichten Dschungel voller wimmelnder Kreaturen finden 

müssen. Die Spieler müssen blitzschnell reagieren und gut beobachten, um die passenden Tiere 

zuerst zu entdecken. Wer am meisten Punkte sammelt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach, aber mit forderndem Beobachtungs- und 

Reaktionsaspekt. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Beobachtung & Geschwindigkeit: Spieler müssen schnell das gesuchte Tier im Gewimmel 

entdecken. 

• Reaktionsspiel: Wer als Erster das richtige Tier erkennt, gewinnt Punkte. 

• Hohe Interaktion: Alle Spieler suchen gleichzeitig nach den passenden Tieren. 

• Kurze, spannende Runden: Ideal für Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne. 

 

Empfehlung: Gewimmel im Dschungel ist ein spaßiges und lebendiges Kinderspiel, das 

Aufmerksamkeit und Reaktionsgeschwindigkeit fördert. Perfekt für Familien, die ein kurzweiliges und 

interaktives Spiel suchen. 

  



 

 

 Go Gecko Go  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Go Gecko Go 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Kinderspiel, Rennspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Go Gecko Go ist ein lustiges Wettrennen für kleine Tiere, die sich auf 

einem Fluss fortbewegen. Doch Achtung: Die Tiere müssen geschickt gestapelt werden, um unter 

Hindernissen hindurch oder darüber hinweg zu kommen. Wer am cleversten seine Tiere bewegt und 

das Ziel zuerst erreicht, gewinnt das Rennen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach, mit einem taktischen 

Geschicklichkeitselement. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Tierstapel-Mechanik: Spieler müssen ihre Tiere so anordnen, dass sie unter oder über 

Hindernisse passen. 

• Wettrennen: Wer sein Team am schnellsten ins Ziel bringt, gewinnt. 

• Taktische Planung: Die Reihenfolge der Tiere und das richtige Timing sind entscheidend. 

• Kurze, spannende Runden: Perfekt für Familien mit jüngeren Spielern. 

 

Empfehlung: Go Gecko Go ist ein fröhliches, farbenfrohes Kinderspiel mit cleverem 

Stapelmechanismus und lustigen Wettrennen. Perfekt für Familien, die ein kreatives und interaktives 

Spiel suchen. 

  



 

 

 Ghosts  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ghosts 

• Verlag: (Verlag einfügen) 

• Genre: Strategie-, Bluffspiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Ghosts ist ein taktisches Bluff- und Strategiespiel für zwei Spieler, bei dem 

jeder seine eigenen Geisterfiguren – gute und böse – auf einem Spielfeld positioniert. Ziel ist es, 

entweder den gegnerischen guten Geist zu fangen oder den eigenen bösen Geist auf das 

Ausgangsfeld des Gegners zu bringen, ohne sich dabei in die Irre führen zu lassen. Durch geschicktes 

Manövrieren und taktisches Täuschen entsteht ein spannendes Duell. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfache Regeln, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluff-Element: Spieler können den Gegner über ihre Geister täuschen. 

• Taktische Bewegung: Jede Figur kann in verschiedene Richtungen bewegt werden. 

• Zwei Gewinnstrategien: Fang den guten Geist oder bring einen bösen Geist in die 

gegnerische Basis. 

• Schnelle Runden: Ideal für ein taktisches Duell mit kurzen Partien. 

 

Empfehlung: Ghosts ist ein spannendes und cleveres Strategiespiel für zwei Spieler, das taktisches 

Denken und Bluffen kombiniert. Perfekt für alle, die eine schnelle, aber tiefgründige Herausforderung 

suchen. 

 

 

 



 

 

 Halli Galli  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Halli Galli 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1992 

 

Kurze Zusammenfassung: Halli Galli ist ein rasantes Reaktionsspiel, bei dem die Spieler Karten mit 

bunten Früchten aufdecken und blitzschnell reagieren müssen. Sobald genau fünf gleiche Früchte auf 

dem Tisch liegen, gilt es, als Erster auf die Glocke zu schlagen. Wer richtig reagiert, gewinnt die Karten 

der anderen Spieler. Wer keine Karten mehr hat, scheidet aus. Ziel ist es, am Ende die meisten Karten 

zu besitzen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach zu lernen, aber erfordert schnelle 

Reaktion. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler, funktioniert aber auch zu zweit. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Schnelles Wahrnehmen und blitzschnelles Schlagen auf die Glocke. 

• Interaktives Partyspiel: Perfekt für Gruppen und sorgt für viel Lachen. 

• Einfache Regeln: In wenigen Sekunden erklärt und direkt spielbar. 

• Spannende Runden: Jede Runde ist anders und fordert Konzentration. 

 

Empfehlung: Halli Galli ist ein absoluter Klassiker unter den Partyspielen und sorgt für jede Menge 

Spaß und Adrenalin. Perfekt für Familien, Partys oder als schnelles Spiel für zwischendurch! 

  



 

 

 Halli Galli Junior  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Halli Galli Junior 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Reaktionsspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Halli Galli Junior ist die kinderfreundliche Version des bekannten 

Reaktionsspiels Halli Galli. Statt Zahlen geht es hier um lachende Clowns – sobald zwei identische 

lachende Clowns aufgedeckt werden, müssen die Spieler blitzschnell auf die Glocke hauen. Wer 

richtig reagiert, gewinnt Karten. Ziel ist es, am Ende die meisten Karten zu besitzen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach zu lernen, ideal für Kinder. 

• Alter: Ab 4 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen blitzschnell identische Clowns erkennen. 

• Einfache Regeln: Perfekt für jüngere Kinder mit kindgerechten Symbolen. 

• Spaßiges Training: Fördert Aufmerksamkeit und schnelle Wahrnehmung. 

• Kurze Spielrunden: Ideal für kurze, spannende Partien. 

 

Empfehlung: Halli Galli Junior ist ein großartiges Reaktionsspiel für jüngere Kinder, das Konzentration 

und Wahrnehmung spielerisch fördert. Perfekt 

  



 

 

 Hexen Hochhaus  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Hexen Hochhaus 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Hexen Hochhaus ist ein spannendes Stapelspiel, bei dem kleine Hexen 

versuchen, mit ihrem Besen das höchste Hexenhochhaus zu erklimmen. Dabei müssen sie geschickt 

magische Bausteine aufeinandersetzen, ohne dass das Hochhaus einstürzt. Wer am geschicktesten 

baut und seine Hexe zuerst nach oben bringt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit lustiger 

Geschicklichkeitskomponente. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Stapeln & Bauen: Spieler müssen vorsichtig Bausteine aufeinander setzen. 

• Magisches Gleichgewicht: Wer zu unvorsichtig ist, bringt das Hexenhochhaus zum Einsturz. 

• Interaktive Spielweise: Alle Spieler sind gleichzeitig aktiv und bauen mit. 

• Spannung & Geschicklichkeit: Je höher das Hochhaus, desto größer die Herausforderung. 

 

Empfehlung: Hexen Hochhaus ist ein lustiges und interaktives Geschicklichkeitsspiel, das Feinmotorik 

und Konzentration fördert. Perfekt für kleine Hexenfreunde und Familien, die ein kreatives und 

unterhaltsames Spiel suchen. 

  



 

 

 Ice Cool  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ice Cool 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Ice Cool ist ein actionreiches Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler kleine 

Pinguine durch eine frostige Schule schnipsen. Ziel ist es, Fische einzusammeln, während ein Spieler 

als „Fänger“ versucht, die anderen zu erwischen. Durch clevere Schnipp-Techniken können die 

Pinguine spektakuläre Kurven und Sprünge vollführen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit Geschicklichkeits-

Herausforderung. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Schnipp-Spiel: Spieler schnippen ihre Pinguin-Figuren durch die Räume. 

• Fische sammeln: Wer die meisten Fische einsammelt, gewinnt Punkte. 

• Jagdmechanik: Ein Spieler übernimmt die Rolle des Fängers und versucht, die anderen zu 

stoppen. 

• Coole Bewegungen: Die Pinguine können durch spezielle Schnipp-Techniken Kurven und 

Sprünge machen. 

 

Empfehlung: Ice Cool ist ein spaßiges Familienspiel mit einzigartiger Schnipp-Mechanik und viel 

Bewegung. Perfekt für Spieler, die Geschicklichkeit und schnelle Action mögen. 

  



 

 

 Inspektor Nase  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Inspektor Nase 

• Verlag: NSV 

• Genre: Detektivspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Inspektor Nase ist ein spannendes Detektivspiel, in dem die Spieler 

gemeinsam versuchen, versteckte Gegenstände zu identifizieren. Durch kluges Kombinieren von 

Hinweisen und genaues Beobachten müssen die Spieler den gesuchten Gegenstand aus mehreren 

Möglichkeiten herausfinden. Dabei kommt es auf schnelle Reaktionen und gutes 

Deduktionsvermögen an. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert genaues 

Beobachten. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Detektivspiel: Spieler müssen durch Hinweise den richtigen Gegenstand finden. 

• Interaktive Kommunikation: Fragen und geschicktes Kombinieren führen zur Lösung. 

• Schnelles Reaktionsspiel: Wer den gesuchten Gegenstand zuerst erkennt, erhält Punkte. 

• Einfache, aber fordernde Regeln: Perfekt für Kinder und Familien. 

 

Empfehlung: Inspektor Nase ist ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel für kleine Spürnasen, das 

spielerisch Aufmerksamkeit und logisches Denken fördert. Perfekt für Familien mit jungen 

Detektiven! 

  



 

 

 Kai Piranja  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kai Piranja 

• Verlag: Abacus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Kai Piranja ist ein schnelles Kartenspiel für Kinder, bei dem es darum geht, 

hungrige Piranhas in der richtigen Reihenfolge zu platzieren. Die Spieler müssen ihre Karten 

strategisch auslegen, um möglichst viele Fische zu fressen und damit Punkte zu sammeln. Wer am 

Ende die meisten Fische gefressen hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Einfach und schnell verständlich. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenspiel: Spieler legen Piranha-Karten in der richtigen Reihenfolge aus. 

• Schnelle Spielrunden: Kurze Partien mit hoher Interaktion. 

• Taktische Entscheidungen: Geschicktes Platzieren der Karten entscheidet über den Sieg. 

• Interaktives Spielprinzip: Spieler können sich gegenseitig Fische wegnehmen. 

 

Empfehlung: Kai Piranja ist ein unterhaltsames und rasantes Kartenspiel, das sich perfekt für Kinder 

eignet. Durch einfache Regeln und schnelle Spielrunden bietet es viel Spielspaß für die ganze Familie. 

  



 

 

 Kakerlakak  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kakerlakak 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Kakerlakak ist ein actiongeladenes Kinderspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, eine rasende Kakerlake mit Hilfe von drehbaren Besteckteilen in eine Falle zu locken. Die 

Kakerlake bewegt sich zufällig über das Spielfeld, und die Spieler müssen geschickt die Wege 

verändern, um sie in die eigene Falle zu lenken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einer spaßigen 

Geschicklichkeitskomponente. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Mechanische Kakerlake: Die batteriebetriebene Kakerlake sorgt für unvorhersehbare 

Bewegungen. 

• Labyrinth-Mechanik: Spieler drehen Besteckteile, um den Weg der Kakerlake zu beeinflussen. 

• Taktische Entscheidungen: Schnelles Reagieren und geschicktes Platzieren sind 

entscheidend. 

• Kurze, aufregende Runden: Perfekt für Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne. 

 

Empfehlung: Kakerlakak ist ein aufregendes und interaktives Geschicklichkeitsspiel, das für jede 

Menge Spaß und Spannung sorgt. Perfekt für Familien, die ein aktives und lustiges Spiel für Kinder 

suchen. 

 

 



 

 

 Kakerlaloop  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kakerlaloop 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Kakerlaloop ist ein actionreiches Kinderspiel, das auf dem beliebten Spiel 

Kakerlakak basiert, jedoch mit zusätzlichen Loopings und Tunneln erweitert wurde. Die Spieler 

müssen ihre Spielfiguren sicher ins Ziel bringen, während eine mechanische Kakerlake durch das 

Spielfeld wuselt und alles durcheinanderwirbelt. Wer am besten taktiert und Glück hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einem spannenden 

Überraschungseffekt. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Mechanische Kakerlake: Die batteriebetriebene Kakerlake sorgt für unvorhersehbare 

Interaktionen. 

• Loopings & Tunnel: Neue Hindernisse machen das Spiel dynamischer und herausfordernder. 

• Taktische Planung: Spieler müssen überlegen, wann sie ihre Figuren in Sicherheit bringen. 

• Kurze, spannende Runden: Ideal für Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne. 

 

Empfehlung: Kakerlaloop ist eine spannende Weiterentwicklung von Kakerlakak und bringt durch 

Loopings und Tunnel noch mehr Chaos und Spielspaß. Perfekt für Familien mit Kindern, die ein 

aktives und lustiges Spiel suchen. 

  



 

 

 Kayanak  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kayanak 

• Verlag: HABA 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1999 

 

Kurze Zusammenfassung: Kayanak ist ein einzigartiges Kinderspiel, bei dem die Spieler in die Rolle 

von Inuit-Fischern schlüpfen und auf einem vereisten See Fische angeln müssen. Das Besondere: Die 

Spieler können mit einer kleinen Angel Löcher in das „Eis“ stechen, um darunterliegende 
Metallkugeln (die Fische) zu angeln. Wer am meisten Fische sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit einer einzigartigen Mechanik. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Interaktive Eisfläche: Spieler stechen Löcher ins Spielfeld, um Fische zu angeln. 

• Würfelmechanismus: Bewegung und Fangversuche werden durch Würfel gesteuert. 

• Taktische Überlegungen: Spieler müssen entscheiden, wo sie ihre Löcher ins Eis bohren. 

• Spannendes Angelerlebnis: Die Mechanik sorgt für ein immersives Spielerlebnis. 

 

Empfehlung: Kayanak ist ein kreatives und interaktives Spiel mit einer einzigartigen Angelmechanik. 

Perfekt für Familien, die ein taktiles und strategisches Spiel für Kinder suchen. 

  



 

 

 Kikeribumm  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kikeribumm 

• Verlag: HABA 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Kikeribumm ist ein lustiges Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler 

vorsichtig Eier auf einem wackelnden Hühnerstall platzieren müssen. Doch Vorsicht: Der Stall ist 

instabil, und wer ungeschickt ist, lässt die Eier herunterfallen! Wer am geschicktesten stapelt und die 

meisten Eier sicher ablegt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert 

Fingerspitzengefühl. 

• Alter: Ab 4 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Balance- und Stapelspiel: Spieler müssen Eier sicher auf dem Stall platzieren. 

• Wackelnder Untergrund: Die Instabilität sorgt für Spannung und Überraschungen. 

• Kurze, interaktive Runden: Ideal für kleine Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne. 

• Einfache Regeln: Schnell erklärt und sofort spielbar. 

 

Empfehlung: Kikeribumm ist ein spaßiges und actionreiches Kinderspiel, das Geschicklichkeit und 

Feinmotorik fördert. Perfekt für junge Spieler und Familien, die eine lustige Herausforderung suchen. 

 

 

  



 

 

 Kullerhexe  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kullerhexe 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Kullerhexe ist ein actionreiches Kinderspiel, bei dem die Spieler eine 

magische Kugel – die „Kullerhexe“ – durch einen verwunschenen Wald lenken müssen. Die Spieler 

müssen gemeinsam Wege durch das Labyrinth finden und geschickt mit der Kugel interagieren, um 

Hindernisse zu überwinden und magische Aufgaben zu erfüllen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit lustigem 

Geschicklichkeitsaspekt. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Magnet-Mechanismus: Die „Kullerhexe“ wird durch das Spielfeld gelenkt. 

• Kooperatives Element: Spieler arbeiten zusammen, um das Ziel zu erreichen. 

• Geschicklichkeit & Taktik: Spieler müssen die Kugel klug bewegen. 

• Interaktive Runden: Perfekt für Kinder mit Spaß an beweglichen Spielmechaniken. 

 

Empfehlung: Kullerhexe ist ein spannendes, interaktives Kinderspiel, das Geschicklichkeit, Teamarbeit 

und Kreativität fördert. Perfekt für junge Spieler und Familien, die eine magische Herausforderung 

suchen. 

  



 

 

 Leo muss zum Friseur  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Leo muss zum Friseur 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel, Merkspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Leo muss zum Friseur ist ein unterhaltsames kooperatives Kinderspiel, bei 

dem die Spieler gemeinsam versuchen, den Löwen Leo rechtzeitig zum Friseur zu bringen, bevor sein 

langer Bart zu groß wird. Auf dem Weg trifft Leo viele Freunde, die ihn ablenken, sodass die Spieler 

sich merken müssen, welche Wege die schnellsten sind, um Leo pünktlich ans Ziel zu bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit einer herausfordernden 

Merk-Komponente. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um den besten Weg für Leo zu finden. 

• Merkspiel: Spieler müssen sich merken, welche Wege Leo am besten vermeiden sollte. 

• Zeitmanagement: Der Tag vergeht, und die Spieler müssen klug planen, um nicht zu 

scheitern. 

• Wiederholungsfaktor: Durch die sich ändernden Wege bleibt das Spiel spannend. 

 

Empfehlung: Leo muss zum Friseur ist ein charmantes und lehrreiches Kinderspiel, das Gedächtnis 

und Planung auf spielerische Weise fördert. Perfekt für Familien, die ein unterhaltsames kooperatives 

Spielerlebnis suchen. 

  



 

 

 Los Rollos  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Los Rollos 

• Verlag: HCM 

• Genre: Familienspiel, Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Los Rollos ist ein spannendes Würfelspiel, bei dem die Spieler durch 

geschicktes Kombinieren ihrer Würfelergebnisse die besten Kombinationen erzielen müssen. Ziel ist 

es, möglichst viele Punkte zu sammeln und taktisch kluge Entscheidungen zu treffen. Der besondere 

Twist: Es gibt interaktive Elemente, die den Spielverlauf dynamisch gestalten und für Überraschungen 

sorgen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelspiel: Spieler würfeln und nutzen ihre Ergebnisse strategisch. 

• Interaktion: Spieler können sich gegenseitig herausfordern oder blockieren. 

• Punktekombinationen: Verschiedene Möglichkeiten, um Punkte zu sammeln. 

• Dynamischer Spielverlauf: Würfelglück und Strategie wechseln sich ab. 

 

Empfehlung: Los Rollos ist ein unterhaltsames und abwechslungsreiches Würfelspiel mit 

strategischem Tiefgang. Perfekt für Familien und Gruppen, die eine Mischung aus Glück und Taktik 

lieben. 

  



 

 

 Magic Maze Junior  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Magic Maze Junior 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic Maze Junior ist die kindgerechte Version des beliebten kooperativen 

Spiels Magic Maze. Die Spieler schlüpfen in die Rolle von mutigen Helden, die sich gemeinsam durch 

ein magisches Labyrinth bewegen müssen, um ihre Ausrüstung zu sammeln und aus dem 

Einkaufszentrum zu entkommen. Das Besondere: Jeder Spieler darf nur bestimmte Bewegungen 

ausführen, sodass Teamarbeit und Kommunikation essenziell sind. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert kooperative 

Koordination. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um das Ziel zu erreichen. 

• Eingeschränkte Aktionen: Jeder Spieler darf nur bestimmte Bewegungen ausführen. 

• Zeitdruck: Das Spiel läuft gegen eine Sanduhr, die für Spannung sorgt. 

• Zwei Schwierigkeitsstufen: Von einfachen Missionen bis zu komplexeren Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Magic Maze Junior ist ein großartiges kooperatives Spiel für Kinder, das Kommunikation, 

Teamarbeit und vorausschauendes Denken fördert. Perfekt für Familien, die gemeinsam ein 

spannendes Abenteuer erleben möchten. 

  



 

 

 Match Master  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Match Master 

• Verlag: HCM 

• Genre: Geschicklichkeits-, Reaktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Match Master ist ein rasantes Reaktions- und Kombinationsspiel, bei dem 

die Spieler schnellstmöglich passende Karten oder Symbole miteinander verbinden müssen. Durch 

blitzschnelles Erkennen und geschicktes Greifen der richtigen Kombinationen können Punkte 

gesammelt werden. Wer am Ende die meisten Übereinstimmungen gefunden hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert schnelle 

Reaktionen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen schnell passende Symbole oder Farben finden. 

• Hoher Interaktionsfaktor: Alle spielen gleichzeitig. 

• Steigende Schwierigkeit: Je schneller das Spiel wird, desto schwieriger wird es. 

• Kurze, unterhaltsame Runden: Perfekt für Kinder und Familien. 

 

Empfehlung: Match Master ist ein actionreiches und interaktives Spiel, das Reaktionsfähigkeit und 

Mustererkennung trainiert. Ideal für Familien, Kinder und Gruppen, die schnelle und spaßige 

Herausforderungen mögen. 

  



 

 

 Mino & Tauri  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Mino & Tauri 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kooperatives Kinderspiel, Labyrinthspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Mino & Tauri ist ein einzigartiges, kooperatives Labyrinthspiel, bei dem die 

Spieler gemeinsam zwei außerirdische Brüder durch ein magnetisches Labyrinth steuern müssen. Ziel 

ist es, alle verstreuten Gegenstände aufzusammeln, bevor die Zeit abläuft. Dabei müssen sich die 

Spieler gut absprechen und geschickt navigieren, um nicht in Sackgassen zu geraten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert Teamwork. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Labyrinthspiel: Spieler müssen gemeinsam Hindernisse umgehen. 

• Magnet-Mechanismus: Die Spielfiguren bewegen sich durch magnetische Steuerung. 

• Zeitdruck: Die Gegenstände müssen eingesammelt werden, bevor die Zeit abläuft. 

• Kommunikation & Geschick: Spieler müssen sich abstimmen und präzise navigieren. 

 

Empfehlung: Mino & Tauri ist ein spannendes, kooperatives Geschicklichkeitsspiel für Kinder, das 

Teamwork und räumliches Denken fördert. Perfekt für Familien, die gemeinsam ein lustiges und 

herausforderndes Abenteuer erleben möchten. 

  



 

 

 Monster Match  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Monster Match 

• Verlag: AMIGO Spiele 

• Genre: Reaktionsspiel, Kinderspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Monster Match ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler 

möglichst schnell Monsterkarten schnappen müssen, die zu einer bestimmten Bedingung passen. Auf 

den Karten sind verschiedene Monster mit einzigartigen Merkmalen wie Augen, Armen oder Beinen 

abgebildet. Wer am Ende die meisten Monster gesammelt hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, erfordert aber schnelles 

Reaktionsvermögen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen schnell die passenden Monsterkarten finden. 

• Interaktive Spielweise: Alle Spieler spielen gleichzeitig. 

• Unterschiedliche Bedingungen: Jede Runde gibt eine neue Herausforderung vor. 

• Schnelle, spaßige Runden: Perfekt für Kinder und Familien. 

 

Empfehlung: Monster Match ist ein unterhaltsames, interaktives Spiel, das schnelle Wahrnehmung 

und Reaktionsgeschwindigkeit fördert. Perfekt für Familien und Gruppen, die ein spaßiges, 

temporeiches Spiel suchen. 

  



 

 

 Monster Falle  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Monster Falle 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: Monster Falle ist ein kooperatives Geschicklichkeitsspiel, bei dem die 

Spieler gemeinsam versuchen, freche Monster in die Falle zu locken. Mit Hilfe von Schiebern 

bewegen sie die Monster durch ein Labyrinth, um sie in die richtige Kammer zu befördern, bevor die 

Zeit abläuft. Kommunikation und Teamwork sind der Schlüssel zum Erfolg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert Teamarbeit und 

Geschicklichkeit. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Geschicklichkeitsspiel: Spieler arbeiten zusammen, um die Monster in die Falle 

zu lenken. 

• Labyrinth-Mechanik: Die Monster müssen durch verschiedene Wege geschickt werden. 

• Zeitdruck: Spieler müssen die Monster schnell bewegen, bevor die Sanduhr abläuft. 

• Interaktive Steuerung: Geschicklichkeit und Kommunikation sind gefragt. 

 

Empfehlung: Monster Falle ist ein spannendes und interaktives Kinderspiel, das Teamwork und 

motorische Fähigkeiten fördert. Perfekt für Familien, die ein lustiges, actionreiches Spiel mit hohem 

Wiederspielwert suchen. 

  



 

 

 Mysterium Kids  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Mysterium Kids 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Kinderspiel, Kooperatives Deduktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Mysterium Kids ist die kindgerechte Version des beliebten 

Deduktionsspiels Mysterium. In diesem kooperativen Spiel schlüpfen die Spieler in die Rolle von 

Detektiven, die mithilfe von Klängen und Geräuschen Hinweise entschlüsseln müssen, um ein 

geheimnisvolles Rätsel zu lösen. Ein Spieler übernimmt die Rolle des Geistes und gibt akustische 

Hinweise, während die anderen Spieler versuchen, die Bedeutung zu entschlüsseln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit kreativen 

Kommunikationsmechanismen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Rätselspiel: Spieler arbeiten zusammen, um das Geheimnis zu lüften. 

• Akustische Hinweise: Der „Geist“ gibt Geräusche als Hinweise an die Spieler. 

• Interaktive Kommunikation: Spieler müssen interpretieren und ihre Gedanken teilen. 

• Spannung & Kreativität: Jede Runde bringt neue Herausforderungen und Lösungen. 

 

Empfehlung: Mysterium Kids ist ein einzigartiges und kreatives Detektivspiel, das Kinder spielerisch 

zum Zuhören und Kombinieren anregt. Perfekt für Familien, die ein interaktives und atmosphärisches 

Spielerlebnis suchen. 

  



 

 

 Nuss voraus!  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Nuss voraus! 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Rennspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Nuss voraus! ist ein rasantes Kinderspiel, bei dem die Spieler als flinke 

Eichhörnchen versuchen, möglichst schnell ihre Vorräte zu sammeln und sicher in ihr Versteck zu 

bringen. Dabei müssen sie über Hindernisse springen, Balancierfähigkeiten beweisen und den 

richtigen Weg wählen, um schneller als die Konkurrenz zu sein. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einem spaßigen 

Geschicklichkeitselement. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rasantes Wettrennen: Spieler müssen schnell und geschickt ihre Nüsse sammeln. 

• Interaktive Hindernisse: Verschiedene Herausforderungen sorgen für Abwechslung. 

• Taktische Entscheidungen: Wann lohnt es sich, ein Risiko einzugehen? 

• Einfache Regeln: Perfekt für jüngere Kinder mit kurzen Spielrunden. 

 

Empfehlung: Nuss voraus! ist ein unterhaltsames und actionreiches Kinderspiel, das Geschicklichkeit 

und Planung fördert. Perfekt für Familien, die ein dynamisches, interaktives Spiel suchen. 

  



 

 

 Panic Mansion  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Panic Mansion 

• Verlag: Blue Orange 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Panic Mansion ist ein turbulentes Geschicklichkeitsspiel, bei dem die 

Spieler ihr eigenes Spukhaus kippen und schütteln müssen, um verschiedene Gegenstände in die 

richtigen Räume zu bewegen. Wer seine Aufgaben am schnellsten löst, gewinnt die Runde. Doch 

Vorsicht – Spinnen, Augen und andere gruselige Objekte sorgen für Chaos! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert geschickte 

Handbewegungen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Schüttel- und Kippmechanik: Spieler müssen ihr Spukhaus neigen, um die richtigen Objekte 

zu bewegen. 

• Geschwindigkeit & Präzision: Wer die Aufgabe als Erster erfüllt, gewinnt die Runde. 

• Verschiedene Herausforderungen: Jedes Level bringt neue Hindernisse und Aufgaben. 

• Interaktives Partyspiel: Spannende, schnelle Runden sorgen für jede Menge Spaß. 

 

Empfehlung: Panic Mansion ist ein spaßiges und chaotisches Geschicklichkeitsspiel mit einzigartigem 

Spielprinzip. Perfekt für Familien und Gruppen, die eine Mischung aus Action, Strategie und Lachen 

genießen möchten. 

  



 

 

 Pigasus  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Pigasus 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Pigasus ist ein lustiges und schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler 

nach verrückten Tierkombinationen suchen müssen. Halb Schwein, halb Pegasus – oder doch ein 

Frosch mit Elefantenohren? Wer die passenden Karten am schnellsten erkennt, gewinnt Punkte. Doch 

Achtung, die optischen Täuschungen sorgen für reichlich Verwirrung! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen schnell die passenden Tierkombinationen finden. 

• Verwirrende Illustrationen: Die Tiere sind skurril kombiniert und sorgen für Überraschungen. 

• Schnelle Spielrunden: Perfekt für kurze, lustige Partien. 

• Interaktives Partyspiel: Fördert Aufmerksamkeit und schnelle Reflexe. 

 

Empfehlung: Pigasus ist ein unterhaltsames, chaotisches Partyspiel für Kinder und Erwachsene. 

Perfekt für Gruppen, die ein schnelles, lustiges Spiel mit kreativen Herausforderungen genießen 

möchten. 

  



 

 

 Plapperboards  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Plapperboards 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Plapperboards ist ein kreatives Partyspiel, bei dem die Spieler in Teams 

gegeneinander antreten und Begriffe auf unterschiedliche Weise umschreiben, darstellen oder 

erklären müssen. Dabei kommt es nicht nur auf Sprachgewandtheit an, sondern auch auf kreative 

Improvisation und Teamwork. Wer die meisten Begriffe richtig errät, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken 

und Kommunikation. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Begriffserklärung: Spieler müssen Begriffe umschreiben, ohne bestimmte Wörter zu 

verwenden. 

• Pantomime & Zeichnen: Manche Runden erfordern kreative Darstellungen. 

• Schnelle Runden: Begrenzte Zeit sorgt für Spannung. 

• Teamspiel: Fördert Kommunikation und gemeinsames Denken. 

 

Empfehlung: Plapperboards ist ein unterhaltsames Partyspiel, das für viel Gelächter und kreative 

Herausforderungen sorgt. Perfekt für Gruppen, die ein kommunikatives und interaktives Spiel 

genießen möchten. 

  



 

 

 Ratto Zacko  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ratto Zacko 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Reaktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Ratto Zacko ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler blitzschnell 

auf den Käsejagd-Alarm reagieren müssen. Die hungrigen Ratten versuchen, sich so viel Käse wie 

möglich zu schnappen, doch nur wer die richtige Farbe erwischt, kann punkten. Geschwindigkeit und 

ein gutes Auge sind gefragt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, erfordert aber schnelle 

Reaktionen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen schnell die richtige Käsefarbe erkennen. 

• Interaktives Partyspiel: Jeder spielt gleichzeitig, sodass es rasant zugeht. 

• Taktik & Geschick: Wer am cleversten reagiert, sammelt die meisten Punkte. 

• Kurze, spannende Runden: Perfekt für Familien und Kinder. 

 

Empfehlung: Ratto Zacko ist ein spaßiges und temporeiches Geschicklichkeitsspiel, das Reflexe und 

Reaktionsgeschwindigkeit fördert. Perfekt für Kinder und Familien, die eine actionreiche 

Herausforderung suchen! 

  



 

 

 Rhino Hero Super Battle   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Rhino Hero Super Battle 

• Verlag: HABA 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Rhino Hero Super Battle ist ein actionreiches Stapelspiel, bei dem die 

Spieler ein riesiges Hochhaus aus Karten bauen. Doch das allein reicht nicht – Superhelden wie Rhino 

Hero müssen auch spannende Kämpfe gegen andere Helden ausfechten, während sie sich den Weg 

nach oben bahnen. Aber Achtung: Das wackelige Hochhaus kann jederzeit einstürzen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischer 

Geschicklichkeitskomponente. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Turmbau-Spiel: Spieler stapeln Karten und bauen das höchste Hochhaus. 

• Superhelden-Kämpfe: Beim Aufstieg treffen Helden aufeinander und duellieren sich. 

• Wackelige Herausforderung: Das Gebäude wird immer instabiler – wer bringt es zum 

Einsturz? 

• Spannende, interaktive Runden: Jeder Zug kann das Spielgeschehen verändern. 

 

Empfehlung: Rhino Hero Super Battle ist ein spannendes und actiongeladenes Spiel für die ganze 

Familie. Perfekt für alle, die Geschicklichkeit mit einer Prise Chaos und Spaß kombinieren wollen! 

  



 

 

 Schere, Stein, Papier – Das Brettspiel  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Schere, Stein, Papier – Das Brettspiel 

• Verlag: HCM 

• Genre: Taktikspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Schere, Stein, Papier – Das Brettspiel bringt das klassische Handspiel in 

eine strategische Brettspielversion. Die Spieler bewegen sich mit ihren Spielfiguren über das Spielfeld 

und müssen taktisch klug agieren, um ihre Gegner mit den bekannten Symbolen zu schlagen. Dabei 

kommt es auf geschicktes Vorausplanen und schnelles Reaktionsvermögen an. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Taktische Bewegungen: Spieler planen ihre Züge, um vorteilhafte Positionen zu erreichen. 

• Duell-System: Bei Begegnungen wird klassisch Schere, Stein, Papier gespielt. 

• Strategie & Glück: Eine Mischung aus taktischer Planung und spontanem 

Entscheidungsverhalten. 

• Spannende Duelle: Jede Partie verläuft anders und bietet hohe Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: Schere, Stein, Papier – Das Brettspiel ist eine kreative Umsetzung des bekannten 

Klassikers und verbindet Strategie mit einem bekannten Spielprinzip. Perfekt für Familien und 

Gruppen, die ein leicht zugängliches, interaktives Spiel suchen. 

  



 

 

 Schnappt Hubi!  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Schnappt Hubi! 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Kooperatives Kinderspiel, Abenteuer-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Schnappt Hubi! ist ein spannendes kooperatives Abenteuer-Spiel, in dem 

die Spieler gemeinsam versuchen, das freche Gespenst Hubi zu fangen. Mithilfe von magischen 

Wänden, Hinweisen und cleverem Teamwork navigieren sie durch ein sich ständig veränderndes 

Spukhaus. Ein elektronisches Spielmodul sorgt für abwechslungsreiche Aufgaben und interaktive 

Hinweise. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit taktischen 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Spiel: Die Spieler müssen gemeinsam arbeiten, um Hubi zu fangen. 

• Elektronisches Modul: Gibt Hinweise und sorgt für ein dynamisches Spielgeschehen. 

• Labyrinth-Mechanik: Das Spukhaus verändert sich während des Spiels. 

• Kommunikation & Teamwork: Spieler müssen sich gut absprechen, um zu gewinnen. 

 

Empfehlung: Schnappt Hubi! ist ein interaktives, kooperatives Kinderspiel mit cleverem Elektronik-

Element, das strategisches Denken und Teamwork fördert. Perfekt für Familien, die ein gemeinsames 

Abenteuer erleben möchten! 

  



 

 

 Snack Attack  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Snack Attack 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Reaktionsspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

 

Kurze Zusammenfassung: Snack Attack ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler 

blitzschnell passende Snacks zu den aufgedeckten Karten sammeln müssen. Dabei geht es um 

Geschwindigkeit, Aufmerksamkeit und eine Prise Glück. Wer die meisten Snacks korrekt zuordnet, 

gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit schnellem Spieltempo. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen die passenden Snacks schnell finden. 

• Visuelle Wahrnehmung: Genaues Hinschauen und schnelles Reagieren sind gefragt. 

• Interaktiver Wettkampf: Alle Spieler spielen gleichzeitig, was für viel Spannung sorgt. 

• Schnelle, kurze Runden: Perfekt für Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne. 

 

Empfehlung: Snack Attack ist ein unterhaltsames, temporeiches Kinderspiel, das Reflexe und visuelle 

Wahrnehmung trainiert. Perfekt für Familien und Gruppen, die ein lustiges, interaktives Spiel suchen. 

  



 

 

 Speedy Roll  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Speedy Roll 

• Verlag:  Piatnik 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Speedy Roll ist ein lustiges Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler einen 

kleinen Igel durch den Wald rollen lassen, um Früchte, Blätter und Pilze aufzusammeln. Je mehr 

Objekte am Igel hängen bleiben, desto weiter kommt er auf dem Weg nach Hause. Das Spiel kann 

sowohl kompetitiv als auch kooperativ gespielt werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert Geschicklichkeit. 

• Alter: Ab 4 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 1–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rollen & Sammeln: Der flauschige Igel rollt über den Spielplan und sammelt Objekte auf. 

• Kooperativer & kompetitiver Modus: Spieler können gemeinsam oder gegeneinander 

spielen. 

• Taktisches Geschick: Spieler müssen den Igel so rollen, dass er die besten Gegenstände 

sammelt. 

• Schnelle Spielrunden: Perfekt für Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne. 

 

Empfehlung: Speedy Roll ist ein charmantes und einzigartiges Geschicklichkeitsspiel für Kinder, das 

Feinmotorik und taktisches Denken fördert. Perfekt für Familien, die ein unterhaltsames, interaktives 

Spiel suchen. 

  



 

 

 Spinderella  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Spinderella 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Spinderella ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem sich die Spieler auf 

einem Waldspielbrett durch ein Spinnennetz bewegen müssen. Während sie ihre Ameisen sicher ins 

Ziel bringen wollen, lauert Spinderella, eine bewegliche Spinne, die von oben herabschwingt und 

versucht, die Ameisen zu fangen. Wer geschickt seine Ameisen schützt und sie am schnellsten ins Ziel 

bringt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit lustigem 

Geschicklichkeitsaspekt. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dreidimensionales Spielbrett: Das Spiel nutzt einen beweglichen Spinnenmechanismus über 

dem Spielbrett. 

• Interaktive Spinne: Spieler können Spinderella strategisch bewegen, um Ameisen zu fangen. 

• Rennen & Fallenstellen: Spieler versuchen, ihre eigenen Ameisen ins Ziel zu bringen, 

während sie andere aufhalten. 

• Glück & Taktik: Eine Mischung aus Würfelglück und cleverer Bewegung macht das Spiel 

spannend. 

 

Empfehlung: Spinderella ist ein kreatives, interaktives Kinderspiel mit einer einzigartigen 3D-

Mechanik. Perfekt für Familien, die ein unterhaltsames und taktisches Spiel für junge Abenteurer 

suchen. 

  



 

 

 Stone Age Junior  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Stone Age Junior 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Kinderspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Stone Age Junior ist die vereinfachte Kinderversion des Strategiespiels 

Stone Age. Die Spieler reisen in die Steinzeit und bauen ihre eigene Siedlung auf. Durch das Sammeln 

von Ressourcen und das clevere Nutzen von Aktionsfeldern lernen Kinder spielerisch strategisches 

Denken und Planen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einem leichten strategischen 

Element. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcen sammeln: Spieler erkunden das Spielfeld, um benötigte Rohstoffe zu sammeln. 

• Siedlung aufbauen: Mit gesammelten Ressourcen errichten Spieler ihre eigenen Hütten. 

• Merk- und Strategiespiel: Spieler müssen sich die besten Wege und Aktionen merken, um 

schneller zu sein. 

• Interaktive Spielweise: Jeder Zug beeinflusst das Spielgeschehen und erfordert 

vorausschauendes Denken. 

 

Empfehlung: Stone Age Junior ist ein großartiges Einstiegs-Strategiespiel für Kinder, das spielerisch 

Planung und vorausschauendes Denken fördert. Perfekt für Familien, die ein leichtes, aber lehrreiches 

Spiel suchen. 

  



 

 

 Tal der Wikinger  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tal der Wikinger 

• Verlag: HABA 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Tal der Wikinger ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem die Spieler ihre 

Geschicklichkeit und Taktik unter Beweis stellen müssen. Mit einer Kugel versuchen sie, Fässer auf 

dem Spielfeld umzustoßen, um ihre Wikinger strategisch zu positionieren und möglichst viele 

Goldmünzen zu sammeln. Doch Vorsicht – wer zu gierig ist, kann ins Wasser fallen und leer ausgehen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert Geschicklichkeit. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kugelmechanik: Spieler stoßen mit einer Kugel Fässer um, um Aktionen auszulösen. 

• Taktisches Platzieren: Wer seine Wikinger clever positioniert, kann mehr Goldmünzen 

sammeln. 

• Risiko & Belohnung: Wer zu viele Fässer abräumt, fällt ins Wasser und verliert. 

• Interaktives Spielerlebnis: Alle Spieler sind ständig involviert, was für viel Spannung sorgt. 

 

Empfehlung: Tal der Wikinger ist ein kreatives und interaktives Geschicklichkeitsspiel, das Strategie 

und Feinmotorik fördert. Perfekt für Familien, die ein unterhaltsames, taktisches Spiel mit 

spannenden Entscheidungen suchen. 

  



 

 

 Tap It  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tap It 

• Verlag: HCM 

• Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Tap It ist ein actionreiches Reaktionsspiel, bei dem die Spieler blitzschnell 

aufleuchtende Knöpfe antippen müssen, um Punkte zu sammeln. Das Spiel kann in verschiedenen 

Modi gespielt werden, darunter Team-Duelle, Zeitrennen oder Geschicklichkeits-Challenges. Wer die 

meisten Punkte erzielt, gewinnt die Runde. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert schnelle 

Reaktionen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen schnell auf Lichtsignale reagieren. 

• Verschiedene Spielmodi: Unterschiedliche Herausforderungen sorgen für Abwechslung. 

• Interaktive Action: Hohe Bewegungsdynamik, perfekt für Partys oder Familienspiele. 

• Kurze, temporeiche Runden: Ideal für schnelle, unterhaltsame Spieleinheiten. 

 

Empfehlung: Tap It ist ein unterhaltsames und dynamisches Spiel für Gruppen und Familien, das 

Reaktionsgeschwindigkeit und Geschicklichkeit fordert. Perfekt für alle, die ein actionreiches 

Partyspiel suchen! 

  



 

 

 

 Tick Tack Bumm  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tick Tack Bumm 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Partyspiel, Wortspiel 

• Spieleranzahl: 2–12 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1994 

 

Kurze Zusammenfassung: Tick Tack Bumm ist ein rasantes Wortspiel, bei dem Spieler unter Zeitdruck 

Wörter zu vorgegebenen Silben oder Buchstabenkombinationen finden müssen. Während die 

„tickende Bombe“ von Spieler zu Spieler weitergegeben wird, steigt die Spannung – niemand weiß, 

wann sie explodiert! Wer das Wort nicht schnell genug findet, verliert die Runde. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–8 Spieler, funktioniert aber auch mit 2–12 Spielern. 

 

Spielmechanik: 

• Wortspiel unter Zeitdruck: Spieler müssen passende Wörter schnell finden. 

• Unberechenbarer Timer: Die Bombe „explodiert“ zufällig, was für Nervenkitzel sorgt. 

• Hohe Interaktion: Jeder ist ständig involviert und angespannt. 

• Spannung & Spaß: Perfekt für Gruppen und Partyrunden. 

 

Empfehlung: Tick Tack Bumm ist ein unterhaltsames und temporeiches Partyspiel, das Wortschatz, 

Kreativität und schnelles Denken fordert. Perfekt für Gruppen, die ein spannendes Wortspiel mit 

hohem Spaßfaktor suchen. 

  



 

 

 Traumfänger  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Traumfänger 

• Verlag: Space Cow / Asmodee 

• Genre: Kinderspiel, Kreativspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Traumfänger ist ein fantasievolles Kinderspiel, bei dem Spieler ihre 

Albträume mithilfe von Plüschfiguren vertreiben. Die Spieler wählen geschickt die richtige Figur, um 

das Monster auf ihrer Traumkarte zu überdecken. Wer die besten Entscheidungen trifft und die 

meisten Träume sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, ideal für jüngere Kinder. 

• Alter: Ab 4 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Visuelles Einschätzspiel: Spieler müssen passende Plüschfiguren für ihre Traumkarten 

auswählen. 

• Themenbezogene Karten: Jedes Kind bekommt ein individuelles Albtraum-Monster. 

• Taktisches Denken: Die Wahl der richtigen Figur entscheidet über den Erfolg. 

• Beruhigendes Spielprinzip: Perfekt für eine entspannte Spielerfahrung vor dem 

Schlafengehen. 

 

Empfehlung: Traumfänger ist ein wunderschön illustriertes, kinderfreundliches Spiel, das spielerisch 

Ängste abbaut und gleichzeitig strategisches Denken fördert. Perfekt für Familien mit jüngeren 

Kindern. 

  



 

 

 Twins  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Twins 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel, Bluffspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Twins ist ein unterhaltsames Partyspiel, bei dem die Spieler versuchen, 

geheime Zahlenpaare zu erraten und klug einzusetzen. Dabei müssen sie bluffen, taktieren und 

darauf hoffen, dass ihre Mitspieler ähnliche Gedankengänge haben. Wer die besten Kombinationen 

findet und richtig spielt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zahlenkombinationen bilden: Spieler müssen passende Zahlenpaare finden und platzieren. 

• Bluff-Element: Wer seine Mitspieler gut einschätzt, hat einen Vorteil. 

• Schnelle Entscheidungen: Das Spiel läuft dynamisch und erfordert taktisches Denken. 

• Interaktive Runden: Jeder Spieler ist durchgehend involviert. 

 

Empfehlung: Twins ist ein lustiges, interaktives Partyspiel, das Bluff, Taktik und schnelle 

Entscheidungen kombiniert. Perfekt für gesellige Runden und Spieler, die gerne taktisch vorgehen 

und andere überraschen möchten. 

 

 

 

 



 

 

 Viva Topo  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Viva Topo 

• Verlag: Selecta Spielzeug / Pegasus Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Taktikspiel, Wettlaufspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2002 

 

Kurze Zusammenfassung: Viva Topo ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem kleine Mäuse versuchen, 

so viele Käsestücke wie möglich zu sammeln, bevor die Katze sie einholt. Die Spieler müssen 

strategisch entscheiden, wann sie sich weiterbewegen und wann sie sich in Sicherheit bringen. Wer 

am meisten Käse sammelt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einer taktischen Komponente. 

• Alter: Ab 4 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wettlaufspiel: Spieler bewegen ihre Mäuse vor der herannahenden Katze in Sicherheit. 

• Taktische Entscheidungen: Wann bleibt man länger für mehr Käse, wann flüchtet man? 

• Interaktive Spannung: Die Katze wird durch Würfeln gesteuert und macht das Spiel 

unvorhersehbar. 

• Einfache Regeln & hohe Wiederspielbarkeit: Perfekt für junge Spieler und Familien. 

 

Empfehlung: Viva Topo ist ein liebevoll gestaltetes, spannendes und lehrreiches Kinderspiel, das 

Planung und Risikomanagement fördert. Perfekt für Familien mit jüngeren Kindern, die ein leicht 

zugängliches, aber spannendes Spiel suchen. 

 

 

 

 



 

 

 Voll verwackelt  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Voll verwackelt 

• Verlag: Queen games 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

 

Kurze Zusammenfassung: Voll verwackelt ist ein lustiges Geschicklichkeitsspiel für Kinder, bei dem die 

Spieler mit einer wackeligen Plattform verschiedene Aufgaben meistern müssen. Durch geschicktes 

Balancieren und vorsichtige Bewegungen gilt es, Figuren auf der wackeligen Unterlage zu platzieren, 

ohne dass sie herunterfallen. Wer am besten stapelt und sein Gleichgewicht hält, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einer spielerischen 

Herausforderung. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wackelige Plattform: Spieler müssen Gegenstände vorsichtig platzieren. 

• Koordination & Geschicklichkeit: Feinmotorik ist gefragt, um die Figuren nicht umkippen zu 

lassen. 

• Interaktives Spielen: Alle Spieler sind aktiv und versuchen, die Balance zu halten. 

• Kurze, spannende Runden: Perfekt für Kinder mit Spaß an Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Voll verwackelt ist ein unterhaltsames und motorikförderndes Kinderspiel, das 

Konzentration und Feinmotorik stärkt. Perfekt für Familien, die ein spaßiges, interaktives Spiel mit viel 

Bewegung suchen. 

  



 

 

 Wer war’s?  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wer war’s? 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Kooperatives Detektivspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Wer war’s? ist ein spannendes, interaktives Detektivspiel für Kinder, bei 
dem sie gemeinsam versuchen, den Dieb eines magischen Rings zu entlarven. Ein elektronischer 

Zauberer gibt Hinweise, und die Spieler müssen durch geschicktes Kombinieren und Erkunden des 

Schlosses die richtige Person überführen, bevor die Zeit abläuft. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 

Entscheidungen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Rätselspiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um den Täter zu finden. 

• Elektronischer Spielleiter: Der Zauberer gibt Hinweise und sorgt für dynamische Abläufe. 

• Deduktion & Logik: Spieler müssen Informationen clever kombinieren. 

• Spannender Wettlauf gegen die Zeit: Das Spiel bleibt bis zur letzten Minute spannend. 

 

Empfehlung: Wer war’s? ist ein cleveres, spannendes und kooperatives Detektivspiel für Kinder, das 
logisches Denken, Teamarbeit und Konzentration fördert. Perfekt für Familien, die gemeinsam Rätsel 

lösen und ein magisches Abenteuer erleben möchten. 

  



 

 

 Wortblitz  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wortblitz 

• Verlag: HCM 

• Genre: Wortspiel, Reaktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

 

Kurze Zusammenfassung: Wortblitz ist ein temporeiches Wortspiel, bei dem die Spieler schnell 

passende Begriffe zu vorgegebenen Buchstaben und Kategorien finden müssen. Wer am schnellsten 

denkt und die kreativsten Begriffe liefert, sammelt die meisten Punkte. Doch Achtung: Die Zeit läuft 

und sorgt für zusätzlichen Druck! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wortfindung unter Zeitdruck: Spieler müssen passende Begriffe schnell nennen. 

• Unterschiedliche Kategorien: Jede Runde stellt neue Herausforderungen. 

• Interaktive Runden: Alle Spieler sind durchgehend involviert. 

• Punktewertung: Kreativität und Geschwindigkeit entscheiden über den Sieg. 

 

Empfehlung: Wortblitz ist ein unterhaltsames, schnelles Wortspiel, das Denkgeschwindigkeit, 

Kreativität und Wortschatz fördert. Perfekt für Familien und Gruppen, die ein kommunikatives und 

spaßiges Spiel suchen. 

  



 

 

 Wortblitz Junior  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wortblitz Junior 

• Verlag: HCM 

• Genre: Wortspiel, Reaktionsspiel, Kinderspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

 

Kurze Zusammenfassung: Wortblitz Junior ist die kindgerechte Version des beliebten Wortspiels 

Wortblitz. Die Spieler müssen schnell Begriffe zu vorgegebenen Kategorien finden, die mit 

bestimmten Buchstaben beginnen. Das Spiel fördert spielerisch den Wortschatz, kreatives Denken 

und schnelle Reaktionsfähigkeit. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, ideal für Kinder. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wortfindung unter Zeitdruck: Spieler müssen passende Begriffe schnell nennen. 

• Kindgerechte Kategorien: Speziell für jüngere Spieler entwickelte Begriffe und Themen. 

• Interaktive Runden: Alle Spieler sind durchgehend involviert. 

• Punktewertung: Kreativität und Geschwindigkeit entscheiden über den Sieg. 

 

Empfehlung: Wortblitz Junior ist ein lehrreiches und unterhaltsames Wortspiel, das 

Sprachentwicklung und schnelles Denken fördert. Perfekt für Familien mit Kindern, die spielerisch 

ihren Wortschatz erweitern möchten. 

  



 

 

 Zauberberg  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Zauberberg 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Zauberberg ist ein magisches Kugelbahn-Spiel, bei dem die Spieler 

gemeinsam Lehrlinge sicher den Berg hinunterführen müssen, bevor die bösen Hexen das Ziel 

erreichen. Die Spieler lassen magische Glaskugeln rollen, die den Weg der Figuren bestimmen. Ziel ist 

es, alle Lehrlinge rechtzeitig ins Ziel zu bringen und die Hexen aufzuhalten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einer spannenden 

Geschicklichkeitskomponente. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 1–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kugelbahn-Mechanik: Spieler lassen Kugeln rollen, um Figuren zu bewegen. 

• Kooperatives Spiel: Alle arbeiten gemeinsam daran, die Lehrlinge sicher ins Ziel zu bringen. 

• Taktische Entscheidungen: Spieler müssen strategisch überlegen, welche Kugel sie rollen 

lassen. 

• Spannung & Glück: Der unvorhersehbare Lauf der Kugeln sorgt für Nervenkitzel. 

 

Empfehlung: Zauberberg ist ein wunderschön gestaltetes, interaktives Kinderspiel mit einer 

innovativen Kugelmechanik. Perfekt für Familien, die ein kooperatives Spiel mit einer Mischung aus 

Taktik und Geschicklichkeit suchen. 

 

 

 



 

 

 Zauberei hoch drei  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Zauberei hoch drei 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kinderspiel, Merkspiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: (Jahr einfügen) 

 

Kurze Zusammenfassung: Zauberei hoch drei ist ein spannendes kooperatives Kinderspiel, bei dem 

kleine Zauberlehrlinge ihr Gedächtnis und ihre Teamfähigkeit unter Beweis stellen müssen. Die 

Spieler versuchen, gemeinsam magische Zutaten zu finden und den richtigen Zauberspruch zu 

sprechen, bevor der böse Zauberer sein Werk vollenden kann. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einer unterhaltsamen 

Merkspiel-Komponente. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Merkspiel: Spieler müssen sich die Positionen der Zutatenkarten merken. 

• Kooperatives Spiel: Alle arbeiten zusammen, um den Zauber zu vollenden. 

• Spannung & Strategie: Die Spieler müssen überlegen, welche Zutaten sie zuerst sammeln. 

• Themenbezogene Interaktion: Ein magisches Abenteuer mit liebevollen Illustrationen. 

 

Empfehlung: Zauberei hoch drei ist ein charmantes Kinderspiel, das spielerisch Gedächtnis, 

Zusammenarbeit und strategisches Denken fördert. Perfekt für Familien, die ein interaktives und 

zauberhaftes Spielerlebnis suchen. 

 

 

 

 



 

 

 Zombie Kidz  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Zombie Kidz 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel, Legacy-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Zombie Kidz ist ein kooperatives Strategiespiel für Kinder, bei dem die 

Spieler gemeinsam ihre Schule vor einer Horde Zombies verteidigen müssen. Mit jeder Partie 

entwickeln sich die Regeln weiter, es gibt neue Herausforderungen und Missionen zu entdecken. Das 

Spiel wächst mit den Spielern und bietet langanhaltenden Spielspaß. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit steigendem 

Schwierigkeitsgrad. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um die Zombies abzuwehren. 

• Legacy-Elemente: Mit jeder Partie schalten Spieler neue Herausforderungen und 

Belohnungen frei. 

• Taktische Planung: Spieler müssen zusammenarbeiten, um die Schule zu sichern. 

• Spannung & Strategie: Der Schwierigkeitsgrad steigt mit der Zeit, sodass es immer neue 

Herausforderungen gibt. 

 

Empfehlung: Zombie Kidz ist ein fesselndes und sich entwickelndes Kinderspiel, das Teamarbeit, 

Strategie und schnelle Entscheidungen fördert. Perfekt für Familien, die ein dynamisches, langfristig 

spannendes Spiel suchen. 



Familienspiele 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher Intelligenz 
erstellt. Trotz sorgfäl}ger Zusammenstellung kann es vorkommen, dass 
sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein 
Fehler aufällt oder Sie Ergänzungen haben, lassen Sie es uns gerne 
wissen. Wir freuen uns über Ihr Feedback und arbeiten ste}g daran, 
die Liste zu verbessern. 

  



5-Minute Dungeon  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: 5-Minute Dungeon 

• Verlag: Kosmos / Wiggles 3D 

• Genre: Koopera}ves Echtzeit-Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 5–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: 5-Minute Dungeon ist ein rasantes, koopera}ves Kartenspiel, bei dem die 
Spieler in nur fünf Minuten einen Dungeon voller Monster, Fallen und Hindernisse überwinden müssen. 
Jeder Spieler übernimmt eine Heldenklasse mit einzigar}gen Fähigkeiten und arbeitet mit dem Team 
zusammen, um durch schnelles Ablegen der passenden Karten Herausforderungen zu meistern. 
Kommunika}on, Geschwindigkeit und Teamwork sind der Schlüssel zum Sieg! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit einer hek}schen 
Herausforderung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Spiel: Die Spieler müssen unter Zeitdruck schnelle Entscheidungen trefen. 

• Koopera}ves Gameplay: Nur durch Zusammenarbeit können die Herausforderungen bewäl}gt 
werden. 

• Heldenfähigkeiten: Jeder Charakter hat spezielle Fähigkeiten, die das Team strategisch nutzen 
kann. 

 

Empfehlung: 5-Minute Dungeon ist ein ac}ongeladenes Kartenspiel für Gruppen, die ein schnelles, 
koopera}ves und intensives Erlebnis suchen. Perfekt für Familien, Partys und Spieler, die ein 
dynamisches Abenteuer ohne lange Wartezeiten genießen möchten! 

  



80 Days  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: 80 Days 

• Genre: Abenteuerspiel, Rennspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: 80 Days ist ein spannendes Bretspiel, inspiriert von Jules Vernes Klassiker 
„In 80 Tagen um die Welt“. Die Spieler übernehmen die Rolle von Abenteurern, die versuchen, die Welt 
in der schnellstmöglichen Zeit zu umrunden. Dabei müssen sie geschickt ihre Ressourcen verwalten, 
verschiedene Transportmitel nutzen und unerwartete Herausforderungen meistern. Strategie, 
Planung und ein wenig Glück entscheiden über den Sieg! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reiseplanung: Spieler müssen ihre Route und Transportmitel clever wählen. 

• Ressourcenmanagement: Geld, Zeit und Sonderak}onen müssen e昀케zient genutzt werden. 

• Ereigniskarten: Überraschende Wendungen sorgen für zusätzliche Herausforderungen. 

 

Empfehlung: 80 Days ist ein fesselndes Abenteuerspiel, das Strategie und Glück kombiniert. Perfekt für 
Spieler, die spannende Wetläufe und thema}sche Spiele mit hohem Wiederspielwert lieben! 

  



Abenteuer in Aventurien  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Abenteuer in Aventurien 

• Genre: Abenteuer-, Erkundungs- und Rollenspiel-Bretspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Abenteuer in Aventurien ist ein spannendes Bretspiel, das in der Welt von 
Das Schwarze Auge (DSA) spielt. Die Spieler schlüpfen in die Rollen mu}ger Helden, die sich auf 
gefährliche Quests begeben, Monster bekämpfen und Schätze bergen. Mit Würfelproben, 
Charakterentwicklung und einem sich ständig verändernden Spielverlauf bietet das Spiel eine 
immersive Rollenspielerfahrung für Neueinsteiger und erfahrene Abenteurer gleichermaßen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit vielen strategischen 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Charakterentwicklung: Spieler verbessern ihre Fähigkeiten und Ausrüstung im Verlauf des 
Spiels. 

• Narra}ve Quests: Entscheidungen beein昀氀ussen den Spielverlauf und führen zu 
unterschiedlichen Enden. 

• Koopera}on & Tak}k: Zusammenarbeit ist entscheidend, um Missionen erfolgreich 
abzuschließen. 

 

Empfehlung: Abenteuer in Aventurien ist ein atmosphärisches Bretspiel, das }ef in die Welt von DSA 
eintaucht. Perfekt für Rollenspielfans und Spieler, die epische Abenteuer erleben möchten! 

  



A Fake Ar}st Goes to New York  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: A Fake Ar}st Goes to New York 

• Verlag: Oink Games 

• Genre: Partyspiel, Zeichenspiel, Deduk}onsspiel 

• Spieleranzahl: 5–10 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: A Fake Ar}st Goes to New York ist ein krea}ves Partyspiel, bei dem die 
Spieler gemeinsam ein Bild zeichnen. Allerdings gibt es einen „Fake Ar}st“ unter ihnen, der nicht weiß, 
was genau gezeichnet werden soll. Die Spieler müssen einerseits das Kunstwerk fer}gstellen, 
andererseits aber den Fake Ar}st entlarven. Doch Achtung: Wer zu viel verrät, hilv dem Betrüger! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schem Blufen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 6–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zeichnen & Blu昀昀en: Spieler fügen Striche zu einer gemeinsamen Zeichnung hinzu, ohne sich 
zu verraten. 

• Deduk}on: Alle müssen versuchen, den Fake Ar}st zu entlarven. 

• Interak}on: Durch geschicktes Zeichnen und geschickte Fragen entsteht viel Kommunika}on. 

 

Empfehlung: A Fake Ar}st Goes to New York ist ein lus}ges und krea}ves Partyspiel, das perfekt für 
größere Gruppen geeignet ist. Ideal für Fans von Zeichenspielen mit einem humorvollen Bluf-Element! 

  



Ac}vity  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Ac}vity 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–16 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1990 

 

Kurze Zusammenfassung: Ac}vity ist ein interak}ves Partyspiel, bei dem die Spieler Begrife durch 
Zeichnen, Erklären oder pantomimisches Darstellen vermiteln müssen. Die Teams kämpfen darum, die 
Begrife möglichst schnell zu erraten, um auf dem Spielfeld voranzukommen. Das Spiel sorgt für viele 
lus}ge Momente und eignet sich perfekt für gesellige Runden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit viel Spielspaß. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zeichnen, Erklären, Pantomime: Drei verschiedene Möglichkeiten, Begrife zu vermiteln. 

• Teamspiel: Spieler treten in Gruppen gegeneinander an. 

• Schnelles Raten: Kommunika}on und Krea}vität sind entscheidend für den Erfolg. 

 

Empfehlung: Ac}vity ist ein Klassiker unter den Partyspielen und sorgt für ausgelassene S}mmung in 
jeder Spielrunde. Perfekt für Familienfeiern, Spieleabende oder Partys mit Freunden! 

  



Adventure Games – Das Verlies  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Adventure Games – Das Verlies 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Koopera}ves Erkundungs- und Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten pro Kapitel 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games – Das Verlies ist ein erzählerisches Abenteuerspiel, bei 
dem die Spieler gemeinsam versuchen, aus einem düsteren Verlies zu entkommen. In klassischer Point-
and-Click-Manier erkunden sie Räume, kombinieren Gegenstände und trefen Entscheidungen, die den 
Verlauf der Geschichte beein昀氀ussen. Das Spiel besteht aus mehreren Kapiteln, die eine fortlaufende 
Geschichte erzählen und eine spannende Mischung aus Rätseln und Erkundung bieten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielen Rätseln und 
Entscheidungsfreiheiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam an der Flucht. 

• Narra}ve Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte beein昀氀ussen. 

• Rätsel & Erkundung: Durch das Kombinieren von Karten und das Erkunden von Räumen 
werden neue Hinweise entdeckt. 

 

Empfehlung: Adventure Games – Das Verlies ist ein immersives Erzählspiel für Fans von Escape-Room- 
und Abenteuerspielen. Perfekt für Spieler, die gemeinsam eine spannende Geschichte erleben und 
kninige Rätsel lösen möchten! 

  



Adventure Games – Die Monochrome AG 

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Adventure Games – Die Monochrome AG 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Koopera}ves Erkundungs- und Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten pro Kapitel 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games – Die Monochrome AG ist ein erzählerisches 
Abenteuerspiel, bei dem die Spieler in die Rolle von Agenten schlüpfen, die in das mysteriöse 
Unternehmen Monochrome AG eindringen müssen. In klassischer Point-and-Click-Manier erkunden sie 
Räume, kombinieren Gegenstände und trefen Entscheidungen, die den Verlauf der Geschichte 
beein昀氀ussen. Das Spiel besteht aus mehreren Kapiteln, die eine spannende Sci-Fi-
Verschwörungsgeschichte erzählen und eine Mischung aus Rätseln, Erkundung und tak}schem 
Vorgehen bieten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielen Rätseln und 
Entscheidungsfreiheiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam an der In昀椀ltra}on der Monochrome 
AG. 

• Narra}ve Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte beein昀氀ussen. 

• Rätsel & Erkundung: Durch das Kombinieren von Karten und das Erkunden von Räumen 
werden neue Hinweise entdeckt. 

 

Empfehlung: Adventure Games – Die Monochrome AG ist ein spannendes Erzählspiel für Fans von 
Detek}v- und Science-Fic}on-Geschichten. Perfekt für Spieler, die koopera}ve Rätselabenteuer mit 
einer fesselnden Story erleben möchten! 

 



Adventure Games – Die Vulkaninsel  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Adventure Games – Die Vulkaninsel 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Koopera}ves Erkundungs- und Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten pro Kapitel 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games – Die Vulkaninsel ist ein erzählerisches Abenteuerspiel, 
bei dem die Spieler eine geheimnisvolle Insel erkunden und einer mysteriösen Geschichte auf den 
Grund gehen. In klassischer Point-and-Click-Manier untersuchen sie Orte, kombinieren Gegenstände 
und trefen Entscheidungen, die den weiteren Verlauf beein昀氀ussen. Mit einer Mischung aus Rätseln, 
Erkundung und spannenden Wendungen envaltet sich eine fesselnde Geschichte. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielen 
Entdeckungsmöglichkeiten und Rätseln. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, die Geheimnisse der 
Vulkaninsel zu entschlüsseln. 

• Narra}ve Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte verändern. 

• Rätsel & Erkundung: Durch das Kombinieren von Karten und das Erkunden von Orten werden 
neue Hinweise entdeckt. 

 

Empfehlung: Adventure Games – Die Vulkaninsel ist ein spannendes Erkundungsspiel mit }efgehender 
Story. Perfekt für Spieler, die gerne Rätsel lösen, interak}ve Geschichten erleben und sich auf ein 
koopera}ves Abenteuer einlassen möchten! 

  



Adventure Games – Die Akte Gloom City  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Adventure Games – Die Akte Gloom City 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Koopera}ves Erkundungs- und Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten pro Kapitel 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games – Die Akte Gloom City ist ein erzählerisches 
Abenteuerspiel, bei dem die Spieler als Ermitler eine düstere Stadt erkunden und eine packende 
Kriminalgeschichte aufdecken müssen. In klassischer Point-and-Click-Manier untersuchen sie Orte, 
kombinieren Gegenstände und trefen Entscheidungen, die den weiteren Verlauf der Handlung 
beein昀氀ussen. Mit einer Mischung aus Rätseln, Erkundung und spannenden Wendungen envaltet sich 
eine fesselnde Detek}vgeschichte. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielen Ermitlungsaufgaben und 
Rätseln. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, das Geheimnis von Gloom 
City zu lösen. 

• Narra}ve Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte verändern. 

• Ermi琀琀lung & Deduk}on: Durch das Kombinieren von Hinweisen und das Erkunden der Stadt 
werden neue Spuren entdeckt. 

 

Empfehlung: Adventure Games – Die Akte Gloom City ist ein atmosphärisches Detek}vspiel mit 
}efgehender Story. Perfekt für Spieler, die gerne Ermitlungen anstellen, spannende Kriminalfälle lösen 
und koopera}ve Abenteuer erleben möchten! 

 



Alhambra 

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Alhambra 

• Verlag: Queen Games 

• Genre: Strategiespiel, Plätchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2003 

 

Kurze Zusammenfassung: Alhambra ist ein preisgekröntes Strategiespiel, in dem die Spieler ihre eigene 
Alhambra – eine prachtvolle maurische Palastanlage – errichten. Durch geschicktes 
Ressourcenmanagement kaufen sie Gebäude in verschiedenen S}len und platzieren sie strategisch in 
ihrem Baugebiet. Das rich}ge Timing beim Kauf und kluges Platzieren der Gebäude sind entscheidend, 
um die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler kaufen und platzieren Gebäude, um ihre Alhambra zu erweitern. 

• Währungsmanagement: Unterschiedliche Währungen erfordern tak}sche Entscheidungen 
beim Kauf. 

• Mehrheitenwertung: Punkte gibt es für die größte Anzahl an Gebäuden bes}mmter Farben. 

 

Empfehlung: Alhambra ist ein strategisches, aber leicht zugängliches Bretspiel mit hohem 
Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die tak}sche Planung und Ressourcenmanagement mögen, aber 
dennoch ein 昀氀üssiges und zugängliches Spiel genießen möchten! 

  



Axio  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Axio 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Plätchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Axio ist ein abstraktes Strategiespiel, bei dem die Spieler Plätchen mit 
verschiedenen Symbolen auf ein gemeinsames Spielfeld legen, um Punkte zu erzielen. Die 
Herausforderung besteht darin, möglichst viele gleiche Symbole in einer Reihe zu platzieren und so die 
höchste Punktzahl zu erreichen. Da am Ende nur die niedrigste Punktzahl eines Spielers zählt, ist ein 
ausgeglichenes Vorgehen gefragt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler platzieren Plätchen mit Symbolen, um Reihen zu bilden. 

• Punktewertung: Punkte gibt es für zusammenhängende Symbole in einer Reihe. 

• Balance-Strategie: Die niedrigste Punktzahl eines Spielers entscheidet über den Sieg. 

 

Empfehlung: Axio ist ein cleveres, tak}sches Legespiel, das durch einfache Regeln und }efe Strategie 
bes}cht. Perfekt für Fans abstrakter Spiele, die eine schnelle, aber anspruchsvolle Herausforderung 
suchen! 

  



Azul  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Azul 

• Verlag: Next Move Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Plätchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Azul ist ein strategisches Plätchenlegespiel, in dem die Spieler 
wunderschöne Fliesenmuster für die Wände des königlichen Palasts von Evora erschafen. Durch 
geschicktes Sammeln und Platzieren von Fliesensteinen versuchen die Spieler, Muster zu 
vervollständigen und die meisten Punkte zu sammeln. Dabei gilt es, Ressourcen klug zu verwalten und 
die besten Kombina}onen zu 昀椀nden, während man gleichzei}g den Mitspielern keine Vorteile 
verschav. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chen-Dra昀琀ing: Spieler wählen aus einer gemeinsamen Auslage Fliesensteine aus. 

• Musterbildung: Punkte gibt es für strategisch platzierte Fliesen und vollständige Reihen. 

• Interak}on: Geschicktes Blockieren kann den Mitspielern Steine aufzwingen, die Minuspunkte 
bringen. 

 

Empfehlung: Azul ist ein wunderschön gestaltetes, tak}sches Spiel mit hoher Wiederspielbarkeit. 
Perfekt für Spieler, die strategische Entscheidungen mit einem ästhe}schen und zugänglichen Spiel 
kombinieren möchten! 

  



Bad Bones  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Bad Bones 

• Verlag: Sit Down! 

• Genre: Strategiespiel, Tower-Defense 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Bad Bones ist ein spannendes Tower-Defense-Bretspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, ihre eigene Stadt vor einer endlosen Flut von Skeleten zu verteidigen. Mithilfe von Fallen, 
Helden und strategischer Platzierung von Ressourcen müssen sie ihre Verteidigung stärken, während 
sie gleichzei}g versuchen, die gegnerischen Spieler zu überlisten. Wer am längsten durchhält, gewinnt 
das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit strategischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Tower-Defense: Spieler platzieren Fallen und Helden, um anstürmende Skelete aufzuhalten. 

• Ressourcenmanagement: Die rich}ge Nutzung von Verteidigungsmöglichkeiten ist 
entscheidend. 

• Interak}on: Spieler können Skelete gezielt in die Städte ihrer Mitspieler lenken, um ihnen das 
Leben schwer zu machen. 

 

Empfehlung: Bad Bones ist ein herausforderndes und interak}ves Strategiespiel, das tak}sche 
Entscheidungen und ein gutes Ressourcenmanagement erfordert. Perfekt für Spieler, die Tower-
Defense-Mechaniken mit kompe}}ven Elementen lieben! 

  



Bärenpark  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Bärenpark 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Plätchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Bärenpark ist ein familienfreundliches Strategiespiel, bei dem die Spieler 
ihren eigenen Bärenpark gestalten. Durch geschicktes Platzieren von Gehegen, Grün昀氀ächen und 
Atrak}onen müssen sie möglichst e昀케zient ihr Gelände bebauen und dabei Punkte sammeln. Wer am 
Ende den am besten ausgebauten Park hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischen 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler platzieren Gehege und Atrak}onen auf ihrem Spielplan. 

• Punktewertung: Durch das vollständige Bebauen von Arealen und den geschickten Einsatz von 
Spezialplätchen können Bonuspunkte erzielt werden. 

• Interak}on: Indirekter Wetbewerb durch das Wegschnappen wertvoller Plätchen. 

 

Empfehlung: Bärenpark ist ein unterhaltsames und tak}sches Plätchenlegespiel mit einer charmanten 
Thema}k. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein entspanntes, aber dennoch 
strategisches Spiel suchen! 

  



Beez  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Beez 

• Verlag: Next Move Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Plätchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Beez ist ein wunderschön gestaltetes Strategiespiel, bei dem die Spieler als 
Bienen unterwegs sind und Nektar sammeln. Durch cleveres Manövrieren ihrer Bienen über das 
Spielfeld sammeln sie Ressourcen, um verschiedene Auvräge zu erfüllen und Punkte zu erzielen. Das 
Spiel bes}cht durch ein einzigar}ges Bewegungssystem und tak}sche Herausforderungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bewegungsstrategie: Die Bienen bewegen sich in einem besonderen Muster, das strategisches 
Planen erfordert. 

• Ressourcensammlung: Spieler sammeln Nektar und versuchen, ihre Auvräge e昀케zient zu 
erfüllen. 

• Interak}on: Durch das clevere Platzieren können Spieler sich gegensei}g beein昀氀ussen. 

 

Empfehlung: Beez ist ein tak}sches und visuell ansprechendes Bretspiel, das sich perfekt für Familien 
und Gelegenheitsspieler eignet. Die Mischung aus strategischer Bewegung und 
Ressourcenmanagement macht es zu einem abwechslungsreichen und unterhaltsamen Spielerlebnis! 

  



Big Money  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Big Money 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Wirtschavsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Big Money ist ein unterhaltsames Wirtschavsspiel, das Glück und Strategie 
kombiniert. Die Spieler inves}eren in verschiedene Unternehmen und versuchen, durch Würfeln und 
geschicktes Handeln möglichst viel Geld zu verdienen. Wer am Ende das meiste Vermögen angehäuv 
hat, gewinnt das Spiel. Mit seinem humorvollen Design und der leicht verständlichen Mechanik ist es 
ideal für Familien und Gelegenheitsspieler. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler erwirtschaven Einkommen basierend auf Würfelergebnissen. 

• Inves}}onen: Clevere Inves}}onen führen zu höheren Einnahmen in späteren Runden. 

• Interak}on: Spieler konkurrieren um die besten Inves}}onen und Einnahmequellen. 

 

Empfehlung: Big Money ist ein spaßiges, leicht verständliches Wirtschavsspiel, das mit humorvollen 
Elementen und schnellem Gameplay überzeugt. Perfekt für Familien und Spieler, die ein lockeres, aber 
spannendes Finanzspiel suchen! 

  



Böhmische Dörfer  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Böhmische Dörfer 

• Verlag: dlp games 

• Genre: Strategiespiel, Würfelspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Böhmische Dörfer ist ein cleveres Würfel- und Strategiespiel, bei dem die 
Spieler Dorfewohner in verschiedene Gebäude einsetzen, um Einkommen und Vorteile zu generieren. 
Der Clou: Manche Gebäude bringen sofor}ge Boni, während andere langfris}ge Vorteile bieten. Durch 
tak}sches Platzieren und geschicktes Nutzen von Würfelergebnissen müssen die Spieler ihre 
Dorfgemeinschav e昀케zient verwalten und op}mieren. Wer am Ende die meisten Punkte erzielt, 
gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Würfel bes}mmen die Platzierungsmöglichkeiten der Dorfewohner. 

• Gebäudenutzung: Unterschiedliche Gebäude haben verschiedene Efekte und Boni. 

• Interak}on: Spieler können sich gegensei}g Platzierungen wegschnappen, was tak}sche 
Entscheidungen erfordert. 

 

Empfehlung: Böhmische Dörfer ist ein charmantes und tak}sches Würfelspiel, das durch seine 
Vielsei}gkeit und strategische Tiefe überzeugt. Perfekt für Spieler, die einfache Mechaniken mit 
cleveren Entscheidungen kombinieren möchten! 

  



Bumuntu  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Bumuntu 

• Verlag: WizKids 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Bumuntu ist ein strategisches Bretspiel, inspiriert von afrikanischen 
Symbolen und Tiersymbolik. Die Spieler bewegen sich über ein modular aufgebautes Spielfeld, indem 
sie sich an den Bewegungsmustern der Tiere orien}eren. Jedes Tier hat eine besondere Fähigkeit, die 
genutzt werden kann, um strategische Vorteile zu erlangen. Ziel ist es, wertvolle Tierplätchen zu 
sammeln und die meisten Punkte zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischem 
Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Modulares Spielfeld: Jedes Spiel gestaltet sich durch variabel platzierte Plätchen anders. 

• Tierspezi昀椀sche Bewegungen: Spieler nutzen die individuellen Fähigkeiten der Tiere. 

• Sammelmechanismus: Durch das Sammeln bes}mmter Plätchen lassen sich 
Punktkombina}onen op}mieren. 

 

Empfehlung: Bumuntu ist ein op}sch ansprechendes und tak}sches Familienspiel mit einfachen Regeln 
und viel Spiel}efe. Perfekt für Gruppen, die ein kurzweiliges, aber strategisches Spiel mit interessanten 
Bewegungsmechaniken suchen! 

  



Cacao  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Cacao 

• Verlag: Abacus Spiele 

• Genre: Plätchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Cacao ist ein tak}sches Plätchenlegespiel, in dem die Spieler als 
Stammesführer ihre Dörfer verwalten und Kakaobohnen ernten. Durch das geschickte Anlegen von 
Arbeiterplätchen an Plantagen, Märkten und Tempeln versuchen sie, möglichst viele Punkte zu 
sammeln. Wer seine Arbeiter und Ressourcen am efek}vsten nutzt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler platzieren Arbeiterplätchen, um verschiedene Ak}onen auszulösen. 

• Ressourcenmanagement: Kakaobohnen müssen geschickt geerntet und verkauv werden. 

• Interak}on: Spieler konkurrieren um lukra}ve Märkte und Tempelboni. 

 

Empfehlung: Cacao ist ein schönes, strategisches Familienspiel mit zugänglichen Regeln und tak}scher 
Tiefe. Perfekt für Spieler, die ein Plätchenlegespiel mit einem thema}schen Wirtschavselement 
genießen möchten! 

  



Calavera  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Calavera 

• Verlag: moses. Verlag 

• Genre: Würfelspiel, Push-Your-Luck 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Calavera ist ein schnelles und tak}sches Würfelspiel mit „Push-Your-Luck“-
Mechanik. Die Spieler versuchen, möglichst viele Kreuze in vier Farben zu setzen, um Punkte zu 
sammeln. Doch Vorsicht: Wer zu gierig ist und zu viele Kreuze in einer Farbe macht, kann Minuspunkte 
kassieren. Die rich}ge Balance zwischen Risiko und Vorsicht entscheidet über den Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit spannenden Risikoelementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln & Entscheiden: Spieler müssen abwägen, ob sie weiterwürfeln oder sichern. 

• Risiko-Management: Wer zu viele Kreuze setzt, riskiert Strafpunkte. 

• Interak}on: Spieler können sich gegensei}g blockieren und strategisch agieren. 

 

Empfehlung: Calavera ist ein schnelles, unterhaltsames Würfelspiel mit einer spannenden 
Risikomechanik. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber tak}sches Spiel 
für zwischendurch suchen! 

  



Calico  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Calico 

• Verlag: Flatout Games / Ravensburger 

• Genre: Plätchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Calico ist ein tak}sches Plätchenlegespiel, in dem die Spieler versuchen, die 
gemütlichste Patchwork-Decke für Katzen zu nähen. Dabei müssen sie geschickt Farben und Muster 
kombinieren, um wertvolle Punkte durch Auvräge und zufriedene Katzen zu sammeln. Wer die 
cleversten Kombina}onen legt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Leicht zu erlernen, aber anspruchsvoll zu meistern. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler wählen und platzieren Stofplätchen, um Muster und Farben zu 
kombinieren. 

• Punktewertung: Punkte gibt es für erfüllte Musterauvräge, Farbgruppen und schlafende 
Katzen. 

• Interak}on: Jeder Spieler baut seine eigene Decke, es gibt nur indirekten Wetbewerb um die 
besten Plätchen. 

 

Empfehlung: Calico ist ein wunderschön gestaltetes, herausforderndes Puzzlespiel mit hoher tak}scher 
Tiefe. Perfekt für Fans von abstrakten Strategiespielen, die eine entspannte, aber kninige 
Herausforderung suchen! 

  



Cascadia  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Cascadia 

• Verlag: Flatout Games / Kosmos 

• Genre: Plätchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Cascadia ist ein wunderschön gestaltetes Plätchenlegespiel, bei dem die 
Spieler eine harmonische Landschav erschafen und Tiere passend in ihr Ökosystem integrieren 
müssen. Jede Par}e bietet unterschiedliche Wertungsmöglichkeiten, sodass sich immer neue 
Herausforderungen ergeben. Wer seine Landschav am cleversten aufaut, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler platzieren Landschavsplätchen und kombinieren sie op}mal mit 
Tiermarkern. 

• Punktewertung: Verschiedene Tierarten haben eigene Wertungsmuster, die clever genutzt 
werden müssen. 

• Interak}on: Jeder Spieler baut sein eigenes Ökosystem, sodass es kaum direkte Konkurrenz 
gibt. 

 

Empfehlung: Cascadia ist ein zugängliches, aber tak}sch }efes Legespiel mit wunderschöner 
Gestaltung. Perfekt für Fans von Naturthemen und entspannten Strategiespielen, die dennoch kluge 
Entscheidungen erfordern! 

  



Canvas  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Canvas 

• Verlag: Road to Infamy Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Set-Collec}on, Krea}vspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Canvas ist ein wunderschönes und einzigar}ges Kartenspiel, bei dem die 
Spieler Kunstwerke erschafen. Durch das geschickte Kombinieren transparenter Karten entstehen 
krea}ve Gemälde, die nach bes}mmten Kriterien bewertet werden. Wer am besten plant und die 
wertvollsten Kombina}onen erzielt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, mit tak}schem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenauswahl: Spieler wählen transparente Karten, um Gemälde zu gestalten. 

• Set-Collec}on: Punkte gibt es für das Erfüllen bes}mmter Farbkombina}onen und Symbole. 

• Ästhe}scher Fokus: Neben dem strategischen Aspekt ist auch die visuelle Gestaltung wich}g. 

 

Empfehlung: Canvas ist ein originelles und künstlerisches Spiel mit einzigar}gem Mechanismus. Perfekt 
für krea}ve Spieler und alle, die ein entspannendes, aber strategisches Spielerlebnis suchen! 

  



Century  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Century 

• Verlag: Plan B Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Deckbuilding, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Century ist ein tak}sches Handels- und Deckbuilding-Spiel, in dem die 
Spieler als Händler exo}sche Gewürze sammeln und handeln, um wertvolle Auvräge zu erfüllen. Durch 
das geschickte Nutzen von Handelskarten verbessern sie ihre Ressourcen und op}mieren ihre 
Ak}onen. Wer seine Handelsstrategie am besten plant, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck, um e昀케zienter zu handeln. 

• Ressourcenmanagement: Gewürze müssen clever getauscht und op}miert werden. 

• Au昀琀ragskarten: Spieler sammeln und erfüllen lukra}ve Handelsauvräge. 

 

Empfehlung: Century ist ein elegantes und strategisches Handels- und Op}mierungsspiel mit schnellen 
Runden und wenig Wartezeit. Perfekt für Fans von Deckbuilding und geschicktem 
Ressourcenmanagement! 

  



Citadels  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Citadels 

• Verlag: Hans im Glück / Z-Man Games 

• Genre: Blufspiel, Städtebau, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2000 (Neuau昀氀age 2016) 

 

Kurze Zusammenfassung: Citadels ist ein strategisches Bluf- und Aufauspiel, bei dem die Spieler ihre 
eigene Stadt mit präch}gen Gebäuden errichten. In jeder Runde wählen sie geheim eine Rolle (z. B. 
König, Assassine oder Händler), die ihnen besondere Fähigkeiten verleiht. Durch geschicktes Tak}eren, 
gezieltes Blufen und das rich}ge Timing können Spieler sich Vorteile verschafen und ihre Gegner 
behindern. Wer am Ende die wertvollste Stadt besitzt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit viel tak}schem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rollenauswahl: Jede Runde wählen die Spieler eine geheime Rolle mit speziellen Fähigkeiten. 

• Blu昀昀 & Strategie: Spieler müssen erraten, welche Rollen ihre Gegner gewählt haben. 

• Gebäudeerrichtung: Spieler sammeln Gold und bauen wertvolle Gebäude für Siegpunkte. 

 

Empfehlung: Citadels ist ein fesselndes, interak}ves Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt 
für Gruppen, die Bluf-Elemente und tak}sche Planung mögen! 

  



Chili Dice  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Chili Dice 

• Verlag: Nürnberger-Spielkarten-Verlag (NSV) 

• Genre: Würfelspiel, Push-Your-Luck 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Chili Dice ist ein spannendes Würfelspiel, bei dem Spieler durch geschicktes 
Risiko-Management hohe Punktzahlen erzielen können. Jeder Würfel hat eine „scharfe“ rote Seite, die 
besondere Boni bringt. Die Spieler müssen entscheiden, ob sie weiterwürfeln oder ihre Punkte sichern. 
Wer die cleversten Kombina}onen erzielt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit spannenden Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, ob sie weiterwürfeln oder ihre Punkte sichern. 

• Sonderwürfel: Die roten „Chili“-Seiten bieten besondere Boni und Risiken. 

• Interak}on: Jeder spielt für sich, doch es entsteht ein spannender Wetkampf um die beste 
Punktzahl. 

 

Empfehlung: Chili Dice ist ein schnelles und unterhaltsames Würfelspiel mit einfachem Eins}eg und 
hohem Wiederspielwert. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein aufregendes Glücksspiel 
mit tak}schen Möglichkeiten suchen! 

  



Carcassonne  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Carcassonne 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Plätchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 35–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2000 

 

Kurze Zusammenfassung: Carcassonne ist ein preisgekröntes Plätchenlegespiel, bei dem die Spieler 
gemeinsam eine mitelalterliche Landschav mit Städten, Straßen, Klöstern und Wiesen aufauen. 
Durch das geschickte Platzieren von Meeples sichern sie sich wertvolle Punkte und versuchen, 
strategische Mehrheiten zu erreichen. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das 
Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler bauen gemeinsam eine wachsende Landschav auf. 

• Gebietsmehrheiten: Punkte gibt es für abgeschlossene Städte, Straßen und Klöster. 

• Interak}on: Spieler können sich gegensei}g Gebiete strei}g machen oder kooperieren. 

 

Empfehlung: Carcassonne ist ein klassisches Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt für 
Spieler, die ein zugängliches, aber tak}sches Spiel suchen, das in jeder Runde neue Herausforderungen 
bietet! 

  



Carcassonne Amazonas 

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Carcassonne Amazonas 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Plätchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 35–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Carcassonne Amazonas ist eine eigenständige Version des Klassikers 
Carcassonne, die die Spieler in den Amazonas-Regenwald versetzt. Stat Städte und Straßen bauen die 
Spieler Dörfer, Flüsse und Dschungelgebiete. Sie reisen mit ihren Booten auf dem Amazonas, sammeln 
exo}sche Tiere und konkurrieren um die besten Plätze. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt 
hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler bauen gemeinsam den Amazonas und seine Nebenarme aus. 

• Flussfahrt: Boote bewegen sich auf dem Amazonas, um Punkte zu generieren. 

• Tiersammlung: Exo}sche Tiere bringen zusätzliche Siegpunkte. 

• Interak}on: Spieler konkurrieren um strategische Gebiete und Wege. 

 

Empfehlung: Carcassonne Amazonas ist eine spannende Abwandlung des klassischen Carcassonne mit 
neuen Mechaniken und einem frischen Se}ng. Perfekt für Fans von Plätchenlegespielen, die eine 
thema}sche und tak}sche Variante suchen! 

  



Carcassonne – Nebel über Carcassonne  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Carcassonne – Nebel über Carcassonne 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Plätchenlegespiel, Koopera}ves Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 35–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Carcassonne – Nebel über Carcassonne ist die erste koopera}ve Variante des 
beliebten Klassikers. Die Spieler arbeiten zusammen, um eine neblige Landschav aufzubauen und 
Geister zu bannen, bevor sie die Kontrolle verlieren. Durch geschicktes Platzieren von Plätchen und 
strategische Zusammenarbeit müssen sie den Nebel eindämmen und Städte, Straßen sowie Friedhöfe 
clever nutzen. Wer es schav, die Aufgaben zu erfüllen, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoller als das Original durch den 
koopera}ven Modus. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Plä琀琀chenlegen: Spieler arbeiten zusammen, um den Nebel unter Kontrolle zu 
halten. 

• Geisterbann: Geister erscheinen im Nebel und müssen durch tak}sches Legen envernt 
werden. 

• Herausfordernde Missionen: Unterschiedliche Schwierigkeitsstufen sorgen für Abwechslung. 

 

Empfehlung: Carcassonne – Nebel über Carcassonne bringt einen frischen, koopera}ven Twist in das 
bekannte Spielprinzip. Perfekt für Spieler, die zusammen Herausforderungen meistern wollen, ohne 
dabei auf die klassische Carcassonne-Mechanik zu verzichten! 

  



Colt Express  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Colt Express 

• Verlag: Ludonaute / Asmodee 

• Genre: Programmierspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Colt Express ist ein ac}ongeladenes Bretspiel, bei dem die Spieler die Rolle 
von Banditen übernehmen, die einen Zug überfallen. Sie planen ihre Ak}onen im Voraus und 
versuchen, so viele Beuteplätchen wie möglich zu sammeln, während sie den anderen Spielern Fallen 
stellen. Doch Achtung: Der Marshal kann den Überfall stören! Durch chao}sche und ov humorvolle 
Interak}onen sorgt Colt Express für spannende Spielrunden mit unerwarteten Wendungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit tak}schen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Programmiersystem: Spieler planen ihre Ak}onen im Voraus, was zu lus}gen und 
unerwarteten Situa}onen führt. 

• Interak}on: Direkte Konfronta}on mit anderen Banditen sorgt für Spannung und Spaß. 

• 3D-Spielbre琀琀: Das Zugmodell ermöglicht eine immersive Spielerfahrung. 

 

Empfehlung: Colt Express ist ein unterhaltsames, interak}ves Familienspiel mit hohem Spaßfaktor. 
Perfekt für Gruppen, die ein chao}sches und tak}sches Spiel mit viel Interak}on genießen möchten! 

  



Concept  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Concept 

• Verlag: Repos Produc}on / Asmodee 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 4–12 Spieler 

• Spieldauer: 40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Concept ist ein krea}ves Partyspiel, bei dem Spieler Begrife erraten müssen 
– allerdings ohne Worte! Statdessen nutzen sie Symbole auf einem großen Spielbret, um Hinweise zu 
geben. Durch geschickte Kombina}onen von Symbolen und Farben müssen die anderen Spieler den 
gesuchten Begrif heraus昀椀nden. Das Spiel fördert krea}ves Denken und sorgt für unterhaltsame 
Momente. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber herausfordernd in der 
Umsetzung. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 6+ Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Symbolbasierte Kommunika}on: Stat zu sprechen oder zu zeichnen, werden Hinweise über 
Icons gegeben. 

• Koopera}ves Raten: Spieler arbeiten zusammen, um Begrife zu entschlüsseln. 

• Interak}on: Die Spieler disku}eren und analysieren die gelegten Hinweise. 

 

Empfehlung: Concept ist ein einzigar}ges und innova}ves Partyspiel, das sich ideal für Gruppen eignet, 
die krea}ve und assozia}ve Denkaufgaben mögen. Perfekt für gesellige Abende mit Freunden und 
Familie! 

  



Coralia  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Coralia 

• Verlag: HUCH! 

• Genre: Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Coralia ist ein tak}sches Würfelspiel, bei dem die Spieler als Meeresforscher 
das farbenpräch}ge Korallenrif erkunden. Durch das clevere Einsetzen von Würfeln an verschiedenen 
Tauchspots sammeln sie wertvolle Schätze, entdecken Meeres}ere und platzieren Perlen für 
Extrapunkte. Wer seine Tauchgänge am strategischsten nutzt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelplatzierung: Spieler wählen und platzieren Würfel, um verschiedene Ak}onen 
auszulösen. 

• Set Collec}on: Sammeln von Meeres}eren, Schätzen und Perlen für Siegpunkte. 

• Interak}on: Spieler können sich gegensei}g wertvolle Tauchplätze blockieren. 

 

Empfehlung: Coralia ist ein wunderschön gestaltetes Würfelspiel mit tak}scher Tiefe und entspannter 
Atmosphäre. Perfekt für Spieler, die ein leicht zugängliches, aber strategisch interessantes Spiel mit 
einem tollen Unterwasser-Thema suchen! 

  



Decipher  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Decipher 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Wortspiel, Deduk}onsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Decipher ist ein krea}ves und kniniges Wortspiel, bei dem die Spieler 
Buchstaben aus verschiedenen Formen zusammensetzen müssen, um geheime Wörter zu 
entschlüsseln. Ein Spieler gibt ein Wort vor, während die anderen versuchen, dieses durch logische 
Deduk}on und geschicktes Kombinieren der Buchstabenformen zu erraten. Wer am meisten 
kombiniert und die meisten Wörter entschlüsselt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit kninigen Rätseln. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Buchstabenkonstruk}on: Spieler setzen Buchstaben aus einzelnen Elementen zusammen. 

• Worterraten: Durch kluges Kombinieren und Deduk}on wird das Wort entschlüsselt. 

• Interak}on: Spieler müssen genau überlegen, wie sie Hinweise geben oder deuten. 

 

Empfehlung: Decipher ist ein originelles Wortspiel mit einer einzigar}gen Mechanik, das perfekt für 
Fans von krea}ven und logischen Rätseln geeignet ist. Ideal für Familien oder Wortspiel-Enthusiasten! 

  



Das verrückte Haus  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Das verrückte Haus 

•  

• Genre: Familienspiel, Bauspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Das verrückte Haus ist ein unterhaltsames Familienspiel, bei dem die Spieler 
ein skurriles Haus aus verschiedenen Bauteilen errichten müssen. Jede Runde werden neue Etagen 
hinzugefügt, Fenster platziert und Möbel eingebaut. Doch Achtung – nicht alles passt perfekt 
zusammen! Wer sein Haus am cleversten gestaltet und dabei die meisten Punkte sammelt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit lus}gen Überraschungen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bauen & Platzieren: Spieler setzen verschiedene Bauteile zusammen, um ihr Haus zu errichten. 

• Interak}on: Spieler können sich gegensei}g Herausforderungen stellen oder Bauteile 
beein昀氀ussen. 

• Punktewertung: Wer die stabilste und krea}vste Bauweise nutzt, erhält die meisten Punkte. 

 

Empfehlung: Das verrückte Haus ist ein spaßiges und krea}ves Bauspiel für die ganze Familie. Perfekt 
für alle, die Freude am Bauen haben und dabei auch unvorhersehbare Überraschungen lieben! 

  



Der ver昀氀uchte Geburtstag  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Der ver昀氀uchte Geburtstag 

•  

• Genre: Koopera}ves Abenteuerspiel, Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Der ver昀氀uchte Geburtstag ist ein spannendes koopera}ves Rätselspiel, bei 
dem die Spieler zusammenarbeiten müssen, um einen mysteriösen Geburtstag zu überstehen. Sie 
lösen kninige Rätsel, entdecken dunkle Geheimnisse und trefen Entscheidungen, die den Verlauf des 
Spiels beein昀氀ussen. Nur wer clever kombiniert und sich nicht von den unheimlichen Ereignissen 
ablenken lässt, kann das Rätsel um den ver昀氀uchten Geburtstag lüven. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Denkspiel mit spannender 
Atmosphäre. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Rätseln: Die Spieler müssen zusammenarbeiten, um Hinweise zu entschlüsseln. 

• Interak}ve Geschichte: Entscheidungen beein昀氀ussen den Spielverlauf und das Ende. 

• Spannung & Überraschungen: Unvorhersehbare Wendungen halten die Spieler in Atem. 

 

Empfehlung: Der ver昀氀uchte Geburtstag ist perfekt für Fans von Escape-Room- und Rätselspielen. Mit 
einer fesselnden Story und vielen überraschenden Momenten bietet es eine spannende 
Herausforderung für alle, die gerne gemeinsam Geheimnisse lüven! 

  



Diamant  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Diamant 

• Verlag: IELLO / Schmidt Spiele 

• Genre: Push-Your-Luck, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2005 

 

Kurze Zusammenfassung: Diamant ist ein spannendes und einfach zu erlernendes Risiko- und 
Blufspiel, bei dem die Spieler in Minen nach Edelsteinen suchen. Jede Runde entscheiden sie, ob sie 
weiter in die Mine vordringen oder sich mit ihren bisher gesammelten Schätzen in Sicherheit bringen. 
Doch wer zu gierig ist, riskiert alles, wenn plötzlich eine Falle zuschlägt! Wer am Ende die meisten 
Edelsteine gesammelt hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit spannenden Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, ob sie weiter in die Mine vordringen oder sich 
zurückziehen. 

• Sammelmechanismus: Edelsteine müssen gesichert werden, bevor eine Falle zuschlägt. 

• Interak}on: Spieler beobachten und beein昀氀ussen sich gegensei}g durch ihre Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Diamant ist ein großar}ges, kurzweiliges Familienspiel, das Spannung und Strategie mit 
einem einfachen Regelwerk kombiniert. Perfekt für Gruppen, die schnelle, aber tak}sche 
Entscheidungen lieben! 

  



Die Abenteuer des Robin Hood  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die Abenteuer des Robin Hood 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Koopera}ves Abenteuerspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Abenteuer des Robin Hood ist ein koopera}ves Bretspiel, in dem die 
Spieler in die Rollen von Robin Hood und seinen Gefährten schlüpfen. Gemeinsam erleben sie eine 
dynamische Geschichte voller Entscheidungen, tak}scher Bewegungen und spannender 
Herausforderungen. Das Spiel verzichtet auf klassische Spielpläne und setzt auf ein innova}ves 
Buchsystem mit versteckten Überraschungen und einem lebendigen Spielbret, das sich im Verlauf der 
Geschichte verändert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber leicht zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Story-Spiel: Spieler arbeiten zusammen, um Missionen zu erfüllen. 

• Innova}ves Spielbre琀琀: Versteckte Elemente auf dem Plan können entdeckt und erkundet 
werden. 

• Entscheidungsbasiert: Der Verlauf der Geschichte hängt von den Entscheidungen der Spieler 
ab. 

 

Empfehlung: Die Abenteuer des Robin Hood ist ein einzigar}ges, interak}ves Spielerlebnis mit einer 
mitreißenden Geschichte. Perfekt für Fans von erzählerischen Bretspielen, die eine spannende und 
dynamische Abenteuerreise erleben möchten! 

  



Die Insel der Katzen  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die Insel der Katzen 

• Verlag: Skellig Games / The City of Games 

• Genre: Plätchenlegespiel, Familienspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Insel der Katzen ist ein strategisches Plätchenlegespiel, bei dem die 
Spieler versuchen, Katzen von einer bedrohten Insel zu reten. Mithilfe von Tetris-ar}gen 
Katzenplätchen und Karten müssen sie ihr Boot so e昀케zient wie möglich füllen, um Punkte zu sammeln. 
Gleichzei}g gilt es, Ressourcen clever einzusetzen und individuelle Ziele zu erfüllen, um den höchsten 
Punktestand zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber gut zugänglich. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Katzen mit verschiedenen Formen müssen auf dem Boot untergebracht 
werden. 

• Kartengesteuertes Gameplay: Spieler nutzen Karten, um Retungsak}onen und Boni zu 
steuern. 

• Ressourcenmanagement: Fische als Währung und Karten als Handlungsop}onen müssen klug 
eingesetzt werden. 

 

Empfehlung: Die Insel der Katzen ist ein wunderschön gestaltetes und herausforderndes Strategiespiel 
mit großem Wiederspielwert. Perfekt für Fans von Plätchenlegespielen, die eine krea}ve und 
strategische Herausforderung suchen! 

  



Die Insel im Nebel  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die Insel im Nebel 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Plätchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Insel im Nebel ist ein tak}sches Plätchenlegespiel, bei dem die Spieler 
eine nebelverhangene Insel erkunden und strategisch besiedeln müssen. Mithilfe eines Heißluvballons 
entdecken sie neue Gebiete, platzieren Siedlungen und sammeln wertvolle Ressourcen. Durch 
geschickte Planung und e昀케zientes Ressourcenmanagement gilt es, die meisten Punkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit zugänglicher Mechanik. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler entdecken neue Inselbereiche und erweitern ihre Gebiete. 

• Ressourcenmanagement: Materialien müssen klug gesammelt und genutzt werden. 

• Heißlu昀琀ballon-Bewegung: Der Ballon als Bewegungselement sorgt für eine besondere 
tak}sche Komponente. 

 

Empfehlung: Die Insel im Nebel ist ein strategisch }efgehendes Spiel mit innova}vem 
Erkundungsmechanismus. Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus Plätchenlegen, 
Ressourcenmanagement und tak}scher Planung suchen! 

 

 

 

 



Die Siedler von Catan  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die Siedler von Catan 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Handelsspiel 

• Spieleranzahl: 3–4 Spieler (mit Erweiterung bis 6 Spieler) 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1995 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Siedler von Catan ist eines der bekanntesten modernen Bretspiele und 
kombiniert Ressourcenmanagement, Handel und Gebietsausbau. Die Spieler erkunden eine Insel, 
sammeln Rohstofe und bauen Siedlungen, Straßen und Städte. Durch geschicktes Tauschen und kluge 
Expansion versuchen sie, als Erster 10 Siegpunkte zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Holz, Lehm, Getreide, Erz und Schafe, um 
Bauprojekte umzusetzen. 

• Handelssystem: Der Handel mit Mitspielern spielt eine zentrale Rolle für den Fortschrit. 

• Gebietskontrolle: Siedlungen und Straßen müssen strategisch platziert werden, um die besten 
Rohstofquellen zu sichern. 

 

Empfehlung: Die Siedler von Catan ist ein zeitloses Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt 
für Familien und Vielspieler, die eine Mischung aus Planung, Interak}on und Glück schätzen! 

  



Die wandelnden Türme  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die wandelnden Türme 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Die wandelnden Türme ist ein spannendes Strategiespiel mit einem 
magischen Thema. Die Spieler steuern Zauberer, die sich auf den Weg zur geheimnisvollen Rabenburg 
machen, um dort ihre Zaubertränke abzugeben. Dabei bewegen sie Türme, unter denen sich die 
Spiel昀椀guren verstecken können, und nutzen magische Tricks, um ihre Mitspieler auszutricksen. Wer 
seine Zauberer am schnellsten zur Burg bringt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bewegung & Verstecken: Türme können bewegt und gestapelt werden, sodass Zauberer 
verborgen bleiben. 

• Magische Tricks: Spieler können Zauber einsetzen, um das Spielgeschehen zu beein昀氀ussen. 

• Rennen zur Burg: Ziel ist es, alle eigenen Zauberer als Erster zur Rabenburg zu bringen. 

 

Empfehlung: Die wandelnden Türme ist ein unterhaltsames und interak}ves Strategiespiel, das für 
Familien und Gelegenheitsspieler gleichermaßen geeignet ist. Perfekt für alle, die ein tak}sches Spiel 
mit überraschenden Wendungen und magischen Elementen suchen! 

  



Die Werwölfe  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die Werwölfe 

•  

• Genre: Partyspiel, Deduk}onsspiel 

• Spieleranzahl: 6–18 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Die Werwölfe ist ein spannendes Kommunika}onsspiel, bei dem die Spieler 
verdeckte Rollen einnehmen. Einige von ihnen sind Werwölfe, die nachts Dorfewohner eliminieren, 
während die übrigen Spieler versuchen, die Werwölfe durch Diskussionen und Abs}mmungen zu 
entlarven. Das Spiel lebt von Bluf, Tak}k und sozialen Interak}onen und sorgt für aufregende Runden 
mit überraschenden Wendungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit hoher tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 8–12 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geheime Rollen: Jeder Spieler erhält eine verdeckte Rolle mit individuellen Fähigkeiten. 

• Diskussion & Blu昀昀: Spieler müssen sich gegensei}g überzeugen, um Verdäch}ge zu 昀椀nden 
oder sich selbst zu schützen. 

• Abs}mmungen & Eliminierung: Durch Mehrheitsentscheidungen werden Spieler aus dem 
Spiel genommen. 

 

Empfehlung: Die Werwölfe ist ein unterhaltsames und fesselndes Partyspiel, das für große Gruppen 
ideal ist. Perfekt für Spieler, die gerne disku}eren, blufen und logische Schlüsse ziehen! 

  



Dice Forge  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Dice Forge 

• Verlag: Libellud 

• Genre: Deckbuilding mit Würfeln, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 40–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Dice Forge ist ein einzigar}ges Würfelspiel mit einem innova}ven 
Mechanismus: Die Spieler können ihre Würfel während des Spiels verbessern, indem sie die Seiten 
austauschen. Durch cleveres Ressourcenmanagement, geschickte Verbesserungen und tak}sche 
Entscheidungen versuchen die Spieler, mäch}ge Helden zu werden und die Gunst der Göter zu 
gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfel-Deckbuilding: Spieler verändern ihre Würfel im Laufe des Spiels, um bessere 
Ressourcen zu generieren. 

• Ressourcenmanagement: Gold, Mond- und Sonnensteine werden genutzt, um neue 
Würfelseiten oder Karten zu kaufen. 

• Interak}on: Spieler konkurrieren um die besten Karten und Verbesserungen. 

 

Empfehlung: Dice Forge ist ein innova}ves, tak}sches Spiel mit einer einzigar}gen Mechanik, die 
Würfelanpassung mit Strategie verbindet. Perfekt für Spieler, die ein originelles und visuell 
ansprechendes Spiel mit hohem Wiederspielwert suchen! 

  



Dixit  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Dixit 

• Verlag: Libellud 

• Genre: Partyspiel, Assozia}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Dixit ist ein krea}ves und poe}sches Partyspiel, bei dem die Spieler 
Bildkarten mit Geschichten, Wörtern oder Sätzen assoziieren müssen. Der Erzähler wählt eine Karte 
aus, gibt eine vage Beschreibung, und die anderen Spieler legen Karten, die dazu passen könnten. 
Anschließend versuchen alle, die rich}ge Karte zu erraten. Wer die meisten Punkte sammelt, gewinnt 
das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit krea}vem Fokus. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Assozia}onsspiel: Spieler interpre}eren kunstvolle Illustra}onen. 

• Blu昀昀 & Krea}vität: Die rich}ge Balance zwischen vagen und klaren Hinweisen ist entscheidend. 

• Interak}on: Jeder Spieler bringt seine eigene Krea}vität in die Runde ein. 

 

Empfehlung: Dixit ist ein wunderschön gestaltetes und fantasievolles Partyspiel, das sich ideal für 
krea}ve Gruppen eignet. Perfekt für alle, die abstraktes Denken, Geschichten und künstlerische 
Illustra}onen lieben! 

  



Dominion (Basis)  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Dominion 

• Verlag: Rio Grande Games / Hans im Glück 

• Genre: Deckbuilding, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Dominion ist das klassische Deckbuilding-Kartenspiel, bei dem Spieler ihr 
eigenes Karten-Deck aufauen und op}mieren, um ein möglichst efek}ves Königreich aufzubauen. 
Durch geschicktes Kaufen neuer Karten und Kombinieren von Ak}onen versuchen die Spieler, ihren 
Ein昀氀uss und Wohlstand zu steigern. Wer am Ende die meisten Siegpunkte besitzt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kaufen Karten, um ihre Hand für zukünvige Züge zu verbessern. 

• Ressourcenmanagement: Geld, Ak}onen und Käufe müssen efek}v genutzt werden. 

• Variabler Spielaufau: Unterschiedliche Kartensets sorgen für hohen Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Dominion ist ein moderner Klassiker unter den Deckbuilding-Spielen. Perfekt für alle, die 
strategische Entscheidungen lieben und ihren eigenen Kartensatz op}mieren wollen! 

  



Dorfroman}k  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Dorfroman}k 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Koopera}ves Plätchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Dorfroman}k ist ein koopera}ves, idyllisches Plätchenlegespiel, bei dem 
Spieler gemeinsam eine malerische Landschav erschafen. Durch geschicktes Platzieren von Plätchen 
entstehen Dörfer, Felder, Wälder und Flüsse, die harmonisch ineinander übergehen und gemeinsam 
Punkte bringen. Ziel des Spiels ist es, bes}mmte Aufgaben zu erfüllen und gemeinsam den höchsten 
Punktestand zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, entspanntes Spielgefühl mit 
tak}schen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Gemeinsamer Aufau einer harmonischen Landschav. 

• Koopera}ve Ziele: Spieler erfüllen gemeinsam Aufgaben und erzielen Punkte. 

• Variable Herausforderungen: Jede Par}e bietet neue Aufgaben und Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Dorfroman}k ist ein entspannendes und wunderschön gestaltetes Spiel, das besonders 
gut für gemeinsame, gemütliche Spieleabende geeignet ist. Ideal für Spieler, die ein koopera}ves und 
stressfreies Spielerlebnis mit strategischem Anspruch schätzen! 

  



Dog  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Dog 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Familienspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Dog ist ein tak}sches Laufspiel, das an das bekannte Spielprinzip von 
„Mensch ärgere dich nicht“ erinnert – allerdings werden hier Karten stat Würfel genutzt. Spieler 
bewegen ihre Spiel昀椀guren durch geschicktes Ausspielen von Karten über das Spielfeld. 
Zusammenarbeit im Team ist entscheidend, da jeweils zwei Spieler gemeinsam versuchen, ihre Figuren 
möglichst schnell ins Ziel zu bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4 Spieler (in Teams). 

 

Spielmechanik: 

• Kartensteuerung: Spieler bewegen Figuren durch tak}sches Ausspielen von Karten. 

• Teamspiel: Koordina}on mit dem Partner ist entscheidend für den Sieg. 

• Interak}on: Direkter Ein昀氀uss auf gegnerische Figuren sorgt für spannende Spielmomente. 

 

Empfehlung: Dog ist ein spaßiges, strategisches Familienspiel, das sich perfekt für gesellige 
Spieleabende eignet. Ideal für Spieler, die Teamarbeit und tak}sches Geschick mit einem vertrauten, 
aber aufgefrischten Spielprinzip verbinden möchten! 

  



Dra昀琀osaurus  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Dravosaurus 

• Verlag: Ankama / Board Game Box 

• Genre: Familienspiel, Draving-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Dravosaurus ist ein schnelles und unterhaltsames Familienspiel, in dem die 
Spieler ihren eigenen Dinosaurier-Park gestalten. Durch geschicktes Auswählen und Platzieren von 
Dinosaurier昀椀guren versuchen sie, verschiedene Zonen ihres Parks op}mal zu füllen, um Punkte zu 
sammeln. Das Spielprinzip basiert auf dem Draving-Mechanismus, bei dem Spieler Dinosaurier aus 
ihrer Hand weitergeben und so strategisch planen müssen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach und schnell zu lernen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dra昀琀ing: Spieler wählen Dinosaurier aus und geben die restlichen weiter. 

• Set-Collec}on: Punkte gibt es für geschickt platzierte Dinosauriergruppen in verschiedenen 
Parkzonen. 

• Interak}on: Schnelle und tak}sche Entscheidungen, um die bestmöglichen Dinos zu sichern. 

 

Empfehlung: Dravosaurus ist ein leicht zugängliches und sehr kurzweiliges Spiel, perfekt für Familien 
oder schnelle Spielrunden zwischendurch. Ideal für Fans von einfachen, aber tak}schen Draving-
Spielen! 

  



Echoes  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Echoes 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Rätselspiel, Audio-basiertes Detek}vspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Echoes ist ein innova}ves Rätsel- und Deduk}onsspiel, bei dem die Spieler 
mithilfe von Audio-Hinweisen mysteriöse Geschichten entschlüsseln. Durch das Kombinieren und 
rich}ge Zuordnen der Audiofragmente müssen sie die verborgenen Geheimnisse aufdecken und die 
Geschichte Stück für Stück rekonstruieren. Ein Smartphone oder Tablet ist erforderlich, um die Audio-
Hinweise abzuspielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Mitlere Herausforderung mit logischen und 
krea}ven Rätseln. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Audio-basierte Hinweise: Spieler hören Geräusche, S}mmen und Dialoge, um Hinweise zu 
entschlüsseln. 

• Deduk}on: Rich}ges Zuordnen und Kombinieren der Hinweise zur Rekonstruk}on der 
Geschichte. 

• Koopera}ves Gameplay: Zusammenarbeit ist essenziell, um die Rätsel zu lösen. 

 

Empfehlung: Echoes ist ein einzigar}ges, atmosphärisches Rätselspiel, ideal für alle, die spannende 
und innova}ve Detek}vspiele mögen. Perfekt für Gruppen, die gern gemeinsam rätseln und ihre Sinne 
herausfordern wollen! 

 

 



Einfach Genial  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Einfach Genial 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Abstraktes Legespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Einfach Genial ist ein abstraktes Strategiespiel, bei dem Spieler sechseckige 
Spielsteine mit farbigen Symbolen anlegen, um möglichst lange Reihen gleicher Farben zu bilden. Jeder 
Spieler versucht, die unterschiedlichen Farben op}mal zu nutzen, da die Punktzahl der schwächsten 
Farbe am Ende entscheidend ist. Wer clever kombiniert und tak}sch plant, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler legen sechseckige Plätchen, um Reihen gleicher Farben zu verlängern. 

• Farbmanagement: Die schwächste Farbe bes}mmt die Endpunktzahl eines Spielers. 

• Strategische Interak}on: Spieler versuchen, Konkurrenten durch tak}sches Platzieren der 
Steine zu blockieren. 

 

Empfehlung: Einfach Genial ist ein klassisches, elegantes Strategiespiel mit zeitlosem Spielprinzip. 
Perfekt für Spieler, die tak}sche Tiefe mit einfachen Regeln bevorzugen und strategische 
Herausforderungen lieben! 

  



We琀琀lauf nach El Dorado  

 

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Wetlauf nach El Dorado 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Deckbuilding, Rennspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Wetlauf nach El Dorado ist ein spannendes Wetlauf- und Deckbuilding-
Spiel, in dem die Spieler als Abenteurer auf der Suche nach der sagenhaven goldenen Stadt El Dorado 
durch den Dschungel ziehen. Durch das geschickte Zusammenstellen ihres Karten-Decks bewegen sie 
sich durch schwieriges Gelände, überwinden Hindernisse und versuchen, als Erster das Ziel zu 
erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, tak}sche Tiefe durch 
Karteneinsatz. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler bauen und op}mieren ihr Karten-Deck, um möglichst efek}v 
voranzukommen. 

• Geländeüberwindung: Karten ermöglichen Bewegungen durch verschiedene Geländetypen. 

• Rennen: Ziel ist es, als Erster die Stadt El Dorado zu erreichen. 

 

Empfehlung: Wetlauf nach El Dorado kombiniert Renn- und Deckbuilding-Mechaniken zu einem 
dynamischen und strategischen Spielerlebnis. Ideal für Spieler, die eine spannende Mischung aus 
Planung, Wetlauf und Abenteuer suchen! 

  



We琀琀lauf nach El Dorado – Die goldenen Tempel  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Wetlauf nach El Dorado – Die goldenen Tempel 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Deckbuilding, Rennspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Wetlauf nach El Dorado – Die goldenen Tempel ist eine eigenständige 
Fortsetzung des beliebten Spiels Wetlauf nach El Dorado. Diesmal erkunden die Spieler Tempelanlagen 
auf ihrer Suche nach wertvollen Schätzen. Neben der klassischen Deckbuilding-Mechanik bietet diese 
Edi}on neue strategische Herausforderungen und abwechslungsreiche Routen durch mys}sche 
Landschaven. Ziel ist es, möglichst schnell alle drei goldenen Tempel zu besuchen und die darin 
verborgenen Edelsteine zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen mit tak}schen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler erweitern und op}mieren ihr Karten-Deck, um Gelände zu überwinden 
und Ressourcen zu sammeln. 

• Schatzsuche: Sammeln von Edelsteinen in verschiedenen Tempeln. 

• Wegplanung: Spieler entscheiden strategisch, welchen Pfad sie einschlagen, um e昀케zient ans 
Ziel zu gelangen. 

 

Empfehlung: Wetlauf nach El Dorado – Die goldenen Tempel erweitert das bewährte Spielprinzip um 
neue Herausforderungen und strategische Möglichkeiten. Ideal für Fans des Originals und Spieler, die 
eine abwechslungsreiche und spannende Schatzsuche erleben wollen! 

 

 



We琀琀lauf nach El Dorado – Helden & Dämonen  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Wetlauf nach El Dorado – Helden & Dämonen 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Deckbuilding, Rennspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Wetlauf nach El Dorado – Helden & Dämonen ist eine Erweiterung zum 
Grundspiel, die neue Herausforderungen, mäch}ge Helden und gefährliche Dämonen ins Spiel bringt. 
Spieler können spezielle Heldenkarten erwerben, um besondere Vorteile zu erlangen, während sie 
gleichzei}g gegen dämonische Hindernisse kämpfen, die den Weg zur goldenen Stadt erschweren. Das 
Spiel bietet zusätzliche tak}sche Tiefe und spannende neue Strategien. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoller durch neue Spielmechaniken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Heldenkarten: Spieler nutzen besondere Heldenkarten mit einzigar}gen Fähigkeiten. 

• Dämonische Hindernisse: Dämonen erschweren das Vorankommen und verlangen 
strategische Entscheidungen. 

• Erweiterter Deckbuilding-Aspekt: Neue Karten sorgen für abwechslungsreichere Tak}ken. 

 

Empfehlung: Wetlauf nach El Dorado – Helden & Dämonen bereichert das Grundspiel um spannende 
und herausfordernde Elemente. Ideal für Spieler, die das Basisspiel lieben und neue, 
abwechslungsreiche Mechaniken entdecken möchten! 

  



Fabelsa昀琀  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Fabelsav 

• Verlag: 2F-Spiele 

• Genre: Familienspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten pro Par}e 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Fabelsav ist ein innova}ves Kartenspiel mit sich ständig 
weiterentwickelnden Regeln. Die Spieler sammeln Früchte, um daraus köstliche Säve herzustellen. 
Während des Spiels ändern sich Karten und Ak}onen ständig, wodurch jede Par}e einzigar}g wird. Ziel 
ist es, als erster Spieler eine bes}mmte Anzahl von Säven herzustellen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen mit wachsender Komplexität. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Legacy-Mechanik: Regel- und Kartenänderungen während des Spielverlaufs. 

• Set Collec}on: Spieler sammeln Fruchtsets, um Säve herzustellen und Punkte zu sammeln. 

• Variabler Spielaufau: Ständig wechselnde Karten sorgen für langanhaltenden Spielspaß. 

 

Empfehlung: Fabelsav ist ein abwechslungsreiches, familienfreundliches Spiel, das durch seine ständig 
wechselnden Regeln und Karten einen hohen Wiederspielwert bietet. Ideal für Familien und 
Gelegenheitsspieler, die Spaß an strategischer Abwechslung haben! 

  



Feuer in Adlerstein  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Feuer in Adlerstein 

• Verlag: iDventure 

• Genre: Koopera}ves Detek}v- und Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Feuer in Adlerstein ist ein immersives Detek}vspiel, bei dem die Spieler 
gemeinsam einen mysteriösen Brandfall in der kleinen Stadt Adlerstein untersuchen. Mithilfe 
realis}scher Dokumente, Hinweise und Rätsel müssen sie heraus昀椀nden, was wirklich passiert ist. 
Kombina}onsgabe, logisches Denken und Teamarbeit sind erforderlich, um das Geheimnis zu lüven. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll und komplex, mit vielen 
realis}schen Rätseln. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rätsel lösen: Spieler analysieren realis}sche Hinweise und Dokumente. 

• Koopera}on: Gemeinsame Diskussionen und Analysen führen zur Lösung des Falls. 

• Realis}sche Materialien: Authen}sche Dokumente sorgen für eine immersive Erfahrung. 

 

Empfehlung: Feuer in Adlerstein bietet ein intensives und realis}sches Rätselerlebnis für Detek}vfans 
und Gruppen, die sich gerne gemeinsam an kninigen Kriminalfällen versuchen! 

  



First Class  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: First Class 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 40–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: First Class ist ein anspruchsvolles Kartenspiel, bei dem die Spieler luxuriöse 
Züge bauen und ihre Passagiere mit erstklassigem Service versorgen. Durch geschicktes 
Kartenmanagement, strategische Entscheidungen und e昀케ziente Planung versuchen die Spieler, ihre 
Züge aufzuwerten, wertvolle Passagiere zu gewinnen und Punkte zu sammeln. Wer am Ende die 
meisten Punkte erzielt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielfäl}gen strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten-Dra昀琀ing: Spieler wählen strategisch Karten aus, um ihre Züge aufzuwerten. 

• Modulares Spielprinzip: Verschiedene Module sorgen für abwechslungsreiche Spielerlebnisse. 

• E昀케zientes Ressourcenmanagement: Op}male Planung ist entscheidend für den Erfolg. 

 

Empfehlung: First Class bietet }efgehende, strategische Herausforderungen und hohe 
Wiederspielbarkeit durch modulare Erweiterungen. Perfekt für erfahrene Spieler, die anspruchsvolle 
und tak}sche Kartenspiele schätzen! 

  



Fitzek Safehouse  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Fitzek Safehouse 

• Verlag: moses. Verlag 

• Genre: Koopera}ves Thriller- und Echtzeitspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Fitzek Safehouse ist ein koopera}ves Echtzeit-Spiel, inspiriert durch die 
Thriller-Romane von Sebas}an Fitzek. Die Spieler müssen gemeinsam einen Mordfall lösen und 
gleichzei}g dem Täter entkommen, der ihnen dicht auf den Fersen ist. Das temporeiche Spiel fordert 
schnelle Entscheidungen, enge Zusammenarbeit und geschickte Kartenkombina}onen, um rechtzei}g 
ins retende Safehouse zu gelangen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber spannend und 
herausfordernd. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Spiel: Zeitdruck sorgt für Nervenkitzel und schnelle Entscheidungen. 

• Koopera}on: Spieler arbeiten eng zusammen, um Rätsel zu lösen und Hindernisse zu 
überwinden. 

• Thriller-Atmosphäre: Inspiriert von der Spannung und Atmosphäre eines Kriminalthrillers. 

 

Empfehlung: Fitzek Safehouse ist perfekt für Fans von spannenden Krimi-Geschichten und 
koopera}ven Echtzeitspielen. Ideal für Gruppen, die gemeinsam eine temporeiche Herausforderung 
suchen! 

  



Für eine Hand voll Meeple  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Für eine Hand voll Meeple 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Worker-Placement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Für eine Hand voll Meeple versetzt die Spieler in eine Wildwest-Stadt, in der 
sie durch geschicktes Platzieren und Bewegen ihrer Meeple wich}ge Gebäude und Einrichtungen 
nutzen, um Ressourcen zu sammeln, Duelle zu bestreiten und wertvolle Punkte zu sichern. Mit einer 
cleveren Mancala-Mechanik wählen die Spieler strategisch Ak}onen und beein昀氀ussen so die Geschicke 
der Stadt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Mancala-Mechanismus: Spieler bewegen Meeple in einem innova}ven und tak}schen Ablauf. 

• Gebäude nutzen: Verschiedene Einrichtungen bieten unterschiedliche Ak}onsmöglichkeiten. 

• Interak}on: Direkte Konfronta}onen und tak}sches Blockieren sorgen für dynamisches 
Spielgeschehen. 

 

Empfehlung: Für eine Hand voll Meeple ist ein tak}sches und unterhaltsames Strategiespiel mit einer 
originellen Mechanik. Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus cleverem Meeple-Management und 
Wildwest-Flair mögen! 



Heimliche Herrscha昀琀  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Heimliche Herrschav 

• Verlag: Board Game Circus 

• Genre: Deduk}onsspiel, Blufspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Heimliche Herrschav ist ein spannendes Deduk}ons- und Blufspiel, in dem 
die Spieler in geheime Rollen schlüpfen und versuchen, die Kontrolle über ein Königreich zu gewinnen. 
Jeder Spieler verfolgt heimlich eigene Ziele und nutzt strategische Täuschung und Deduk}on, um seine 
wahre Iden}tät zu verbergen und gegnerische Ziele aufzudecken. Wer seine Rolle am besten versteckt 
und die meisten Punkte sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit }efgehender tak}scher 
Herausforderung. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geheime Rollen: Jeder Spieler verfolgt verdeckte Ziele, die andere Spieler entschlüsseln 
müssen. 

• Blu昀昀 & Deduk}on: Täuschung und geschicktes Interpre}eren von Spielzügen sind 
entscheidend. 

• Interak}on: Intensive Spielerinterak}on durch ständiges gegensei}ges Beobachten und 
Täuschen. 

 

Empfehlung: Heimliche Herrschav bietet ein spannendes und interak}ves Spielerlebnis, perfekt für 
Gruppen, die Bluf, Strategie und Deduk}on in einem kurzweiligen und atmosphärischen Spiel 
genießen möchten! 

 



Hexenhaus  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Hexenhaus 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Plätchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Hexenhaus ist ein märchenhaves Plätchenlegespiel, in dem die Spieler in 
die Rolle von Hexen schlüpfen, die ihr eigenes Lebkuchenhaus bauen. Durch das Platzieren von 
Lebkuchen- und Süßigkeitenplätchen locken sie bekannte Märchen昀椀guren an, um sie zu fangen und 
dadurch Punkte zu sammeln. Geschicktes Platzieren und cleveres Nutzen von Spezialfähigkeiten sind 
der Schlüssel zum Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit tak}schen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler errichten durch geschicktes Stapeln und Kombinieren ein Hexenhaus. 

• Sammelmechanismus: Spieler sammeln Süßigkeiten, um Märchen昀椀guren anzulocken und zu 
fangen. 

• Interak}on: Spieler konkurrieren um die besten Plätchen und Figuren. 

 

Empfehlung: Hexenhaus bietet eine charmante Mischung aus Märchen-Thema und strategischem 
Plätchenlegen. Ideal für Familien und Spieler, die eine krea}ve und unterhaltsame Herausforderung 
mit märchenhavem Charme suchen! 

  



Imhotep  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Imhotep 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Imhotep ist ein tak}sches Strategiespiel, bei dem die Spieler als ägyp}sche 
Baumeister konkurrieren, um imposante Monumente zu errichten. Sie transpor}eren Steine per Boot 
zu verschiedenen Bauplätzen, darunter Pyramiden, Tempel und Obelisken. Wer seine Steine am 
cleversten platziert und die besten Bauplätze wählt, sammelt die meisten Punkte und gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen mit tak}schem Anspruch. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Steintransport: Spieler wählen, wann und wohin sie ihre Steine liefern. 

• Strategische Platzierung: Geschickte Planung entscheidet über Erfolg bei den Bauwerken. 

• Interak}on: Starke Konkurrenz um begrenzte Plätze auf Booten und Bauplätzen. 

 

Empfehlung: Imhotep ist ein leicht verständliches, aber tak}sch }efgehendes Strategiespiel, perfekt 
für Familien und Gelegenheitsspieler, die eine spannende Mischung aus Planung und Interak}on 
suchen! 

  



Imperial Se琀琀lers  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Imperial Setlers 

• Verlag: Pegasus Spiele / Portal Games 

• Genre: Aufau-Strategiespiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Imperial Setlers ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem die Spieler 
verschiedene Völker übernehmen und eigene Zivilisa}onen errichten. Durch geschicktes 
Ressourcenmanagement und den strategischen Einsatz von Karten bauen sie Gebäude, produzieren 
Rohstofe und expandieren ihr Imperium. Wer seine Zivilisa}on am efek}vsten entwickelt und die 
meisten Punkte sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit }efgründiger Strategie. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Produk}on und Einsatz verschiedener Ressourcen zur Erweiterung 
der Zivilisa}on. 

• Kartenmanagement: Spieler nutzen Karten, um Gebäude zu bauen und spezielle Fähigkeiten 
zu ak}vieren. 

• Interak}on: Spieler konkurrieren direkt und indirekt um Ressourcen und Gebiete. 

 

Empfehlung: Imperial Setlers ist ideal für Spieler, die komplexe strategische Entscheidungen lieben 
und Freude am Aufau ihrer eigenen Zivilisa}on haben. Perfekt für Fans von anspruchsvollen 
Kartenspielen mit hoher tak}scher Tiefe! 

  



Invisible Ink  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Invisible Ink 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Partyspiel, Wortspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Invisible Ink ist ein krea}ves und humorvolles Partyspiel, bei dem Spieler 
Begrife auf einem speziellen Block no}eren, der ihre Schriv nach und nach verschwinden lässt. Die 
Mitspieler müssen schnellstmöglich erraten, was geschrieben wurde, bevor die Tinte vollständig 
unsichtbar wird. Schnelle Aufassungsgabe, krea}ves Denken und ein gutes Auge sind entscheidend für 
den Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zugänglich mit hohem Spaßfaktor. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Unsichtbare Tinte: Geschriebene Hinweise verschwinden nach kurzer Zeit. 

• Schnelles Raten: Spieler müssen Begrife rasch erraten, bevor diese unlesbar werden. 

• Kommunika}on und Interak}on: Spieler disku}eren und raten gemeinsam, um möglichst 
schnell die Lösung zu 昀椀nden. 

 

Empfehlung: Invisible Ink bietet schnellen, kurzweiligen und humorvollen Spielspaß und eignet sich 
perfekt für lus}ge Spielabende mit Freunden und Familie! 

  



Isle of Skye  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Isle of Skye 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Plätchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Isle of Skye ist ein tak}sches Plätchenlegespiel, bei dem die Spieler als 
Clanführer auf der scho}schen Insel Skye ihr eigenes Reich aufauen. Durch geschicktes Bieten, 
Kaufen und Platzieren von Landschavsplätchen sammeln die Spieler Siegpunkte. Jedes Spiel variiert 
durch unterschiedliche Wertungsplätchen, wodurch kein Spiel dem anderen gleicht. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler erweitern ihr Reich durch das Platzieren von Landschavsplätchen. 

• Auk}onsmechanismus: Plätchen werden durch ein einzigar}ges Biet- und Kaufsystem 
erworben. 

• Variable Wertungen: Unterschiedliche Wertungskombina}onen sorgen für 
abwechslungsreiche Par}en. 

 

Empfehlung: Isle of Skye bietet durch seinen innova}ven Auk}onsmechanismus und variable 
Wertungen eine abwechslungsreiche strategische Herausforderung. Ideal für Fans von 
Plätchenlegespielen, die tak}sche Tiefe und Interak}on schätzen! 

  



Ishtar – Die Gärten von Babylon  

 

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Ishtar 

• Verlag: IELLO / Huter Trade 

• Genre: Strategiespiel, Plätchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: In Ishtar übernehmen die Spieler die Rolle von Gärtnern, die präch}ge 
Gärten in der Wüste erschafen. Durch geschicktes Platzieren von Plätchen und dem Einsatz von 
Juwelen entstehen prachtvolle Gartenanlagen, Brunnen und Blumenbeete. Ziel ist es, die schönsten 
und punkteträch}gsten Landschaven zu gestalten und gleichzei}g die Konkurrenz tak}sch 
auszumanövrieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler gestalten Garten昀氀ächen durch strategisches Platzieren von 
Gartenplätchen. 

• Juwelenmanagement: Einsatz von Juwelen ermöglicht besondere Ak}onen und strategische 
Vorteile. 

• Gebietskontrolle: Konkurrenz um wertvolle Brunnen und Garten昀氀ächen sorgt für Interak}on. 

 

Empfehlung: Ishtar ist ein strategisches und op}sch ansprechendes Legespiel, ideal für Spieler, die eine 
harmonische Mischung aus Landschavsgestaltung und tak}schem Wetbewerb schätzen. 

  



Jenga  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Jenga 

• Verlag: Hasbro 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2 oder mehr Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1983 

 

Kurze Zusammenfassung: Jenga ist ein klassisches Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler abwechselnd 
Holzklötze aus einem Turm ziehen und auf dessen Spitze stapeln müssen, ohne dass der Turm umfällt. 
Das Spiel fordert Geschick, ruhige Hände und strategisches Denken. Wer den Turm zum Einsturz bringt, 
verliert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach zu verstehen, Herausforderung liegt in der 
Geschicklichkeit. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit: Spieler müssen Klötze vorsich}g herausziehen und platzieren. 

• Balance: Zunehmend instabiler werdender Turm erfordert Fingerspitzengefühl. 

• Interak}on: Direkte Spannung und Unterhaltung durch abwechselnde Züge. 

 

Empfehlung: Jenga ist ein zeitloses und spaßiges Spiel für alle Altersgruppen. Perfekt für gesellige 
Runden, Familienfeiern und spontane Spielmomente, die Geschicklichkeit und Nervenkitzel verbinden! 

  



Jungle Speed  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Jungle Speed 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Reak}onsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–10 Spieler 

• Spieldauer: ca. 15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1997 

 

Kurze Zusammenfassung: Jungle Speed ist ein temporeiches Reak}onsspiel, bei dem Spieler Karten 
aufdecken und schnell reagieren müssen. Sobald zwei Spieler iden}sche Symbole aufdecken, müssen 
sie blitzschnell nach dem Holz-Totem in der Tischmite greifen. Wer das Totem zuerst greiv, gibt seine 
Karten ab – das Ziel ist es, als Erster alle Karten loszuwerden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr leicht zu lernen, fordert 
Reak}onsgeschwindigkeit. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reak}onsgeschwindigkeit: Spieler müssen blitzschnell reagieren, wenn passende Symbole 
erscheinen. 

• Geschicklichkeit: Das schnelle Greifen des Totems entscheidet über Sieg oder Niederlage. 

• Interak}on: Hohe Interak}on durch ständiges Aufpassen und Reagieren auf die Mitspieler. 

 

Empfehlung: Jungle Speed ist ein rasantes und unterhaltsames Partyspiel, ideal für gesellige Runden 
mit Freunden und Familien, die schnelle Re昀氀exe und ac}onreiche Spielmomente genießen! 

  



Karak  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Karak 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Dungeon-Crawler, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Karak ist ein spannendes Dungeon-Abenteuer für die ganze Familie. Die 
Spieler schlüpfen in die Rollen von Helden, die gemeinsam ein mysteriöses Verlies erkunden, Monster 
bekämpfen und Schätze sammeln. Ziel ist es, den mäch}gen Drachen zu besiegen und die meisten 
Schätze zu erobern. Durch einfache Regeln und eine fesselnde Atmosphäre begeistert Karak Spieler 
aller Altersgruppen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, familienfreundliches Abenteuer. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dungeon-Erkundung: Spieler decken Plätchen auf, um neue Räume und Monster zu 
entdecken. 

• Kampfmechanik: Einfache Würfelkämpfe gegen Monster sorgen für Spannung und 
Abwechslung. 

• Schatzjagd: Spieler sammeln Schätze und verbessern ihre Helden mit neuen Ausrüstungen. 

 

Empfehlung: Karak ist ideal für Familien und jüngere Spieler, die ein spannendes, leicht zugängliches 
Dungeon-Abenteuer suchen. Es bietet strategischen Spaß und spannende Entscheidungen, ohne 
kompliziert zu sein. 

  



Karuba  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Karuba 

• Verlag: HABA 

• Genre: Plätchenlegespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Karuba ist ein familienfreundliches Abenteuer- und Plätchenlegespiel, bei 
dem die Spieler als Forscherteams auf einer Insel Schätze suchen. Jeder Spieler legt gleichzei}g 
Pfadplätchen, um Wege für seine Abenteurer zu Tempeln und verborgenen Schätzen zu bauen. Wer 
seine Forscher am schnellsten zu den wertvollsten Schätzen führt, sammelt die meisten Punkte und 
gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler bauen Pfade durch geschicktes Platzieren von Plätchen. 

• Gleichzei}ge Ak}onen: Alle Spieler legen gleichzei}g dieselben Plätchen, wodurch faire 
Chancen entstehen. 

• We琀琀lauf: Spieler versuchen, ihre Abenteurer schnell zu den Schätzen zu führen. 

 

Empfehlung: Karuba kombiniert Abenteuer-Feeling mit strategischem Plätchenlegen und eignet sich 
hervorragend für Familien und Gelegenheitsspieler, die unkomplizierten Spielspaß mit tak}schen 
Elementen genießen! 

  



Kel}s  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Kel}s 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Legespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Kel}s ist ein tak}sches Legespiel, bei dem Spieler Pfade mit Zahlenkarten 
bilden, um ihre Spielsteine entlang unterschiedlicher Wege voranzubewegen. Ziel ist es, möglichst weit 
auf verschiedenen Pfaden vorzurücken, dabei Punkte zu sammeln und geschickt Risiken einzugehen, 
um op}male Ergebnisse zu erzielen. Wer am Ende die meisten Punkte erreicht, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit tak}schen 
Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Pfadbildung: Spieler legen Zahlenkarten, um ihre Figuren auf verschiedenen Wegen 
voranzubewegen. 

• Risikoabschätzung: Spieler müssen entscheiden, wie weit sie ihre Figuren ziehen und welche 
Wege sie verfolgen. 

• Punktesammlung: Je weiter Figuren auf den Pfaden kommen, desto mehr Punkte sammeln 
sie. 

 

Empfehlung: Kel}s bietet eine harmonische Mischung aus einfacher Mechanik und tak}scher Tiefe. 
Perfekt geeignet für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles und dennoch herausforderndes 
Spielerlebnis suchen. 

 

 



Kingdom Builder  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Kingdom Builder 

• Verlag: Queen Games 

• Genre: Legespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: Kingdom Builder ist ein tak}sches Legespiel, bei dem Spieler durch 
geschicktes Platzieren ihrer Siedlungen möglichst viele Punkte erzielen. Die Spieler legen 
Geländeplätchen und platzieren ihre Häuser nach speziellen Regeln, um Königreichkarten und 
Sonderfähigkeiten op}mal zu nutzen. Die Wertungskarten variieren jedes Spiel, wodurch ein hoher 
Wiederspielwert entsteht. Wer am Ende die meisten Punkte sammelt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geländeplatzierung: Spieler müssen ihre Siedlungen tak}sch auf verschiedenen Geländetypen 
platzieren. 

• Variabler Aufau: Verschiedene Wertungskarten sorgen für abwechslungsreiche Strategien. 

• Sonderfähigkeiten: Zusätzliche Fähigkeiten ermöglichen strategische Vorteile beim 
Siedlungsbau. 

 

Empfehlung: Kingdom Builder ist ein vielsei}ges und strategisches Familienspiel, das dank variabler 
Wertungen und einfachem Eins}eg immer wieder neue Herausforderungen bietet. Perfekt für Spieler, 
die tak}sche Legespiele mit hoher Variabilität lieben! 

  



Kingdomino  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Kingdomino 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Legespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Kingdomino ist ein schnelles und tak}sches Legespiel, bei dem die Spieler 
versuchen, ihr eigenes Königreich aus dominoar}gen Landschavsplätchen aufzubauen. Ziel ist es, 
durch cleveres Platzieren der Plätchen möglichst große Gebiete gleicher Landschavstypen zu bilden 
und dabei Kronen zu sammeln, die die Wertung beein昀氀ussen. Der Spieler mit den meisten Punkten 
gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach und schnell zu erlernen, mit strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler bauen Landschaven mit dominoähnlichen Plätchen. 

• Gebietsbildung: Punkte erhält man durch große Landschaven mit Kronen. 

• Dra昀琀ing: Spieler wählen in jeder Runde ein Plätchen aus und beein昀氀ussen damit die 
Zugreihenfolge. 

 

Empfehlung: Kingdomino ist ein einfaches, aber strategisch }efgehendes Spiel, das ideal für Familien 
und Gelegenheitsspieler geeignet ist. Es überzeugt durch einen schnellen Eins}eg, viel Spielspaß und 
strategische Tiefe. 

  



King of 12  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: King of 12 

• Verlag: Corax Games 

• Genre: Kartenspiel, Blufspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: King of 12 ist ein spannendes Kartenspiel, bei dem die Spieler ihre 
Handkarten einsetzen, um den Wert eines Würfels zu verändern. Ziel ist es, am Ende einer Runde den 
höchsten Würfelwert zu besitzen. Doch Vorsicht: Spielen mehrere Spieler dieselbe Karte, heben sich 
ihre Efekte auf! Durch geschicktes Blufen und strategisches Kartenmanagement versucht jeder, die 
Oberhand zu gewinnen und zum König der 12 zu werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen mit tak}schen und psychologischen 
Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karteneinsatz: Spieler verändern Würfelwerte durch tak}schen Einsatz ihrer Karten. 

• Blu昀昀en und Tak}k: Durch psychologische Tricks und geschicktes Timing können Gegner 
ausmanövriert werden. 

• Interak}on: Direkte und spannende Spielerinterak}onen, da Kartenwirkung sich bei gleichen 
Karten aunebt. 

 

Empfehlung: King of 12 ist ideal für Spieler, die schnelle, unterhaltsame und tak}sche Spiele mit einem 
starken sozialen und psychologischen Aspekt schätzen. Perfekt für kurze, spannende Runden mit 
Freunden und Familie! 

 

 



King of Tokyo  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: King of Tokyo 

• Verlag: IELLO 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: King of Tokyo ist ein ac}ongeladenes Würfelspiel, in dem die Spieler in die 
Rolle von gigan}schen Monstern schlüpfen, die um die Vorherrschav in Tokio kämpfen. Spieler würfeln, 
um Punkte zu sammeln, Gegner zu atackieren und ihre Monster zu stärken. Der Spieler, der entweder 
zuerst 20 Siegpunkte sammelt oder als letztes Monster übrig bleibt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, schneller Eins}eg. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler werfen Würfel, um Angrif, Heilung oder Energiepunkte zu 
erhalten. 

• Risiko und Strategie: Entscheidung über das Bleiben in Tokio für Bonuspunkte oder Rückzug 
zur Heilung. 

• Kartenfähigkeiten: Spieler nutzen Energiewürfel, um spezielle Fähigkeiten zu erwerben. 

 

Empfehlung: King of Tokyo ist ideal für Spieler, die ac}onreiche und spannende Würfelspiele mit 
einfacher Mechanik und viel Interak}on suchen. Perfekt für Familien und gesellige Spieleabende mit 
Freunden! 

 

 

  



King of Monster Island  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: King of Monster Island 

• Verlag: IELLO 

• Genre: Koopera}ves Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: King of Monster Island ist ein koopera}ves Würfelspiel, bei dem die Spieler 
gemeinsam als riesige Monster versuchen, die Insel vor einer drohenden Bedrohung zu reten. Die 
Spieler werfen Würfel, nutzen spezielle Fähigkeiten ihrer Monster und bekämpfen gemeinsam die 
gegnerischen Kreaturen. Ziel ist es, durch Teamarbeit und strategische Entscheidungen den Sieg zu 
erringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfacher Eins}eg, mit spannender strategischer 
Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ve Spielweise: Spieler müssen zusammenarbeiten, um Herausforderungen zu 
meistern. 

• Würfelmechanik: Durch geschicktes Würfeln werden Ak}onen und Angrife ausgeführt. 

• Monsterfähigkeiten: Jedes Monster besitzt spezielle Fähigkeiten, die strategisch eingesetzt 
werden müssen. 

 

Empfehlung: King of Monster Island ist ein spannendes, koopera}ves Würfelspiel für Spieler, die 
strategische Zusammenarbeit und ac}onreiche Herausforderungen lieben. Ideal für Familien und 
Spielgruppen, die gerne gemeinsam spannende Abenteuer erleben! 

  



Kitchen Rush  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Kitchen Rush 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Echtzeitspiel, Koopera}ves Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Kitchen Rush ist ein koopera}ves Echtzeitspiel, in dem die Spieler 
gemeinsam ein Restaurant betreiben. Unter Zeitdruck erledigen sie Aufgaben wie Zutaten beschafen, 
Gerichte zubereiten und Gäste bedienen. Mit Sanduhren als Spiel昀椀guren koordinieren sie gleichzei}g 
mehrere Ak}onen, um möglichst efek}v und schnell zu arbeiten. Ziel ist es, den Betrieb erfolgreich am 
Laufen zu halten und die Restaurantgäste zufriedenzustellen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit hohem Zeitdruck. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeitspiel: Ak}onen werden gleichzei}g und unter Zeitdruck ausgeführt. 

• Koopera}ve Spielweise: Teamarbeit und gute Absprache sind essen}ell. 

• Sanduhren-Mechanik: Sanduhren werden als Arbeiter昀椀guren verwendet, um Ak}onen zu 
}men. 

 

Empfehlung: Kitchen Rush bietet ein rasantes und fesselndes Spielerlebnis, das Teamfähigkeit und 
Koordina}on auf die Probe stellt. Ideal für Spieler, die temporeiche, koopera}ve Spiele mit intensiven 
Spielmomenten lieben! 

  



Kluster  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Kluster 

• Verlag: Borderline Edi}ons 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Magnetspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Kluster ist ein kurzweiliges Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler 
magne}sche Steine vorsich}g auf einer begrenzten Fläche platzieren müssen. Ziel ist es, möglichst alle 
eigenen Magnetsteine abzulegen, ohne dabei andere Steine anzuziehen. Spieler, die magne}sche 
Kluster auslösen, müssen diese zusätzlichen Steine an sich nehmen, was den Sieg erschwert. Wer zuerst 
alle seine Magnetsteine abgelegt hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach zu lernen, Geschicklichkeit im Fokus. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit: Präzises Platzieren der magne}schen Steine ist entscheidend. 

• Magne琀琀echnik: Magnete sorgen für überraschende und spannende Spielmomente. 

• Interak}on: Jeder Zug beein昀氀usst die Möglichkeiten der Mitspieler stark. 

 

Empfehlung: Kluster bietet schnellen Spielspaß und eignet sich hervorragend als kurzweiliges 
Geschicklichkeitsspiel für zwischendurch. Ideal für Familien, Kinder und Spieler, die einfache Regeln 
und aufregende Spielmomente schätzen. 

  



Knarr  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Knarr 

• Verlag: Bombyx 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Knarr ist ein tak}sches Kartenspiel, in dem die Spieler als Wikinger Anführer 
ihre Crew zusammenstellen, Expedi}onen planen und Ressourcen sammeln. Durch geschicktes 
Ausspielen der Karten versuchen die Spieler, lukra}ve Handelsrouten aufzubauen und möglichst viele 
Siegpunkte zu erzielen. Wer am Ende die efek}vste Crew und die meisten Punkte hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmanagement: Spieler stellen ihre Wikingercrew zusammen und verbessern ihre 
Möglichkeiten. 

• Expedi}onsplanung: Ressourcen sammeln und geschickt einsetzen, um Expedi}onen 
erfolgreich abzuschließen. 

• Set Collec}on: Punkte gibt es für erfüllte Auvräge und Kombina}onen. 

 

Empfehlung: Knarr bietet schnellen, tak}schen Spielspaß mit einfachem Eins}eg und strategischer 
Herausforderung. Ideal für Fans von kompakten und dennoch anspruchsvollen Kartenspielen. 

  



Kni昀昀el  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Knifel 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1956 

 

Kurze Zusammenfassung: Knifel ist ein klassisches Würfelspiel, bei dem die Spieler versuchen, durch 
geschicktes Würfeln bes}mmte Kombina}onen zu erzielen. Jeder Spieler hat drei Würfe pro Runde, um 
möglichst viele Punkte zu sammeln, indem sie Kombina}onen wie Full House, Straße oder Knifel (fünf 
gleiche Würfel) erreichen. Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach und schnell zu erlernen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln & Sammeln: Spieler werfen Würfel, um bes}mmte Kombina}onen zu erreichen. 

• Punktewertung: Verschiedene Kombina}onen haben unterschiedliche Punktwerte. 

• Glückselement: Würfelglück spielt eine zentrale Rolle. 

 

Empfehlung: Knifel (Yahtzee) ist ein klassisches Würfelspiel, das durch seine einfache Mechanik und 
den schnellen Eins}eg besonders bei Familien und Gelegenheitsspielern beliebt ist. Ideal für 
entspannte Spielrunden zwischendurch! 

  



Last One Laughing  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Last One Laughing 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Last One Laughing ist ein humorvolles Partyspiel, bei dem die Spieler 
versuchen müssen, ernst zu bleiben, während die anderen Spieler sie zum Lachen bringen wollen. 
Durch witzige Herausforderungen und Aufgaben entsteht eine lockere Atmosphäre voller lus}ger 
Momente. Wer als Letzter übrig bleibt, ohne zu lachen, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr leicht zugänglich, humorvoll und unterhaltsam. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Humorvolle Herausforderungen: Spieler erhalten witzige Aufgaben, um ihre Mitspieler zum 
Lachen zu bringen. 

• Kommunika}on & Interak}on: Viel Spaß und direkte Interak}on zwischen den Spielern. 

• Eliminierung: Spieler scheiden aus, wenn sie lachen – der letzte verbleibende Spieler gewinnt. 

 

Empfehlung: Last One Laughing ist ein ideales Partyspiel, das für ausgelassene S}mmung sorgt und 
hervorragend für gesellige Abende mit Freunden und Familie geeignet ist. 

  



Let’s Quiz Again  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Let’s Quiz Again 

• Verlag: Moses Verlag 

• Genre: Quizspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Let’s Quiz Again ist ein unterhaltsames Quizspiel, bei dem die Spieler ihr 
Wissen in verschiedenen Kategorien unter Beweis stellen. Mit abwechslungsreichen und krea}ven 
Fragen sorgt das Spiel für spannende und witzige Spielrunden. Ziel ist es, möglichst viele Fragen korrekt 
zu beantworten und so die meisten Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, allgemeines Wissen gefragt. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Quizfragen: Spieler beantworten Fragen aus unterschiedlichen Themenbereichen. 

• Punktesammlung: Korrekte Antworten bringen Punkte, die über den Sieg entscheiden. 

• Interak}on & Kommunika}on: Spieler tauschen sich über Antworten aus und erleben 
gemeinsam Spaß am Rätseln. 

 

Empfehlung: Let’s Quiz Again ist ein spaßiges und kurzweiliges Quizspiel, perfekt für gesellige Runden 
mit Freunden und Familie. Ideal für Quiz-Fans und alle, die ihr Wissen spielerisch testen möchten! 

  



Le琀琀er Jam  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Leter Jam 

• Verlag: Czech Games Edi}on 

• Genre: Wortspiel, Koopera}ves Spiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Leter Jam ist ein koopera}ves Wortspiel, bei dem Spieler 
zusammenarbeiten, um ihre geheimen Buchstaben zu erraten und Wörter zu bilden. Jeder Spieler sieht 
nur die Buchstaben der anderen, nicht aber seine eigenen. Durch Hinweise der Mitspieler versuchen 
sie, die geheimen Buchstaben zu entschlüsseln und am Ende sinnvolle Wörter zu erstellen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Mitelschwer, fördert krea}ves Denken und 
Teamarbeit. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Rätseln: Spieler geben Hinweise, um gemeinsam Wörter zu erraten. 

• Deduk}on: Jeder Spieler versucht, seine verborgenen Buchstaben zu iden}昀椀zieren. 

• Wortbildung: Ziel ist es, sinnvolle Wörter zu erstellen und gemeinsam erfolgreich zu sein. 

 

Empfehlung: Leter Jam ist ideal für Wortliebhaber und Spieler, die krea}ve, koopera}ve 
Herausforderungen suchen. Perfekt für unterhaltsame und kommunika}ve Spielrunden! 

  



Loony Quest  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Loony Quest 

• Verlag: Libellud 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Zeichenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Loony Quest ist ein innova}ves Geschicklichkeitsspiel, in dem Spieler 
Abenteuer-Level absolvieren, indem sie Herausforderungen auf einer transparenten Folie zeichnen. 
Ziel ist es, Hindernisse und Gegner präzise zu umgehen oder einzukreisen, um Punkte zu sammeln. Die 
Zeichnungen werden anschließend über das Level gelegt, um den Erfolg zu überprüfen – was für lus}ge 
Überraschungen sorgt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, krea}v und lus}g. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zeichenmechanik: Spieler zeichnen auf transparenten Folien, um Level-Herausforderungen zu 
erfüllen. 

• Geschicklichkeit: Präzises Zeichnen und Einschätzen der Levelstruktur sind entscheidend. 

• Level-basierte Herausforderung: Verschiedene Level bieten vielfäl}ge Aufgaben und 
Spielspaß. 

 

Empfehlung: Loony Quest ist ideal für Spieler, die krea}ve, unterhaltsame und kurzweilige Spiele 
suchen. Perfekt für Familien, Kinder und alle, die humorvollen und dynamischen Spielspaß lieben! 

  



Lost Ci}es  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Lost Ci}es 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1999 

 

Kurze Zusammenfassung: Lost Ci}es ist ein spannendes, tak}sches Kartenspiel für zwei Spieler. Ziel ist 
es, Expedi}onen zu entlegenen, geheimnisvollen Orten zu starten und möglichst viele Punkte durch 
das Ausspielen von Karten in aufsteigender Reihenfolge zu sammeln. Jede Expedi}on kostet jedoch 
Ressourcen, und Spieler müssen entscheiden, ob sie weitere Karten ausspielen oder Risiken eingehen. 
Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zu lernen, mit tak}schen Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmanagement: Spieler sammeln und legen Karten, um Expedi}onen aufzubauen. 

• Risiko & Planung: Jede Expedi}on bringt Punkte, aber auch Risiken, die tak}sch abgewogen 
werden müssen. 

• Wertungsmechanismus: Expedi}onen bringen nur dann Punkte, wenn ausreichend Karten 
ausgespielt wurden. 

 

Empfehlung: Lost Ci}es bietet ein spannendes, tak}sches Spielerlebnis speziell für zwei Spieler. Perfekt 
für Spieler, die schnelle und dennoch strategische Entscheidungen schätzen! 

  



Love Le琀琀er  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Love Leter 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Deduk}onsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Love Leter ist ein schnelles und spannendes Kartenspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, ihre Liebesbriefe erfolgreich an die Prinzessin zu übermiteln. Jeder Spieler besitzt eine 
Karte mit einer bes}mmten Fähigkeit, die tak}sch eingesetzt werden muss, um andere Spieler 
auszuschalten und selbst zu überleben. Ziel ist es, am Ende die höchste Karte zu halten und damit die 
Runde zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr schnell erlernbar, mit hohem Wiederspielwert. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduk}on: Durch das geschickte Erraten der Karten der Mitspieler gewinnt man tak}sche 
Vorteile. 

• Risiko & Blu昀昀: Spieler versuchen, die anderen auszutricksen und zu eliminieren. 

• Schnelle Runden: Rasante Runden und kurze Spieldauer sorgen für dauerhaven Spielspaß. 

 

Empfehlung: Love Leter ist ideal für Spieler, die ein schnelles, tak}sches und leicht zugängliches Spiel 
bevorzugen. Perfekt für kurze Spielrunden und als Aufwärmer oder Absacker bei Spieleabenden. 

  



Love Le琀琀er Lovecra昀琀  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Love Leter Lovecrav 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Deduk}onsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Love Leter Lovecrav ist eine spannende Variante des bekannten Spiels Love 
Leter, das die Spieler in die mysteriöse Welt von H.P. Lovecrav envührt. Stat Liebesbriefe zu 
übermiteln, versuchen die Spieler, die Wahrheit hinter schrecklichen Geheimnissen aufzudecken und 
gleichzei}g ihren Verstand zu bewahren. Durch geschickten Einsatz der Kartenfähigkeiten müssen sie 
tak}sch vorgehen, um am Ende zu bestehen und das Grauen zu überleben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach erlernbar, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduk}on: Tak}sches Erraten und Ausschalten der gegnerischen Karten. 

• Risiko & Blu昀昀: Spieler müssen geschickt blufen und Risiken eingehen, um die Runde zu 
gewinnen. 

• Schnelle Runden: Kurze, intensive Spielrunden, ideal für zwischendurch. 

 

Empfehlung: Love Leter Lovecrav bietet Fans von Lovecravs Mythos und Freunden spannender 
Deduk}onsspiele ein atmosphärisches, kurzweiliges Spielerlebnis. Perfekt für schnelle Spielrunden mit 
spannendem Thema! 

  



Love Le琀琀er Pummeleinhorn  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Love Leter Pummeleinhorn 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Deduk}onsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Love Leter Pummeleinhorn ist eine niedliche und humorvolle Variante des 
beliebten Spiels Love Leter, inspiriert vom bekannten Pummeleinhorn-Universum. Die Spieler 
versuchen, leckere Kekse sicher zum Pummeleinhorn zu bringen, indem sie geschickt Karten einsetzen 
und dabei die Mitspieler tak}sch ausmanövrieren. Die liebenswerten Illustra}onen und einfachen 
Regeln sorgen für großen Spielspaß für die ganze Familie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich und schnell zu spielen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduk}on: Spieler müssen die Karten der anderen geschickt erraten. 

• Risiko & Blu昀昀: Durch kluges Blufen und tak}sches Vorgehen die Mitspieler ausschalten. 

• Schnelle Spielrunden: Kurzweilige Par}en, ideal für schnelle Spielrunden zwischendurch. 

 

Empfehlung: Love Leter Pummeleinhorn ist ideal für Fans humorvoller Spiele und bietet einen 
unterhaltsamen Eins}eg in das Genre der Deduk}onsspiele. Perfekt für Familien, Freunde und Fans des 
niedlichen Pummeleinhorns! 

  



Luxor  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Luxor 

• Verlag: Queen Games 

• Genre: Familienspiel, Abenteuerspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Luxor ist ein spannendes Abenteuerspiel, bei dem die Spieler Archäologen-
Teams steuern, die einen ägyp}schen Tempel erforschen. Ziel ist es, durch geschicktes Ausspielen von 
Karten Schätze zu sammeln, }efer in die Grabkammer vorzudringen und letztendlich die geheimnisvolle 
Grabkammer des Pharaos zu erreichen. Dabei gilt es, wertvolle Artefakte zu entdecken und tak}sch 
vorzugehen, um möglichst viele Punkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit tak}schen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmechanismus: Spieler bewegen ihre Archäologen mit Hilfe von Handkarten durch den 
Tempel. 

• Set Collec}on: Sammeln von Schätzen und Artefakten, um Punkte zu sammeln. 

• Erkundung: Spieler entscheiden strategisch, welche Wege sie durch den Tempel nehmen. 

 

Empfehlung: Luxor ist ein fesselndes und strategisch anspruchsvolles Familienspiel, das durch einfache 
Regeln und spannende Abenteueratmosphäre überzeugt. Ideal für Familien und Spielergruppen, die 
eine gelungene Mischung aus Strategie und Abenteuer suchen! 

  



Machi Koro  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Machi Koro 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Familienspiel, Würfelspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Machi Koro ist ein schnelles und unterhaltsames Würfel- und 
Städtebauspiel, bei dem die Spieler Bürgermeister sind und ihre eigene Stadt aufauen. Durch 
geschicktes Errichten von Gebäuden sammeln die Spieler Einkommen, erweitern ihre Stadt und 
versuchen, bes}mmte Meilensteine als Erster zu erfüllen. Wer zuerst alle seine Sehenswürdigkeiten 
errichtet hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr zugänglich, mit strategischen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler würfeln, um Einkommen und Efekte ihrer Gebäude zu ak}vieren. 

• Aufau & Ressourcenmanagement: Spieler kaufen Gebäude, die verschiedene Efekte und 
Ressourcen bieten. 

• Interak}on: Spieler pro昀椀}eren von den Würfen anderer und beein昀氀ussen so das 
Spielgeschehen. 

 

Empfehlung: Machi Koro ist ein spaßiges und strategisches Familienspiel, ideal für Spieler, die einfache 
Regeln mit kurzweiliger und interak}ver Spielmechanik schätzen. Perfekt für Familien, 
Gelegenheitsspieler und lockere Spielerunden! 

  



Magic Rabbit  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Magic Rabbit 

• Verlag: Lumberjacks Studio 

• Genre: Koopera}ves Spiel, Memoryspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 2–5 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic Rabbit ist ein temporeiches, koopera}ves Memoryspiel, bei dem 
Spieler gemeinsam eine Zaubershow vorbereiten. In kurzer Zeit müssen Hüte und Kaninchen in der 
rich}gen Reihenfolge angeordnet werden, ohne miteinander zu sprechen. Spieler dürfen nur durch 
begrenzte Ak}onen Hinweise geben. Das Spiel fördert schnelle Entscheidungen, Gedächtnisleistung 
und Teamwork. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber herausfordernd durch 
Zeitdruck. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Memory und Deduk}on: Spieler müssen sich Posi}onen merken und rich}g zuordnen. 

• Koopera}ve Kommunika}on: Eingeschränkte Hinweise sorgen für strategische 
Herausforderungen. 

• Zeitdruck: Sehr kurze Rundenzeit erhöht Spannung und Spielspaß. 

 

Empfehlung: Magic Rabbit ist ideal für schnelle, intensive und unterhaltsame Spielerunden. Perfekt für 
Familien und Freunde, die eine kurzweilige, lus}ge Herausforderung suchen! 

  



Magic Maze  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Magic Maze 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Koopera}ves Echtzeitspiel 

• Spieleranzahl: 1–8 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic Maze ist ein rasantes, koopera}ves Echtzeitspiel, bei dem die Spieler 
gemeinsam vier Helden helfen, ihre gestohlenen Wafen zurückzuerobern und aus einem 
Einkaufszentrum zu entkommen. Jeder Spieler darf alle Figuren bewegen, aber nur in eine bes}mmte 
Richtung. Das Besondere: Es darf nicht gesprochen werden! Die Spieler müssen s}ll und e昀케zient 
zusammenarbeiten, um ihr Ziel rechtzei}g zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfaches Konzept, aber durch 
Kommunika}onseinschränkungen herausfordernd. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeitspiel: Alle Ak}onen erfolgen gleichzei}g unter Zeitdruck. 

• Koopera}ves Gameplay: Zusammenarbeit und nonverbale Kommunika}on sind essenziell. 

• Bewegungsbeschränkung: Jeder Spieler kontrolliert eine spezi昀椀sche Bewegung, die von allen 
Figuren genutzt werden kann. 

 

Empfehlung: Magic Maze ist perfekt für Spielergruppen, die hek}schen Spaß und krea}ve Teamarbeit 
lieben. Es bietet schnelle, spannende Runden mit viel Adrenalin und ist ideal für kurzweilige 
Spieleabende mit Freunden oder Familie! 

  



Majesty  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Majesty: Deine Krone – Dein Königreich 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Majesty ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem Spieler versuchen, ihr 
Königreich aufzubauen und verschiedene Charaktere anzuwerben. Jeder Charakter bringt spezielle 
Vorteile und Siegpunkte, die geschickt kombiniert werden müssen, um das Königreich 昀氀orieren zu 
lassen. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Schnell zu lernen, mit tak}schen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenauswahl: Spieler wählen strategisch Charakterkarten, um ihr Königreich op}mal 
aufzubauen. 

• Set Collec}on: Punkte für gezielte Kombina}onen von Charakteren. 

• E昀케ziente Nutzung: Jeder Charakter hat spezielle Fähigkeiten, die Punkte und Boni generieren. 

 

Empfehlung: Majesty ist ein kurzweiliges und einfach zu erlernendes Strategiespiel, perfekt für 
Familien und Gelegenheitsspieler, die tak}sche Tiefe und schnelles Spielgeschehen schätzen! 

  



Make 'n' Break  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Make 'n' Break 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Make 'n' Break ist ein rasantes Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler unter 
Zeitdruck Bauwerke nach Vorlage errichten müssen. Innerhalb eines begrenzten Zeivensters versuchen 
sie, möglichst viele Baukarten erfolgreich nachzubauen und dabei Punkte zu sammeln. 
Geschicklichkeit, Schnelligkeit und Präzision sind entscheidend. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach und zugänglich, erfordert Geschick und 
Schnelligkeit. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit & Tempo: Spieler bauen unter Zeitdruck Bauwerke nach. 

• Kartenbasiert: Baukarten geben Bauwerke vor, die möglichst schnell und korrekt errichtet 
werden müssen. 

• Zeitmanagement: Die Zeit wird durch eine Sanduhr begrenzt, was für zusätzlichen Nervenkitzel 
sorgt. 

 

Empfehlung: Make 'n' Break ist ideal für Familien und Spieler, die schnelle, dynamische und leicht 
zugängliche Geschicklichkeitsspiele lieben. Perfekt geeignet für spannende, kurzweilige Spielrunden 
mit Groß und Klein! 

  



Make 'n' Break Extreme  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Make 'n' Break Extreme 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Make 'n' Break Extreme ist die anspruchsvollere Version des beliebten 
Geschicklichkeitsspiels Make 'n' Break. Spieler müssen komplexe Bauwerke aus unterschiedlich 
geformten Bausteinen innerhalb eines vorgegebenen Zeitlimits errichten. Neue Herausforderungen 
und kninigere Formen erhöhen den Schwierigkeitsgrad und bieten noch mehr Spielspaß und 
Nervenkitzel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Herausfordernder und abwechslungsreicher als das 
Original. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit & Präzision: Komplexere Bauwerke müssen schnell und präzise errichtet 
werden. 

• Neue Bausteinformen: Unterschiedliche Formen erhöhen die Schwierigkeit und Vielfalt. 

• Zeitdruck: Die Sanduhr setzt Spieler zusätzlich unter Zeitdruck. 

 

Empfehlung: Make 'n' Break Extreme ist perfekt für Spieler, die eine anspruchsvollere Variante des 
bekannten Geschicklichkeitsspiels suchen. Ideal für spannende und herausfordernde Spielrunden mit 
Familie und Freunden! 

  



Matschbirne  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Matschbirne 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Partyspiel, Reak}onsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Matschbirne ist ein schnelles und humorvolles Partyspiel, bei dem Spieler 
rasch reagieren und ihre kogni}ven Fähigkeiten unter Beweis stellen müssen. Spieler lösen einfache 
Aufgaben oder beantworten Fragen unter Zeitdruck, was ov zu lus}gen Fehlern und großer Heiterkeit 
führt. Ziel des Spiels ist es, durch schnelle und korrekte Antworten möglichst viele Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Einfach, schnell erlernbar und unterhaltsam. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reak}onsspiel: Spieler müssen schnell und korrekt reagieren, um Punkte zu sammeln. 

• Partyfaktor: Humorvolle Aufgaben sorgen für ausgelassene S}mmung. 

• Interak}ve Spielrunden: Hoher Spaßfaktor durch direkte Interak}on und schnellen Ablauf. 

 

Empfehlung: Matschbirne ist das ideale Partyspiel für Familien und Freundesgruppen, die schnelle und 
witzige Unterhaltung suchen. Perfekt für lockere Spieleabende und humorvolle Runden! 

  



Meeple Circus  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Meeple Circus 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Meeple Circus ist ein unterhaltsames Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler 
als Zirkusdirektoren ihre Meeple-Ar}sten geschickt stapeln und arrangieren, um spektakuläre 
Zirkusnummern aufzuführen. Punkte gibt es für akroba}sche Figuren und besondere Tricks. Wer die 
beeindruckendste Darbietung mit den meisten Punkten am Ende der Vorstellung zeigt, gewinnt das 
Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zu erlernen, Geschicklichkeit und Planung 
entscheidend. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit & Balance: Spieler stapeln Meeples zu akroba}schen Forma}onen. 

• Themenbezogene Au昀琀ri琀琀e: Spieler erfüllen bes}mmte Aufgaben, um das Publikum zu 
begeistern. 

• Zeitdruck & Showelemente: Auführungen unter Zeitdruck sorgen für Spannung und Spaß. 

 

Empfehlung: Meeple Circus kombiniert Humor, Geschicklichkeit und Zirkus-Atmosphäre zu einem 
charmanten Spielerlebnis für Familien und Spielergruppen. Ideal für alle, die eine lus}ge, krea}ve und 
dynamische Herausforderung lieben! 

  



Menara  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Menara 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Koopera}ves Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Menara ist ein koopera}ves Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler 
gemeinsam einen spektakulären Tempelturm errichten. Sie platzieren Säulen und Plavormen 
strategisch, um den Tempel stabil und möglichst hoch zu bauen. Ziel ist es, die vorgegebenen Baupläne 
erfolgreich abzuschließen, ohne den wackeligen Turm zum Einsturz zu bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Anspruchsvoll, Geschicklichkeit und Teamwork sind 
entscheidend. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ver Aufau: Spieler bauen gemeinsam einen hohen und stabilen Turm. 

• Geschicklichkeit & Strategie: Präzises Platzieren von Säulen und Plavormen unter schwierigen 
Bedingungen. 

• Variable Herausforderungen: Unterschiedliche Baupläne und Schwierigkeitsstufen erhöhen 
den Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Menara bietet spannende und herausfordernde Spielmomente für Spielergruppen, die 
Teamarbeit und Geschicklichkeit lieben. Ideal für gemeinsame Spieleabende mit einer Mischung aus 
Spaß, Spannung und tak}scher Planung! 

  



MicroMacro: Crime City  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: MicroMacro: Crime City 

• Verlag: Edi}on Spielwiese / Pegasus Spiele 

• Genre: Detek}vspiel, koopera}ves Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: MicroMacro: Crime City ist ein innova}ves Detek}vspiel, in dem die Spieler 
gemeinsam Kriminalfälle auf einer riesigen, detailliert illustrierten Stadtkarte lösen. Durch genaues 
Hinsehen und Deduk}on verfolgen sie Hinweise und decken Schrit für Schrit mysteriöse Verbrechen 
auf. Spannende Fälle und eine einzigar}ge Spielerfahrung machen dieses Spiel zu einem fesselnden 
Erlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfacher Eins}eg, aber spannende Deduk}on 
erforderlich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 1–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Detek}varbeit: Spieler suchen nach Hinweisen auf einer detaillierten Wimmelbild-Karte. 

• Koopera}on: Gemeinsam Fälle lösen und Hinweise kombinieren. 

• Deduk}on: Schrit für Schrit Kriminalfälle aufdecken und lösen. 

 

Empfehlung: MicroMacro: Crime City begeistert durch seine originelle Idee und ansprechende 
Umsetzung. Ideal für Fans von Detek}vspielen und Gruppen, die gerne gemeinsam rätseln und 
spannende Fälle lösen möchten! 

  



Minecra昀琀 Bre琀琀spiel  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Minecrav Bretspiel 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Abenteuer, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Das Minecrav Bretspiel bringt die Faszina}on des beliebten Videospiels auf 
den Spiel}sch. Spieler erkunden gemeinsam eine modulare Spielwelt, sammeln Ressourcen, errichten 
Gebäude und kämpfen gegen bekannte Kreaturen aus dem Minecrav-Universum. Ziel ist es, Aufgaben 
zu erfüllen und als Erster genügend Erfahrungspunkte zu sammeln, um zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Modulare Spielwelt: Spieler entdecken und erkunden eine ständig wechselnde Landschav. 

• Ressourcenmanagement: Sammeln und gezielte Nutzung von Ressourcen für den Aufau. 

• Kampf & Abenteuer: Begegnungen mit bekannten Kreaturen und Herausforderungen aus dem 
Spiel. 

 

Empfehlung: Das Minecrav Bretspiel eignet sich hervorragend für Fans des Videospiels und Familien, 
die gemeinsam eine krea}ve und spannende Herausforderung erleben möchten. Ideal für gemeinsame 
Abenteuer am Spiel}sch! 

  



Mlem Die Astro Katzen  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Mlem Die Astro Katzen 

• Verlag: Alley Cat Games 

• Genre: Familienspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: In Mlem Die Astro Katzen schlüpfen die Spieler in die Rolle von Weltraum-
Katzen, die versuchen, die leckersten Snacks im Universum zu sammeln. Durch cleveres Sammeln und 
Tauschen von Karten, die Snacks und spezielle Fähigkeiten repräsen}eren, versuchen die Spieler, 
möglichst viele Punkte zu erzielen. Der Spieler, der am Ende die köstlichsten Snacks gesammelt hat, 
gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, geeignet für Familien. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmanagement: Sammeln und Tauschen von Snackkarten, um Sets zu vervollständigen. 

• Spezialfähigkeiten: Karten bieten besondere Fähigkeiten, die strategisch eingesetzt werden 
können. 

• Interak}on: Spieler konkurrieren um begehrte Snacks und beein昀氀ussen das Spielgeschehen 
durch Tausch und Spezialak}onen. 

 

Empfehlung: Mlem Die Astro Katzen ist ein charmantes und unterhaltsames Kartenspiel, das ideal für 
Familien und Katzenliebhaber ist. Perfekt für entspannte und fröhliche Spielrunden mit Freunden und 
Familie! 

 

 



Monopoly Spongebob  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Monopoly Spongebob 

• Verlag: Hasbro 

• Genre: Familienspiel, Wirtschavsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2005 

 

Kurze Zusammenfassung: Monopoly Spongebob bringt den klassischen Monopoly-Spielspaß in die 
Unterwasserwelt von Bikini Botom. Spieler kaufen, verkaufen und handeln mit berühmten Orten und 
Figuren aus der beliebten Zeichentrickserie. Ziel ist es, die Mitspieler in den 昀椀nanziellen Ruin zu treiben 
und als Letzter übrig zu bleiben, während man bekannte Schauplätze wie die Krosse Krabbe oder 
SpongeBobs Ananas besitzt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, familienfreundlich. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wirtscha昀琀ssimula}on: Spieler kaufen und handeln mit Grundstücken und Gebäuden. 

• Handeln & Verhandeln: Spieler interagieren durch Verhandlungen und Handel miteinander. 

• Glück & Strategie: Würfelergebnisse beein昀氀ussen den Spielfortschrit; strategisches Handeln 
verbessert Gewinnchancen. 

 

Empfehlung: Monopoly Spongebob ist perfekt für Fans der Serie und Familien, die den klassischen 
Monopoly-Spielspaß mit humorvollen und thema}schen Elementen kombinieren möchten. Ideal für 
einen unterhaltsamen Spieleabend! 

  



Moon River  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Moon River 

• Verlag: Blue Orange Games 

• Genre: Familienspiel, Plätchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Moon River ist ein friedliches und strategisches Plätchenlegespiel, in dem 
Spieler ihre eigenen Landschaven entlang eines malerischen Flusses aufauen. Durch geschicktes 
Auswählen und Platzieren der Landschavsplätchen versuchen die Spieler, zusammenhängende 
Gebiete und wertvolle Ressourcen zu schafen. Ziel ist es, am Ende des Spiels die meisten Punkte zu 
erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber strategische Tiefe vorhanden. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler bauen individuelle Landschaven mit strategisch gewählten Plätchen. 

• Gebietskontrolle: Punkte werden durch die Größe und Zusammenhänge der Gebiete erzielt. 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Ressourcen, um zusätzliche Punkte zu generieren. 

 

Empfehlung: Moon River ist ideal für entspannte Spielrunden mit Familie oder Freunden und bietet 
eine schöne Mischung aus einfacher Spielmechanik und tak}schen Entscheidungen. Perfekt für Spieler, 
die eine entspannte, strategische Herausforderung in einem malerischen Se}ng genießen möchten! 

  



Mutabo  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Mutabo 

• Verlag: Drei Hasen in der Abendsonne 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler (oder mehr) 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Mutabo ist ein krea}ves Partyspiel, bei dem absurde und lus}ge Geschichten 
entstehen. Spieler zeichnen und beschreiben abwechselnd kurze Szenarien, wobei die ursprüngliche 
Botschav schnell verfremdet wird und humorvolle Ergebnisse entstehen. Der Fokus liegt auf 
Krea}vität, Spaß und gemeinsamer Unterhaltung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr einfach zu lernen, Krea}vität steht im 
Vordergrund. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zeichnen & Beschreiben: Spieler wechseln zwischen Zeichnen und Beschreiben von Szenen ab. 

• Humorvolle Verfremdung: Ursprüngliche Botschaven werden spielerisch und humorvoll 
verfremdet. 

• Interak}on & Kommunika}on: Starker Fokus auf gemeinsame Unterhaltung und krea}ven 
Austausch. 

 

Empfehlung: Mutabo ist perfekt für fröhliche Spielabende in geselliger Runde. Ideal für krea}ve Spieler, 
die gerne gemeinsam lachen und lus}ge Geschichten entwickeln! 

  



Next Sta}on London  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Next Sta}on: London 

• Verlag: Blue Orange Games 

• Genre: Roll & Write, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Next Sta}on London ist ein kurzweiliges Roll & Write Spiel, bei dem die 
Spieler das Streckennetz einer U-Bahn aufauen. Durch geschicktes Zeichnen von Linien auf ihren 
individuellen Spielplänen verbinden sie Sta}onen und sammeln Punkte durch op}mierte Strecken und 
erfüllte Ziele. Das Spiel ist leicht zugänglich und bietet dennoch strategische Herausforderungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Roll & Write: Spieler zeichnen ihre Strecken basierend auf Karten, die zufällig gezogen werden. 

• Netzplanung: Op}mierung von Streckennetzen, um möglichst viele Punkte zu sammeln. 

• Variable Spielverläufe: Unterschiedliche Kombina}onen und Entscheidungen sorgen für 
hohen Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Next Sta}on ist ideal für Familien und Gelegenheitsspieler, die schnelle, unterhaltsame 
Spiele mit einer Mischung aus Glück und Strategie mögen. Perfekt für kurzweilige Spielrunden und als 
Eins}eg oder Ausklang eines Spieleabends! 

  



New York Zoo  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: New York Zoo 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Legespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: New York Zoo ist ein charmantes Legespiel, bei dem die Spieler ihren eigenen 
Zoo aufauen und mit niedlichen Tieren bevölkern. Ziel ist es, als Erster sein Zoogelände vollständig 
mit Gehegen und Atrak}onen zu füllen. Durch geschicktes Platzieren von Gehegen und Vermehren der 
Tiere entsteht ein spannendes und tak}sches Wetrennen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Zugänglich mit strategischem Anspruch. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler bauen und erweitern ihren Zoo mit verschiedenen Gehegeformen. 

• Tiermanagement: Geschicktes Züchten und Einsetzen der Tiere für strategische Vorteile. 

• We琀琀rennen: Ziel ist es, als Erster alle Flächen des Zoos vollständig zu bebauen. 

 

Empfehlung: New York Zoo bietet ein charmantes und strategisches Spielerlebnis für Familien und 
Gelegenheitsspieler. Perfekt geeignet für entspannte und gleichzei}g tak}sch fordernde Spielrunden! 

  



Number 9  

 

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Number 9 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Legespiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Number 9 ist ein abstraktes und tak}sches Legespiel, bei dem Spieler 
versuchen, Plätchen mit Zahlen geschickt übereinander zu stapeln. Punkte erhält man entsprechend 
der Zahl auf dem Plätchen mul}pliziert mit der Ebene, auf der es platziert wurde. Durch cleveres 
Platzieren der Zahlen in höheren Ebenen lassen sich mehr Punkte sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, tak}sche Tiefe vorhanden. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 1–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler legen Zahlenplätchen, um Punkte zu sammeln. 

• Strategisches Stapeln: Höhere Ebenen bringen höhere Punktwerte. 

• Räumliches Denken: Spieler müssen strategisch planen, um op}male Punkte zu erreichen. 

 

Empfehlung: Number 9 ist ein schnelles, spannendes Legespiel, das räumliches Denken und tak}sches 
Planen fordert. Perfekt für Familien und Spielergruppen, die kurze und unterhaltsame Spielrunden 
lieben! 

  



Nochmal!  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Nochmal! 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Nochmal! ist ein spannendes Würfelspiel, bei dem Spieler durch geschicktes 
Würfeln und Eintragen von Zahlenfelder möglichst viele Punkte sammeln. Ziel ist es, verschiedene 
Farbfelder und Reihen komplet auszufüllen, um Bonuspunkte zu erhalten. Das Spiel kombiniert Glück 
mit strategischem Vorgehen und ist dadurch besonders abwechslungsreich. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach und schnell zu lernen, strategisches Denken 
von Vorteil. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln und Eintragen: Spieler würfeln Farbkombina}onen und tragen diese geschickt auf 
ihren Spielblöcken ein. 

• Punkteop}mierung: Durch strategisches Ausfüllen von Reihen und Farbfeldern werden Punkte 
gesammelt. 

• Wiederspielwert: Durch einfache Regeln und schnellen Spielablauf für wiederholte Runden 
bestens geeignet. 

 

Empfehlung: Nochmal! bietet kurzweiligen Spielspaß mit hohem Wiederspielwert. Ideal für Familien 
und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber spannendes Würfelspiel suchen. 

 

 



 

Nova Luna  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Nova Luna 

• Verlag: Edi}on Spielwiese / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Plätchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Nova Luna ist ein strategisches Plätchenlegespiel, bei dem die Spieler 
Plätchen mit Aufgaben auswählen und diese in ihrem eigenen Spielfeld platzieren. Ziel ist es, die 
gestellten Aufgaben durch geschickte Platzierung und Kombina}on der Plätchen zu erfüllen und als 
Erster alle Zielmarker abzulegen. Das Spiel bietet einen spannenden Mix aus Strategie und tak}schem 
Denken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit anspruchsvoller Planung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenwahl: Spieler wählen aus einer zentralen Auslage Plätchen mit Aufgaben und 
platzieren diese in ihrem eigenen Bereich. 

• Aufgabenerfüllung: Aufgaben werden durch benachbarte Farben und Anordnungen erfüllt. 

• Tak}sches Denken: Strategisches Vorausplanen und geschicktes Kombinieren der Plätchen ist 
entscheidend. 

 

Empfehlung: Nova Luna ist ideal für Strategiefans, die ein elegantes und spannendes Legespiel suchen. 
Perfekt für Familien und Spielergruppen, die tak}sches Denken und abwechslungsreiche 
Herausforderungen schätzen. 

  



Paranormal Detec}ves  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Paranormal Detec}ves 

• Verlag: Lucky Duck Games 

• Genre: Deduk}onsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–50 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Paranormal Detec}ves ist ein atmosphärisches Deduk}onsspiel, bei dem ein 
Spieler als Geist Hinweise gibt, während die anderen Spieler als Detek}ve versuchen, den mysteriösen 
Fall zu lösen. Durch krea}ve Kommunika}onsmethoden wie Zeichnungen, Tarotkarten oder das 
Bewegen eines Pendels enthüllt der Geist Hinweise, die die Detek}ve kombinieren müssen, um das 
Rätsel zu entschlüsseln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Anspruchsvoll, erfordert krea}ve Kommunika}on 
und logisches Denken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduk}on: Die Detek}ve kombinieren die gegebenen Hinweise, um den Fall zu lösen. 

• Krea}ve Kommunika}on: Der Geist nutzt ungewöhnliche Methoden, um Informa}onen zu 
vermiteln. 

• Koopera}on & We琀琀kampf: Spieler arbeiten zusammen, um das Rätsel zu entschlüsseln, 
stehen aber gleichzei}g im Wetstreit, wer die rich}ge Lösung zuerst 昀椀ndet. 

 

Empfehlung: Paranormal Detec}ves bietet ein einzigar}ges und krea}ves Spielerlebnis, das durch 
seine ungewöhnlichen Kommunika}onsmethoden und die dichte Atmosphäre überzeugt. Ideal für 
Spielgruppen, die spannende Deduk}onsspiele und innova}ve Mechaniken schätzen. 

  



Parks  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Parks 

• Verlag: Keymaster Games 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Parks ist ein wunderschön gestaltetes Strategiespiel, bei dem die Spieler 
durch Na}onalparks wandern, Ressourcen sammeln und Erinnerungen in Form von Fotos und 
Sehenswürdigkeiten festhalten. Ziel ist es, möglichst viele Punkte zu erzielen, indem man Karten mit 
Sehenswürdigkeiten erfüllt, die Wanderwege op}mal plant und spezielle Ausrüstungsgegenstände 
sinnvoll einsetzt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln und verwenden Ressourcen, um 
Sehenswürdigkeitenkarten zu erfüllen. 

• Pfadwahl: Spieler bewegen sich entlang eines Wanderpfades, wobei jede Wahl Auswirkungen 
auf ihre Ressourcen und Ak}onen hat. 

• Set Collec}on: Punkte werden durch gesammelte Sehenswürdigkeiten und Fotos erzielt. 

 

Empfehlung: Parks ist ideal für Spieler, die ein strategisches, visuell ansprechendes und thema}sch 
erfrischendes Erlebnis suchen. Perfekt für gemütliche Runden mit Freunden oder der Familie, die 
Strategie und wunderschönes Artwork schätzen. 

  



Photosynthese  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Photosynthese 

• Verlag: Blue Orange Games 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Photosynthese ist ein wunderschön gestaltetes Strategiespiel, bei dem die 
Spieler ihre eigenen Bäume p昀氀anzen, wachsen lassen und ernten, um Punkte zu sammeln. Das Spiel 
nutzt einen dynamischen Sonnenmechanismus, bei dem die Sonne über das Spielfeld wandert und den 
Schaten der Bäume verändert. Geschicktes Platzieren und strategisches Planen sind entscheidend, um 
das meiste Licht zu sammeln und so das Wachstum der Bäume zu maximieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Sonnenmechanismus: Die Posi}on der Sonne beein昀氀usst, welche Bäume Licht erhalten und 
welche im Schaten stehen. 

• Wachstum & Ernte: Spieler inves}eren Lichtpunkte, um Bäume wachsen zu lassen und Punkte 
zu sammeln. 

• Strategisches Platzieren: Die Wahl des Baumstandorts ist entscheidend für langfris}gen Erfolg. 

 

Empfehlung: Photosynthese ist ein elegantes und thema}sch wunderschönes Strategiespiel, das 
sowohl visuell als auch tak}sch überzeugt. Ideal für Familien und Strategiefans, die ein spielerisches 
Naturerlebnis suchen! 

  



Pick a Pen  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Pick a Pen 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Pick a Pen ist ein schnelles und unterhaltsames Würfelspiel, bei dem Spieler 
durch geschicktes Eintragen von Zahlen auf ihren Blöcken Punkte sammeln. Jeder Spieler hat die 
Möglichkeit, sich Würfelkombina}onen auszusuchen und diese clever einzusetzen, um Reihen und 
Spalten zu vervollständigen. Das Spiel ist leicht zugänglich und bietet tak}sche Entscheidungen, die in 
kurzer Zeit viel Spielspaß garan}eren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, strategische Tiefe durch 
Auswahlmöglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler nutzen Würfelkombina}onen, um ihre Spielblöcke op}mal 
auszufüllen. 

• Set Collec}on: Punkte gibt es durch vollständige Reihen, Spalten und besondere 
Kombina}onen. 

• Interak}on: Spieler können durch die Würfelauswahl den Spielverlauf beein昀氀ussen. 

 

Empfehlung: Pick a Pen ist ein perfektes Würfelspiel für Familien und Spielergruppen, die kurze, 
tak}sche und leicht verständliche Spiele schätzen. Ideal für entspannte Spielabende oder als Einsteiger- 
und Gelegenheitsspiel. 

  



Qwixx  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Qwixx 

• Verlag: Nürnberger Spielkarten Verlag 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Qwixx ist ein schnelles und zugängliches Würfelspiel, bei dem Spieler 
versuchen, möglichst viele Zahlen in den vier Farbreihen anzukreuzen. Durch geschicktes Abwägen von 
Risiken und Chancen sowie der 昀氀exiblen Nutzung von Würfelergebnissen können sie Punkte sammeln. 
Da alle Spieler gleichzei}g ak}v sind, entsteht ein dynamischer und spannender Spielablauf. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber tak}sches Abwägen 
erforderlich. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler nutzen Würfelergebnisse, um Farbreihen auf ihrem Spielblat zu 
füllen. 

• Flexibilität: Spieler können aus verschiedenen Würfelergebnissen wählen, was tak}sche 
Entscheidungen erfordert. 

• Interak}on: Alle Spieler sind in jedem Zug ak}v und pro昀椀}eren von den Würfen. 

 

Empfehlung: Qwixx ist ideal für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles, unterhaltsames 
und strategisches Würfelspiel suchen. Perfekt für kurze Runden und lockere Spieleabende. 

  



Qwirkle  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Qwirkle 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Legespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2006 

 

Kurze Zusammenfassung: Qwirkle ist ein strategisches Legespiel, bei dem Spieler farbige und geformte 
Steine auf ein Spielfeld legen, um Punkte zu sammeln. Ziel ist es, Reihen gleicher Farbe oder Form zu 
vervollständigen und dabei möglichst viele Punkte pro Zug zu erzielen. Das Spiel bietet einfachen 
Eins}eg, strategische Herausforderungen und hohen Wiederspielwert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Farben- und Formenmatching: Spieler legen Steine, um Reihen gleicher Farbe oder Form zu 
vervollständigen. 

• Punkteop}mierung: Ziel ist es, durch geschicktes Legen möglichst viele Punkte zu erzielen. 

• Interak}on: Spieler können durch geschicktes Legen die Möglichkeiten ihrer Gegner 
einschränken. 

 

Empfehlung: Qwirkle ist ideal für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber spannendes 
Legespiel suchen. Perfekt für Spieler jeden Alters, die strategische Herausforderungen mit einfachem 
Regelwerk genießen möchten. 

  



Railroad Ink  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Railroad Ink 

• Verlag: Horrible Guild 

• Genre: Roll & Write, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Railroad Ink ist ein fesselndes Roll & Write-Spiel, bei dem Spieler 
Eisenbahnstrecken und Straßen auf ihren Tafeln zeichnen, um möglichst viele Verbindungen zu schafen 
und Punkte zu sammeln. Mit jeder gewürfelten Runde entstehen neue Herausforderungen, um ein 
e昀케zientes Netzwerk aufzubauen. Zusätzliche Erweiterungen und Szenarien sorgen für viel 
Abwechslung und langfris}gen Spielspaß. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber strategisch anspruchsvoll. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Roll & Write: Spieler zeichnen Strecken basierend auf gewürfelten Symbolen. 

• Netzwerkbau: Strategisches Planen, um ein e昀케zientes Verkehrsnetz zu schafen. 

• Szenarien & Module: Zusätzliche Regeln und Erweiterungen für höheren Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Railroad Ink ist ideal für Strategen und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber 
forderndes Puzzle-Spiel lieben. Perfekt für entspannte Spielrunden oder als spannendes Solo-Erlebnis. 

  



Rainforest  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Rainforest 

• Verlag: Blue Orange Games 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Rainforest ist ein farbenfrohes Familienspiel, bei dem Spieler einen 
lebendigen Regenwald voller Tiere und P昀氀anzen erschafen. Ziel ist es, durch das Sammeln und 
Platzieren von Tierkarten und Lebensraumplätchen die vielfäl}gste und harmonischste 
Regenwaldlandschav zu gestalten. Dabei entstehen wunderschöne Szenerien und spannende 
Entscheidungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, mit leichtem strategischem 
Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten- und Plä琀琀chenmanagement: Spieler wählen Karten und Plätchen, um die besten 
Kombina}onen zu erzielen. 

• Set Collec}on: Durch das Sammeln bes}mmter Tiere und P昀氀anzen entstehen Bonuspunkte. 

• Lebensraumgestaltung: Spieler bauen nach und nach eine visuell ansprechende und 
punkteträch}ge Landschav. 

 

Empfehlung: Rainforest ist ein wunderschön gestaltetes und leicht zugängliches Familienspiel, das 
sowohl Kinder als auch Erwachsene anspricht. Perfekt für entspannte Spielrunden mit einem 
naturverbundenen Thema. 

  



Ri昀昀 Ra昀昀  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Rif Raf 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Rif Raf ist ein spannendes Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, ihre Ladung sicher auf einem wackeligen Schif zu verstauen. Jeder Spieler platziert 
abwechselnd Gegenstände auf den schwankenden Plavormen des Schifes, ohne dass es umkippt. Wer 
die meisten Gegenstände sicher unterbringt, gewinnt das Spiel. Geschick, Augenmaß und Nervenstärke 
sind entscheidend. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfache Regeln, aber herausfordernd durch 
Geschicklichkeit und Balance. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit & Balance: Spieler müssen Gegenstände geschickt platzieren, ohne dass das 
Schif kippt. 

• Strategisches Platzieren: Die Wahl der Plavorm und des Gegenstands ist entscheidend, um 
das Gleichgewicht zu halten. 

• We琀琀kampf & Spannung: Spieler konkurrieren, wer die meisten Gegenstände sicher platzieren 
kann. 

 

Empfehlung: Rif Raf bietet lus}gen und herausfordernden Geschicklichkeitsspaß für die ganze Familie. 
Ideal für lockere Spielrunden, bei denen Spaß und Spannung im Vordergrund stehen! 

  



Risiko  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Risiko 

• Verlag: Hasbro 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1959 

 

Kurze Zusammenfassung: Risiko ist ein Klassiker unter den Strategiespielen. Ziel ist es, durch 
geschicktes Platzieren von Einheiten und tak}sches Vorgehen möglichst viele Gebiete zu erobern. Das 
Spiel kombiniert Würfelglück mit strategischer Planung und fordert die Spieler heraus, ihre Truppen 
op}mal zu posi}onieren und gezielte Angrife zu starten, um die Welt zu erobern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfache Regeln, aber strategisches Denken und 
Verhandlungsfähigkeiten erforderlich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten- und Würfelmechanik: Spieler nutzen Würfel, um Kämpfe auszutragen, und Karten, um 
Verstärkungen zu erhalten. 

• Strategisches Platzieren: Tak}sches Setzen von Einheiten und gezielte Angrife sind der 
Schlüssel zum Sieg. 

• Verhandlung & Allianzen: Spieler können temporäre Bündnisse schließen oder gezielt 
schwächen, um ihre Posi}on zu verbessern. 

 

Empfehlung: Risiko ist ein zeitloser Klassiker, der spannende und ov überraschende Wendungen bietet. 
Perfekt für Strategiefans und Familien, die ein intensives Spielerlebnis suchen, das Glück und Strategie 
auf spannende Weise verbindet. 

  



Roadtrip USA  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Roadtrip USA 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Reisespiel, Wissensspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: In Roadtrip USA reisen Spieler quer durch die Vereinigten Staaten und 
besuchen ikonische Sehenswürdigkeiten, während sie ihr Wissen über Land, Leute und Kultur unter 
Beweis stellen. Mit einer Mischung aus Quizfragen und strategischen Entscheidungen sammelt man 
Punkte, indem man clever plant und interessante Orte ansteuert. Ziel ist es, die meisten Punkte zu 
sammeln und zum ul}ma}ven USA-Reisenden zu werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit leichten strategischen 
Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Quizfragen: Spieler beantworten Wissensfragen, um Punkte zu sammeln. 

• Routenplanung: Clevere Planung der Reiseziele ermöglicht maximale Punktgewinne. 

• Strategische Entscheidungen: Spieler können riskieren, längere Routen zu nehmen, um höhere 
Belohnungen zu erhalten. 

 

Empfehlung: Roadtrip USA ist ein leicht zugängliches Wissens- und Reisespiel, das ideal für Familien 
und Freunde ist, die Spaß am Lernen und Planen haben. Perfekt für einen kurzweiligen Spieleabend! 

  



Sagrada  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Sagrada 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Puzzle-Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Sagrada ist ein wunderschönes Puzzle-Spiel, bei dem die Spieler farbige 
Würfel in ihrem individuellen Fensterrahmen platzieren, um das schönste Glasfenster zu schafen. Mit 
einer Mischung aus Strategie, Würfelmanagement und einem Hauch von Glück versuchen die Spieler, 
die Vorgaben auf ihrem Fensterblat zu erfüllen und möglichst viele Punkte zu erzielen. Jede Par}e 
bietet neue Herausforderungen und krea}ve Entscheidungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, aber strategische Planung ist gefragt. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmanagement: Spieler ziehen Würfel und platzieren diese entsprechend ihrer Farbe und 
Zahl in ihren Fenstern. 

• Aufgaben & Ziele: Jeder Spieler hat individuelle und öfentliche Aufgaben, die zusätzliche 
Punkte bringen. 

• Tak}sche Entscheidungen: Planung und geschickte Nutzung von Werkzeugkarten ermöglichen 
昀氀exible Strategien. 

 

Empfehlung: Sagrada ist ideal für Spieler, die eine schöne Mischung aus Strategie und krea}vem 
Puzzeln suchen. Perfekt für entspannte Abende und Spieler, die sich gerne mit ästhe}schen 
Herausforderungen auseinandersetzen. 

  



Schätze des Waldes  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Schätze des Waldes 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Schätze des Waldes ist ein charmantes Familienspiel, bei dem die Spieler 
den Wald erkunden und wertvolle Schätze sammeln. Durch geschicktes Bewegen ihrer Figuren und das 
clevere Nutzen der Waldkarten versuchen sie, möglichst viele Punkte zu erzielen. Die Herausforderung 
besteht darin, die besten Routen zu 昀椀nden und die Mitspieler tak}sch auszuspielen, um die 
wertvollsten Schätze vor ihnen zu sichern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, strategisch anspruchsvoll. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Routenplanung: Spieler wählen strategische Wege, um zu den wertvollsten Schätzen zu 
gelangen. 

• Kartenmanagement: Das clevere Nutzen von Waldkarten ermöglicht tak}sche Vorteile. 

• Interak}on: Spieler können sich gegensei}g blockieren oder den Weg erschweren. 

 

Empfehlung: Schätze des Waldes ist ideal für Familien und Spielergruppen, die tak}sche 
Entscheidungen und ein thema}sches Abenteuer in der Natur genießen möchten. Perfekt für 
entspannte Runden und strategisches Spielvergnügen. 

  



Shards of In昀椀nity  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Shards of In昀椀nity 

• Verlag: Ultra Pro 

• Genre: Deckbau, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Shards of In昀椀nity ist ein schnelles und strategisches Deckbauspiel, bei dem 
die Spieler versuchen, ihre Decks zu op}mieren, um mäch}ge Karten zu spielen, Angrife durchzuführen 
und ihre Lebenspunkte zu schützen. Ziel ist es, entweder die Lebenspunkte aller Gegner auf Null zu 
reduzieren oder durch das Freisetzen der „In昀椀nity Shard“ ul}ma}ve Macht zu erlangen. Das Spiel 
kombiniert schnelles Gameplay mit }efen strategischen Entscheidungen und bietet eine Vielzahl von 
tak}schen Möglichkeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit überschaubaren 
Regeln. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbau: Spieler erweitern ihr Deck, um stärkere Karten und Fähigkeiten zu erhalten. 

• Direkte Konfronta}on: Spieler greifen sich gegensei}g an und müssen sich gleichzei}g 
verteidigen. 

• Variable Strategien: Verschiedene Kartenkombina}onen und Frak}onen ermöglichen 
unterschiedliche Tak}ken. 

 

Empfehlung: Shards of In昀椀nity ist ein schnelles und intensives Deckbauspiel, das durch seine 
strategische Tiefe und abwechslungsreiche Spielweise überzeugt. Ideal für Spieler, die direkte 
Konfronta}on und kninige Entscheidungen schätzen. 

 



Sheri昀昀 of No琀�ngham  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Sherif of No}ngham 

• Verlag: Arcane Wonders 

• Genre: Blufspiel, Verhandlungsspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Sherif of No}ngham ist ein spannendes und humorvolles Blufspiel, bei 
dem die Spieler als Händler versuchen, Waren am Sherif vorbei in die Stadt zu schmuggeln. Spieler 
legen Karten in ihre Warenbeutel und behaupten, diese nur mit legalen Gütern gefüllt zu haben. Der 
Sherif kann diese Aussagen glauben oder überprüfen – mit möglichen Bestechungsangeboten und 
Strafen. Ziel ist es, am Ende die meisten legalen und geschmuggelten Waren und damit den höchsten 
Pro昀椀t zu haben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit Tiefgang durch Verhandlung 
und Bluf. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀 & Verhandlung: Spieler entscheiden, ob sie ehrlich handeln oder blufen und riskieren, 
erwischt zu werden. 

• Interak}on: Hohe Interak}on durch Verhandlungen, Drohungen und Bestechungen. 

• Risikomanagement: Spieler wägen ab, wann sie illegale Waren schmuggeln und wann sie 
ehrlich spielen. 

 

Empfehlung: Sherif of No}ngham ist ein lus}ges und interak}ves Spiel, das vor allem mit einer 
geselligen Runde voller Bluf und Verhandlungen rich}g Spaß macht. Perfekt für Gruppen, die Humor, 
soziale Interak}on und einen Hauch von Schlitzohrigkeit schätzen. 

 



Smart 10  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Smart 10 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Quizspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Smart 10 ist ein innova}ves Quizspiel, das ohne herkömmliches Spielbret 
auskommt. Statdessen enthält der kleine, handliche Spielekasten 200 Quizkarten mit je 10 
möglichen Antworten pro Frage. Spieler oder Teams wählen reihum Antworten aus und versuchen, 
die rich}ge Antwort zu 昀椀nden, ohne vorherige Hinweise oder Hilfe. Das kompakte Format und die 
einfache Spielmechanik machen Smart 10 zu einem idealen Spiel für unterwegs oder für schnelle 
Spielrunden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zu lernen, aber mit fordernden Fragen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Quizfragen: Spieler müssen ihr Wissen in verschiedenen Kategorien unter Beweis stellen. 

• Punkte durch rich}ge Antworten: Für jede rich}ge Antwort gibt es Punkte; bei einer falschen 
Antwort verliert man den aktuellen Punktestand dieser Runde. 

• Interak}ve Runden: Spieler können nacheinander ihre Antworten geben und dabei den 
Spielverlauf beein昀氀ussen. 

 

Empfehlung: Smart 10 ist ein ideales Spiel für Quizliebhaber und Gruppen, die schnelle, 
unterhaltsame Wissensduelle mögen. Perfekt für Partys, Familienabende und als unterhaltsames 
Mitbringsel. 

  



Smart 10 Family  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Smart 10 Family 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Quizspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Smart 10 Family ist eine angepasste Version des beliebten Quizspiels Smart 
10, das speziell auf jüngere Spieler und Familien ausgerichtet ist. Es enthält leichtere Fragen und 
unterhaltsame Kategorien, die den Wissenstest auch für Kinder und Jugendliche zugänglicher machen. 
Wie beim Originalspiel wählen die Spieler aus zehn möglichen Antworten und sammeln Punkte für jede 
rich}ge Auswahl. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit Fragen für die ganze Familie. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Quizfragen: Spieler beantworten familienfreundliche Wissensfragen. 

• Punkte durch rich}ge Antworten: Für jede korrekte Antwort gibt es Punkte; falsche Antworten 
können den Punktestand reduzieren. 

• Interak}ve Runden: Spieler geben nacheinander Antworten und gestalten so die Dynamik des 
Spiels. 

 

Empfehlung: Smart 10 Family ist ideal für Familien, die gemeinsam Spaß haben möchten und ein leicht 
zugängliches, unterhaltsames Quizspiel suchen. Perfekt für Familienabende, Geburtstagsfeiern oder als 
Geschenk für Quizliebhaber jeden Alters. 

  



So Kleever  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: So Kleever 

• Verlag: Repos Produc}on 

• Genre: Kommunika}onsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: So Kleever ist ein koopera}ves Wortspiel, bei dem Spieler gemeinsam 
Hinweise geben und erraten. Ziel ist es, durch krea}ve Wortassozia}onen verdeckte Begrife 
miteinander zu verbinden. Das Spiel bietet eine unterhaltsame Mischung aus Kommunika}on, 
Teamwork und Krea}vität. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, mit Herausforderungen in der 
krea}ven Worvindung. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ve Worvindung: Spieler arbeiten zusammen, um passende Begrife zu verknüpfen. 

• Krea}ve Assozia}onen: Erfolgreiches Spielen erfordert einfallsreiche Hinweise. 

• Zeitdruck: Spieler haben nur eine begrenzte Zeit, um ihre Begrife zu 昀椀nden und Hinweise zu 
geben. 

 

Empfehlung: So Kleever ist perfekt für Gruppen, die ein unterhaltsames und krea}ves Wortspiel 
suchen. Ideal für Familienabende, Spieleabende mit Freunden und alle, die Spaß an Wortspielen und 
Teamarbeit haben! 

  



Spellbook  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Spellbook 

• Verlag: Libellud 

• Genre: Strategiespiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Spellbook ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem Spieler magische 
Sprüche sammeln und ausführen, um die mäch}gsten Kombina}onen zu erschafen. Jeder Spieler 
wählt unterschiedliche Zauberbücher, sammelt Ressourcen und versucht, mit cleverem Einsatz seiner 
Karten die meisten Punkte zu erzielen. Das Spiel bietet eine Vielzahl von Strategien und Op}onen, die 
jede Par}e einzigar}g machen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammlung: Spieler sammeln Karten, um mäch}ge Zauberkombina}onen zu schafen. 

• Ressourcenmanagement: Clevere Nutzung von Ressourcen ermöglicht 昀氀exiblere und stärkere 
Ak}onen. 

• Verschiedene Strategien: Spieler können unterschiedliche Wege zum Sieg verfolgen, je 
nachdem, welche Zauberbücher sie wählen. 

 

Empfehlung: Spellbook ist ideal für Spieler, die strategisches Denken und thema}sches Gameplay 
lieben. Perfekt für Gruppen, die eine Herausforderung suchen und gleichzei}g Freude an magischen 
Themen haben. 

  



Splendor  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Splendor 

• Verlag: Space Cowboys 

• Genre: Strategiespiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Splendor ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem Spieler als Renaissance-
Händler um die Gunst von Adligen buhlen. Mit Edelsteinchips kaufen sie Entwicklungskarten, die 
Pres}ge bringen und mäch}ge Boni verleihen. Wer zuerst 15 Pres}gepunkte erreicht, gewinnt. Durch 
einfaches Gameplay, strategische Entscheidungen und knappe Ressourcen entsteht ein spannender 
Wetstreit um den wirtschavlichen Erfolg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Edelsteinsammlung: Spieler verwenden Chips, um Karten zu kaufen und zu op}mieren. 

• Ressourcenmanagement: Efek}ves Planen der Edelstein-Chips führt zu langfris}gen Vorteilen. 

• Interak}on: Spieler konkurrieren um Karten und Adlige, was zu spannenden Entscheidungen 
führt. 

 

Empfehlung: Splendor ist ideal für Spieler, die ein leicht zugängliches und strategisch spannendes 
Spielerlebnis suchen. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die einen Mix aus Planung, Tak}k 
und Wetstreit genießen möchten. 

  



Stone Age  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Stone Age 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Stone Age ist ein klassisches Worker-Placement-Spiel, bei dem die Spieler 
ihre Stammesmitglieder strategisch auf verschiedene Ak}onen verteilen. Sie sammeln Rohstofe, 
errichten Gebäude und entwickeln Technologien, um ihren Stamm in der Steinzeit erfolgreich durch 
die Herausforderungen des Lebens zu führen. Mit einer ausgewogenen Mischung aus Strategie und 
Würfelglück bietet Stone Age ein immersives und abwechslungsreiches Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch anspruchsvoll, mit einfachem Eins}eg. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Ak}onen 
auszuführen. 

• Ressourcenmanagement: Rohstofe wie Holz, Stein und Gold müssen clever verwaltet werden, 
um Bauvorhaben und Fortschrite zu sichern. 

• Entwicklung & Bau: Spieler bauen Hüten und entwickeln Technologien, um ihre Punktzahl zu 
maximieren. 

 

Empfehlung: Stone Age ist ein hervorragend ausbalanciertes Strategiespiel, das durch seine 
eingängigen Regeln und die thema}sche Gestaltung überzeugt. Perfekt für Strategiefans und Familien, 
die eine Mischung aus Planung, Tak}k und Spannung suchen. 

  



Super Mega Lucky Box  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Super Mega Lucky Box 

• Verlag: Gamewright 

• Genre: Flip & Write, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Super Mega Lucky Box ist ein schnelles und unterhaltsames Flip & Write-
Spiel, bei dem Spieler Zahlen auf ihren Karten ankreuzen, um Reihen und Spalten zu vervollständigen. 
Durch das Erfüllen bes}mmter Muster erhalten sie Boni, die weitere Kreuze und Punkte generieren. 
Das Spiel kombiniert ein einfaches Konzept mit tak}schen Entscheidungen, sodass jede Par}e 
dynamisch und spannend bleibt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Flip & Write: Spieler drehen Karten um, um Nummern zu enthüllen und markieren diese auf 
ihren Blätern. 

• Boni & Ke琀琀enreak}onen: Durch das Vervollständigen von Mustern erhalten Spieler zusätzliche 
Züge und Punkte. 

• Interak}ver We琀琀bewerb: Spieler konkurrieren um die besten Boni und Punktzahlen, ohne 
direkt gegeneinander zu spielen. 

 

Empfehlung: Super Mega Lucky Box ist ideal für Familien und Gruppen, die ein leichtes, aber 
strategisches Spiel mit hohem Wiederspielwert suchen. Perfekt für entspannte Abende und als 
Eins}egs- oder Absackerspiel. 

  



Tags  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Tags 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Tags ist ein temporeiches Partyspiel, bei dem Spieler in Teams 
zusammenarbeiten und Begrife 昀椀nden, die zu vorgegebenen Kategorien und Buchstaben passen. Mit 
einem Sand}mer und einer ro}erenden Spiel昀氀äche stehen die Spieler unter Zeitdruck, was das Spiel 
rasant und aufregend macht. Es ist einfach zu lernen, sorgt für viel Lachen und erfordert sowohl 
Krea}vität als auch schnelles Denken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit Herausforderungen im 
krea}ven Denken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kategorien & Begri昀昀e: Spieler 昀椀nden Begrife, die zu einer bes}mmten Kategorie und einem 
Anfangsbuchstaben passen. 

• Zeitdruck: Der Sand}mer und die ro}erende Spiel昀氀äche sorgen für ein dynamisches Tempo. 

• Teamarbeit: Spieler arbeiten in Teams, was das Spiel interak}ver und koopera}ver macht. 

 

Empfehlung: Tags ist ein perfektes Partyspiel für Freunde und Familie, die schnelle, lus}ge Runden und 
ein krea}ves Spielerlebnis suchen. Ideal für größere Gruppen und lockere Abende! 

  



Team 3  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Team 3 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Kommunika}onsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Team 3 ist ein witziges und chao}sches Kommunika}onsspiel, bei dem drei 
Spieler jeweils eine spezi昀椀sche Rolle übernehmen: einer darf sprechen, einer darf sehen, aber nicht 
sprechen, und einer baut blind nach den Anweisungen der anderen beiden. Ziel ist es, gemeinsam ein 
Bauwerk aus Tetris-ähnlichen Teilen zu erschafen, ohne dass die Kommunika}on direkt ist. Das Spiel 
fördert Teamarbeit, schnelle Entscheidungs昀椀ndung und sorgt für viele Lacher. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber anspruchsvoll in der 
Umsetzung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ve Rollen: Jeder Spieler hat eine einzigar}ge Aufgabe, die Kommunika}on erfordert. 

• Baumechanik: Spieler verwenden vorgegebene Bausteine, um Konstruk}onen nach 
Anweisungen zu errichten. 

• Interak}on & Humor: Die eingeschränkte Kommunika}on führt zu witzigen 
Missverständnissen und Erfolgserlebnissen. 

 

Empfehlung: Team 3 ist ein unterhaltsames und ungewöhnliches Partyspiel, das perfekt für gesellige 
Runden ist. Es fördert Teamwork und sorgt für viele lus}ge Momente. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Tea Time Crime  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Tea Time Crime 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Deduk}onsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2024 

 

Kurze Zusammenfassung: Tea Time Crime ist ein interak}ves Deduk}onsspiel, bei dem Spieler 
versuchen, während einer edlen Teegesellschav das Rätsel um ein mysteriöses Verbrechen zu lösen. 
Mit Hinweisen und cleverem Kombinieren sammeln die Spieler Informa}onen und versuchen, die 
Lösung vor den anderen Gästen zu 昀椀nden. Das Spiel bietet unterhaltsame Rätsel, ra昀케nierte Blufs und 
eine Prise englischen Charmes. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisches Denken und Kombina}on erforderlich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Hinweissuche: Spieler sammeln und kombinieren Hinweise, um den Fall zu lösen. 

• Kommunika}on & Blu昀昀: Spieler können täuschen und versuchen, falsche Fährten zu legen. 

• Rätsel & Deduk}on: Die rich}ge Lösung erfordert logisches Denken und geschicktes 
Kombinieren der Informa}onen. 

 

Empfehlung: Tea Time Crime ist ein charmantes und herausforderndes Deduk}onsspiel, ideal für 
Spielergruppen, die kninige Rätsel und soziale Interak}onen mögen. Perfekt für einen unterhaltsamen 
Abend in geselliger Runde. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Tiny Towns  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Tiny Towns 

• Verlag: AEG (Alderac Entertainment Group) 

• Genre: Strategiespiel, Städtebau 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Tiny Towns ist ein tak}sches Städtebauspiel, bei dem die Spieler Ressourcen 
sammeln und Gebäude in ihren eigenen Städten platzieren. Jede Runde wird eine Ressource bes}mmt, 
die alle Spieler in ihrem Stadtplan verwenden müssen. Geschicktes Platzieren und das Erfüllen von 
Bauvorgaben sind entscheidend, um die höchste Punktzahl zu erreichen. Das Spiel kombiniert einfache 
Regeln mit strategischer Tiefe und bietet ein einzigar}ges Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber strategisch anspruchsvoll. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln und verwenden Ressourcen, um Gebäude zu 
errichten. 

• Städtebau: Jeder Spieler baut seine eigene Stadt auf einem 4x4 Raster. 

• Strategisches Planen: Das op}male Platzieren von Gebäuden ist der Schlüssel zum Sieg. 

 

Empfehlung: Tiny Towns ist ein großar}ges Spiel für Strategiefans, die eine Mischung aus Planung, 
Ressourcenmanagement und Städtebau suchen. Perfekt für Familien, Gelegenheitsspieler und 
Strategieenthusiasten. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Tipperary  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Tipperary 

• Verlag: Lookout Spiele 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Tipperary ist ein charmantes Familienspiel, bei dem Spieler versuchen, ein 
idyllisches Stück Irlands zu gestalten. Durch geschicktes Legen von Plätchen entstehen grüne Wiesen, 
pitoreske Dörfer und sanve Hügel. Die Spieler sammeln Punkte, indem sie ihre Plätchen möglichst 
e昀케zient platzieren und wertvolle Kombina}onen schafen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler platzieren ihre Plätchen, um Landschaven zu vervollständigen. 

• Ressourcenmanagement: E昀케ziente Planung und Kombina}on von Plätchen führt zu höheren 
Punkten. 

• Strategische Entscheidungen: Spieler müssen überlegen, welche Plätchen sie nehmen und 
wie sie sie platzieren, um das beste Ergebnis zu erzielen. 

 

Empfehlung: Tipperary ist ideal für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein entspanntes, aber 
dennoch tak}sches Spiel suchen. Perfekt für alle, die gerne Landschaven erschafen und dabei 
strategisch denken. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: The Boarders  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: The Boarders 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Quizspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: The Boarders ist ein schnelles Quiz- und Partyspiel, bei dem die Spieler in 
verschiedenen Kategorien ihr Wissen und ihre Kommunika}onsfähigkeit testen. Durch das 
Beantworten von Fragen und das Einschätzen von Mitspielern sammeln die Spieler Punkte. Ziel ist es, 
am Ende die höchste Punktzahl zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit unterhaltsamen 
Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Quizfragen: Spieler beantworten Wissensfragen in verschiedenen Kategorien. 

• Interak}on: Spieler treten gegeneinander an, um die besten Antworten zu 昀椀nden. 

• Punktewertung: Rich}ge Antworten und clevere Einschätzungen bringen Punkte. 

 

Empfehlung: The Boarders ist ideal für Familien und Freunde, die ein schnelles und unterhaltsames 
Quizspiel suchen. Perfekt für lockere Spielabende mit einer Mischung aus Wissen und Spaß. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Thurn & Taxis  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Thurn & Taxis 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2006 

 

Kurze Zusammenfassung: Thurn & Taxis ist ein strategisches Spiel, bei dem die Spieler versuchen, ein 
Postkutschenunternehmen im 17. Jahrhundert aufzubauen. Durch das Sammeln von Streckenkarten 
und den Bau von Poststa}onen erweitern sie ihr Netzwerk und versuchen, möglichst viele Punkte zu 
erzielen. Das Spiel bietet strategische Tiefe, bei der Planung und Timing entscheidend sind, um das 
eigene Unternehmen voranzubringen und das beste Postnetz aufzubauen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber strategisch anspruchsvoll. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammlung: Spieler sammeln Streckenkarten, um Postrouten zu bauen. 

• Netzwerkbau: Durch das Setzen von Poststa}onen wird das Netzwerk erweitert. 

• Punktewertung: Punkte gibt es für abgeschlossene Routen, Poststa}onen und besondere 
Ziele. 

 

Empfehlung: Thurn & Taxis ist ideal für Strategiefans und Familien, die ein planungsorien}ertes Spiel 
mit historischem Flair suchen. Perfekt für einen Spieleabend mit abwechslungsreichen Entscheidungen 
und einer Prise Geschichte. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Trails  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Trails 

• Verlag: Keymaster Games 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Trails ist ein leicht zugängliches Strategiespiel, bei dem die Spieler entlang 
eines Pfades durch malerische Landschaven wandern, Ressourcen sammeln und diese in Punkte 
umwandeln. Jeder Spieler versucht, durch cleveres Bewegen und Sammeln von Karten sowie das 
Einsetzen von Ressourcen möglichst viele Punkte zu erzielen. Das Spiel bes}cht durch seine 
thema}sche Gestaltung und den harmonischen Spiel昀氀uss. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Pfadbewegung: Spieler bewegen ihre Figuren entlang eines festen Pfades, um Ressourcen zu 
sammeln. 

• Ressourcenmanagement: Gesammelte Ressourcen können gegen Punkte und besondere 
Karten eingetauscht werden. 

• Set Collec}on: Das Erfüllen von Aufgaben und das Sammeln von Karten bringen zusätzliche 
Punkte. 

 

Empfehlung: Trails ist ein charmantes und schnell gespieltes Strategiespiel, ideal für Familien und 
Gelegenheitsspieler. Perfekt für kurze, entspannte Spielrunden und ein tolles Eins}egsspiel in die Welt 
der Bretspiele. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Trekking: Reise durch die Zeit  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Trekking: Reise durch die Zeit 

• Verlag: Underdog Games 

• Genre: Wissensspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Trekking: Reise durch die Zeit ist ein lehrreiches Familienspiel, bei dem 
Spieler bedeutende historische Ereignisse und Entdeckungen bereisen. Mit Karten, die Epochen und 
Ereignisse repräsen}eren, sammeln die Spieler Punkte, indem sie geschickt reisen, Ressourcen nutzen 
und zeitliche Aufgaben erfüllen. Das Spiel kombiniert Strategie, Geschichte und ein ansprechendes 
Design zu einem einzigar}gen Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Überlegungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler nutzen gesammelte Ressourcen, um historische Ereignisse 
zu erleben. 

• Zeitleisten-Strategie: Das Reisen zu verschiedenen Zeitpunkten und das Sammeln passender 
Karten bringt Punkte. 

• Wissensvermi琀琀lung: Historische Ereignisse und Entdeckungen machen das Spiel sowohl 
unterhaltsam als auch lehrreich. 

 

Empfehlung: Trekking: Reise durch die Zeit ist ideal für Familien, die ein thema}sch lehrreiches Spiel 
mit Strategie und Abenteuer suchen. Perfekt für alle, die Spaß daran haben, Geschichte spielerisch zu 
entdecken und dabei eine gute Zeit am Spiel}sch zu verbringen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Tribes  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Tribes 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Zivilisa}onsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Tribes ist ein strategisches Zivilisa}onsspiel, bei dem Spieler ihre 
prähistorischen Stämme durch verschiedene Zeitalter führen. Sie sammeln Ressourcen, entwickeln 
neue Technologien und versuchen, wich}ge Errungenschaven zu erzielen, bevor es ihre Gegner tun. 
Durch einfache Regeln und vielfäl}ge strategische Möglichkeiten entsteht ein packender Wetstreit um 
die Vormachtstellung in der prähistorischen Welt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber strategisch fordernd. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler nutzen Rohstofe, um Technologien zu entwickeln und 
Fortschrite zu erzielen. 

• Zeitleisten-Mechanik: Ak}onen sind limi}ert, daher ist geschicktes Planen und Vorausdenken 
entscheidend. 

• Strategische Entscheidungen: Spieler wägen ab, welche Errungenschaven sie priorisieren und 
wie sie ihre Stämme am besten entwickeln. 

 

Empfehlung: Tribes ist ein fesselndes Strategiespiel, das prähistorische Themen mit modernen 
Spielmechaniken kombiniert. Ideal für Strategiefans und Familien, die eine spannende 
Herausforderung suchen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Unlock Escape Adventures  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Unlock Escape Adventures 

• Verlag: Space Cowboys 

• Genre: Koopera}ves Spiel, Escape Room-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Unlock Escape Adventures ist ein spannendes, koopera}ves Kartenspiel, das 
die Spieler in verschiedene thema}sche Abenteuer envührt. Wie in einem echten Escape Room 
arbeiten alle zusammen, um Rätsel zu lösen, Geheimnisse zu entdecken und aus scheinbar 
ausweglosen Situa}onen zu entkommen. Jede Par}e ist ein einzigar}ges Erlebnis, das Logik, 
Kommunika}on und Krea}vität erfordert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit hilfreichen Hinweisen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rätsellösen: Spieler müssen kombinieren, analysieren und um die Ecke denken, um die Rätsel 
zu lösen. 

• Teamarbeit: Kommunika}on und Zusammenarbeit sind der Schlüssel zum Erfolg. 

• Zeitdruck: Ein Countdown sorgt für Spannung und hält das Spieltempo hoch. 

 

Empfehlung: Unlock Escape Adventures ist ideal für Escape Room-Fans und Rätselfreunde, die ein 
intensives, koopera}ves Spielerlebnis suchen. Perfekt für Spielabende mit Familie oder Freunden, die 
Abenteuer und kninige Herausforderungen lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Unlock Secret Adventures  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Unlock Secret Adventures 

• Verlag: Space Cowboys 

• Genre: Koopera}ves Spiel, Escape Room-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Unlock Secret Adventures ist ein aufregendes, koopera}ves Kartenspiel, bei 
dem die Spieler neue und spannende Escape Room-Herausforderungen erleben. Jede Par}e führt in 
unterschiedliche Szenarien mit einzigar}gen Rätseln und Geschichten. Kommunika}on, Teamwork und 
krea}ves Denken sind entscheidend, um das Abenteuer erfolgreich abzuschließen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit hilfreichen Hinweisen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rätsellösen: Spieler müssen kombinieren, analysieren und um die Ecke denken, um die Rätsel 
zu lösen. 

• Teamarbeit: Kommunika}on und Zusammenarbeit sind der Schlüssel zum Erfolg. 

• Zeitdruck: Ein Countdown sorgt für Spannung und hält das Spieltempo hoch. 

 

Empfehlung: Unlock Secret Adventures ist ideal für Escape Room-Fans und Rätselfreunde, die ein 
intensives, koopera}ves Spielerlebnis suchen. Perfekt für Spielabende mit Familie oder Freunden, die 
Abenteuer und kninige Herausforderungen lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Unlock Heroic Adventures  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Unlock Heroic Adventures 

• Verlag: Space Cowboys 

• Genre: Koopera}ves Spiel, Escape Room-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Unlock Heroic Adventures ist ein spannendes koopera}ves Kartenspiel, bei 
dem die Spieler sich neuen, herausfordernden Escape Room-Szenarien stellen. Jedes Abenteuer führt 
die Gruppe in verschiedene, thema}sch abwechslungsreiche Geschichten. Durch cleveres 
Kombinieren, krea}ves Denken und eine gute Kommunika}on versuchen die Spieler, das Abenteuer zu 
meistern und aus den Herausforderungen zu entkommen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit hilfreichen Hinweisen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rätsellösen: Spieler kombinieren Karten, analysieren Hinweise und lösen kninige Rätsel. 

• Koopera}on: Kommunika}on und Zusammenarbeit sind entscheidend, um das Ziel zu 
erreichen. 

• Abwechslungsreiche Szenarien: Unterschiedliche Themen und Herausforderungen sorgen für 
hohen Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Unlock Heroic Adventures ist ideal für alle, die spannende Rätsel lieben und ein 
koopera}ves Spielerlebnis suchen. Perfekt für Spielabende mit Freunden oder der Familie, die sich 
gerne in neuen Welten verlieren. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Valle琀琀a  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Valleta 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Deckbau, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Valleta ist ein deckbau-basiertes Strategiespiel, das im historischen Malta 
des 16. Jahrhunderts spielt. Die Spieler nutzen Karten, um Gebäude zu errichten, Ressourcen zu 
sammeln und ihren Ein昀氀uss in der Stadt zu erweitern. Der Meisterbaumeister, Jean de Valete, 
beein昀氀usst den Spiel昀氀uss, indem er spezielle Ak}onen ermöglicht. Ziel ist es, die meisten Siegpunkte 
durch geschicktes Kartenmanagement und kluges Bauen zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit gutem Zugang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbau: Spieler erwerben und op}mieren Karten, um ihre Ak}onen zu verbessern. 

• Ressourcenmanagement: Efek}ves Sammeln und Einsetzen von Ressourcen ist entscheidend. 

• Bau von Gebäuden: Spieler errichten Gebäude, um Boni zu erhalten und Punkte zu sammeln. 

 

Empfehlung: Valleta ist ein ansprechendes Strategiespiel, das Deckbau mit Ressourcenmanagement 
und Aufau kombiniert. Ideal für Spieler, die ein tak}sches, aber nicht zu komplexes Spiel mit 
historischem Flair suchen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Vernusst Nochmal!  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Vernusst Nochmal! 

• Verlag: Schmidt Spiele / HUCH! 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Nochmal! ist ein schnelles und unterhaltsames Würfelspiel, bei dem Spieler 
durch geschicktes Eintragen von Zahlenfeldern möglichst viele Punkte sammeln. Jeder Spieler hat die 
Möglichkeit, sich Würfelkombina}onen auszusuchen und diese clever einzusetzen, um Reihen und 
Spalten zu vervollständigen. Das Spiel ist leicht zugänglich und bietet tak}sche Entscheidungen, die in 
kurzer Zeit viel Spielspaß garan}eren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, strategische Tiefe durch 
Auswahlmöglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler nutzen Würfelkombina}onen, um ihre Spielblöcke op}mal 
auszufüllen. 

• Set Collec}on: Punkte gibt es durch vollständige Reihen, Spalten und besondere 
Kombina}onen. 

• Interak}on: Spieler können durch die Würfelauswahl den Spielverlauf beein昀氀ussen. 

 

Empfehlung: Vernusst Nochmal! bietet kurzweiligen Spielspaß mit hohem Wiederspielwert. Ideal für 
Familien und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber spannendes Würfelspiel suchen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Villainous  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Villainous 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 50–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Villainous ist ein einzigar}ges Strategiespiel, bei dem die Spieler in die Rolle 
berühmter Disney-Bösewichte schlüpfen. Jeder Spieler hat ein eigenes Ziel, das er erreichen muss, 
indem er die Fähigkeiten seiner Figur clever einsetzt. Das Spiel kombiniert individuelles 
Deckmanagement mit strategischem Handeln, während die Spieler versuchen, sich gegensei}g zu 
übertrumpfen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Ziele: Jeder Bösewicht hat ein eigenes Spielziel und einzigar}ge Fähigkeiten. 

• Deckmanagement: Spieler nutzen ihre individuellen Karten, um ihre Pläne voranzutreiben und 
Gegner zu behindern. 

• Interak}on: Spieler können ihre Gegner stören, indem sie Heldenkarten in deren Königreich 
spielen. 

 

Empfehlung: Villainous ist ideal für Fans von Disney und Strategiespielen. Es bietet eine spannende 
Mischung aus individuellem Spielziel, strategischen Entscheidungen und thema}schem Flair. Perfekt 
für Spielgruppen, die ein abwechslungsreiches und 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Villainous - Star Wars Edi}on  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Villainous - Star Wars Edi}on 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 50–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Villainous - Star Wars Edi}on bringt das beliebte Villainous-Spielprinzip in 
die Galaxie weit, weit envernt. Spieler übernehmen die Rolle ikonischer Schurken aus dem Star-Wars-
Universum wie Darth Vader, General Grievous oder Kylo Ren. Jeder Charakter hat ein eigenes Ziel und 
spezielle Fähigkeiten. Mithilfe von Karten und Figuren bauen Spieler ihre Strategien auf, um ihren 
Bösewicht zum Sieg zu führen, während sie versuchen, ihre Gegner zu behindern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Ziele: Jeder Star-Wars-Schurke hat ein eigenes Spielziel und einzigar}ge 
Fähigkeiten. 

• Deckmanagement: Spieler setzen Karten gezielt ein, um ihre Pläne voranzutreiben und ihre 
Gegner zu behindern. 

• Interak}on: Spieler können ihre Mitspieler durch Ereigniskarten und Heldencharaktere stören 
und behindern. 

 

Empfehlung: Villainous - Star Wars Edi}on ist ideal für Fans von Star Wars und Strategiespielen. Es 
bietet ein thema}sches und }efgründiges Spielerlebnis, das durch die individuelle Gestaltung der 
Schurken und ihre speziellen Ziele überzeugt. Perfekt für Fans der Galaxie und Gruppen, die ein 
spannendes und abwechslungsreiches Spiel suchen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Wanderlust  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Wanderlust 

• Verlag: Game Factory 

• Genre: Familienspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Wanderlust ist ein unterhaltsames Familienspiel, bei dem die Spieler 
spannende Reiseerlebnisse und Geschichten teilen. Die Spieler müssen aus zufällig gezogenen Karten 
krea}ve Geschichten kreieren, die auf Reisen und Entdeckungen basieren. Ziel ist es, die Mitspieler von 
der Authen}zität und dem Charme ihrer Geschichten zu überzeugen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit viel Raum für Krea}vität. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Krea}ves Erzählen: Spieler nutzen vorgegebene Karten, um interessante Reisegeschichten zu 
erzählen. 

• Abs}mmung & Interak}on: Spieler bewerten gegensei}g ihre Geschichten und sammeln 
Punkte für besonders überzeugende oder lus}ge Beiträge. 

• Themenvielfalt: Die Karten bieten zahlreiche Möglichkeiten, um immer wieder neue und 
abwechslungsreiche Geschichten zu kreieren. 

 

Empfehlung: Wanderlust ist ein charmantes und leicht zugängliches Familienspiel, das Fantasie und 
Humor fördert. Ideal für entspannte Spielrunden, bei denen Krea}vität und gemeinsames Lachen im 
Mitelpunkt stehen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Waterfall Park  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Waterfall Park 

• Verlag: Asmodee 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Waterfall Park ist ein spannendes Strategiespiel, bei dem Spieler versuchen, 
den schönsten und funk}onalsten Freizeitpark zu bauen. Durch das Sammeln und Platzieren von 
Atrak}onen, das Verwalten von Ressourcen und das Bieten auf wertvolle Bauprojekte konkurrieren 
die Spieler darum, den atrak}vsten Park zu schafen und dabei die meisten Besucher anzulocken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Ressourcen und setzen sie klug ein, um 
Atrak}onen zu bauen. 

• Bieten und Verhandeln: Durch das Bieten auf Projekte wird die Interak}on zwischen den 
Spielern gefördert. 

• A琀琀rak}onsbau: Der geschickte Aufau von Atrak}onen bes}mmt den Erfolg des Parks. 

 

Empfehlung: Waterfall Park ist ideal für Familien und Strategiespieler, die eine Kombina}on aus 
Planung, Bietmechanismen und krea}vem Parkaufau suchen. Perfekt für Spielabende mit Freunden 
oder der Familie. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Wer weiß das?  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Wer weiß das? 

• Verlag: Moses Verlag 

• Genre: Wissensspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: ??? 

 

Kurze Zusammenfassung: Wer weiß das? ist ein unterhaltsames und lehrreiches Wissensspiel, bei dem 
Spieler verschiedene Fragen zu allgemeinen Themen beantworten. Das Ziel ist es, durch rich}ges Raten 
und Wissensreichtum Punkte zu sammeln. Das Spiel fördert den Lernefekt und macht Spaß für die 
ganze Familie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit fordernden Fragen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Fragen und Antworten: Spieler beantworten Wissensfragen und sammeln Punkte für rich}ge 
Antworten. 

• Interak}on: Spieler treten gegeneinander an, um das eigene Wissen zu beweisen. 

• Lerne昀昀ekt: Jede Par}e bietet die Möglichkeit, neues Wissen zu gewinnen und zu teilen. 

 

Empfehlung: Wer weiß das? ist ein tolles Wissensspiel für Familien und Freunde, die ein spielerisches 
Lernen und spannende Quizrunden suchen. Ideal für kurzweilige Spielabende mit einer Prise Bildung. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: When I Dream  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: When I Dream 

• Verlag: Repos Produc}on 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 4–10 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: When I Dream ist ein s}mmungsvolles Partyspiel, bei dem ein Spieler eine 
Traumrolle übernimmt und versucht, anhand von Hinweisen der Mitspieler die rich}gen Begrife zu 
erraten. Die anderen Spieler schlüpfen in verschiedene Rollen wie Traumgeister, die den Träumer 
unterstützen oder in die Irre führen wollen. Mit krea}ven Hinweisen und viel Kommunika}on entsteht 
ein atmosphärisches und interak}ves Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit krea}ven Herausforderungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 5–7 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ve und konkurrierende Rollen: Spieler agieren als Traumgeister, um den Träumer zu 
unterstützen oder zu verwirren. 

• Krea}ve Hinweise: Spieler müssen trefende, aber auch irreführende Begrife nennen, um 
Punkte zu sammeln. 

• Atmosphärisches Se琀�ng: Die Traumthema}k sorgt für eine einzigar}ge Spielerfahrung. 

 

Empfehlung: When I Dream ist perfekt für Gruppen, die krea}ve Kommunika}on und ein thema}sch 
immersives Partyspiel suchen. Ideal für größere Runden, in denen Spaß und Interak}on im Vordergrund 
stehen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Wildes Weltall  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Wildes Weltall 

• Verlag: Edi}on Spielwiese / Pegasus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Wildes Weltall ist ein unterhaltsames Kartenspiel, bei dem die Spieler als 
Weltraumabenteurer ihre Crew zusammenstellen und Planeten erforschen. Mit einer Mischung aus 
Strategie, geschickter Planung und einem Hauch Glück bauen sie ihre Kartenauslage aus, um am Ende 
die meisten Punkte zu erzielen. Jede Par}e bietet eine Vielzahl von Möglichkeiten, Strategien 
auszuprobieren und neue Kombina}onen zu entdecken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Crewaufau: Spieler sammeln Karten, um eine e昀케ziente Crew zusammenzustellen. 

• Planeten erforschen: Durch geschicktes Einsetzen von Crewmitgliedern können Planeten 
erforscht und Boni freigeschaltet werden. 

• Punkte durch Kombina}onen: Das rich}ge Timing und clevere Kartenkombina}onen bringen 
zusätzliche Punkte. 

 

Empfehlung: Wildes Weltall ist ein abwechslungsreiches und thema}sch ansprechendes Strategiespiel. 
Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus tak}scher Tiefe und einfacher Zugänglichkeit suchen. Ideal 
für Familien und Spielrunden, die den Eins}eg in strategische Kartenspiele wagen möchten. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Wildtas}c Five  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Wildtas}c Five 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Wildtas}c Five ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem Spieler eine Crew 
aus }erischen Charakteren zusammenstellen und verschiedene Missionen in einer wilden Welt 
erfüllen. Jeder Charakter besitzt individuelle Fähigkeiten, die geschickt kombiniert werden müssen, um 
die besten Ergebnisse zu erzielen. Mit cleverer Planung und tak}schem Geschick können Spieler ihre 
Missionen op}mieren und sich Vorteile gegenüber ihren Mitspielern verschafen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einsteigerfreundlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Crewaufau: Spieler sammeln und kombinieren }erische Charaktere mit einzigar}gen 
Fähigkeiten. 

• Aufgaben & Missionen: Durch geschickte Nutzung der Crew können verschiedene 
Herausforderungen bewäl}gt werden. 

• Interak}on & We琀琀bewerb: Spieler können durch geschickte Spielzüge ihre Gegner 
beein昀氀ussen und blockieren. 

 

Empfehlung: Wildtas}c Five ist ein unterhaltsames, thema}sch einzigar}ges Kartenspiel mit 
strategischen Entscheidungen und hoher Interak}on. Perfekt für Spieler, die tak}sche 
Herausforderungen und krea}ve Kombina}onen mögen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Würfelkönig  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Würfelkönig 

• Verlag: HABA 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Würfelkönig ist ein unterhaltsames Würfelspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, die besten Bewohner für ihr Königreich zu rekru}eren. Durch geschicktes Würfeln und 
geschickte Entscheidungen sammeln sie Charakterkarten, die ihnen Punkte und besondere Fähigkeiten 
bringen. Das Spiel kombiniert Glück mit tak}schen Überlegungen und bietet schnelle, spaßige Runden 
für die ganze Familie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelwurf & Entscheidungen: Spieler müssen tak}sch überlegen, welche Charaktere sie mit 
ihren Würfeln anwerben wollen. 

• Sammelmechanismus: Charaktere mit speziellen Fähigkeiten bringen Vorteile für spätere 
Züge. 

• Interak}on: Die Mitspieler können durch geschickte Rekru}erung beein昀氀usst werden. 

 

Empfehlung: Würfelkönig ist ein lus}ges und kurzweiliges Familienspiel mit einem tollen Mix aus Glück 
und Strategie. Perfekt für lockere Spielrunden und eine ideale Wahl für Familien und 
Gelegenheitsspieler. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Word Bits  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Word Bits 

• Verlag: HUCH! 

• Genre: Wortspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Word Bits ist ein schnelles Wortspiel, das Geschicklichkeit und Wortschatz 
auf die Probe stellt. Spieler ziehen Buchstabenwürfel und müssen unter Zeitdruck passende Wörter 
昀椀nden, die bes}mmte Kategorien erfüllen. Das Spiel kombiniert Geschwindigkeit, Krea}vität und 
Wortwissen zu einem rasanten Wetbewerb. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, erfordert schnelle Worvindung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Buchstabenwürfel: Spieler würfeln Buchstaben und müssen daraus passende Wörter bilden. 

• Kategorien & Worvindung: Begrife müssen bes}mmten Kategorien entsprechen. 

• Zeitdruck & Interak}on: Die Spieler treten gegeneinander an, um schneller passende Wörter 
zu 昀椀nden. 

 

Empfehlung: Word Bits ist ideal für Wortspiel-Fans und Gruppen, die schnelle, interak}ve Spiele mit 
krea}vem Anspruch mögen. Perfekt für Familien und Freunde, die sich gerne spielerisch herausfordern. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Ye}  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Ye} 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Ye} ist ein unterhaltsames Würfelspiel, bei dem Spieler versuchen, den 
legendären Ye} in den Bergen zu 昀椀nden. Durch geschicktes Würfeln sammeln sie Ausrüstung, 
erklimmen den Berg und machen Fotos als Beweis für ihre Entdeckung. Doch das Weter und die 
Mitspieler können die Suche erschweren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, mit einer Mischung aus Strategie 
und Glück. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln & Sammeln: Spieler nutzen ihre Würfel, um Ausrüstung zu sammeln oder sich dem 
Ye} zu nähern. 

• We琀琀ermechanik: Zufällige Weterbedingungen beein昀氀ussen das Spielgeschehen. 

• We琀琀lauf zur Spitze: Spieler konkurrieren darum, den besten Beweis für den Ye} zu 昀椀nden und 
Siegpunkte zu sammeln. 

 

Empfehlung: Ye} ist ein spaßiges und leicht zugängliches Würfelspiel, das Glück und tak}sche 
Entscheidungen kombiniert. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles, 
unterhaltsames Abenteuer suchen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Zoolore琀琀o Das Würfelspiel  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Zooloreto Das Würfelspiel 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Zooloreto Das Würfelspiel ist eine vereinfachte Version des beliebten 
Zooloreto-Spiels, in der die Spieler durch geschicktes Würfeln ihre eigenen Zoos aufauen. Die Spieler 
versuchen, passende Tierarten zu sammeln und ihre Gehege op}mal zu füllen, um die meisten Punkte 
zu erzielen. Gleichzei}g müssen sie aufpassen, nicht zu viele Tiere zu bekommen, da überfüllte Gehege 
Minuspunkte bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit tak}schen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler würfeln Tier-Symbole und wählen strategisch, welche sie 
behalten. 

• Zoo-Management: Spieler müssen ihre Gehege geschickt planen, um möglichst viele Punkte 
zu sammeln. 

• Interak}on: Spieler können sich gegensei}g blockieren, indem sie unerwünschte 
Würfelergebnisse für andere hinterlassen. 

 

Empfehlung: Zooloreto Das Würfelspiel ist ein schnelles und unterhaltsames Familienspiel, das den 
Charme des Originals einfängt, aber mit einfachen Würfelmechaniken eine leichtere Variante bietet. 
Perfekt für Gelegenheitsspieler und Familien 



2 Personenspiele 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher 
Intelligenz erstellt. Trotz sorgfäl琀椀ger Zusammenstellung kann 
es vorkommen, dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten 
eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein Fehler au昀昀ällt oder Sie 
Ergänzungen haben, lassen Sie es uns gerne wissen. Wir 
freuen uns über Ihr Feedback und arbeiten ste琀椀g daran, die 
Liste zu verbessern.   



 7 Wonders Duel 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: 7 Wonders Duel 

• Verlag: Repos Produc琀椀on 

• Genre: Strategie, Kartenspiel, Zivilisa琀椀onsbau 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: 7 Wonders Duel ist eine Zwei-Spieler-Version des preisgekrönten 
Bre琀琀spiels 7 Wonders. Die Spieler bauen ihre eigene Zivilisa琀椀on auf, indem sie Karten aus einer 
o昀昀enen Auslage wählen. Sie können militärische Stärke ausbauen, wissenschavliche 
Errungenschaven sammeln oder wirtschavlichen Wohlstand sichern. Das Spiel endet entweder durch 
militärische Dominanz, wissenschavliche Überlegenheit oder durch Punktewertung nach drei 
Zeitaltern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit klaren Regeln. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenauswahl: Spieler wählen strategisch Karten aus einer o昀昀enen Pyramidenstruktur. 

• Mehrere Siegbedingungen: Durch Militär, Wissenschav oder Punkte möglich. 

• Ressourcenmanagement: Kluges Wirtschaven ist entscheidend für den Erfolg. 

 

Empfehlung: 7 Wonders Duel ist perfekt für Spieler, die ein 琀椀efgehendes, aber schnelles Zwei-
Personen-Strategiespiel suchen. Es bietet zahlreiche strategische Möglichkeiten und Wiederspielwert 
durch unterschiedliche Kartenauslagen und verschiedene Siegstrategien. 

  



 Arler Erde   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Arler Erde 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Strategie, Worker Placement, Landwirtschav 

• Spieleranzahl: 1–2 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Arler Erde ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel von Uwe Rosenberg, 
das sich um die landwirtschavliche Entwicklung eines norddeutschen Dorfes dreht. Die Spieler 
verwalten Höfe, bauen Gebäude, erweitern ihr Land und betreiben Handel. Mit unterschiedlichen 
Jahreszeiten, Ressourcenmanagement und strategischer Planung bietet das Spiel 琀椀efgehende 
Entscheidungsfreiheit. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr komplex, für erfahrene Spieler. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op琀椀mal für 2 Spieler, auch solo spielbar. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter müssen e昀케zient auf verschiedenen Ak琀椀onsfeldern eingesetzt 
werden. 

• Ressourcenmanagement: Spieler verwalten Holz, Lehm, Getreide und weitere Güter. 

• Saisonsystem: Unterschiedliche Ak琀椀onen sind im Sommer und Winter verfügbar. 

 

Empfehlung: Arler Erde ist ideal für Fans von 琀椀efgehenden Strategiespielen mit hoher Planungs琀椀efe 
und wenig Glücksfaktor. Perfekt für Zwei-Personen-Runden oder Solo-Spieler, die sich intensiv mit 
Landwirtschavsstrategien auseinandersetzen möchten. 

 

  



 Arler Erde & Tee und Handel  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Arler Erde & Tee und Handel (Erweiterung) 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Strategie, Worker Placement, Landwirtschav 

• Spieleranzahl: 1–3 Spieler 

• Spieldauer: 60–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 (Grundspiel), 2020 (Erweiterung) 

 

Kurze Zusammenfassung: Arler Erde ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel von Uwe Rosenberg, das sich um die landwirtschavliche 
Entwicklung eines norddeutschen Dorfes dreht. Die Spieler verwalten Höfe, bauen Gebäude, erweitern ihr Land und betreiben Handel. Mit 
unterschiedlichen Jahreszeiten, Ressourcenmanagement und strategischer Planung bietet das Spiel 琀椀efgehende Entscheidungsfreiheit. 

Die Erweiterung Tee und Handel fügt einen dri琀琀en Spieler hinzu und bringt neue Mechaniken wie Tee als Ressource, 
zusätzliche Schi昀昀e und neue Gebäude. Diese Elemente erweitern das strategische Spektrum und ermöglichen noch 
vielsei琀椀gere Spielzüge. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr komplex, für erfahrene Spieler. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op琀椀mal für 2 Spieler, mit Erweiterung für 3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter müssen e昀케zient auf verschiedenen Ak琀椀onsfeldern eingesetzt 
werden. 

• Ressourcenmanagement: Spieler verwalten Holz, Lehm, Getreide, Tee und weitere Güter. 

• Saisonsystem: Unterschiedliche Ak琀椀onen sind im Sommer und Winter verfügbar. 

• Handel: Die Erweiterung führt den Handel mit Übersee ein und erö昀昀net neue tak琀椀sche 
Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Arler Erde ist ideal für Fans von 琀椀efgehenden Strategiespielen mit hoher Planungs琀椀efe und wenig 
Glücksfaktor. Die Erweiterung Tee und Handel bereichert das Spiel durch neue Ressourcen, Handelsmechaniken 
und eine dri琀琀e Spielerop琀椀on, was es noch abwechslungsreicher macht. Perfekt für alle, die bereits Erfahrung 
mit dem Grundspiel haben und mehr strategische Vielfalt suchen 

  



 Arkham Horror – Das Kartenspiel   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Arkham Horror – Das Kartenspiel 

• Verlag: Fantasy Flight Games / Asmodee 

• Genre: Living Card Game (LCG), Koopera琀椀v, Horror 

• Spieleranzahl: 1–2 Spieler (mit zwei Grundspielen bis zu 4 Spieler) 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Arkham Horror – Das Kartenspiel ist ein koopera琀椀ves, storygetriebenes 
Living Card Game (LCG), das in der düsteren Welt von H. P. Lovecrav spielt. Die Spieler übernehmen 
die Rolle von Ermi琀琀lern, die 昀椀nstere Mysterien aufdecken, Kul琀椀sten bekämpfen und gegen 
außerweltliche Schrecken antreten. Durch das 昀氀exible Deckbuilding und die fortlaufenden 
Kampagnen entwickelt sich die Geschichte von Par琀椀e zu Par琀椀e weiter. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolle Mechaniken und strategische 
Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Ideal für 2 Spieler, mit zusätzlichem Grundspiel erweiterbar auf 4. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Ermi琀琀ler können mit individuell gestalteten Decks gespielt werden. 

• Koopera琀椀on: Spieler müssen zusammenarbeiten, um Herausforderungen zu meistern. 

• Kampagnensystem: Entscheidungen und Erfolge beein昀氀ussen den weiteren Spielverlauf. 

• Horror-Elemente: Spannende Geschichten mit übernatürlichen Bedrohungen. 

 

Empfehlung: Arkham Horror – Das Kartenspiel ist ideal für Fans von Horror, tak琀椀schen 
Entscheidungen und narra琀椀ven Spielerlebnissen. Wer eine Mischung aus Kartenspiel, Rollenspiel-
Elementen und spannender Atmosphäre sucht, wird hier fündig. Perfekt für Solo- oder Koop-Spieler, 
die eine dichte Story erleben möchten. 

  



 Caper   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Caper 

• Verlag: Keymaster Games 

• Genre: Strategie, Kartenspiel, Set Collec琀椀on 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Caper ist ein tak琀椀sches Draving-Kartenspiel für zwei Spieler, bei dem jeder 
eine Bande von Dieben zusammenstellt, um an berühmten Orten in Europa spektakuläre Raubzüge zu 
planen. Durch geschicktes Platzieren von Dieben, Ausrüstung und Ein昀氀usskarten versuchen die 
Spieler, die Kontrolle über verschiedene Orte zu erlangen und die meisten Punkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dra昀琀ing: Spieler wählen Karten aus einer begrenzten Auswahl. 

• Set Collec琀椀on: Kombinieren von Karten für op琀椀male Punktgewinne. 

• Interak琀椀on: Spieler konkurrieren um die Kontrolle über Orte. 

 

Empfehlung: Caper ist ein perfektes Spiel für Zwei-Spieler-Duelle mit tak琀椀scher Tiefe und einem 
charmanten Diebes-Thema. Wer gerne Draving-Mechaniken und cleveres Ressourcenmanagement 
mag, wird hier auf seine Kosten kommen. 

  



 Claim 2  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Claim 2 

• Verlag: Deep Print Games 

• Genre: S琀椀chspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Claim 2 ist die eigenständige Fortsetzung des beliebten Zwei-Spieler-
S琀椀chspiels Claim. Die Spieler treten gegeneinander an, um fünf verschiedene Frak琀椀onen für sich zu 
gewinnen. Jede Frak琀椀on hat besondere Fähigkeiten, die tak琀椀sche Möglichkeiten erö昀昀nen. Das Spiel 
ist in zwei Phasen unterteilt: In der ersten Phase rekru琀椀eren die Spieler Karten, in der zweiten Phase 
kämpfen sie um die Mehrheiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak琀椀scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• S琀椀chspiel: Spieler we琀琀eifern um Mehrheiten in verschiedenen Frak琀椀onen. 

• Frak琀椀onsfähigkeiten: Jede Frak琀椀on hat spezielle Eigenschaven, die das Spiel beein昀氀ussen. 

• Zwei-Phasen-Spiel: Erst Karten rekru琀椀eren, dann um Mehrheiten kämpfen. 

 

Empfehlung: Claim 2 ist ideal für Spieler, die tak琀椀sche S琀椀chspiele mit einem einzigar琀椀gen Twist 
mögen. Es kann alleine gespielt oder mit dem ersten Claim kombiniert werden, um noch mehr 
Abwechslung und Tiefe zu bieten. 

  



 Great Plains  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Great Plains 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Tak琀椀sches Legespiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Great Plains ist ein strategisches Zwei-Spieler-Legespiel, bei dem die 
Spieler ihre Stammesmitglieder über die weiten Ebenen bewegen, um Gebiete zu kontrollieren. 
Durch das kluge Platzieren von Figuren und die Nutzung von Tierfähigkeiten versuchen sie, möglichst 
viele wertvolle Regionen zu beanspruchen. Wer am Ende die meisten Gebiete dominiert, gewinnt das 
Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Schnell erlernbar, aber mit tak琀椀scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler konkurrieren um strategische Posi琀椀onen auf dem Spielfeld. 

• Plä琀琀chenlegen: Durch geschicktes Setzen der Stammes昀椀guren werden Mehrheiten gebildet. 

• Tierfähigkeiten: Spezielle Ak琀椀onen durch Tiere ermöglichen neue tak琀椀sche Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Great Plains ist ideal für Spieler, die ein tak琀椀sches, schnell spielbares Duellspiel suchen. 
Es bietet eine schöne Mischung aus Strategie und Zugänglichkeit und eignet sich hervorragend für 
kurze, aber spannende Spielrunden. 

  



 Imhotep – Das Duell   

 

Allgemeine Informa琀椀onen:x 

• Name des Spiels: Imhotep – Das Duell 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Tak琀椀sches Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Imhotep – Das Duell ist die Zwei-Spieler-Variante des erfolgreichen Spiels 
Imhotep. Die Spieler schlüpfen in die Rollen von Nofretete und Echnaton und we琀琀eifern darum, die 
eindrucksvollsten Bauwerke zu errichten. Dabei setzen sie ihre Figuren auf einem gemeinsamen 
Hafenfeld ein, um wertvolle Bausto昀昀e für Tempel, Pyramiden und andere Monumente zu erhalten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Figuren in den Hafen, um Ressourcen zu sichern. 

• Bau von Monumenten: Materialien werden gesammelt und in beeindruckende Bauwerke 
inves琀椀ert. 

• Tak琀椀sche Entscheidungen: Geschicktes Timing und clevere Züge entscheiden über den Sieg. 

 

Empfehlung: Imhotep – Das Duell ist ein ideales Spiel für Zwei-Personen-Runden, die strategische 
Tiefe mit einfachen Regeln kombinieren. Perfekt für Spieler, die den We琀琀streit um Ressourcen und 
tak琀椀sche Entscheidungen lieben. 

  



 Jekyll vs. Hyde   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Jekyll vs. Hyde 

• Verlag: Mandoo Games 

• Genre: S琀椀chspiel, Asymmetrisch, Strategie 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Jekyll vs. Hyde ist ein asymmetrisches S琀椀chspiel, das auf der berühmten 
Geschichte von Dr. Jekyll und Mr. Hyde basiert. Ein Spieler übernimmt die Rolle von Dr. Jekyll, der 
versucht, sein Gleichgewicht zu bewahren, während der andere als Mr. Hyde agiert und Chaos s琀椀ven 
will. Über drei Runden hinweg kämpfen die Spieler um die Kontrolle, indem sie S琀椀che gewinnen oder 
vermeiden und spezielle Fähigkeiten nutzen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak琀椀scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Rollen: Jeder Spieler hat unterschiedliche Ziele und Strategien. 

• S琀椀chspiel: Kartenwerte und Farben beein昀氀ussen das Spielgeschehen. 

• Spezialfähigkeiten: Der Spielverlauf wird durch mäch琀椀ge E昀昀ekte verändert. 

 

Empfehlung: Jekyll vs. Hyde ist ein intensives und spannendes Duell-Spiel mit einem einzigar琀椀gen 
thema琀椀schen Ansatz. Perfekt für Spieler, die ein 琀椀efgründiges, aber dennoch schnelles Kartenspiel 
mit asymmetrischen Mechaniken suchen. 

  



 Kero   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Kero 

• Verlag: Hurrican Games 

• Genre: Ressourcenmanagement, Echtzeitspiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Kero ist ein temporeiches Echtzeit-Strategiespiel, das in einer 
postapokalyp琀椀schen Welt spielt. Die Spieler steuern Siedler, die um knappe Ressourcen kämpfen und 
versuchen, neue Gebiete zu erobern. Der wich琀椀gste Rohsto昀昀 ist Kerosin (Kero), das in Sanduhren 
dargestellt wird und für das Sammeln von Ressourcen sowie das Bewegen von Figuren genutzt wird. 
Schnelle Entscheidungen und geschicktes Ressourcenmanagement sind der Schlüssel zum Erfolg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Moderat, mit einem Echtzeit-Element. 

• Alter: Ab 9 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Ressourcenmanagement: Die Spieler nutzen Sanduhren, um Ak琀椀onen zu steuern. 

• Würfelmechanismus: Ressourcen werden durch Würfelwürfe gesammelt. 

• Gebietsmehrheit: Spieler versuchen, möglichst viele Regionen zu kontrollieren. 

 

Empfehlung: Kero ist ideal für Spieler, die schnelle Entscheidungen und den Einsatz von 
Echtzeitmechaniken mögen. Das Spiel verbindet Strategie mit Geschicklichkeit und sorgt für ein 
spannendes Duell mit hohem Wiederspielwert. 

  



 Mutlose Monster  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Mutlose Monster 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kinder- und Familienspiel, Merkspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: In Mutlose Monster müssen die Spieler furchtsame Monster mu琀椀ger 
machen, indem sie ihnen die passenden Mutmacher bringen. Durch geschicktes Merken und 
geschickte Platzierung versuchen sie, möglichst viele Monster zu stärken und Punkte zu sammeln. Das 
Spiel kombiniert Glück mit einem einfachen Memory-Mechanismus und ist ideal für Kinder und 
Familien. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, ideal für Kinder. 

• Alter: Ab 5 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op琀椀mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Memory-Element: Spieler müssen sich Posi琀椀onen und Karten merken. 

• Einfache Regeln: Schnell erlernbar, perfekt für Kinder. 

• Interak琀椀on: Spieler arbeiten indirekt zusammen, um Monster zu ermu琀椀gen. 

 

Empfehlung: Mutlose Monster ist ein charmantes und liebevoll gestaltetes Kinderspiel, das 
Merkfähigkeit und Glück kombiniert. Perfekt für Familien mit jüngeren Kindern, die ein schnelles und 
unterhaltsames Spiel für zwischendurch suchen. 

  



 Oxono   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Oxono 

• Verlag: Game Factory 

• Genre: Logikspiel, Puzzle 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Oxono ist ein abstraktes Strategiespiel, bei dem die Spieler versuchen, 
Muster mit geometrischen Formen zu bilden. Durch das clevere Platzieren von Spielsteinen entstehen 
neue Strukturen, die sowohl eigene Punkte generieren als auch den Gegner blockieren können. Das 
Spiel erfordert strategisches Denken und eine gute räumliche Vorstellungskrav. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak琀椀scher Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op琀椀mal für 2–4 Spieler, auch solo spielbar. 

 

Spielmechanik: 

• Musterbildung: Spieler setzen Steine in bes琀椀mmten Mustern ein. 

• Tak琀椀sches Platzieren: Blöcke können eigene Muster verstärken oder Gegner behindern. 

• Räumliches Denken: Erfordert eine gute Planung und Voraussicht. 

 

Empfehlung: Oxono ist ein ideales Spiel für Fans von Logik- und Strategiespielen. Es bietet eine 
spannende Mischung aus Planung und Krea琀椀vität und eignet sich perfekt für kurze, herausfordernde 
Spielrunden mit Freunden oder allein. 

  



 Patchwork Express   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Patchwork Express 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Legespiel, Strategie 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Patchwork Express ist eine vereinfachte Version des beliebten Spiels 
Patchwork. Die Spieler we琀琀eifern darum, ihre Patchwork-Decke möglichst e昀케zient mit Stoveilen zu 
belegen. Die vereinfachte Variante hat weniger komplexe Teile und eine schnellere Spielzeit, was sie 
ideal für Einsteiger oder kürzere Par琀椀en macht. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler wählen und platzieren Sto昀昀stücke auf ihrer Decke. 

• Ressourcenmanagement: Knöpfe dienen als Währung zum Kauf neuer Teile. 

• Zeitmechanik: Die Spieler müssen ihren Zug e昀케zient planen, um das Spielbre琀琀 op琀椀mal zu 
nutzen. 

 

Empfehlung: Patchwork Express ist perfekt für Zwei-Spieler-Duelle, die ein leicht zugängliches, aber 
tak琀椀sches Legespiel suchen. Es eignet sich besonders gut für Familien oder Spieler, die eine schnelle, 
entspannte Runde spielen möchten. 

  



 Pa琀琀erns   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Pa琀琀erns 

• Genre: Mustererkennungs-, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2  Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Pa琀琀erns ist ein strategisches Musterlegespiel, bei dem die Spieler farbige 
Steine oder Karten platzieren, um bes琀椀mmte Muster zu vervollständigen. Wer geschickt plant und die 
besten Kombina琀椀onen nutzt, sammelt die meisten Punkte. Das Spiel fördert logisches Denken und 
tak琀椀sche Planung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op琀椀mal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Mustererkennung: Spieler müssen passende Formen oder Farben kombinieren. 

• Plä琀琀chen- oder Kartenlegen: Durch geschicktes Platzieren wird das Spielfeld strategisch 
genutzt. 

• Punktewertung: Kombinierte Muster bringen Punkte und Boni. 

 

Empfehlung: Pa琀琀erns ist ein ideales Spiel für Spieler, die abstrakte Strategiespiele mit einfacher 
Mechanik und tak琀椀schen Herausforderungen lieben. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die 
eine Mischung aus Logik und Krea琀椀vität suchen. 

  



 Rainbow   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Rainbow 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Kartenspiel, Mustererkennung 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Rainbow ist ein schnelles Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, 
vollständige Regenbögen aus farbigen Karten zu bilden. Jeder Zug erfordert clevere Entscheidungen, 
um entweder die eigenen Reihen zu vervollständigen oder Mitspielern tak琀椀sch Steine in den Weg zu 
legen. Wer am Ende die meisten vollständigen Regenbögen besitzt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich und schnell gespielt. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op琀椀mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Musterbildung: Spieler müssen Karten in einer bes琀椀mmten Reihenfolge sammeln. 

• Interak琀椀ve Spielzüge: Karten können gesammelt oder strategisch gespielt werden. 

• Schnelle Spielrunden: Kurze Züge sorgen für ein dynamisches Spiel. 

 

Empfehlung: Rainbow ist ein unterhaltsames, farbenfrohes Kartenspiel, das perfekt für Familien und 
Gelegenheitsspieler geeignet ist. Mit einfachen Regeln und einem schnellen Spielablauf bietet es eine 
tolle Mischung aus Strategie und Spaß für Jung und Alt. 

  



 Ri昀琀force   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Rivforce 

• Verlag: 1 More Time Games 

• Genre: Kartenspiel, Duellspiel, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Rivforce ist ein tak琀椀sches Zwei-Spieler-Duellspiel, bei dem die Spieler 
Gilden aus Elementaren zusammenstellen und mit ihren einzigar琀椀gen Kräven gegen ihren Gegner 
kämpfen. Das Spiel kombiniert Deckbuilding mit tak琀椀schem Ressourcenmanagement und bietet eine 
Vielzahl von Gilden-Kombina琀椀onen, die unterschiedliche Strategien ermöglichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Genau für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler wählen Gilden mit einzigar琀椀gen Fähigkeiten. 

• Tak琀椀sche Duelle: Geschicktes Einsetzen von Karten entscheidet über Sieg oder Niederlage. 

• Variable Kombina琀椀onen: Unterschiedliche Gilden ermöglichen vielfäl琀椀ge Strategien. 

 

Empfehlung: Rivforce ist ein großar琀椀ges Zwei-Spieler-Spiel für Fans von strategischen Kartenduellen. 
Es bietet spannende Tak琀椀ken, viel Abwechslung durch verschiedene Gilden-Kombina琀椀onen und ist 
ideal für Spieler, die ein schnelles, aber 琀椀efgehendes Duellspiel suchen. 



 Ri昀琀force Beyond   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Rivforce Beyond 

• Verlag: 1 More Time Games 

• Genre: Kartenspiel, Duellspiel, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Rivforce Beyond ist eine Erweiterung für das beliebte Kartenspiel Rivforce. 
Neben der Möglichkeit, das Spiel nun mit bis zu vier Spielern zu erleben, bringt es neue Gilden mit 
einzigar琀椀gen Fähigkeiten. Spieler setzen ihre Elementare tak琀椀sch ein, um Gebiete zu kontrollieren 
und ihre Gegner zu besiegen. Durch die neuen Gilden ergeben sich spannende neue Strategien und 
Spielkombina琀椀onen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op琀椀mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Neue Gilden mit speziellen Fähigkeiten erweitern die Spielmöglichkeiten. 

• Tak琀椀sche Duelle: Kämpfe um Kontrolle und Gebietsmehrheiten. 

• Erweiterter Mehrspielermodus: Jetzt auch für bis zu vier Spieler spielbar. 

 

Empfehlung: Rivforce Beyond ist die perfekte Ergänzung für Rivforce-Fans, die mehr Abwechslung 
und neue tak琀椀sche Herausforderungen suchen. Die zusätzlichen Gilden und die Möglichkeit, mit vier 
Spielern zu spielen, sorgen für frischen Wind und mehr strategische Vielfalt. 

  



 Star Wars Rebellion   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Star Wars Rebellion 

• Verlag: Fantasy Flight Games 

• Genre: Strategie, Kriegsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 180–240 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Star Wars Rebellion ist ein episches Strategiespiel, das den galak琀椀schen 
Kon昀氀ikt zwischen dem Imperium und der Rebellenallianz nachstellt. Die Spieler übernehmen die 
Kontrolle über eine der beiden Frak琀椀onen und kämpfen um die Vorherrschav in der Galaxie. 
Während das Imperium versucht, die Rebellenbasis zu 昀椀nden und zu vernichten, setzen die Rebellen 
auf Guerillatak琀椀ken und Diploma琀椀e, um das Imperium zu destabilisieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Anspruchsvolles Strategiespiel mit hoher 
Spiel琀椀efe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op琀椀mal für 2 Spieler, kann aber auch zu viert in Teams gespielt werden. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrisches Gameplay: Unterschiedliche Strategien und Mechaniken für Imperium und 
Rebellen. 

• Tak琀椀sche Planung: Einsatz von Helden, Flo琀琀enbewegungen und Missionen zur Erreichung 
der Ziele. 

• Verdecktes Spielziel: Die Rebellen müssen ihre Basis geheim halten, während das Imperium 
sie aufspüren will. 

 

Empfehlung: Star Wars Rebellion ist das perfekte Spiel für Fans des Star-Wars-Universums und 
anspruchsvolle Strategiespieler. Es bietet eine spannende Mischung aus Diploma琀椀e, Kampf und 
strategischem Management und sorgt für ein episches Spielerlebnis mit hohem Wiederspielwert. 

 

 



 The Genius Square   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: The Genius Square 

• Verlag: The Happy Puzzle Company 

• Genre: Logikspiel, Puzzlespiel 

• Spieleranzahl: 1–2 Spieler 

• Spieldauer: 5–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: The Genius Square ist ein schnelles Puzzlespiel, bei dem die Spieler 
versuchen, eine vorgegebene Anordnung von Blockiersteinen mit den verfügbaren Puzzleteilen zu 
vervollständigen. Jede Runde wird durch Würfeln neue Herausforderungen generiert, wodurch 
unzählige Kombina琀椀onen entstehen. Das Spiel fördert logisches Denken und schnelles Reagieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, aber mit kninigen 
Herausforderungen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Ideal für 1–2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Puzzeln: Spieler müssen die verfügbaren Formen op琀椀mal einsetzen. 

• Echtzeit-Duell: Zwei Spieler können gegeneinander antreten. 

• Zufällige Aufgaben: Würfel erzeugen immer neue Herausforderungen. 

 

Empfehlung: The Genius Square ist ein hervorragendes Logik- und Puzzlespiel für alle Altersgruppen. 
Es eignet sich ideal für kurze, spannende Herausforderungen alleine oder im Duell-Modus gegen 
einen Mitspieler. 

  



 Yu-Gi-Oh! GX   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Yu-Gi-Oh! GX 

• Verlag: Konami 

• Genre: Sammelkartenspiel, Strategie 

• Spieleranzahl: 2+ Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Yu-Gi-Oh! GX ist ein Sammelkartenspiel, das auf der gleichnamigen Anime-
Serie basiert. Spieler treten in Duellen gegeneinander an, indem sie Decks aus Monster-, Zauber- und 
Fallenkarten strategisch nutzen. Das Ziel ist es, die Lebenspunkte des Gegners auf null zu reduzieren, 
indem man Monster beschwört und tak琀椀sche Kombina琀椀onen einsetzt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit vielen Mechaniken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op琀椀mal für 2 Spieler, kann aber mit Turnierregeln erweitert werden. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbau: Spieler stellen ihr individuelles Kartendeck zusammen. 

• Strategische Duelle: Verschiedene Kartenkombina琀椀onen und E昀昀ekte entscheiden über den 
Spielverlauf. 

• Spezialfähigkeiten: GX führt neue Mechaniken wie „Helden“-Karten und Fusionen ein. 

 

Empfehlung: Yu-Gi-Oh! GX ist ideal für Fans von Sammelkartenspielen, die 琀椀efgehende Strategien 
und individuelles Deckbuilding mögen. Die Vielzahl an Karten und Kombina琀椀onen bietet eine hohe 
Wiederspielbarkeit und spannende Duelle. 

 



Kennerspiele 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher Intelligenz 
erstellt. Trotz sorgfäl}ger Zusammenstellung kann es vorkommen, 
dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls 
Ihnen ein Fehler aufällt oder Sie Ergänzungen haben, lassen Sie es 
uns gerne wissen. Wir freuen uns über Ihr Feedback und arbeiten 
ste}g daran, die Liste zu verbessern. 
  



  7 Wonders  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: 7 Wonders 

• Verlag: Repos Produc}on 

• Genre: Strategiespiel, Kartenspiel, Zivilisa}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–7 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2010 

 

Kurze Zusammenfassung: 7 Wonders ist ein preisgekröntes Strategiespiel, in dem die Spieler ihre 
eigene an}ke Zivilisa}on aufauen und entwickeln. Über drei Zeitalter hinweg wählen sie Karten aus, 
um Gebäude zu errichten, Ressourcen zu sammeln, militärische Stärke zu erlangen oder 
wissenschavliche Errungenschaven zu erzielen. Dabei müssen sie die rich}ge Balance zwischen 
Fortschri琀琀 und Interak}on mit ihren Nachbarn 昀椀nden, um die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartendra昀琀ing: Spieler wählen reihum Karten aus, die ihre Zivilisa}on stärken. 

• Ressourcenmanagement: Der geschickte Umgang mit Rohstofen ist entscheidend für den 
Erfolg. 

• Siegpunktstrategien: Es gibt verschiedene Wege zum Sieg, sei es durch militärische 
Dominanz, Wissenschav, Handel oder den Bau eines Weltwunders. 

 

Empfehlung: 7 Wonders ist ein fesselndes und vielsei}ges Strategiespiel, das sich hervorragend für 
Gruppen eignet. Durch das simultane Spielen bleibt die Wartezeit minimal, wodurch es sich ideal für 
größere Spielerunden mit strategischem Tiefgang eignet. 

  



  3000 Halunken  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: 3000 Halunken 

• Verlag: Asmodee / HeidelBÄR Games 

• Genre: Strategiespiel, Deckbau, Blufspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: 3000 Halunken ist ein innova}ves Kartenspiel mit Bluf- und 
Strategieelementen, das in einem dystopischen Wildwest-Se琀�ng spielt. Die Spieler führen eigene 
Banden von Halunken an und versuchen, sich wertvolle Technologien zu sichern. Dabei werden 
Charakterkarten mit einzigar}gen Fähigkeiten kombiniert, wodurch über 3000 verschiedene Halunken 
entstehen können. Durch geschicktes Blufen, tak}sche Entscheidungen und den rich}gen Einsatz der 
Halunken versuchen die Spieler, die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch }efgehend, aber gut zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbau & Charakterkombina}on: Spieler erstellen ihre eigenen Halunken mit einzigar}gen 
Fähigkeiten. 

• Bluf & Täuschung: Durch geschicktes Täuschen und vorausschauende Spielzüge können 
Gegner ausgetrickst werden. 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen Technologien und Fähigkeiten klug einsetzen, um 
Vorteile zu erlangen. 

 

Empfehlung: 3000 Halunken ist ein krea}ves und interak}ves Strategiespiel mit hohem 
Wiederspielwert. Die große Vielfalt an Charakterkombina}onen sorgt für immer neue Par}en, 
während Bluf und Tak}k das Spiel spannend halten. Ideal für Spieler, die Strategie mit einem Hauch 
von Unvorhersehbarkeit lieben. 

 

 



  Aeon's End  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Aeon's End 

• Verlag: Frosted Games / Indie Boards & Cards 

• Genre: Deckbau, Koopera}ves Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Aeon's End ist ein innova}ves, koopera}ves Deckbauspiel, in dem die 
Spieler als Magier der letzten Bas}on gegen eine Bedrohung aus der Dunkelheit kämpfen. Im 
Gegensatz zu vielen anderen Deckbauspielen wird das Deck nicht gemischt, was strategisches Planen 
und Ressourcennutzung noch wich}ger macht. Jede Par}e bietet einzigar}ge Herausforderungen, da 
verschiedene Erzfeinde mit eigenen Mechaniken bekämpv werden müssen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆☆ (4/5) – Anspruchsvolles koopera}ves Spiel mit 
strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbau ohne Mischen: Spieler verbessern ihr Deck gezielt, ohne Zufallsein昀氀uss durch 
Mischen. 

• Koopera}ve Kämpfe: Spieler arbeiten zusammen, um Erzfeinde mit einzigar}gen Fähigkeiten 
zu besiegen. 

• Mana-Management: Ressourcen müssen e昀케zient genutzt werden, um Zauber vorzubereiten 
und Feinde zu schwächen. 

 

Empfehlung: Aeon's End ist ein herausforderndes und tak}sches Koop-Spiel, das Fans von Deckbau- 
und Fantasy-Spielen begeistert. Durch die einzigar}gen Mechaniken und die hohe Wiederspielbarkeit 
ist es ideal für Gruppen, die gemeinsam gegen epische Bosse kämpfen wollen. 

  



  Alte Dunkle Dinge  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Alte Dunkle Dinge 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Abenteuerspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Alte Dunkle Dinge ist ein düsteres Abenteuerspiel mit Würfelelementen, in 
dem die Spieler als Entdecker an einem geheimnisvollen Flussufer auf schaurige Kreaturen und 
dunkle Geheimnisse stoßen. Durch Würfelwürfe und geschickte Nutzung von Ak}onskarten 
versuchen sie, dunkle Orte zu erforschen und möglichst viele Punkte zu sammeln. Dabei müssen sie 
sich gefährlichen Begegnungen stellen und ihren Mut unter Beweis stellen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, mit tak}schen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelbasierte Ak}onen: Spieler nutzen Würfelwürfe, um Begegnungen zu meistern. 

• Handkarten-Management: Geschickter Einsatz von Ak}onskarten kann Vorteile bringen. 

• Risiko & Belohnung: Spieler müssen abwägen, ob sie sich in gefährliche Situa}onen wagen 
oder auf Nummer sicher gehen. 

 

Empfehlung: Alte Dunkle Dinge ist ein atmosphärisches Würfelspiel mit spannender Thema}k und 
strategischen Entscheidungen. Perfekt für Spieler, die Abenteuer und eine Prise Horror in ihren 
Spielrunden mögen. 

  



  Architekten des Wesvrankenreichs  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Architekten des Wesvrankenreichs 

• Verlag: Schwerkrav-Verlag 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 60–80 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Architekten des Wesvrankenreichs ist ein komplexes Worker-Placement-
Spiel, das im Frankenreich des 9. Jahrhunderts spielt. Die Spieler übernehmen die Rolle von 
Baumeistern und sammeln Ressourcen, um präch}ge Gebäude und Kathedralen zu errichten. Dabei 
müssen sie ihre Arbeiter e昀케zient einsetzen, Moralentscheidungen trefen und den Ein昀氀uss der Kirche 
berücksich}gen, um am Ende die meisten Siegpunkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber zugänglich für Strategiefans. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Gebäude zu 
errichten. 

• Moral- und Gefängnissystem: Spieler können unehrliche Wege einschlagen oder sich für 
rechtschafenes Verhalten entscheiden. 

• Dynamische Arbeiterplatzierung: Je mehr Arbeiter an einem Ort, desto efek}ver werden die 
Ak}onen, aber es gibt das Risiko, gefangen genommen zu werden. 

 

Empfehlung: Architekten des Wesvrankenreichs ist ein fesselndes Strategiespiel mit innova}ven 
Mechaniken und hohem Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die Worker Placement mit einer 
spannenden moralischen Komponente lieben. 

  



  Anno 1800  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Anno 1800 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Wirtschavsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Anno 1800 ist ein strategisches Aufauspiel, das auf dem beliebten PC-
Spiel von Ubisov basiert. Die Spieler leiten ihre eigene Industriena}on, errichten Produk}onske琀琀en, 
handeln mit Ressourcen und entwickeln ihre Wirtschav weiter. Durch geschickte Planung und den 
rich}gen Ausbau ihrer Inseln versuchen sie, ihre Bevölkerung zufriedenzustellen und die meisten 
Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Wirtschavsspiel mit 
}efgehender Strategie. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wirtscha昀琀saufau: Spieler errichten Produk}onske琀琀en und op}mieren ihre Industrie. 

• Handel & Expansion: Der Handel mit anderen Spielern und die Erkundung neuer Inseln sind 
entscheidend für den Erfolg. 

• Bevölkerungsmanagement: Durch geschicktes Einsetzen der Arbeiter müssen Bedürfnisse 
der Bevölkerung erfüllt werden. 

 

Empfehlung: Anno 1800 ist ein }efgründiges Strategiespiel, das Fans von komplexen Wirtschavs- und 
Aufauspielen begeistern wird. Perfekt für Spieler, die gerne Ressourcen op}mieren und langfris}ge 
Strategien planen. 

  



  AuZtralia  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: AuZtralia 

• Verlag: Schwerkrav-Verlag 

• Genre: Strategiespiel, Abenteuer, Wirtschav 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: AuZtralia ist ein thema}sch einzigar}ges Strategiespiel, das 
Wirtschavssimula}on mit Abenteuerelementen kombiniert. Die Spieler besiedeln das 
postapokalyp}sche Australien, bauen Eisenbahnen, errichten Farmen und sammeln Ressourcen. 
Doch im Verborgenen lauern die Großen Alten – bedrohliche Wesen aus dem Cthulhu-Mythos, die 
erwachen und das Land bedrohen. Spieler müssen sich entscheiden, ob sie zusammenarbeiten oder 
allein versuchen, sich gegen die Kreaturen zu behaupten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolle Mischung aus Wirtschav und 
Kampf. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler verwalten Nahrung, Kohle und Gold für den Ausbau ihrer 
Siedlungen. 

• Zeitsystem: Ak}onen kosten Zeit, und sobald die Großen Alten erwachen, beginnt der Kampf 
ums Überleben. 

• Kampf & Koopera}on: Spieler können alleine oder gemeinsam gegen die Kreaturen kämpfen, 
doch nur einer kann gewinnen. 

 

Empfehlung: AuZtralia ist ein innova}ves Strategiespiel mit einzigar}ger Mischung aus Wirtschav und 
Abenteuer. Perfekt für Spieler, die eine herausfordernde Kombina}on aus Ressourcenmanagement 
und Kampf gegen übernatürliche Feinde suchen. 

  Blackout: Hong Kong   

 



Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Blackout: Hong Kong 

• Verlag: eggertspiele 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 75–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: In Blackout: Hong Kong steht die Stadt nach einem plötzlichen, komple琀琀en 
Stromausfall vor dem Chaos. Die Spieler übernehmen die Rolle von Krisenmanagern, die versuchen, 
das Chaos zu bewäl}gen, Ressourcen zu sichern und strategisch ihre Ein昀氀ussgebiete auszubauen. 
Durch geschicktes Planen und den Einsatz von Spezialisten müssen sie versuchen, die Kontrolle über 
verschiedene Stad琀琀eile zu erlangen und Hong Kong zu stabilisieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Komplexe Mechaniken mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding-Elemente: Spieler stellen sich ein Kartendeck aus Spezialisten zusammen, um 
ihre Ak}onen zu op}mieren. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Wasser und Treibstof sind knapp – cleveres Wirtschaven 
ist gefragt. 

• Gebiets- und Krisenmanagement: Kontrolle über Stadtgebiete bringt Vorteile und Boni. 

 

Empfehlung: Blackout: Hong Kong ist ein herausforderndes und thema}sch immersives 
Strategiespiel, das eine spannende Mischung aus Krisenmanagement und Ressourcenverwaltung 
bietet. Perfekt für Spieler, die komplexe Entscheidungen und strategische Herausforderungen lieben. 

  



  Brew  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Brew 

• Verlag: Pandasaurus Games 

• Genre: Strategiespiel, Würfelspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Brew ist ein strategisches Würfelplatzierungsspiel mit einem Fantasy-
Se琀�ng, in dem die Spieler in einem verwunschenen Wald die Jahreszeiten wieder ins Gleichgewicht 
bringen müssen. Sie nutzen Würfel, um Tränke zu brauen, magische Kreaturen zu zähmen und Dörfer 
zu kontrollieren. Dabei stehen sie in direkter Konkurrenz zu anderen Spielern, die sich dieselben 
knappen Ressourcen sichern wollen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Anspruchsvolle Tak}k mit zugänglichem Gameplay. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelplatzierung: Spieler setzen Würfel strategisch ein, um Ressourcen zu erhalten und 
Ak}onen auszuführen. 

• Tränke brauen: Gesammelte Zutaten werden genutzt, um mäch}ge Tränke herzustellen. 

• Kreaturen zähmen: Spieler können magische Wesen für besondere Vorteile rekru}eren. 

• Gebietskontrolle: Der Ein昀氀uss auf Dörfer bringt Punkte und strategische Vorteile. 

 

Empfehlung: Brew ist ein wunderschön illustriertes und thema}sch }efes Strategiespiel mit 
innova}ven Mechaniken. Perfekt für Spieler, die tak}sche Entscheidungen, Interak}on und 
Ressourcenmanagement schätzen. 

  



  Broom Service  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Broom Service 

• Verlag: Alea / Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–75 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Broom Service ist ein tak}sches und interak}ves Strategiespiel, in dem 
Spieler als mu}ge oder vorsich}ge Hexen Zaubertränke ausliefern. Durch cleveres Kartenausspielen 
entscheiden sie, ob sie riskante Ak}onen mit höheren Belohnungen oder sichere, aber schwächere 
Ak}onen wählen. Das Spiel basiert auf einem einzigar}gen Mechanismus, der Mut und Timing 
belohnt, aber auch dazu führen kann, dass riskante Züge von anderen Spielern durchkreuzt werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit strategischen 
Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ak}onswahl: Spieler wählen Karten mit mu}gen oder vorsich}gen Ak}onen, um Tränke 
auszuliefern. 

• Risiko & Belohnung: Wer mu}g spielt, kann große Vorteile erhalten, läuv aber Gefahr, 
blockiert zu werden. 

• Interak}on: Spieler müssen abschätzen, was ihre Gegner tun, um ihre Ak}onen bestmöglich 
zu planen. 

• Modulares Spielfeld: Verschiedene Karten sorgen für Abwechslung und neue tak}sche 
Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Broom Service ist ein cleveres und dynamisches Strategiespiel mit hohem 
Wiederspielwert. Perfekt für Gruppen, die ein interak}ves und tak}sches Spiel mit einem 
einzigar}gen Risiko-Belohnungssystem suchen. 

  



  Carnival of Monsters  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Carnival of Monsters 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Draving, Set Collec}on 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Carnival of Monsters ist ein farbenfrohes Kartenspiel von Richard Gar昀椀eld, 
in dem Spieler die besten und seltensten Monster für ihren eigenen Monsterzirkus fangen. Durch ein 
cleveres Draving-System wählen sie Karten aus, um neue Monster zu fangen, Landkarten zu sammeln 
oder Personal anzuheuern. Doch Vorsicht: Manche Monster sind gefährlich und müssen gebändigt 
werden! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dra昀琀ing: Spieler wählen Karten reihum aus und versuchen, die besten Kombina}onen zu 
sammeln. 

• Set Collec}on: Monster müssen mit passenden Landschaven kombiniert werden, um Punkte 
zu bringen. 

• Risikomanagement: Manche Monster sind gefährlich und erfordern zusätzliche Maßnahmen 
zur Kontrolle. 

• Siegpunkt-Strategien: Unterschiedliche Wege führen zum Sieg, ob durch seltene Monster, 
Spezialkarten oder Boni. 

 

Empfehlung: Carnival of Monsters ist ein wunderschön illustriertes und unterhaltsames Kartenspiel 
mit einem Mix aus Strategie, Glück und Sammelmechaniken. Perfekt für Spieler, die Draving-Spiele 
mit thema}schem Flair mögen. 

 



  Carpe Diem  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Carpe Diem 

• Verlag: Ravensburger / Alea 

• Genre: Strategiespiel, Plä琀琀chenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–75 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Carpe Diem ist ein anspruchsvolles Strategiespiel von Stefan Feld, in dem 
Spieler als römische Patrizier ihr eigenes Stadtviertel aufauen. Durch geschicktes Platzieren von 
Plä琀琀chen errichten sie Villen, Bauernhöfe, Brunnen und weitere Gebäude, um Siegpunkte zu 
generieren. Das Spiel bes}cht durch ein dynamisches Wertungssystem, das clevere Planung und 
Voraussicht erfordert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch fordernd, mit hoher Planungs}efe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler wählen Plä琀琀chen aus und fügen sie in ihr Stadtviertel ein. 

• Strategische Planung: Op}males Platzieren ist entscheidend für wertvolle Punkte-
Kombina}onen. 

• Dynamische Wertung: Spieler müssen ihre Ak}onen auf die wechselnden 
Wertungsbedingungen abs}mmen. 

• Interak}on: Die Auswahlmechanik sorgt für Konkurrenz und tak}sche Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Carpe Diem ist ein herausragendes Strategiespiel für Liebhaber von Plä琀琀chenlege- und 
Städtebauspielen. Perfekt für Spieler, die strategische Planung und kninige Entscheidungen in einem 
thema}sch schönen Se琀�ng genießen. 

 

 



  Challengers & Challengers! Beach Cup  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Challengers & Challengers! Beach Cup 

• Verlag: 1 More Time Games / Z-Man Games 

• Genre: Deckbuilding, Turnier-Spiel 

• Spieleranzahl: 1–8 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 (Challengers!) / 2023 (Challengers! Beach Cup) 

 

Kurze Zusammenfassung: Challengers ist ein einzigar}ges Deckbuilding-Turnierspiel, in dem Spieler in 
mehreren Runden gegen verschiedene Gegner antreten. Jeder Spieler stellt sein eigenes Deck aus 
Charakterkarten zusammen und tri琀琀 in automa}sierten Duellen gegen wechselnde Gegner an. Die 
Entscheidungen liegen in der strategischen Zusammenstellung des Decks, während das Spiel selbst 
durch das Ziehen der Karten und deren Efekte abläuv. Challengers! Beach Cup erweitert das Spiel 
um neue Karten und Mechaniken mit sommerlichem Strand-Se琀�ng. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, mit strategischem Deckbuilding. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler wählen Karten aus, um ihr Deck zu op}mieren und Synergien zu 
schafen. 

• Turniermodus: Jeder Spieler tri琀琀 gegen wechselnde Gegner an, bis es zum großen Finale 
kommt. 

• Automa}sierte Kämpfe: Das Ziehen und Ausspielen der Karten entscheidet über den 
Ausgang des Matches. 

• Modular & kombinierbar: Challengers! Beach Cup kann mit dem Basisspiel kombiniert 
werden oder eigenständig gespielt werden. 

 

Empfehlung: Challengers! ist ein innova}ves und dynamisches Deckbuilding-Spiel, das sich besonders 
für größere Gruppen eignet. Durch den Turniermodus bleibt das Spiel spannend und 
abwechslungsreich, während das Beach Cup-Set für noch mehr Vielfalt sorgt. Ideal für Spieler, die 
schnelle, interak}ve Duelle lieben. 



  Coimbra  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Coimbra 

• Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Dice-Draving, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 75–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Coimbra ist ein strategisches Eurogame, das im Zeitalter der Entdeckungen 
in Portugal spielt. Die Spieler schlüpfen in die Rolle ein昀氀ussreicher Familien, die versuchen, durch 
geschicktes Würfeln, geschicktes Ressourcenmanagement und kluge Inves}}onen ihren Ein昀氀uss in 
der Stadt zu maximieren. Dabei müssen sie Mönche rekru}eren, Entdecker unterstützen und 
wirtschavliche Vorteile sichern, um am Ende die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch fordernd mit vielen tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dice-Dra昀琀ing: Spieler wählen Würfel, die sowohl ihre Ak}onen als auch ihre Kosten 
beein昀氀ussen. 

• Mul}ples Ressourcenmanagement: Geld, Wachen und Pres}ge müssen geschickt eingesetzt 
werden. 

• Interak}on & Planung: Die Platzierung der Würfel beein昀氀usst die Ak}onen der Mitspieler 
und den Spielverlauf. 

• Modulares Fortschri琀琀ssystem: Verschiedene Karten- und Strategiekombina}onen sorgen für 
hohen Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Coimbra ist ein }efgehendes und anspruchsvolles Strategiespiel, das perfekt für 
Eurogame-Fans geeignet ist. Mit seinem einzigar}gen Würfelsystem und den vielen 
Entscheidungsmöglichkeiten bietet es strategische Tiefe und hohe Wiederspielbarkeit. 

  



  Captain Sonar  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Captain Sonar 

• Verlag: Matagot / Pegasus Spiele 

• Genre: Teamspiel, Echtzeit-Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Captain Sonar ist ein intensives Echtzeit-Strategiespiel, bei dem zwei U-
Boot-Crews in einem tak}schen Duell gegeneinander antreten. Jede Crew übernimmt verschiedene 
Rollen – Kapitän, Funker, Maschinist und Erster O昀케zier – und versucht, das gegnerische U-Boot zu 
orten und zu zerstören. Kommunika}on, schnelles Denken und präzise Koordina}on sind der 
Schlüssel zum Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hohe Anforderungen an Teamarbeit und schnelle 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 6–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Strategie: Spieler agieren simultan ohne feste Rundenstruktur. 

• Teamarbeit: Jede Rolle hat eigene Aufgaben, die perfekt aufeinander abges}mmt sein 
müssen. 

• Verdeckte Bewegung: Die Funker müssen durch cleveres Hören und No}eren das 
gegnerische U-Boot lokalisieren. 

• Schadensmanagement: Trefer beschädigen das eigene U-Boot und erfordern tak}sche 
Reak}onen. 

 

Empfehlung: Captain Sonar ist ein herausforderndes und spannendes Teamspiel für große Gruppen, 
die tak}sche Planung und schnelle Reak}onen lieben. Besonders in der Echtzeit-Version entsteht ein 
intensives Spielerlebnis, das echtes Teamwork erfordert. 

  



  Celtae  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Celtae 

• Verlag: Sit Down! 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Celtae ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, das die Spieler in die 
Welt der kel}schen Clans envührt. Sie sammeln Ressourcen, errichten Bauwerke und führen ihre 
Gemeinschaven durch geschickte Planung und den Einsatz von Arbeitern zum Erfolg. Dabei gilt es, 
das Gleichgewicht zwischen Expansion und Nachhal}gkeit zu wahren, um die meisten Siegpunkte zu 
sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Tak}sche Tiefe, aber leicht zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Bauprojekte 
umzusetzen. 

• Gebäude- und Landscha昀琀smanagement: Die rich}ge Platzierung von Strukturen beein昀氀usst 
den Erfolg der Siedlung. 

• Interak}on & We琀琀bewerb: Spieler konkurrieren um begrenzte Ressourcen und strategische 
Posi}onen. 

• Dynamische Ereignisse: Unvorhersehbare Ereignisse bringen zusätzliche Herausforderungen 
und strategische Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Celtae ist ein atmosphärisches Worker-Placement-Spiel mit einem }efgehenden, aber 
zugänglichen Spielmechanismus. Perfekt für Spieler, die tak}sche Planung und ein kel}sch inspiriertes 
Se琀�ng schätzen. 

 



  Chronicles of Crime  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Chronicles of Crime 

• Verlag: Lucky Duck Games 

• Genre: Deduk}onsspiel, Krimispiel, Koopera}ves Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Chronicles of Crime ist ein innova}ves Krimispiel, das klassische 
Deduk}onsmechaniken mit moderner Technologie kombiniert. Die Spieler schlüpfen in die Rolle von 
Ermi琀琀lern und versuchen, verschiedene Kriminalfälle zu lösen, indem sie Hinweise untersuchen, 
Zeugen befragen und Beweismi琀琀el analysieren. Mithilfe einer App werden QR-Codes auf Karten 
gescannt, um interak}ve Elemente ins Spiel einzubinden und eine immersive Spielerfahrung zu 
schafen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Anspruchsvolle Ermi琀琀lungsarbeit, aber intui}ves 
Gameplay. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduk}on & Logik: Spieler kombinieren Hinweise, um Zusammenhänge herzustellen und 
Fälle zu lösen. 

• App-Integra}on: QR-Code-Scanning ermöglicht interak}ve Ermi琀琀lungen und dynamische 
Dialoge mit Verdäch}gen. 

• Koopera}ves Gameplay: Die Spieler arbeiten zusammen, um die rich}gen Schlüsse zu 
ziehen. 

• Verschiedene Szenarien: Jedes Szenario bietet eine neue, spannende Kriminalgeschichte mit 
einzigar}gen Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Chronicles of Crime ist perfekt für Krimi- und Rätsel-Fans, die eine interak}ve und 
immersive Spielerfahrung suchen. Die Kombina}on aus klassischem Deduk}onsspiel und digitaler 
Unterstützung sorgt für ein einzigar}ges und spannendes Spielgefühl. 



  Concordia  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Concordia 

• Verlag: PD-Verlag 

• Genre: Strategiespiel, Wirtschavsspiel, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Concordia ist ein }efgründiges Strategiespiel, das Handel und Expansion im 
Römischen Reich simuliert. Die Spieler führen eine Handelsdynas}e und versuchen, ihre 
wirtschavliche Macht durch kluge Planung, geschicktes Kartenmanagement und Handelsstrategien 
auszubauen. Der innova}ve Kartenmechanismus sorgt für strategische Tiefe und eine hohe 
Wiederspielbarkeit. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit eingängigen 
Regeln. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kaufen und nutzen Ak}onskarten, um Handelsrouten zu op}mieren. 

• Ressourcenmanagement: Geschicktes Wirtschaven mit Waren wie Getreide, Wein und 
Werkzeugen ist essenziell. 

• Interak}on: Konkurrenz um Handelsrouten und Städte sorgt für tak}sche Entscheidungen. 

• Siegpunkt-Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg, je nach gesammelten Gö琀琀erkarten. 

 

Empfehlung: Concordia ist ein herausragendes Strategiespiel für Fans von wirtschavlichem Aufau 
und langfris}ger Planung. Perfekt für Spieler, die strategische Tiefe ohne unnö}ge Glückselemente 
suchen. 

  



  Covil – Die dunklen Herrscher  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Covil – Die dunklen Herrscher 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: In Covil – Die dunklen Herrscher übernehmen die Spieler die Kontrolle 
über eine 昀椀nstere Frak}on und kämpfen um die Herrschav über das Land. Durch das Ausspielen von 
einzigar}gen Einheiten und das geschickte Einnehmen von Gebieten müssen sie ihre Macht 
ausbauen, strategisch agieren und ihre Gegner überlisten. Jede Frak}on verfügt über besondere 
Fähigkeiten und Vorteile, was für ein abwechslungsreiches Spiel sorgt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler setzen Einheiten ein, um Gebiete zu erobern und zu verteidigen. 

• Frak}onsspezi昀椀sche Fähigkeiten: Jede Frak}on hat einzigar}ge Fähigkeiten, die strategisch 
genutzt werden müssen. 

• Kartenmanagement: Spieler ziehen und nutzen Karten, um ihre Tak}ken zu op}mieren. 

• Interak}on & Kon昀氀ikt: Direkte Kämpfe und das Blockieren von Gegnern sind zentrale 
Elemente des Spiels. 

 

Empfehlung: Covil – Die dunklen Herrscher ist ein unterhaltsames, strategisches Spiel mit 
humorvollem Design und tak}schem Tiefgang. Perfekt für Spieler, die Gebietskontrolle und 
interak}ve Konfronta}onen mögen. 

 

 



  Cryp}d  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Cryp}d 

• Verlag: Osprey Games / Skellig Games 

• Genre: Deduk}onsspiel, Logikspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–50 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Cryp}d ist ein spannendes Deduk}onsspiel, in dem die Spieler als 
Kryptozoologen versuchen, das Versteck eines legendären Wesens zu 昀椀nden. Jeder Spieler erhält 
einen Hinweis, der zum Aufenthaltsort des Cryp}ds beiträgt. Durch geschicktes Fragen und logische 
Schlussfolgerungen müssen die Spieler heraus昀椀nden, wo sich das Wesen be昀椀ndet – bevor es jemand 
anderes tut. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Kninige Deduk}on mit einfacher Spielmechanik. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduk}on & Logik: Spieler kombinieren Hinweise und schließen falsche Orte aus. 

• Interak}on: Fragen und Antworten der Mitspieler helfen bei der eigenen Schlussfolgerung. 

• Modulares Spielfeld: Unterschiedliche Spielpläne sorgen für Abwechslung und 
Wiederholbarkeit. 

• We琀琀lauf gegen die Zeit: Wer zuerst das Versteck des Cryp}ds entdeckt, gewinnt. 

 

Empfehlung: Cryp}d ist ein herausforderndes und fesselndes Deduk}onsspiel für Logikliebhaber. 
Perfekt für Gruppen, die gerne rätseln und sich gegensei}g auf die Probe stellen. 

  



  Das Schwarze Auge – Das Geheimnis des Drachenri琀琀ers   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Das Schwarze Auge – Das Geheimnis des Drachenri琀琀ers 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Abenteuerspiel, Rollenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Dieses Bre琀琀spiel basiert auf der beliebten Pen-&-Paper-Rollenspielwelt 
"Das Schwarze Auge" (DSA) und envührt die Spieler in eine epische Geschichte voller Abenteuer und 
Gefahren. Die Spieler übernehmen die Rollen von Helden, die sich auf eine gefährliche Mission 
begeben, um das Geheimnis des Drachenri琀琀ers zu lüven. Dabei müssen sie Rätsel lösen, Kämpfe 
bestehen und Entscheidungen trefen, die den Spielverlauf beein昀氀ussen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Abenteuer mit Rollenspiel-
Elementen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Storygetriebenes Abenteuer: Spieler erleben eine epische Geschichte mit verzweigten 
Entscheidungen. 

• Charakterentwicklung: Jeder Held hat individuelle Fähigkeiten, die sich im Spielverlauf 
weiterentwickeln. 

• Kampf- und Würfelmechanik: Kämpfe werden über ein strategisches Würfelsystem 
ausgetragen. 

• Koopera}ve Elemente: Spieler müssen zusammenarbeiten, um Rätsel zu lösen und Gegner 
zu besiegen. 

 

Empfehlung: Das Schwarze Auge – Das Geheimnis des Drachenri琀琀ers ist ein fesselndes 
Abenteuerspiel, das sich perfekt für Fans von Rollenspielen und epischen Fantasy-Geschichten eignet. 
Die Mischung aus Storytelling, Strategie und koopera}vem Gameplay macht es zu einem spannenden 
Erlebnis für Gruppen. 



  Der Kartograph  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Der Kartograph 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Roll & Write, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–100 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Der Kartograph ist ein strategisches Flip-&-Write-Spiel, bei dem die Spieler 
als königliche Kartographen eine unbekannte Fantasy-Welt kar}eren. Durch das Ziehen von Karten 
bes}mmen sie, welche Landschaven sie auf ihrem Bla琀琀 eintragen und versuchen dabei, verschiedene 
Wertungsziele zu erfüllen. Monster, die von Mitspielern eingezeichnet werden, sorgen für zusätzliche 
Herausforderungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 1–8 Spieler (mit beliebig vielen spielbar). 

 

Spielmechanik: 

• Flip & Write: Spieler zeichnen Landschaven basierend auf gezogenen Karten in ihre 
Kartenblä琀琀er ein. 

• Wertungssystem: Vier wechselnde Wertungskarten bes}mmen, welche Regionen in welcher 
Runde Punkte bringen. 

• Monster-Interak}on: Mitspieler zeichnen Monster auf fremden Karten ein, um Gebiete zu 
blockieren. 

• Tak}sches Platzieren: E昀케ziente Nutzung der Landschaven und Wertungsmechaniken führt 
zum Sieg. 

 

Empfehlung: Der Kartograph ist ein herausragendes Flip-&-Write-Spiel mit einer perfekten Mischung 
aus Planung, Interak}on und strategischer Entscheidungsfreiheit. Perfekt für Solo-Spieler und große 
Gruppen gleichermaßen! 

  



  Der weiße Hai  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Der weiße Hai 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Koopera}ves Spiel, Hidden Movement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Der weiße Hai ist ein spannendes asymmetrisches Strategiespiel, das auf 
dem Kulvilm von 1975 basiert. Ein Spieler übernimmt die Rolle des gefürchteten Hais, während die 
anderen Spieler als Mitglieder des Orca-Teams (Brody, Hooper und Quint) versuchen, den Hai zu 
jagen und die Strände von Amity Island zu schützen. Das Spiel ist in zwei Akte unterteilt: Zuerst 
bewegt sich der Hai versteckt über die Insel, frisst Schwimmer und versucht unentdeckt zu bleiben. 
Im zweiten Akt kommt es zur 昀椀nalen Konfronta}on zwischen dem Hai und der Crew auf dem Boot 
Orca. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einsteigerfreundlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Hidden Movement: Der Hai bewegt sich verdeckt und hinterlässt Spuren, die von der Crew 
verfolgt werden müssen. 

• Asymmetrisches Gameplay: Der Hai spielt mit anderen Mechaniken als die Menschen und 
verfolgt eigene Ziele. 

• Zwei-Phasen-Spiel: Die erste Phase ist das Katz-und-Maus-Spiel auf der Insel, die zweite 
Phase ist der Showdown auf dem Boot. 

• Koopera}ve Jagd: Die Crew muss Informa}onen austauschen und Strategien entwickeln, um 
den Hai aufzuspüren und zu besiegen. 

 

Empfehlung: Der weiße Hai ist ein thema}sch dichtes Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. 
Perfekt für Fans des Films und Spieler, die asymmetrische und spannende Katz-und-Maus-Spiele 
lieben. 



  Die Glasstraße  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die Glasstraße 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–80 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Glasstraße ist ein herausforderndes Strategiespiel von Uwe Rosenberg, 
in dem die Spieler als Glasmachermeister im 18. Jahrhundert versuchen, ihre Betriebe e昀케zient zu 
verwalten. Durch kluges Ressourcenmanagement und den geschickten Einsatz von Spezialisten 
müssen sie Glas und Ziegel produzieren, um Bauwerke zu errichten und ihr Gebiet op}mal 
auszubauen. Der innova}ve Produk}onsmechanismus sorgt für spannende Entscheidungen in jeder 
Runde. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit klaren Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcen-Management: Spieler müssen ihre Vorräte an Glas und Ziegel geschickt 
verwalten. 

• Karten-Interak}on: Jeder Spieler wählt Spezialisten, doch nur selten kann er sie alleine 
nutzen. 

• Produk}onsrad: Ein einzigar}ger Mechanismus sorgt dafür, dass Ressourcen automa}sch 
verarbeitet werden. 

• Gebäudebau: Verschiedene Bauwerke bieten strategische Vorteile und ermöglichen 
Siegpunkte. 

 

Empfehlung: Die Glasstraße ist ein komplexes, aber dennoch 昀氀üssiges Strategiespiel mit }efgehenden 
Mechaniken und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die ra昀케nierte Ressourcenverwaltung 
und kluge Planung schätzen. 

 



  Die Rote Kathedrale  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die Rote Kathedrale 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Bauen 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Rote Kathedrale ist ein strategisches Kennerspiel, in dem die Spieler als 
Bauleiter beauvragt sind, an der Errichtung der berühmten Roten Kathedrale in Moskau mitzuwirken. 
Sie sammeln Ressourcen, planen Bauabschni琀琀e und setzen ihre Arbeiter geschickt ein, um Pres}ge 
und Ein昀氀uss zu erlangen. Durch einen einzigar}gen Würfelmechanismus und tak}sches 
Ressourcenmanagement entsteht ein spannendes, herausforderndes Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit elegantem 
Spielablauf. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcen-Management: Spieler sammeln Holz, Stein, Gold und weitere Materialien, um 
Bauabschni琀琀e zu vollenden. 

• Würfelbasierter Rondell-Mechanismus: Würfel bes}mmen, welche Ressourcen in einer 
Runde verfügbar sind, was tak}sche Planung erfordert. 

• Bau & Ein昀氀uss: Durch den Bau von Kathedralenabschni琀琀en verdienen die Spieler Ansehen 
und erhalten Boni. 

• Interak}ve Konkurrenz: Spieler müssen clever agieren, um Bauabschni琀琀e vor anderen zu 
beanspruchen und sich Vorteile zu sichern. 

 

Empfehlung: Die Rote Kathedrale ist ein herausforderndes Strategiespiel mit innova}ven Mechaniken 
und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die tak}sche Planung, Ressourcenmanagement 
und clevere Interak}on schätzen. 

  



  Die Schwarze Katze  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die Schwarze Katze 

• Verlag: Ulisses Spiele 

• Genre: Rollenspiel, Erzählspiel, Fantasy 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: Variabel (je nach Abenteuer) 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Schwarze Katze ist ein einzigar}ges Fantasy-Rollenspiel in der Welt von 
"Das Schwarze Auge" (DSA), in dem die Spieler in die Rolle intelligenter Katzen schlüpfen. Als magisch 
begabte, sprechende Katzen erleben sie Abenteuer in der Stadt Havenna, lösen Rätsel, kämpfen 
gegen mys}sche Bedrohungen und interagieren mit Menschen und anderen Wesen. Das Spiel 
kombiniert erzählerische Freiheit mit einfachen Rollenspielmechaniken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, mit Rollenspiel-typischer 
Freiheit. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Charaktererstellung: Spieler erstellen ihre eigene Katze mit individuellen Fähigkeiten und 
einer einzigar}gen Persönlichkeit. 

• Erzählorien}ertes Gameplay: Der Fokus liegt auf Rollenspiel, Charakterentwicklung und 
krea}ven Lösungen. 

• Einfache Regeln: Ein leicht zugängliches Regelwerk ermöglicht schnelle Eins}ege und 
昀氀üssiges Spiel. 

• Mys}sche Welt: Magie, Geheimnisse und Intrigen machen jede Spielsitzung spannend und 
unvorhersehbar. 

 

Empfehlung: Die Schwarze Katze ist ein faszinierendes Rollenspiel mit einem außergewöhnlichen 
Se琀�ng. Ideal für Rollenspielfans und Einsteiger, die ein erzählerisches, fantasievolles Abenteuer 
erleben möchten. 

  



  Die Tavernen im Tiefen Thal  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die Tavernen im Tiefen Thal 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Deckbuilding, Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: In Die Tavernen im Tiefen Thal übernehmen die Spieler die Rolle von 
Wirten, die ihre Tavernen ausbauen und pres}geträch}ge Gäste anlocken möchten. Durch eine 
Kombina}on aus Deckbuilding, Würfelauswahl und Ressourcenmanagement müssen sie Bier und 
Geld clever einsetzen, um ihr Gasthaus zu verbessern und die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit 昀氀üssigem 
Spielablauf. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler erweitern ihr Kartendeck mit besseren Gästen und Upgrades für ihre 
Taverne. 

• Würfel-Dra昀琀ing: Würfel werden gewählt und tak}sch genutzt, um verschiedene Ak}onen 
auszuführen. 

• Modularer Spielaufau: Mehrere Module ermöglichen es, die Komplexität schri琀琀weise zu 
steigern. 

• Wirtscha昀琀smanagement: Spieler müssen ihre Einnahmen und Ressourcen e昀케zient 
verwalten. 

 

Empfehlung: Die Tavernen im Tiefen Thal ist ein spannendes, modular aufgebautes Strategiespiel mit 
einer tollen Mischung aus Deckbau und Würfeleinsatz. Perfekt für Spieler, die eine wirtschavliche 
Herausforderung mit strategischer Tiefe suchen. 

  



  Die verlorenen Ruinen von Arnak  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Die verlorenen Ruinen von Arnak 

• Verlag: Czech Games Edi}on / HeidelBÄR Games 

• Genre: Deckbuilding, Worker Placement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Die verlorenen Ruinen von Arnak ist ein spannendes Abenteuerspiel, das 
Deckbuilding mit Worker Placement kombiniert. Die Spieler erkunden eine mysteriöse Insel, 
entdecken vergessene Ruinen und sammeln Artefakte. Sie müssen Ressourcen e昀케zient verwalten, 
neue Technologien erforschen und sich mit den Wächterkreaturen der Insel auseinandersetzen, um 
die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit eingängigen 
Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck, um stärkere Ak}onen zu erhalten. 

• Worker Placement: Arbeiter werden eingesetzt, um neue Orte zu entdecken und Ressourcen 
zu sammeln. 

• Forschungsmechanismus: Fortschri琀琀 auf der Forschungsleiste bringt Boni und Siegpunkte. 

• Risiko & Belohnung: Die Erkundung unbekannter Ruinen kann wertvolle Artefakte, aber auch 
Gefahren mit sich bringen. 

 

Empfehlung: Die verlorenen Ruinen von Arnak ist ein hochinteressantes und thema}sch starkes 
Strategiespiel mit einer gelungenen Kombina}on aus Deckbau und Worker Placement. Perfekt für 
Spieler, die ein abenteuerliches und tak}sches Spielerlebnis suchen. 

 

 



  Dune  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Dune 

• Verlag: Gale Force Nine 

• Genre: Strategiespiel, Verhandlung, Gebietskontrolle 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 120–180 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 (Neuau昀氀age des Klassikers von 1979) 

 

Kurze Zusammenfassung: Dune ist ein episches Strategiespiel, das auf Frank Herberts berühmtem 
Sci-Fi-Roman basiert. Die Spieler übernehmen die Kontrolle über verschiedene Frak}onen – darunter 
das Haus Atreides, das Haus Harkonnen oder die Fremen – und kämpfen um die Vorherrschav über 
den Wüstenplaneten Arrakis. Durch geschicktes Bündnisschließen, Intrigen und Kämpfe versuchen 
sie, die Kontrolle über die wertvolle Ressource Spice zu erlangen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Strategisch anspruchsvoll mit hohem 
Interak}onsgrad. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler bewegen ihre Truppen strategisch, um Schlüsselgebiete auf Arrakis 
zu sichern. 

• Frak}onsspezi昀椀sche Fähigkeiten: Jede Frak}on hat einzigar}ge Kräve, die das 
Spielgeschehen stark beein昀氀ussen. 

• Allianzen & Verrat: Spieler können Bündnisse eingehen, aber auch brechen, um sich Vorteile 
zu sichern. 

• Ressourcenmanagement: Spice ist die wich}gste Ressource und muss klug verwaltet werden. 

• Kampfsystem: Konfronta}onen werden durch geheime Gebotsmechaniken und militärische 
Stärke entschieden. 

 

Empfehlung: Dune ist ein intensives und hochinterak}ves Strategiespiel, das tak}sches Denken, 
Diploma}e und geschicktes Ressourcenmanagement erfordert. Perfekt für Spieler, die }efgehende 
Kon昀氀iktsimula}onen mit poli}scher Ra昀케nesse und spannender Sci-Fi-Thema}k suchen. 



  Dungeon Designer  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Dungeon Designer 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Roll & Write, Dungeonbau, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2024 

 

Kurze Zusammenfassung: Dungeon Designer ist ein krea}ves Roll & Write-Spiel, in dem Spieler als 
Architekten düsterer Verliese agieren. Ziel ist es, den besten Dungeon zu entwerfen, indem sie Räume 
zeichnen, Fallen platzieren und Monster strategisch posi}onieren. Dabei müssen sie sich an 
bes}mmte Bauvorgaben halten und dabei ihre eigenen tak}schen Überlegungen ein昀氀ießen lassen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einsteigerfreundlich, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Roll & Write: Spieler würfeln, um Räume, Fallen und Kreaturen in ihren Dungeon einzubauen. 

• Bauplanung: Jeder Dungeon muss nach bes}mmten Regeln entworfen werden. 

• Interak}on: Je nach Variante können Spieler sich gegensei}g beein昀氀ussen oder sabo}eren. 

• Variabilität: Unterschiedliche Szenarien und Zielvorgaben sorgen für Abwechslung. 

 

Empfehlung: Dungeon Designer ist ein krea}ves und strategisches Spiel für Fans von Dungeon-
Crawlern und Roll & Write-Spielen. Perfekt für Spieler, die Freude am Bauen und Op}mieren haben. 

  



  Dungeon Fighter  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Dungeon Fighter 

• Verlag: HeidelBÄR Games / Cranio Crea}ons 

• Genre: Koopera}ves Geschicklichkeitsspiel, Dungeon Crawler 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 (Neuau昀氀age 2021) 

 

Kurze Zusammenfassung: Dungeon Fighter ist ein einzigar}ges, humorvolles Koop-Spiel, in dem 
Spieler als Helden gemeinsam durch gefährliche Dungeons ziehen. Sta琀琀 klassischer Kämpfe nutzen sie 
Geschicklichkeitswürfe – Würfel werden geworfen, geschnippt oder auf krea}ve Weise ins Ziel 
gebracht, um Monster zu besiegen. Das Spiel kombiniert Strategie, Teamwork und Spaß mit absurden 
Herausforderungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, mit viel Geschicklichkeit und 
Teamwork. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Dungeon Crawling: Spieler kämpfen zusammen gegen Monster und sammeln 
Schätze. 

• Geschicklichkeitswürfe: Würfel müssen auf besondere Weise geworfen werden (z. B. von der 
S}rn, hinter dem Rücken). 

• Ausrüstung & Upgrades: Spieler verbessern ihre Helden mit Wafen und Spezialfähigkeiten. 

• Humor & Chaos: Die lus}gen Herausforderungen sorgen für unvorhersehbare und spaßige 
Situa}onen. 

 

Empfehlung: Dungeon Fighter ist ein einzigar}ges Geschicklichkeitsspiel, das Abenteuer mit absurd 
lus}gen Mechaniken verbindet. Perfekt für Gruppen, die gemeinsam lachen und eine 
unkonven}onelle Dungeon-Erfahrung erleben möchten. 

  



  El Grande  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: El Grande 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1995 

 

Kurze Zusammenfassung: El Grande ist ein klassisches Gebietskontrollspiel, das im Spanien des 15. 
Jahrhunderts spielt. Die Spieler schlüpfen in die Rolle mäch}ger Adliger, die versuchen, durch 
geschicktes Platzieren von Caballeros in verschiedenen Regionen die Vorherrschav zu erlangen. 
Durch den geschickten Einsatz von Machtkarten und tak}sches Vorgehen wird das Gleichgewicht der 
Macht ständig verschoben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit klaren 
Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler platzieren Caballeros in Regionen, um Mehrheiten zu sichern. 

• Machtkarten & Ak}onskarten: Karten bes}mmen, wie viele Caballeros bewegt werden und 
welche Sonderak}onen möglich sind. 

• Königsmechanik: Der König beein昀氀usst, wo neue Caballeros eingesetzt werden dürfen, was 
tak}sche Planung erfordert. 

• Interak}on & Ein昀氀uss: Spieler beein昀氀ussen sich gegensei}g durch geschickte Platzierungen 
und gezielte Ak}onen. 

 

Empfehlung: El Grande ist ein Meilenstein unter den Strategiespielen und bietet tak}sche Tiefe mit 
hohem Interak}onsgrad. Perfekt für Spieler, die Gebietskontrolle und clevere strategische 
Entscheidungen schätzen. 

 



  Everdell  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Everdell 

• Verlag: Starling Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Worker Placement, Engine-Building, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 40–80 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Everdell ist ein wunderschön gestaltetes Strategiespiel, in dem die Spieler 
als Waldbewohner eine 昀氀orierende Stadt inmi琀琀en eines zauberhaven Tals errichten. Durch Worker 
Placement und Kartenmanagement bauen sie Gebäude, rekru}eren Charaktere und erfüllen 
besondere Ziele. Dabei nutzen sie Ressourcen wie Beeren, Holz und Harz, um ihre Stadt zu 
op}mieren und die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Ak}onen 
auszuführen. 

• Engine-Building: Durch das geschickte Kombinieren von Karten entstehen mäch}ge 
Synergien. 

• Rundenbasierte Jahreszeiten: Das Spiel verläuv über mehrere Jahreszeiten, die neue 
Möglichkeiten eröfnen. 

• Interak}on: Spieler können begrenzt Orte blockieren oder bes}mmte Karten nutzen, um 
Vorteile zu erhalten. 

 

Empfehlung: Everdell ist ein thema}sch immersives und strategisch fesselndes Spiel mit 
wunderschöner Gra昀椀k und tollen Mechaniken. Perfekt für Spieler, die Worker Placement und Engine-
Building mit einem märchenhaven Flair genießen möchten. 

 



  Flamecra昀琀  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Flamecrav 

• Verlag: Lucky Duck Games / Cardboard Alchemy 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Flamecrav ist ein charmantes und liebevoll illustriertes Worker-Placement-
Spiel, in dem die Spieler als Drachen昀氀üsterer versuchen, magische Handwerksläden in einer belebten 
Stadt zu verbessern. Sie setzen entzückende Drachen ein, sammeln Ressourcen und erfüllen Auvräge, 
um Siegpunkte zu sammeln. Durch strategisches Platzieren und clevere Kombina}onen entstehen 
mäch}ge Efekte, die den Spielern Vorteile bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit tak}schem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Drachen in Läden ein, um Ressourcen zu sammeln und 
Boni zu erhalten. 

• Ressourcenmanagement: Die rich}ge Nutzung von Zutaten wie Kristallen, Brot oder Tränken 
ist entscheidend. 

• Au昀琀ragsmechanik: Spieler erfüllen besondere Ziele, um zusätzliche Punkte und Vorteile zu 
erhalten. 

• Interak}on: Durch geschicktes Nutzen gemeinsamer Läden entsteht ein koopera}ver 
We琀琀streit. 

 

Empfehlung: Flamecrav ist ein wunderschön gestaltetes, familienfreundliches Strategiespiel mit einer 
magischen Atmosphäre und einem einzigar}gen Drachen-Thema. Perfekt für Spieler, die Worker 
Placement mit charmantem Design und entspannter Spielmechanik genießen möchten. 

 



  Flügelschlag  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Flügelschlag 

• Verlag: Feuerland Spiele / Stonemaier Games 

• Genre: Engine-Building, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 40–70 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Flügelschlag ist ein preisgekröntes Strategiespiel, bei dem Spieler als 
Vogelliebhaber versuchen, die besten Vogelarten in ihrem Naturschutzgebiet anzusiedeln. Durch das 
Sammeln und Ausspielen von Vogelkarten erschafen sie mäch}ge Kombina}onen, um Eier zu legen, 
Nahrung zu sammeln und neue Vögel anzulocken. Das Spiel bes}cht durch seine wunderschöne 
Gestaltung, thema}sche Tiefe und strategische Vielfalt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Engine-Building: Spieler bauen sich durch das geschickte Kombinieren von Vogelarten ein 
funk}onierendes Ökosystem auf. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Eier und Karten müssen klug verwaltet werden. 

• Interak}on: Begrenzte Ressourcen und gemeinsame Ziele sorgen für indirekte Konkurrenz. 

• Modulares Spielbre琀琀: Jede Par}e bietet durch verschiedene Vogelarten und Zielkarten neue 
Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Flügelschlag ist ein wunderschön gestaltetes und }efgründiges Strategiespiel mit hoher 
Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die Engine-Building mit thema}scher Einbindung und 
entspannter Atmosphäre genießen möchten. 

  Freshwater Fly  

 



Spielcover: (Fügen Sie hier das Bild des Spielcovers ein.) 

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Freshwater Fly 

• Verlag: Bellwether Games 

• Genre: Strategiespiel, Würfelspiel, Angeln 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 40–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Freshwater Fly ist ein thema}sch einzigar}ges Strategiespiel, das sich dem 
Fliegen昀椀schen widmet. Spieler werfen ihre Schnüre aus, wählen die rich}gen Köder und versuchen, 
die wertvollsten Fische zu fangen. Durch ein cleveres Würfelsystem müssen sie den besten Angelplatz 
bes}mmen, die Strömung nutzen und ihre Technik op}mieren, um die meisten Punkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Tak}sch fordernd, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler wählen Würfel, um Ak}onen wie das Werfen oder das Einholen 
der Schnur durchzuführen. 

• Set-Collec}on: Das Sammeln verschiedener Fischarten bringt Punkte und Boni. 

• Ressourcenmanagement: Ausdauer und Technik müssen geschickt verwaltet werden. 

• Dynamisches Spielfeld: Die Strömung beein昀氀usst die Platzierung der Fische und verändert 
die Spielstrategie. 

 

Empfehlung: Freshwater Fly ist ein s}mmungsvolles, strategisches Spiel, das die Ruhe und 
Herausforderung des Fliegen昀椀schens einfängt. Perfekt für Spieler, die ein entspanntes, aber tak}sch 
anspruchsvolles Spiel mit einem einzigar}gen Thema suchen. 

  



  Fuji  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Fuji 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Koopera}ves Würfelspiel, Abenteuer 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Fuji ist ein koopera}ves Würfelspiel, in dem die Spieler als 
Expedi}onsteilnehmer vor einem ausbrechenden Vulkan 昀氀iehen. Dabei würfeln sie geheim und 
müssen sich mithilfe von cleverer Kommunika}on und geschicktem Platzieren ihrer Figuren aus der 
Gefahrenzone bewegen. Das Spiel erfordert tak}sches Denken und Teamarbeit, da nur durch 
gemeinsames Planen der sichere Weg gefunden werden kann. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Koopera}v, mit strategischen Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geheimes Würfeln: Spieler würfeln hinter einem Sichtschirm und müssen sich ohne direkte 
Zahlenangaben absprechen. 

• Koopera}ve Bewegung: Alle müssen sich geschickt auf dem Spielbre琀琀 posi}onieren, um 
nicht in die Lava zu geraten. 

• Kartengesteuerte Herausforderungen: Jede Par}e bietet neue Herausforderungen durch 
verschiedene Gelände- und Lava-Karten. 

• Ressourcen- und Risiko-Management: Spieler müssen entscheiden, ob sie sich schnell re琀琀en 
oder Ressourcen für spätere Züge sparen. 

 

Empfehlung: Fuji ist ein spannendes, thema}sch starkes Koop-Spiel mit cleverer Mechanik und 
einzigar}gem Würfel- und Kommunika}onssystem. Perfekt für Spieler, die koopera}ve 
Herausforderungen mit einer guten Mischung aus Strategie und Glück lieben. 

  



  Funkenschlag  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Funkenschlag 

• Verlag: 2F-Spiele 

• Genre: Wirtschavsspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2001 

 

Kurze Zusammenfassung: Funkenschlag ist ein komplexes Wirtschavsspiel, in dem die Spieler als 
Betreiber von Stromnetzen konkurrieren. Ziel ist es, möglichst viele Städte mit Strom zu versorgen, 
indem sie Kravwerke ersteigern, Rohstofe kaufen und ihr Netzwerk ausbauen. Durch cleveres Bieten, 
geschicktes Ressourcenmanagement und vorausschauende Planung müssen die Spieler ihre 
Konkurrenz übertrumpfen und e昀케zient wirtschaven. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit }efgehender Strategie. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Auk}onsmechanismus: Spieler bieten um Kravwerke, die unterschiedliche Ressourcen 
benö}gen. 

• Ressourcenmanagement: Kohle, Öl, Müll und Uran sind begrenzt und schwanken im Preis. 

• Netzausbau: Spieler verbinden Städte strategisch, um ihr Versorgungsnetz zu op}mieren. 

• Marktdynamik: Preise und Verfügbarkeit von Kravwerken und Ressourcen ändern sich 
dynamisch. 

 

Empfehlung: Funkenschlag ist ein }efgründiges Wirtschavsspiel mit cleveren Mechaniken und hoher 
Interak}on. Perfekt für Strategiefans, die ein anspruchsvolles und we琀琀bewerbsintensives Spiel 
suchen. 

  



  Galaxy Trucker  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Galaxy Trucker 

• Verlag: Czech Games Edi}on 

• Genre: Echtzeitspiel, Abenteuer, Sci-Fi 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: In Galaxy Trucker bauen die Spieler in Echtzeit ihr eigenes Raumschif aus 
zufällig gezogenen Plä琀琀chen zusammen und müssen sich anschließend auf eine gefährliche 
intergalak}sche Reise begeben. Während des Fluges werden sie mit Meteoritenschwärmen, Piraten 
und anderen Gefahren konfron}ert. Wer sein Schif am besten konstruiert und die meisten Credits 
verdient, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Schifau: Spieler müssen schnell Module platzieren, um ein funk}onierendes Schif 
zu bauen. 

• Risiko & Strategie: Jeder Flug birgt Gefahren, die durch eine clevere Konstruk}on gemildert 
werden können. 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen Treibstof, Schilde und Crew geschickt verwalten. 

• Zufallsereignisse: Begegnungen mit Piraten, Planeten oder Meteoritenschwärmen sorgen für 
Abwechslung. 

 

Empfehlung: Galaxy Trucker ist ein chao}sch-lus}ges, aber dennoch tak}sches Spiel, das 
Geschwindigkeit, Strategie und eine Prise Glück kombiniert. Perfekt für Spieler, die hek}sche 
Bauphasen und unvorhersehbare Abenteuer mögen. 

  



 

  Ganz schön clever  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Ganz schön clever 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Ganz schön clever ist ein strategisches Würfelspiel, bei dem Spieler Zahlen 
geschickt auf ihrem Wertungsbla琀琀 platzieren, um Ke琀琀enreak}onen und Boni auszulösen. Die Wahl 
der Würfel ist entscheidend, denn höhere Werte bringen mehr Punkte, lassen aber schwächere 
Würfel für die Mitspieler übrig. Durch geschickte Kombina}onen können spektakuläre Züge 
entstehen, die den eigenen Punktestand maximieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelauswahl: Spieler wählen Würfel und tragen die Ergebnisse in unterschiedliche 
Farbbereiche ein. 

• Ke琀琀enreak}onen: Clever platzierte Zahlen können Boni auslösen und zusätzliche Züge 
ermöglichen. 

• Interak}on: Nicht genutzte Würfel stehen den Mitspielern zur Verfügung, was tak}sche 
Überlegungen erfordert. 

• Variabilität: Jede Par}e bietet neue tak}sche Möglichkeiten durch unterschiedliche 
Würfelwürfe und Wertungsstrategien. 

 

Empfehlung: Ganz schön clever ist ein unterhaltsames, tak}sches Würfelspiel mit hohem 
Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die clevere Kombina}onen und strategisches Planen lieben. 

  



 

  Gentes  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Gentes 

• Verlag: Spielworxx / Tasty Minstrel Games 

• Genre: Zivilisa}onsspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Gentes ist ein anspruchsvolles Zivilisa}onsspiel, in dem die Spieler die 
Entwicklung einer an}ken Kultur steuern. Durch geschicktes Ressourcen- und Zeitmanagement bauen 
sie Städte, errichten Monumente und fördern Wissen und Religion. Das zentrale Zeitmanagement-
System sorgt für herausfordernde Entscheidungen, da jede Ak}on Zeit kostet und langfris}ge Planung 
entscheidend ist. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch }efgehend, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zeitmanagement: Jede Ak}on benö}gt Zeit und beein昀氀usst zukünvige Spielzüge. 

• Ressourcenplanung: Spieler müssen Wissen, Geld und Bausteine e昀케zient nutzen. 

• Engine-Building: Städte und Monumente bringen langfris}ge Vorteile. 

• Vielsei}ge Strategien: Unterschiedliche Ak}onsmöglichkeiten ermöglichen diverse 
Spielweisen. 

 

Empfehlung: Gentes ist ein }efgehendes Strategiespiel mit einem einzigar}gen Zeitmanagement-
System. Perfekt für Spieler, die langfris}ge Planung und op}mierte Zugfolgen lieben. 

 

  



  Glen More II: Chronicles  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Glen More II: Chronicles 

• Verlag: Funtails 

• Genre: Strategiespiel, Plä琀琀chenlegen, Wirtschavsspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Glen More II: Chronicles ist eine überarbeitete und erweiterte Version des 
Klassikers Glen More. Die Spieler führen einen scho琀�schen Clan durch die Jahrhunderte, erweitern 
ihr Territorium durch geschicktes Plä琀琀chenlegen, handeln mit Ressourcen und beein昀氀ussen die 
scho琀�sche Geschichte. Das Spiel bietet mit den "Chronicles" verschiedene Module, die zusätzliche 
Mechaniken und Variabilität ins Spiel bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit vielen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler erweitern ihr Gebiet und lösen Produk}onske琀琀en aus. 

• Ressourcenmanagement: Cleveres Wirtschaven mit Whisky, Vieh, Getreide und Holz ist 
entscheidend. 

• Zeitleistenmechanismus: Der Spieler, der hinten liegt, ist am Zug, was tak}sches 
Voranschreiten erfordert. 

• Chronicles-Module: Zusätzliche Erweiterungen bringen neue Mechaniken und sorgen für 
hohe Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: Glen More II: Chronicles ist ein herausragendes Strategiespiel mit innova}vem 
Zeitmechanismus und }efgehender Wirtschavsplanung. Perfekt für Spieler, die komplexe 
Plä琀琀chenlege- und Ressourcenmanagement-Spiele lieben. 

  



  Hadara  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Hadara 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Zivilisa}onsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Hadara ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem die Spieler ihre eigene 
Zivilisa}on aufauen und weiterentwickeln. Durch das geschickte Sammeln von Karten aus 
verschiedenen Bereichen wie Kultur, Militär, Landwirtschav und Wissenschav op}mieren sie ihre 
Bevölkerung und versuchen, die meisten Siegpunkte zu sammeln. Die Spieler müssen dabei 
wirtschavlich haushalten, Karten e昀케zient auswählen und ihre Strategie anpassen, um erfolgreich zu 
sein. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartendra昀琀ing: Spieler wählen Karten aus einer begrenzten Auswahl, um ihre Zivilisa}on zu 
entwickeln. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Einkommen und Militärstärke müssen strategisch 
ausbalanciert werden. 

• Vielfäl}ge Strategien: Unterschiedliche Kartenkombina}onen bieten verschiedene Wege zum 
Sieg. 

• Dynamisches Spielsystem: Der Draving-Mechanismus sorgt für abwechslungsreiche Par}en. 

 

Empfehlung: Hadara ist ein unterhaltsames und strategisches Zivilisa}onsspiel mit einfachen Regeln 
und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die tak}sche Kartenmechaniken und op}mierte 
Spielstrategien mögen. 

  



  Heaven & Ale  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Heaven & Ale 

• Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Heaven & Ale ist ein strategisches Ressourcen- und Wirtschavsspiel, in 
dem die Spieler als Klosterbraumeister versuchen, das beste Bier zu brauen. Dazu müssen sie 
geschickt Ressourcen verwalten, Mönche anheuern und Felder bewirtschaven. Durch kluges 
Platzieren von Plä琀琀chen und eine op}male Balance zwischen Einnahmen und Fortschri琀琀 versuchen 
sie, die meisten Siegpunkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit }efgehender Strategie. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler erwerben Rohstoffelder und platzieren sie strategisch auf ihrem 
Klosterplan. 

• Ressourcenmanagement: Der rich}ge Zeitpunkt für Ernte und Produk}on ist entscheidend 
für den Erfolg. 

• Mönche & Wertung: Mönche verbessern die E昀케zienz der Brauerei und beein昀氀ussen die 
Endwertung. 

• Dynamische Zugmechanik: Spieler wählen ihre Ak}onen entlang eines Rundkurses, wobei 
kluges Timing entscheidend ist. 

 

Empfehlung: Heaven & Ale ist ein herausforderndes Strategiespiel mit cleverem 
Ressourcenmanagement und hoher tak}scher Tiefe. Perfekt für Spieler, die wirtschavliche 
Op}mierung und strategische Planung lieben. 

 



  Istanbul   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Istanbul 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Handmanagement 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 40–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: In Istanbul übernehmen die Spieler die Rolle von Händlern, die mit ihren 
Gehilfen durch den belebten Basar ziehen, um Waren zu sammeln, sie gewinnbringend zu verkaufen 
und wertvolle Rubine zu erwerben. Dabei müssen sie ihre Ak}onen geschickt planen und ihre 
Ressourcen op}mal nutzen, um als Erster die benö}gte Anzahl an Rubinen zu sammeln und das Spiel 
zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bewegung & Planung: Spieler müssen ihre Figur strategisch über den Basar bewegen, um die 
besten Ak}onen auszuführen. 

• Ressourcenmanagement: Das Sammeln und geschickte Einsetzen von Waren ist essenziell für 
den Erfolg. 

• Gehilfen-Mechanik: Spieler müssen tak}sch klug entscheiden, wann und wo sie ihre Gehilfen 
absetzen und wieder einsammeln. 

• Variabler Spielplan: Unterschiedliche Anordnungen der Basarfelder sorgen für Abwechslung 
und neue Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Istanbul ist ein spannendes, thema}sch immersives Strategiespiel mit einer tollen 
Mischung aus Planung, Tak}k und Ressourcenmanagement. Perfekt für Spieler, die zugängliche, aber 
}efgehende strategische Entscheidungen mögen. 



  Junta  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Junta 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Verhandlung, Intrige 

• Spieleranzahl: 2–7 Spieler 

• Spieldauer: 120–180 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1979 (aktuelle Edi}on 2010) 

 

Kurze Zusammenfassung: Junta ist ein poli}sches Strategiespiel, das in einer 昀椀k}ven 
Bananenrepublik spielt. Die Spieler übernehmen die Rollen ein昀氀ussreicher Familien, die um Macht 
und Reichtum kämpfen. Durch geschicktes Verhandeln, Bestechung, Wahlbetrug und sogar A琀琀entate 
versuchen sie, das meiste Geld in ihre Schweizer Bankkonten zu schmuggeln. Ein Putsch kann 
jederzeit das Spielgeschehen dras}sch verändern, sodass Allianzen brüchig und Intrigen 
allgegenwär}g sind. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hohe Interak}on, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 5–7 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Poli}sche Verhandlungen: Spieler s}mmen über Budgets und Regierungsentscheidungen ab. 

• Intrigen & Verrat: Bestechung, A琀琀entate und Putschversuche sind zentrale Elemente des 
Spiels. 

• Ressourcenmanagement: Geld muss sicher ins Ausland transferiert werden, um am Ende zu 
gewinnen. 

• Dynamische Machtwechsel: Der Präsident kann jederzeit gestürzt werden, was das 
Spielgeschehen radikal verändert. 

 

Empfehlung: Junta ist ein klassisches Strategiespiel mit viel Verhandlungsgeschick, Blufen und 
unvorhersehbaren Wendungen. Perfekt für Spieler, die diploma}sche Auseinandersetzungen, Intrigen 
und poli}sches Tak}eren lieben. 

 



  Karvi  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Karvi 

• Verlag: Skellig Games 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Worker Placement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: In Karvi übernehmen die Spieler die Rolle von Wikingern, die Handel 
treiben, Ressourcen sammeln und ihre Schife verbessern. Durch kluges Worker Placement und 
Ressourcenmanagement op}mieren sie ihre Handelsrouten, erfüllen Auvräge und stärken ihren 
Ein昀氀uss in der nordischen Welt. Das Spiel bietet verschiedene Strategien zum Sieg und belohnt 
clevere Planung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden strategisch eingesetzt, um Ak}onen e昀케zient zu nutzen. 

• Handelsmechanismus: Spieler sammeln Waren und nutzen Handelsrouten zur Op}mierung 
ihrer Ressourcen. 

• Au昀琀rags- und Missionssystem: Durch erfüllte Auvräge erhalten Spieler Boni und Siegpunkte. 

• Dynamische Spielentwicklung: Unterschiedliche Strategien und Wege zum Sieg sorgen für 
hohe Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: Karvi ist ein }efgehendes Strategiespiel mit einem innova}ven Handelsmechanismus 
und Worker Placement. Perfekt für Spieler, die eine Herausforderung mit cleverem 
Ressourcenmanagement und strategischer Planung suchen. 

  



 

  Le Havre  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Le Havre 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Strategiespiel, Wirtschavs-/Aufauspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Le Havre ist ein komplexes Wirtschavsspiel von Uwe Rosenberg, in dem die 
Spieler als Hafenmanager Waren sammeln, Gebäude errichten und Schife kaufen. Ziel ist es, ein 
pro昀椀tables Handelsimperium aufzubauen, indem Rohstofe verarbeitet, verkauv und inves}ert 
werden. Spieler müssen ihre Ressourcen klug einsetzen und ihre Ak}onen op}mal planen, um am 
Ende die meisten Siegpunkte zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Ressourcenmanagement mit 
strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln und verarbeiten Rohstofe, um sie 
gewinnbringend einzusetzen. 

• Gebäudebau: Errichtete Gebäude bringen langfris}ge Vorteile und ermöglichen besondere 
Ak}onen. 

• Schiffahrt & Handel: Spieler nutzen Schife, um Nahrung zu transpor}eren und Rohstofe zu 
verkaufen. 

• Langfris}ge Planung: E昀케zientes Wirtschaven und Timing sind entscheidend für den Sieg. 

 

Empfehlung: Le Havre ist ein }efgehendes und strategisches Wirtschavsspiel mit hohem 
Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die komplexe Aufau- und Ressourcenmanagement-Spiele mit 
langfris}ger Planung schätzen. 



  Libertalia  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Libertalia 

• Verlag: Stonemaier Games 

• Genre: Strategiespiel, Kartenspiel, Piratenthema 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 (Neuau昀氀age 2022) 

 

Kurze Zusammenfassung: Libertalia ist ein tak}sches Kartenspiel, in dem die Spieler als rivalisierende 
Piratenkapitäne um die wertvollste Beute kämpfen. Jeder Spieler besitzt iden}sche Crew-Karten, die 
in jeder Runde verdeckt ausgespielt werden. Die Karten haben unterschiedliche Werte und 
Fähigkeiten, die darüber entscheiden, wer zuerst Beute wählen darf. Durch geschicktes Timing, 
clevere Blufs und gezieltes Stören der Gegner müssen die Spieler ihre Crew op}mal einsetzen, um 
die meisten Dublonen zu erbeuten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Simultanes Kartenspielen: Spieler wählen gleichzei}g Karten aus und beein昀氀ussen damit die 
Zugreihenfolge. 

• Interak}on & Blufen: Cleveres Tak}eren und das Vorhersehen der Gegnerzüge sind 
essenziell. 

• Beuteverteilung: Verschiedene Arten von Schätzen können sowohl Vorteile als auch 
Nachteile bringen. 

• Modularer Spielaufau: Unterschiedliche Spielvarianten und Regeln erhöhen die 
Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: Libertalia ist ein unterhaltsames und strategisches Kartenspiel mit hohem 
Interak}onsfaktor. Perfekt für Gruppen, die ein spannendes und dynamisches Piratenabenteuer mit 
Bluf- und Tak}kelementen genießen möchten. 

 



  Marco Polo 
 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Marco Polo 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Marco Polo ist ein anspruchsvolles Strategiespiel, in dem die Spieler in die 
Fußstapfen des berühmten Entdeckers treten. Sie reisen durch Asien, erfüllen Auvräge und sammeln 
wertvolle Ressourcen. Der geschickte Einsatz von Würfeln zur Ak}onsauswahl ist entscheidend, um 
Handelswege zu op}mieren und efek}ve Strategien zu entwickeln. Jede Par}e wird durch 
einzigar}ge Charakterfähigkeiten und variable Startbedingungen abwechslungsreich gestaltet. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch }efgehend mit hohem 
Wiederspielwert. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Würfel dienen als Arbeiter und beein昀氀ussen die Verfügbarkeit von 
Ak}onen. 

• Reise- & Handelsmechanismus: Spieler planen Routen und sammeln wertvolle Waren. 

• Charakterfähigkeiten: Jeder Spieler besitzt eine einzigar}ge Fähigkeit, die seine Strategie 
beein昀氀usst. 

• Au昀琀ragsmanagement: Erfüllte Auvräge bringen Boni und Siegpunkte. 

 

Empfehlung: Marco Polo ist ein herausforderndes und strategisch anspruchsvolles Worker-
Placement-Spiel mit hoher Variabilität. Perfekt für Spieler, die }efgehende Planungsmöglichkeiten 
und clevere Entscheidungen lieben. 

  



  Marco Polo II – Im Au昀琀rag des Khan  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Marco Polo II – Im Auvrag des Khan 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Marco Polo II – Im Auvrag des Khan ist die Weiterentwicklung des 
preisgekrönten Marco Polo. In dieser eigenständigen Fortsetzung reisen die Spieler erneut durch 
Asien, diesmal im Auvrag des Khans, um Handelsrouten zu erweitern und neue Städte zu entdecken. 
Das Spiel bietet mehr strategische Möglichkeiten, zusätzliche Ressourcen und erweiterte 
Ak}onsfelder, wodurch die Spieler mehr Flexibilität bei ihren Entscheidungen haben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit mehr Op}onen als 
das Original. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Würfel werden für Ak}onen genutzt und beein昀氀ussen die Verfügbarkeit 
von Handelsrouten. 

• Erweiterte Reiserouten: Neue Städte, mehr Wege und verschiedene Bonusmöglichkeiten. 

• Ressourcenmanagement: Mehr Handelswaren und 昀氀exiblere Op}onen für den 
Warenaustausch. 

• Charakterfähigkeiten: Jeder Spieler erhält eine einzigar}ge Fähigkeit, die seine Strategie 
beein昀氀usst. 

• Dynamische Spielentwicklung: Neue Mechanismen wie Gunst des Khans sorgen für 
Abwechslung. 

 

Empfehlung: Marco Polo II – Im Auvrag des Khan ist eine großar}ge Weiterentwicklung des Originals 
und bietet noch mehr strategische Tiefe und Abwechslung. Perfekt für Fans von komplexen Worker-
Placement-Spielen mit Handels- und Reiseelementen. 



  Maus und Mys}k  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Maus und Mys}k 

• Verlag: Plaid Hat Games / Asmodee 

• Genre: Koopera}ves Abenteuer-, Erzähl- und Rollenspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten pro Kapitel 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Maus und Mys}k ist ein erzählerisches Abenteuerbre琀琀spiel, das die Spieler 
in eine märchenhave Geschichte eintauchen lässt. Sie schlüpfen in die Rollen von mu}gen Helden, 
die durch einen Zauber in Mäuse verwandelt wurden und sich nun durch ein Schloss voller Gefahren 
kämpfen müssen. In einer Mischung aus Rollenspiel und tak}schem Kampf erleben die Spieler ein 
spannendes koopera}ves Abenteuer mit einer fesselnden Handlung und herausfordernden Szenarien. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Moderat anspruchsvoll mit narra}ver Tiefe. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ve Abenteuer: Die Spieler arbeiten zusammen, um Quests zu erfüllen und Gegner 
zu besiegen. 

• Erzählbasierte Kampagne: Die Geschichte envaltet sich durch verschiedene Kapitel, die eine 
fortlaufende Handlung bilden. 

• Würfelgesteuerte Kämpfe: Spieler nutzen individuelle Fähigkeiten und tak}sches Geschick, 
um Gegner zu besiegen. 

• Charakterentwicklung: Die Mäuse-Helden verbessern sich im Laufe der Geschichte und 
erlernen neue Fähigkeiten. 

 

Empfehlung: Maus und Mys}k ist ein atmosphärisches und familienfreundliches Abenteuerbre琀琀spiel, 
das Geschichtenerzählen und tak}sches Gameplay kombiniert. Perfekt für Spieler, die ein 
koopera}ves Fantasy-Spiel mit einer märchenhaven Handlung erleben möchten. 

 



  Neom  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Neom 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Städtebau, Draving, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Neom ist ein spannendes Städtebau-Spiel mit Draving-Mechanik, in dem 
die Spieler ihre eigene moderne Metropole errichten. Über drei Epochen hinweg wählen sie 
Gebäude, Industrien und Infrastruktur aus, um ihre Stadt wirtschavlich zu op}mieren und gleichzei}g 
die Bedürfnisse der Bevölkerung zu erfüllen. Dabei gilt es, Ressourcen clever zu verwalten und 
strategische Entscheidungen zu trefen, um die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dra昀琀ing: Spieler wählen Karten aus und geben den Rest weiter, um strategisch Gebäude zu 
errichten. 

• Ressourcenmanagement: Die Balance zwischen Einkommen, Produk}on und Nachfrage ist 
entscheidend. 

• Straßen- und Stadtplanung: Gebäude müssen sinnvoll platziert werden, um Boni und 
Synergien zu nutzen. 

• Interak}on: Spieler können durch bes}mmte Gebäude oder Handel indirekt Ein昀氀uss auf ihre 
Mitspieler nehmen. 

 

Empfehlung: Neom ist ein abwechslungsreiches Städtebau-Spiel mit cleverer Draving-Mechanik und 
strategischer Planung. Perfekt für Spieler, die sich gerne mit Städteentwicklung und 
Ressourcenmanagement beschävigen. 

 



  Neoville  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Neoville 

• Verlag: Blue Orange 

• Genre: Städtebau, Plä琀琀chenlegen, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Neoville ist ein krea}ves Städtebau-Spiel, in dem die Spieler nachhal}ge 
Städte mit Wolkenkratzern, Parks und umwelvreundlicher Infrastruktur errichten. Durch geschicktes 
Plä琀琀chenlegen müssen sie Synergien zwischen verschiedenen Bauwerken schafen, um die höchste 
Punktzahl zu erreichen. Dabei ist eine strategische Planung erforderlich, um die vorgegebenen 
Bauziele zu erfüllen und gleichzei}g ästhe}sch ansprechende Stadtstrukturen zu entwickeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit tak}schem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler bauen ihre Stadt durch das geschickte Platzieren von Landschavs- 
und Gebäudekarten auf. 

• Nachhal}gkeitskonzept: Bes}mmte Gebäudetypen bringen Punkte, wenn sie 
umwelvreundlich in die Stadtstruktur integriert werden. 

• Bauwerke & Synergien: Spieler müssen die rich}ge Balance zwischen verschiedenen 
Gebäudetypen 昀椀nden, um höchste E昀케zienz zu erreichen. 

• We琀琀bewerb um Bauziele: Spieler konkurrieren darum, bes}mmte Anforderungen für Extra-
Punkte zu erfüllen. 

 

Empfehlung: Neoville ist ein schönes, zugängliches Städtebau-Spiel mit einer interessanten 
Nachhal}gkeitsmechanik. Perfekt für Spieler, die gerne strategisch bauen und gleichzei}g ein 
entspanntes, thema}sches Spielerlebnis genießen möchten. 

 



  Obscurio  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Obscurio 

• Verlag: Libellud / Asmodee 

• Genre: Koopera}ves Partyspiel, Deduk}onsspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Obscurio ist ein semi-koopera}ves Deduk}onsspiel, das in einer magischen 
Bibliothek spielt. Die Spieler müssen gemeinsam Hinweise entschlüsseln, um aus dem verzauberten 
Gebäude zu entkommen, doch ein Verräter unter ihnen versucht, sie in die Irre zu führen. Durch 
visuelle Hinweise und gezielte Ablenkungen entsteht ein spannendes Ratespiel mit hohem 
Wiederspielwert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer 
Herausforderung. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ve Deduk}on: Spieler müssen gemeinsam die rich}gen Hinweise entschlüsseln, um 
voranzukommen. 

• Verräter-Mechanik: Ein Spieler arbeitet im Geheimen gegen die Gruppe und versucht, 
Verwirrung zu s}ven. 

• Visuelle Hinweise: Illustrierte Karten mit surrealen Mo}ven sorgen für spannende 
Diskussionen und Interpreta}onen. 

• Dynamischer Spiel昀氀uss: Jede Runde stellt neue Herausforderungen, bei denen 
Kommunika}on und Teamwork entscheidend sind. 

 

Empfehlung: Obscurio ist ein atmosphärisches Partyspiel, das Teamarbeit, Täuschung und Krea}vität 
kombiniert. Perfekt für Gruppen, die ein spannendes, interak}ves Spielerlebnis mit einer Mischung 
aus Deduk}on und Blufen suchen. 

  



  Paleo  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Paleo 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Koopera}ves Abenteuerspiel, Überlebensspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Paleo ist ein koopera}ves Überlebensspiel in der Steinzeit, in dem die 
Spieler als Stammesmitglieder versuchen, gemeinsam das tägliche Leben zu meistern. Durch das 
Sammeln von Ressourcen, Jagen und das Überwinden von Herausforderungen müssen sie ihr 
Überleben sichern und ein Wandgemälde vollenden. Jede Par}e bietet eine neue Kombina}on von 
Kartenmodulen, die unterschiedliche Abenteuer und Gefahren mit sich bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Koop-Spiel mit hoher Varianz. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Überleben: Spieler müssen Ressourcen klug nutzen und Gefahren gemeinsam 
bewäl}gen. 

• Deck-Management: Die Kartenstapel bes}mmen die Herausforderungen jeder Par}e und 
variieren immer wieder. 

• Entscheidungen mit Konsequenzen: Jede Ak}on kann das Überleben des Stammes 
beein昀氀ussen. 

• Modulares Spielsystem: Unterschiedliche Szenarien sorgen für Abwechslung und 
Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: Paleo ist ein herausforderndes und thema}sch starkes Koop-Spiel, das tak}sches 
Denken und Teamarbeit erfordert. Perfekt für Gruppen, die sich gemeinsam in ein spannendes 
Steinzeitabenteuer stürzen möchten. 

 



  Pandemic Legacy  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Pandemic Legacy 

• Verlag: Z-Man Games 

• Genre: Koopera}ves Strategiespiel, Legacy-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten pro Par}e 

• Erscheinungsjahr: 2015 (Season 1), 2017 (Season 2), 2020 (Season 0) 

 

Kurze Zusammenfassung: Pandemic Legacy ist eine evolu}onäre Version des bekannten koopera}ven 
Bre琀琀spiels Pandemic. In diesem Kampagnenspiel entwickeln sich die Spielwelt und die Regeln von 
Par}e zu Par}e weiter. Die Spieler müssen gemeinsam eine globale Pandemie bekämpfen, neue 
Herausforderungen meistern und dauerhave Veränderungen auf dem Spielbre琀琀 vornehmen. 
Entscheidungen aus früheren Spielen haben langfris}ge Konsequenzen und beein昀氀ussen den Verlauf 
der gesamten Kampagne. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Hoher Anspruch durch progressive 
Herausforderungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4 Spieler. 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Gameplay: Spieler arbeiten zusammen, um Epidemien einzudämmen und 
Heilmi琀琀el zu entwickeln. 

• Legacy-Elemente: Das Spiel verändert sich dauerhav durch Au昀欀leber, zerstörte Karten und 
neue Regeln. 

• Storygetriebene Kampagne: Jede Par}e beein昀氀usst die Handlung und die Herausforderungen 
zukünviger Spiele. 

• Charakterentwicklung: Spieler erhalten neue Fähigkeiten, aber auch Verletzungen oder sogar 
dauerhave Verluste. 

Empfehlung: Pandemic Legacy ist eines der besten koopera}ven Bre琀琀spiele und bietet eine 
fesselnde, sich entwickelnde Geschichte mit }efgehenden strategischen Entscheidungen. Perfekt für 
Gruppen, die eine intensive, aufeinander aufauende Kampagne erleben möchten. 

 

 



  Puerto Rico  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Puerto Rico 

• Verlag: alea / Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Wirtschavsspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2002 

 

Kurze Zusammenfassung: Puerto Rico ist ein hochstrategisches Wirtschavsspiel, in dem die Spieler 
als Kolonialherren auf der Insel Puerto Rico agieren. Sie bauen Plantagen, errichten Gebäude und 
verwalten Ressourcen, um Waren zu produzieren und gewinnbringend zu verschifen. Durch den 
einzigar}gen Rollenwahl-Mechanismus kann jeder Spieler von den Entscheidungen der anderen 
pro昀椀}eren, was tak}sches Denken und Planung erfordert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit klaren 
Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rollenwahl-System: Jeder Spieler wählt eine Rolle (z. B. Baumeister, Händler, Bürgermeister), 
die besondere Vorteile bietet. 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen ihre Warenproduk}on op}mieren und 
wirtschavlich handeln. 

• Interak}on & Strategie: Entscheidungen beein昀氀ussen alle Spieler, was tak}sche Planung 
erfordert. 

• Siegpunktmechanismus: Durch geschicktes Wirtschaven, den Bau von Gebäuden und 
geschickte Warenverkäufe sammeln Spieler Siegpunkte. 

 

Empfehlung: Puerto Rico ist eines der bestbewerteten Strategiespiele aller Zeiten und bietet eine 
perfekte Mischung aus Wirtschavssimula}on und tak}schem Denken. Perfekt für Spieler, die 
}efgehende Planung und strategische Interak}on schätzen. 

  



  Race for the Galaxy  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Race for the Galaxy 

• Verlag: Rio Grande Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Deckbuilding, Strategiespiel, Science-Fic}on 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit Erweiterung bis 6 Spieler) 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Race for the Galaxy ist ein schnelles, strategisches Kartenspiel, in dem die 
Spieler ihre eigene galak}sche Zivilisa}on aufauen. Sie erkunden neue Planeten, entwickeln 
Technologien und verwalten Ressourcen, um die e昀케zienteste Wirtschav aufzubauen. Das Spiel 
basiert auf einem einzigar}gen Ak}onsauswahl-Mechanismus, bei dem Spieler gleichzei}g Rollen 
wählen, die bes}mmte Vorteile gewähren und für alle ak}v sind. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch fordernd, aber mit hoher Spiel}efe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Simultane Ak}onswahl: Spieler wählen gleichzei}g eine Ak}on, die für alle gilt, ihnen aber 
einen Bonus verschav. 

• Engine-Building: Karten werden als Technologien, Planeten oder Ressourcen genutzt, um die 
eigene Wirtschav zu op}mieren. 

• Ressourcenmanagement: Produzierte Güter können gehandelt oder zur Forschung genutzt 
werden. 

• Vielfäl}ge Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg, sei es durch militärische Expansion, 
wirtschavliche Dominanz oder technologische Fortschri琀琀e. 

 

Empfehlung: Race for the Galaxy ist ein hochdynamisches Strategiespiel mit }efgreifendem 
Kartenmanagement. Perfekt für Spieler, die schnelle und tak}sch anspruchsvolle Engine-Building-
Spiele mit Science-Fic}on-Flair mögen. 

 



  Räuber der Nordsee  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Räuber der Nordsee 

• Verlag: Schwerkrav Verlag / Garphill Games 

• Genre: Worker Placement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–80 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Räuber der Nordsee ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, das die 
Spieler in die Welt der Wikinger envührt. Sie schlüpfen in die Rolle von Plünderern, die ihre Crew 
rekru}eren, Ressourcen sammeln und Dörfer angreifen, um Ruhm und Beute zu erlangen. Der 
innova}ve Arbeitermechanismus sorgt für spannende Entscheidungen, da Spieler in jeder Runde eine 
Figur einsetzen und eine andere zurücknehmen, um Ak}onen auszuführen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein und nehmen einen zurück, um Ak}onen 
auszuführen. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Silber und Crew-Mitglieder müssen strategisch verwaltet 
werden. 

• Plünderungen: Dörfer, Festungen und Klöster können für Beute und Ruhm geplündert 
werden. 

• Kartenmechanik: Crew-Mitglieder bieten unterschiedliche Boni und beein昀氀ussen die 
Spielstrategie. 

 

Empfehlung: Räuber der Nordsee ist ein thema}sch starkes Worker-Placement-Spiel mit einer 
einzigar}gen Mechanik. Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus Strategie, Ressourcenmanagement 
und Wikingerthema}k genießen möchten. 

 



  Raja of the Ganges  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Raja of the Ganges 

• Verlag: HUCH! 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–75 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Raja of the Ganges ist ein tak}sches Worker-Placement-Spiel, in dem die 
Spieler als indische Fürsten ihre Provinzen ausbauen, Handel betreiben und Ruhm erlangen. Der 
besondere Mechanismus besteht darin, dass sowohl Geld als auch Ruhm wich}g sind – sobald sich 
beide Marker auf einer Leiste trefen, endet das Spiel. Spieler müssen geschickt Ressourcen 
verwalten, Würfel einsetzen und strategische Entscheidungen trefen, um die Konkurrenz zu 
übertrumpfen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Vielschich}g, aber mit klaren Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden auf Felder gesetzt, um Ak}onen auszuführen. 

• Würfel-Management: Verschiedene Würfelwerte beein昀氀ussen die Efek}vität bes}mmter 
Ak}onen. 

• Handelsmechanismus: Spieler können Waren verkaufen und den Markt zu ihrem Vorteil 
nutzen. 

• Doppeltes Siegpunkt-System: Geld und Ruhm müssen strategisch ausbalanciert werden, um 
zu gewinnen. 

 

Empfehlung: Raja of the Ganges ist ein hervorragend ausbalanciertes Strategiespiel mit einzigar}ger 
Siegpunktmechanik. Perfekt für Spieler, die Worker Placement mit cleverem Ressourcenmanagement 
und Würfeleinsatz kombinieren möchten. 

  



  Red Outpost  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Red Outpost 

• Verlag: Lifestyle Boardgames / Z-Man Games 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Red Outpost ist ein einzigar}ges Worker-Placement-Spiel, das in einer 
alterna}ven Geschichte spielt, in der die Sowjetunion eine Kolonie auf einem fernen Planeten 
errichtet hat. Die Spieler verwalten gemeinsam die Arbeiter, müssen deren Zufriedenheit im 
Gleichgewicht halten und konkurrieren darum, den größten Beitrag zur kommunis}schen Utopie zu 
leisten. Jede Entscheidung beein昀氀usst die Produk}vität und das Wohlbe昀椀nden der Arbeiter. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit tak}schem Tiefgang. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gemeinsame Arbeiterverwaltung: Alle Spieler nutzen dieselben Arbeiter, müssen aber 
strategisch planen, um ihre eigenen Ziele zu erreichen. 

• Ressourcenmanagement: Produk}on von Nahrung, Energie und anderen Rohstofen muss 
e昀케zient organisiert werden. 

• S}mmungsmanagement: Jeder Arbeiter hat eine Laune, die sich auf das Spielgeschehen 
auswirkt. 

• Siegpunkte durch Ein昀氀uss: Spieler erhalten Punkte basierend auf ihrem Beitrag zur 
Kolonieentwicklung. 

 

Empfehlung: Red Outpost bietet eine faszinierende Mischung aus koopera}vem und kompe}}vem 
Worker Placement mit einem einzigar}gen thema}schen Se琀�ng. Perfekt für Spieler, die neue 
Herausforderungen in einem sozialis}sch geprägten Science-Fic}on-Szenario suchen. 

 



  Res Arcana  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Res Arcana 

• Verlag: Sand Castle Games / Asmodee 

• Genre: Engine-Building, Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Res Arcana ist ein tak}sches Engine-Building-Kartenspiel, in dem die 
Spieler mäch}ge Magier verkörpern, die um Kontrolle über Artefakte und Orte der Macht kämpfen. 
Mit begrenzten Ressourcen müssen sie ihre Karten strategisch ausspielen, um Zauber zu wirken, Gold 
zu generieren und wertvolle Siegpunkte zu sammeln. Die einzigar}ge Mechanik des begrenzten 
Kartendecks macht jede Par}e zu einer Herausforderung, bei der Anpassungsfähigkeit gefragt ist. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Einfach zu lernen, aber mit hoher strategischer 
Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Engine-Building: Spieler bauen ihre eigene Kartenkombina}on auf, um Ressourcen e昀케zient 
zu nutzen. 

• Ressourcenmanagement: Essenzen wie Leben, Tod, Gold oder Ruhe müssen klug eingesetzt 
werden. 

• Asymmetrische Startbedingungen: Jeder Spieler hat unterschiedliche Magierfähigkeiten, die 
die Strategie beein昀氀ussen. 

• Schnelles, tak}sches Spiel: Jede Runde bietet neue Möglichkeiten, um auf gegnerische 
Strategien zu reagieren. 

 

Empfehlung: Res Arcana ist ein }efgehendes, aber dennoch kompaktes Engine-Building-Spiel, das 
durch sein ausgeklügeltes Ressourcensystem bes}cht. Perfekt für Spieler, die ein herausforderndes, 
schnelles Kartenspiel mit hoher Wiederspielbarkeit suchen. 

  



  Riverboat  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Riverboat 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Riverboat ist ein strategisches Wirtschavsspiel, das die Spieler in das 19. 
Jahrhundert nach Nordamerika versetzt. Als Landbesitzer am Mississippi bestellen sie Felder, ernten 
Waren und transpor}eren diese mit Flussschifen zu Märkten. Der clevere Ak}onsmechanismus, bei 
dem jede Runde eine andere Person die Phasenreihenfolge bes}mmt, sorgt für tak}sche Tiefe und 
langfris}ge Planung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit }efgehender 
Mechanik. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Felder zu bestellen und Waren zu ernten. 

• Handelsmechanismus: Erzeugte Güter müssen über den Fluss transpor}ert und 
gewinnbringend verkauv werden. 

• Ak}onsreihenfolge: In jeder Runde wählen die Spieler eine Phase, die sie bevorzugt 
beein昀氀ussen können. 

• Siegpunkt-Strategien: Verschiedene Wege zum Sieg ermöglichen unterschiedliche Spiels}le. 

 

Empfehlung: Riverboat ist ein }efgehendes Wirtschavsspiel mit innova}vem Phasenmechanismus 
und thema}scher Immersion. Perfekt für Spieler, die strategische Planung und 
Ressourcenop}mierung mögen. 

  



  Robinson Crusoe – Abenteuer auf der Ver昀氀uchten Insel  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Robinson Crusoe – Abenteuer auf der Ver昀氀uchten Insel 

• Verlag: Portal Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Koopera}ves Überlebensspiel, Abenteuer, Strategie 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Robinson Crusoe ist ein anspruchsvolles, koopera}ves Abenteuerspiel, in 
dem die Spieler als Schifrüchige auf einer einsamen Insel ums Überleben kämpfen. Sie müssen 
Nahrung sammeln, Unterschlüpfe bauen, Werkzeuge entwickeln und sich gegen Gefahren wie 
Raub}ere oder Unwe琀琀er verteidigen. Das Spiel bietet verschiedene Szenarien mit einzigar}gen 
Herausforderungen, die jedes Mal eine neue Geschichte erzählen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr herausfordernd, mit hoher tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Überleben: Spieler arbeiten zusammen, um Ressourcen zu sammeln und 
Bedrohungen zu überstehen. 

• Entscheidungsfreiheit: Verschiedene Wege zum Sieg, abhängig von den getrofenen 
Entscheidungen. 

• Dynamische Ereignisse: Zufällige Ereignisse sorgen für Abwechslung und steigern die 
Herausforderung. 

• Szenarien & Storytelling: Unterschiedliche Szenarien bieten variierende Ziele und 
thema}sche Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Robinson Crusoe ist eines der besten koopera}ven Survival-Spiele auf dem Markt und 
bietet ein fesselndes Abenteuer mit intensiver Entscheidungs昀椀ndung. Perfekt für Spieler, die 
strategische Herausforderungen und thema}sche Immersion lieben. 

 



  Roll for the Galaxy  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Roll for the Galaxy 

• Verlag: Rio Grande Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Engine-Building, Science-Fic}on 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Roll for the Galaxy ist ein schnelles, strategisches Würfelspiel, in dem die 
Spieler mit Würfeln als Arbeiter ihre eigene galak}sche Zivilisa}on aufauen. Sie erkunden neue 
Planeten, entwickeln Technologien und verwalten Ressourcen, um ihre Wirtschav e昀케zient zu 
op}mieren. Das Spiel basiert auf einem simultanen Ak}onswahl-Mechanismus, bei dem Spieler 
geheime Würfelkombina}onen nutzen, um ihre Strategie voranzutreiben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit intui}vem 
Ablauf. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelbasierte Ak}onswahl: Spieler setzen ihre Würfel als Arbeiter ein, um Ak}onen 
auszuführen. 

• Engine-Building: Neue Planeten und Technologien verbessern langfris}g die Spielstrategie. 

• Simultane Spielzüge: Alle Spieler agieren gleichzei}g, wodurch es kaum Wartezeiten gibt. 

• Vielfäl}ge Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg durch Expansion, Handel oder 
Technologie. 

 

Empfehlung: Roll for the Galaxy ist ein dynamisches und strategisches Würfelspiel mit hoher 
Variabilität. Perfekt für Spieler, die schnelle Entscheidungen, Engine-Building und Sci-Fi-Thema}k 
lieben. 

  



 

  Roll Player  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Roll Player 

• Verlag: Pegasus Spiele / Thunderworks Games 

• Genre: Würfelspiel, Strategie, Charakterentwicklung 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Roll Player ist ein strategisches Würfelspiel, in dem die Spieler einen 
Rollenspiel-Charakter erschafen. Sie wählen Rassen, Klassen und Hintergrundgeschichten und 
verbessern ihren Helden durch geschicktes Platzieren von Würfeln, das Sammeln von Fähigkeiten und 
Ausrüstungen. Ziel ist es, einen möglichst starken Charakter zu erschafen, der die Anforderungen 
seines Archetyps erfüllt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelplatzierung: Spieler setzen Würfel strategisch ein, um A琀琀ributswerte ihres Charakters 
zu maximieren. 

• Kartendra昀琀ing: Fähigkeiten, Wafen und Rüstungen werden aus einem Markt erworben. 

• Siegpunkte-Op}mierung: Punkte gibt es für erfüllte Charaktervorgaben, Ausrüstung und 
Synergien. 

• Solo- & Mehrspielermodus: Kann sowohl als kompe}}ves als auch als Solo-Spiel gespielt 
werden. 

 

Empfehlung: Roll Player ist ein cleveres und thema}sch starkes Würfelspiel mit strategischer Tiefe. 
Perfekt für Spieler, die Charakterentwicklung und tak}sche Op}mierung lieben. 

  



  Russian Railroads  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Russian Railroads 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Worker Placement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Russian Railroads ist ein anspruchsvolles Worker-Placement-Spiel, in dem 
die Spieler als Eisenbahnmagnaten konkurrieren, um die e昀케zientesten und erfolgreichsten 
Eisenbahnstrecken Russlands zu bauen. Durch den strategischen Einsatz von Arbeitern müssen 
Strecken ausgebaut, Technologien verbessert und Industrialisierung vorangetrieben werden, um 
möglichst viele Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr strategisch mit hohem Anspruch. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden auf verschiedene Ak}onsfelder gesetzt, um Strecken 
und Industrie auszubauen. 

• Technologieentwicklung: Spieler können ihre Züge und Strecken verbessern, um stärkere 
Boni freizuschalten. 

• Industrialisierung: Neben dem Streckenausbau kann auch der Industriezweig ausgebaut 
werden, um zusätzliche Punkte zu generieren. 

• Mehrere Wege zum Sieg: Unterschiedliche Strategien ermöglichen hohe Punktzahlen durch 
verschiedene Spielweisen. 

 

Empfehlung: Russian Railroads ist ein }efgehendes und herausforderndes Worker-Placement-Spiel 
mit starker strategischer Komponente. Perfekt für Spieler, die komplexe Op}mierungsmechanismen 
und tak}sche Planung lieben. 

 



  Santa Maria  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Santa Maria 

• Verlag: Pegasus Spiele / Aporta Games 

• Genre: Strategiespiel, Würfelplacement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Santa Maria ist ein strategisches Aufauspiel, in dem die Spieler als 
Kolonialherren ihre eigene Siedlung in der Neuen Welt entwickeln. Sie platzieren Würfel, um 
Ak}onen freizuschalten, Rohstofe zu produzieren und ihre Wirtschav auszubauen. Durch den 
geschickten Einsatz von Würfeln und die Op}mierung ihrer Siedlungen versuchen sie, möglichst viele 
Siegpunkte zu generieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit vielen 
Op}mierungsmöglichkeiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelplacement: Spieler nutzen Würfel, um Produk}onske琀琀en zu ak}vieren und 
Ressourcen zu generieren. 

• Siedlungsentwicklung: Gebäude und Wege müssen strategisch platziert werden, um Vorteile 
zu maximieren. 

• Ressourcenmanagement: Spieler handeln und nutzen Ressourcen, um ihre Wirtschav 
e昀케zient auszubauen. 

• Siegpunktmechanik: Punkte gibt es durch verschiedene Strategien wie Religion, 
Kolonialisierung und Handel. 

 

Empfehlung: Santa Maria ist ein cleveres, tak}sches Spiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt für 
Spieler, die strategische Op}mierung und spannende Würfelmechaniken schätzen. 

  



  Small World  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Small World 

• Verlag: Days of Wonder 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 40–80 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2009 

 

Kurze Zusammenfassung: Small World ist ein humorvolles und strategisches Gebietskontrollspiel, in 
dem die Spieler verschiedene Fantasy-Völker mit einzigar}gen Fähigkeiten steuern. Da die Welt zu 
klein ist, um alle unterzubringen, müssen die Spieler strategisch expandieren, Gegner verdrängen und 
ihre Zivilisa}on im rich}gen Moment untergehen lassen, um mit einem neuen Volk weiterzumachen. 
Durch die vielen Kombina}onen aus Völkern und Spezialfähigkeiten bleibt jede Par}e einzigar}g. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit tak}schem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler erobern Regionen, um Siegpunkte zu sammeln. 

• Variable Völker & Fähigkeiten: Jede Par}e bietet neue Kombina}onen aus Völkern und 
Spezialfähigkeiten. 

• Niedergangsmechanik: Spieler lassen ihre aktuelle Zivilisa}on im rich}gen Moment verfallen, 
um mit einem neuen Volk weiterzuspielen. 

• Interak}on & Eroberung: Ständige Kämpfe und Expansion machen das Spiel dynamisch und 
strategisch. 

 

Empfehlung: Small World ist ein unterhaltsames, interak}ves Strategiespiel mit einem einzigar}gen 
Mechanismus zum Wechsel der Zivilisa}onen. Perfekt für Spieler, die Eroberungsspiele mit einfachen 
Regeln und tak}scher Tiefe mögen. 

  



  Summoner Wars  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Summoner Wars 

• Verlag: Plaid Hat Games 

• Genre: Deckbuilding, Tak}kspiel, Duellspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2009 (2. Edi}on 2021) 

 

Kurze Zusammenfassung: Summoner Wars ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem die Spieler ihre 
eigenen Armeen aus mäch}gen Beschwörern und Einheiten zusammenstellen. Jede Frak}on verfügt 
über einzigar}ge Fähigkeiten, die es ermöglichen, Schlachten strategisch zu planen. Die Spieler setzen 
Einheiten auf einem Spielfeld ein, bewegen sie tak}sch und nutzen magische Karten, um ihre Gegner 
zu besiegen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Tak}sch anspruchsvoll, mit }efgehender 
Strategie. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding & Frak}onsvielfalt: Jede Frak}on hat ihre eigenen Karten, die strategisch 
kombiniert werden müssen. 

• Tak}sches Spielfeld: Einheiten werden auf einem Raster bewegt, wodurch Posi}onsspiel und 
Timing entscheidend sind. 

• Magie- & Ressourcenmanagement: Karten werden für Beschwörungen und 
Spezialfähigkeiten genutzt. 

• Asymmetrisches Gameplay: Jede Frak}on spielt sich unterschiedlich und bietet verschiedene 
Strategien. 

 

Empfehlung: Summoner Wars ist ein intensives, strategisches Kartenspiel mit einem einzigar}gen 
Mischung aus Deckbuilding und Posi}onskampf. Perfekt für Spieler, die tak}sche Duelle und 
asymmetrische Frak}onen mögen. 

 



  Super Fantasy Brawl  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Super Fantasy Brawl 

• Verlag: Mythic Games 

• Genre: Tak}kspiel, Miniaturenspiel, Arena-Kampf 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Super Fantasy Brawl ist ein schnelles und tak}sches Miniaturenspiel, in 
dem die Spieler ihre eigene Arena-Kampvruppe aus legendären Helden zusammenstellen. Jeder Held 
hat einzigar}ge Fähigkeiten und Karten, die strategisch eingesetzt werden müssen, um Gegner zu 
besiegen und Ziele zu erfüllen. Mit dynamischen Bewegungen und abwechslungsreichen Angrifen 
bietet das Spiel spannende Duelle mit hohem Wiederspielwert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, aber mit tak}schem Tiefgang. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Teamzusammenstellung: Spieler wählen aus einer Vielzahl von Helden mit individuellen 
Fähigkeiten. 

• Kartengesteuertes Kampfsystem: Ak}onen werden durch ein 昀氀exibles Kartensystem 
gesteuert, das tak}sche Vielfalt bietet. 

• Dynamische Arena: Spieler müssen sich klug bewegen, um Angrife zu op}mieren und 
Gegner auszumanövrieren. 

• Siegpunktmechanismus: Punkte gibt es für besiegte Gegner und das Erfüllen tak}scher 
Missionsziele. 

 

Empfehlung: Super Fantasy Brawl ist ein schnelles, ac}ongeladenes Arena-Kampfspiel mit 
strategischen Entscheidungen und tollen Miniaturen. Perfekt für Spieler, die tak}sche Duelle mit viel 
Abwechslung und spannenden Kämpfen mögen. 

 



  Space Base  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Space Base 

• Verlag: AEG (Alderac Entertainment Group) 

• Genre: Engine-Building, Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Space Base ist ein tak}sches Würfelspiel, in dem die Spieler als 
Flo琀琀enkommandanten eine Raumbasis verwalten und Schife einsetzen, um Ressourcen und Punkte 
zu generieren. Jeder Würfelwurf bringt Einkommen und Boni, sodass die Spieler durch geschicktes 
Engine-Building ihre Strategie op}mieren und ihre Flo琀琀e weiter ausbauen können. Durch clevere 
Kombina}onen und das rich}ge Timing entsteht ein dynamisches Spielerlebnis mit vielen 
strategischen Möglichkeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelbasierte Ressourcenvergabe: Spieler nutzen gewürfelte Zahlen, um ihre Schife zu 
ak}vieren und Einkommen zu generieren. 

• Engine-Building: Durch den Kauf neuer Schife entstehen immer stärkere Synergien und 
Vorteile. 

• Interak}on: Jeder Spieler pro昀椀}ert von den Würfen der anderen, wodurch alle ständig am 
Spielgeschehen beteiligt sind. 

• Siegpunktmechanismus: Spieler sammeln Siegpunkte durch geschickte Op}mierung ihrer 
Flo琀琀e und ökonomischen Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Space Base ist ein unterhaltsames und dynamisches Engine-Building-Spiel mit cleverem 
Würfelmechanismus. Perfekt für Spieler, die tak}sche Planung und interak}ve Elemente in einem 
leicht zugänglichen Strategiespiel genießen möchten. 

  



  The Castles of Tuscany  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: The Castles of Tuscany 

• Verlag: alea / Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Plä琀琀chenlegen, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: The Castles of Tuscany ist ein strategisches Plä琀琀chenlege-Spiel von Stefan 
Feld, in dem die Spieler als Adlige ihre Regionen in der Toskana ausbauen. Sie platzieren 
Landschaven, Städte und Bauwerke, um ihre Wirtschav und ihren Ein昀氀uss zu stärken. Durch 
geschicktes Ressourcenmanagement und kluge Kombina}onen von Ak}onen müssen sie ihre 
Strategie op}mieren und möglichst viele Siegpunkte sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, aber mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler bauen ihre Region mit verschiedenen Landschaven und Strukturen 
aus. 

• Ressourcenmanagement: E昀케ziente Nutzung von Karten und Arbeitern ist entscheidend. 

• Ak}onsop}mierung: Jede Runde bietet mehrere Op}onen zur Erweiterung und 
Verbesserung des Gebiets. 

• Dynamische Strategie: Spieler müssen 昀氀exibel agieren, um sich an die sich ändernden 
Gegebenheiten anzupassen. 

 

Empfehlung: The Castles of Tuscany ist ein zugängliches, aber dennoch strategisch anspruchsvolles 
Spiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die Plä琀琀chenlege-Spiele mit cleverem 
Ressourcenmanagement und variabler Strategie mögen. 

  



  The Magni昀椀cent  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: The Magni昀椀cent 

• Verlag: Aporta Games 

• Genre: Strategiespiel, Dice-Draving, Engine-Building 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: The Magni昀椀cent ist ein strategisches Dice-Draving-Spiel, das die Spieler in 
die Welt der großen Zirkusshows envührt. Sie rekru}eren Künstler, bauen ihre Shows auf und nutzen 
verschiedene Würfel, um Ak}onen zu verstärken und Ressourcen zu verwalten. Das Spiel bietet eine 
}efgehende Engine-Building-Mechanik, bei der Spieler Synergien zwischen ihren Entscheidungen 
erschafen müssen, um die meisten Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit vielen tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dice-Dra昀琀ing: Spieler wählen Würfel, um Ak}onen auszuführen und ihre E昀케zienz zu steigern. 

• Engine-Building: Synergien zwischen Künstlern, Zelten und Shows sind entscheidend für hohe 
Punktzahlen. 

• Ressourcenmanagement: Geld, Arbeiter und Materialien müssen e昀케zient genutzt werden. 

• Variabler Spielaufau: Unterschiedliche Kombina}onen von Künstlern und Show-Elementen 
sorgen für hohe Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: The Magni昀椀cent ist ein atmosphärisch starkes und mechanisch }efgehendes 
Strategiespiel, das Dice-Draving mit cleveren Engine-Building-Mechanismen kombiniert. Perfekt für 
Spieler, die gerne op}mieren und strategisch planen. 

  



  Tikal  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Tikal 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Abenteuer, Gebietskontrolle 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1999 

 

Kurze Zusammenfassung: Tikal ist ein strategisches Entdeckerspiel, bei dem die Spieler als 
Archäologen das Innere des dichten Dschungels erforschen, um wertvolle Tempel freizulegen und 
Schätze zu bergen. Durch das clevere Einsetzen von Ak}onspunkten müssen sie ihre Forscher op}mal 
bewegen, Tempel kontrollieren und Schätze sammeln, um die meisten Punkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch }efgehend, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ak}onspunkt-System: Spieler erhalten eine feste Anzahl von Ak}onspunkten pro Runde, die 
sie für verschiedene Ak}onen nutzen können. 

• Gebietskontrolle: Spieler we琀琀eifern darum, die wertvollsten Tempel zu kontrollieren und 
aufzuwerten. 

• Erkundung & Strategie: Der Dschungel wird nach und nach aufgedeckt, wodurch sich ständig 
neue Möglichkeiten eröfnen. 

• We琀琀bewerbsorien}ertes Gameplay: Direkte Konkurrenz um die besten Posi}onen und 
Schätze sorgt für tak}sche Tiefe. 

 

Empfehlung: Tikal ist ein zeitloser Strategiespiel-Klassiker mit einer gelungenen Mischung aus 
Planung, Gebietskontrolle und Entdeckung. Perfekt für Spieler, die tak}sche Entscheidungen und 
spannende Entdeckungsmomente genießen. 

 

 



  T.I.M.E Stories  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: T.I.M.E Stories 

• Verlag: Space Cowboys 

• Genre: Koopera}ves Erzählspiel, Abenteuer, Zeitreisen 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–240 Minuten (je nach Szenario) 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: T.I.M.E Stories ist ein erzählerisches Abenteuerbre琀琀spiel, in dem die 
Spieler als Zeitagenten Missionen in verschiedenen Epochen und alterna}ven Realitäten erfüllen 
müssen. Jede Par}e ist ein einzigar}ges Szenario mit einer interak}ven Geschichte, Rätseln und 
Herausforderungen. Die Spieler erkunden Orte, trefen Entscheidungen und nutzen ihre begrenzten 
Zeitressourcen, um den rich}gen Weg zum Erfolg zu 昀椀nden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolle Rätsel und strategische Planung 
erforderlich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Storybasiertes Gameplay: Jedes Szenario bietet eine }efgehende Geschichte mit immersiven 
Entscheidungen. 

• Zeitmanagement: Spieler haben begrenzte Zeiteinheiten, um Missionen abzuschließen. 

• Koopera}ve Rätsellösung: Teamwork ist essenziell, um Hinweise zu entschlüsseln und den 
besten Pfad zu 昀椀nden. 

• Wiederholbare Versuche: Falls eine Mission scheitert, können die Spieler mit neuem Wissen 
erneut antreten. 

 

Empfehlung: T.I.M.E Stories ist ein außergewöhnliches Erzählspiel mit einer fesselnden Mischung aus 
Rätseln, Strategie und Rollenspiel-Elementen. Perfekt für Gruppen, die gemeinsam in interak}ve 
Geschichten eintauchen und herausfordernde Missionen meistern wollen. 

  



  Ubongo  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Ubongo 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Puzzle-, Logik- und Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2003 

 

Kurze Zusammenfassung: Ubongo ist ein rasantes Legespiel, bei dem die Spieler versuchen, 
geometrische Puzzle schnellstmöglich zu lösen. Jeder Spieler erhält eine Puzzlekarte und eine 
Auswahl an Tetris-ähnlichen Teilen, mit denen er die vorgegebenen Formen ausfüllen muss. Wer 
seine Aufgabe am schnellsten erledigt, sammelt Edelsteine und Punkte. Die Mischung aus 
Geschwindigkeit, räumlichem Denken und einfacher Zugänglichkeit macht Ubongo zu einem idealen 
Spiel für die ganze Familie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, mit spielerischer 
Herausforderung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Schnelles Puzzeln: Spieler lösen gleichzei}g ihre Aufgaben, indem sie die passenden Teile 
anordnen. 

• Zeitdruck: Eine Sanduhr begrenzt die Zeit, was für Spannung sorgt. 

• Punkte- & Belohnungssystem: Erfolgreiche Spieler sammeln Edelsteine und Punkte für die 
Endwertung. 

• Solo- und Mehrspielermodus: Kann sowohl allein als auch in Gruppen gespielt werden. 

 

Empfehlung: Ubongo ist ein kurzweiliges, unterhaltsames Familienspiel mit einfacher Mechanik und 
spannenden Herausforderungen. Perfekt für Spieler, die schnelle Puzzlespiele mit 
We琀琀kampfcharakter lieben. 

  



  Unlock! Star Wars  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Unlock! Star Wars 

• Verlag: Space Cowboys / Asmodee 

• Genre: Koopera}ves Escape-Spiel, Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten pro Szenario 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Unlock! Star Wars ist ein koopera}ves Escape-Spiel, das die Spieler in das 
Star Wars-Universum envührt. Mithilfe einer App und Karten müssen sie gemeinsam Rätsel lösen, 
Hinweise entschlüsseln und Missionen erfüllen. Das Spiel enthält drei verschiedene Abenteuer mit 
einzigar}gen Herausforderungen und Charakteren aus der weit envernten Galaxie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Herausfordernd, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Escape-Room-Erlebnis: Spieler müssen Rätsel und Codes knacken, um voranzukommen. 

• App-Integra}on: Eine begleitende App gibt Hinweise und sorgt für interak}ve Elemente. 

• Drei Szenarien: Jede Mission spielt in einem anderen Teil des Star Wars-Universums mit 
individuellen Herausforderungen. 

• Koopera}ves Gameplay: Die Spieler müssen zusammenarbeiten, um die Rätsel innerhalb des 
Zeitlimits zu lösen. 

 

Empfehlung: Unlock! Star Wars ist ein spannendes Escape-Spiel mit thema}scher Star Wars-
Einbindung. Perfekt für Fans der Saga und Spieler, die gerne gemeinsam Rätsel lösen. 

  



  Victorian Masterminds  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Victorian Masterminds 

• Verlag: CMON / Asmodee 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Steampunk 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: In Victorian Masterminds übernehmen die Spieler die Rolle von 
Bösewichten, die nach dem Verschwinden von Sherlock Holmes die Welt ins Chaos stürzen wollen. 
Sie entsenden geheime Agenten, sabo}eren Gebäude, stehlen Technologien und versuchen, ihr 
eigenes Meisterwerk der Zerstörung zu vollenden. Jeder Spieler entwickelt dabei eine einzigar}ge 
Strategie, um die meisten Punkte zu sammeln und der ul}ma}ve Bösewicht zu werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch, aber leicht zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker-Placement mit verdeckten Ak}onen: Spieler setzen Agenten verdeckt ein, um 
bes}mmte Efekte auszulösen. 

• Maschinenbau & Ressourcenmanagement: Bau eines eigenen Meisterwerks zur 
Op}mierung der Ak}onen. 

• Sabotage & Interak}on: Direkte Konfronta}on durch Spionage und Zerstörung gegnerischer 
Pläne. 

• Variable Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg, abhängig von der Wahl der Auvräge 
und Maschinen. 

 

Empfehlung: Victorian Masterminds ist ein atmosphärisches Steampunk-Strategiespiel mit 
innova}ver Worker-Placement-Mechanik und hoher Interak}on. Perfekt für Spieler, die tak}sche 
Entscheidungen und ein düster-humorvolles Se琀�ng genießen. 

  



  Village  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Village 

• Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: Village ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, in dem die Spieler 
eine Dorfamilie über mehrere Genera}onen hinweg steuern. Durch geschicktes 
Ressourcenmanagement und die Platzierung von Arbeitern in verschiedenen Berufen versuchen sie, 
Ruhm und Pres}ge für ihre Familie zu erlangen. Das Spiel hebt sich durch seinen einzigar}gen 
Zeitmechanismus hervor, bei dem Figuren altern und sterben, während neue Genera}onen das Erbe 
weiterführen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden strategisch in verschiedenen Bereichen des Dorfes 
eingesetzt. 

• Zeit- und Genera}onenmechanismus: Charaktere sterben im Laufe des Spiels, wodurch die 
Planung langfris}g angepasst werden muss. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Geld und Ein昀氀uss müssen e昀케zient verwaltet werden. 

• Verschiedene Wege zum Sieg: Spieler können sich auf Handel, Reisen, Kirche oder poli}sche 
Macht konzentrieren. 

 

Empfehlung: Village ist ein herausforderndes und thema}sch }efgehendes Strategiespiel mit einem 
innova}ven Zeitmechanismus. Perfekt für Spieler, die langfris}ge Planung und Worker-Placement-
Spiele mit besonderem Flair mögen. 

  



  Winter der Toten  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Winter der Toten 

• Verlag: Plaid Hat Games / HeidelBÄR Games 

• Genre: Koopera}ves Survival-Spiel, Zombie-Apokalypse, Verrätermechanismus 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Winter der Toten ist ein koopera}ves Überlebensspiel, das die Spieler in 
eine eisige, von Zombies überrannte Welt versetzt. Die Spieler führen eine Kolonie von Überlebenden 
und müssen gemeinsam Nahrung beschafen, Barrikaden errichten und Missionen erfüllen. Doch 
nicht jeder ist vertrauenswürdig – einer der Spieler könnte ein Verräter sein, der seine eigenen Pläne 
verfolgt und die Kolonie sabo}ert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hohe strategische Tiefe und soziale Interak}on. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Überleben: Spieler arbeiten zusammen, um Ressourcen zu verwalten und 
Bedrohungen abzuwehren. 

• Verräter-Mechanismus: Einer der Spieler könnte ein Saboteur sein, der eigene Ziele verfolgt. 

• Charakterentwicklung: Jeder Überlebende hat individuelle Fähigkeiten und Stärken. 

• Krisen-Management: Jede Runde stellt neue Herausforderungen, die gemeinsam bewäl}gt 
werden müssen. 

 

Empfehlung: Winter der Toten ist ein intensives, atmosphärisches Survival-Spiel mit spannender 
sozialer Dynamik. Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus Teamwork, Strategie und Misstrauen in 
einer düsteren Zombie-Welt suchen. 

 

 



  XCOM – Das Bre琀琀spiel  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: XCOM – Das Bre琀琀spiel 

• Verlag: Fantasy Flight Games / HeidelBÄR Games 

• Genre: Koopera}ves Strategiespiel, Sci-Fi, Echtzeitspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: XCOM – Das Bre琀琀spiel ist ein koopera}ves Strategiespiel, das auf der 
beliebten Videospielreihe basiert. Die Spieler übernehmen die Kontrolle über die XCOM-Organisa}on, 
die sich gegen eine außerirdische Invasion verteidigen muss. Mit Hilfe einer begleitenden App 
müssen sie in Echtzeit Entscheidungen trefen, Ressourcen verwalten und ihre Streitkräve strategisch 
einsetzen, um die Menschheit zu re琀琀en. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit hohem Zeitdruck. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Strategie: Eine App steuert zufällige Ereignisse und fordert schnelle Entscheidungen. 

• Rollenverteilung: Jeder Spieler übernimmt eine spezielle Aufgabe (Kommandant, 
Wissenschavler, Einsatzleiter, Zentralo昀케zier). 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen Budget, Forschung und Truppen geschickt 
verwalten. 

• Krisenbewäl}gung: Unvorhersehbare Bedrohungen sorgen für ständige Herausforderungen. 

 

Empfehlung: XCOM – Das Bre琀琀spiel ist ein spannendes, intensives Koopera}onsspiel mit hohem 
Zeitdruck. Perfekt für Fans von Sci-Fi-Strategiespielen, die schnelle Entscheidungen und Teamarbeit 
lieben. 

  



  Zoolore琀琀o  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Zoolore琀琀o 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Familienspiel, Plä琀琀chenlegen, Set Collec}on 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Zoolore琀琀o ist ein preisgekröntes Familienspiel, in dem die Spieler als 
Zoodirektoren Tiere sammeln und in ihren Gehegen unterbringen müssen. Durch geschicktes 
Platzieren der Tiere und gezieltes Aufauen von Gehegen versuchen sie, möglichst viele Punkte zu 
sammeln. Doch Vorsicht: Zu viele Tiere ohne passenden Platz führen zu Minuspunkten! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, mit strategischem Potenzial. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chenziehen & Set Collec}on: Spieler ziehen Tierplä琀琀chen und müssen sie geschickt in 
ihrem Zoo platzieren. 

• Zookontrolle & Ressourcenmanagement: Gehege müssen op}mal gefüllt werden, um 
Minuspunkte zu vermeiden. 

• Interak}on & Tak}k: Spieler beein昀氀ussen sich gegensei}g, indem sie Tiere auf die 
Transportwagen verteilen. 

• Erweiterungen & Varianten: Zahlreiche Erweiterungen sorgen für noch mehr Abwechslung. 

 

Empfehlung: Zoolore琀琀o ist ein unterhaltsames und familienfreundliches Strategiespiel mit einfachem 
Eins}eg und cleveren tak}schen Entscheidungen. Perfekt für Spieler, die 

 

 

 



  Zug um Zug  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Zug um Zug 

• Verlag: Days of Wonder 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel, Streckenbau 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Zug um Zug ist ein preisgekröntes Familienspiel, in dem die Spieler 
Zugstrecken quer durch eine Landkarte bauen. Durch das Sammeln und Ausspielen von passenden 
Karten errichten sie Verbindungen zwischen Städten und versuchen, geheime Zielkarten zu erfüllen. 
Strategie und Glück spielen eine wich}ge Rolle, um möglichst viele Punkte zu erzielen und die besten 
Routen für sich zu beanspruchen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Streckenbau: Spieler sammeln Karten in verschiedenen Farben, um Zugverbindungen zu 
errichten. 

• Zielkarten & Strategie: Geheime Zielkarten geben vor, welche Städte miteinander verbunden 
werden sollten. 

• Interak}on & Blockade: Spieler können sich gegensei}g wich}ge Strecken wegschnappen. 

• Erweiterungen & Kartenvarianten: Zahlreiche Edi}onen mit neuen Streckenplänen sorgen 
für Abwechslung. 

 

Empfehlung: Zug um Zug ist ein großar}ges Familienspiel mit einfachem Eins}eg und hohem 
Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die Spaß an strategischem Streckenbau und cleverer Planung 
haben. 

  



  Zug um Zug Europa  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Zug um Zug Europa 

• Verlag: Days of Wonder 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel, Streckenbau 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2005 

 

Kurze Zusammenfassung: Zug um Zug Europa ist eine eigenständige Version des preisgekrönten 
Klassikers Zug um Zug. Die Spieler bauen Zugstrecken durch ganz Europa, nutzen Bahnhöfe, um 
Strecken zu vervollständigen, und müssen Tunnel sowie Fähren geschickt einsetzen. Wie im Original 
müssen Zielkarten erfüllt werden, doch zusätzliche Mechaniken sorgen für neue strategische 
Möglichkeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit erweiterten strategischen 
Op}onen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Streckenbau: Spieler sammeln Karten, um Zugverbindungen zwischen Städten zu errichten. 

• Zielkarten & Strategie: Spieler versuchen, geheime Zielkarten zu erfüllen, um Siegpunkte zu 
maximieren. 

• Tunnel & Fähren: Neue Mechaniken bringen zusätzliche Herausforderungen und erfordern 
mehr Planung. 

• Bahnhöfe: Spieler können Bahnhöfe einsetzen, um gegnerische Strecken für ihre eigenen 
Ziele zu nutzen. 

• Erweiterungen & Kartenvarianten: Zug um Zug Europa bietet zahlreiche Erweiterungen mit 
neuen Karten und Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Zug um Zug Europa erweitert das beliebte Grundspiel um spannende neue Mechaniken 
und eine frische Karte. Perfekt für Spieler, die das klassische Zug um Zug lieben und auf der Suche 
nach zusätzlichen strategischen Herausforderungen sind. 



  Zug um Zug Afrika  

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Zug um Zug Afrika 

• Verlag: Days of Wonder 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel, Streckenbau 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Zug um Zug Afrika ist eine spannende Erweiterung für das beliebte Zug um 
Zug Bre琀琀spiel. In dieser Variante reisen die Spieler durch den afrikanischen Kon}nent, bauen 
Zugstrecken durch Wüsten, Savannen und Dschungel und müssen mit den besonderen geogra昀椀schen 
Herausforderungen umgehen. Zusätzlich führen neue Mechaniken wie das Gelände-Feature 
zusätzliche strategische Elemente ein. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit neuen tak}schen 
Herausforderungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Streckenbau: Spieler sammeln Karten, um Zugverbindungen auf dem afrikanischen Kon}nent 
zu errichten. 

• Zielkarten & Strategie: Spieler müssen geheime Zielkarten erfüllen, um möglichst viele 
Siegpunkte zu erzielen. 

• Geländekarten: Neue Mechanik, die für zusätzliche Boni und Herausforderungen beim 
Streckenbau sorgt. 

• Erweiterung notwendig: Diese Version erfordert das Grundspiel Zug um Zug oder Zug um Zug 
Europa. 

 

Empfehlung: Zug um Zug Afrika bringt frische Herausforderungen und strategische Elemente ins 
beliebte Zug um Zug-Universum. Perfekt für Spieler, die das Grundspiel mögen und neue, spannende 
Strecken erkunden möchten. 

 



Kartenspiele 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher Intelligenz erstellt. 
Trotz sorgfäl琀椀ger Zusammenstellung kann es vorkommen, dass sich Fehler 
oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein Fehler au昀昀ällt 
oder Sie Ergänzungen haben, lassen Sie es uns gerne wissen. Wir freuen uns 
über Ihr Feedback und arbeiten ste琀椀g daran, die Liste zu verbessern. 

 

 

   



5 Alive  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: 5 Alive 

• Verlag: Hasbro 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: 5 Alive ist ein schnelles und leicht verständliches Kartenspiel, bei dem es 
darum geht, als letzter Spieler übrig zu bleiben. Ziel ist es, die eigene Kartenhand geschickt 
auszuspielen, um nicht über die Grenze von 21 Punkten zu kommen. Wer fünf Leben verliert, scheidet 
aus dem Spiel aus. Durch Spezialkarten und tak}sches Spiel kann das Bla琀琀 jederzeit wenden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, mit tak}schen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenkombina琀椀onen: Spieler müssen geschickt Kartenwerte addieren, um unter 21 zu 
bleiben. 

• Spezialkarten: Besondere Karten beein昀氀ussen den Spielverlauf und können das Bla琀琀 
wenden. 

• Eliminierungsspiel: Wer fünf Leben verliert, scheidet aus. 

 

Empfehlung: 5 Alive ist ein unterhaltsames, schnelles Kartenspiel für Familien und Freunde. Perfekt 
für alle, die unkomplizierte, aber dennoch spannende Kartenspiele mögen, die Glück und Strategie 
kombinieren. 

  



7 Seas  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: 7 Seas 

•  

• Genre: Kartenspiel, Piraten-Abenteuer 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: 7 Seas ist ein abenteuerliches Kartenspiel, bei dem die Spieler als Piraten 
die sieben Weltmeere bereisen, Schätze plündern und sich gegensei}g in spannenden Duellen 
herausfordern. Ziel ist es, durch geschicktes Kartenausspielen möglichst viele Goldmünzen zu 
sammeln und am Ende der reichste Pirat zu sein. Doch Vorsicht: Gefahren wie Seeungeheuer, 
rivalisierende Kapitäne und verräterische Matrosen machen das Leben auf See unberechenbar! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, aber mit strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmanagement: Spieler müssen ihre Handkarten geschickt einsetzen, um Vorteile zu 
erlangen. 

• Interak琀椀on: Direktes Duellieren mit anderen Spielern sorgt für Spannung. 

• Glück & Strategie: Zufällige Ereignisse trefen auf tak}sche Planung. 

 

Empfehlung: 7 Seas ist ein spannendes Piraten-Kartenspiel mit hohem Unterhaltungswert. Perfekt für 
Spieler, die eine Mischung aus Glück, Strategie und Interak}on mögen. Ideal für Familien und 
Freundesrunden, die gemeinsam in See stechen möchten! 

  



Abluxxen  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Abluxxen 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Kartenspiel, Tak}k 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Abluxxen ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem Spieler Karten in Gruppen 
ausspielen und versuchen, die Karten ihrer Gegner zu „abluxxen“. Durch geschicktes Planen und 
Blufen kann man seinen Mitspielern wertvolle Karten abnehmen oder sie zum Abwerfen zwingen. 
Wer am Ende die meisten Punkte sammelt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set-Collec琀椀on: Spieler legen Kartenkombina}onen aus, um Punkte zu sammeln. 

• Blu昀昀 & Tak琀椀k: Gegnerische Karten können abgeluxxt werden – oder man riskiert, selbst 
Karten zu verlieren. 

• Dynamisches Spiel: Die Runden sind schnell und interak}v, mit vielen strategischen 
Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Abluxxen ist ein spannendes und tak}sches Kartenspiel mit hohem Ärgerfaktor und 
vielen Wendungen. Perfekt für Spieler, die strategische Kartenspiele mit interak}ven Elementen 
mögen und gerne ihre Mitspieler herausfordern! 

 

  



Abrakadabrien  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Abrakadabrien 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Kartenspiel, Tak}k, Blufspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Abrakadabrien ist ein magisches Kartenspiel, bei dem Spieler Zauberer in 
einem mysteriösen Turm darstellen und versuchen, sich gegensei}g zu überlisten. Durch geschicktes 
Ausspielen von Karten und das Erraten gegnerischer Spielzüge entstehen spannende Duelle voller 
tak}scher Möglichkeiten. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber erfordert 
vorausschauendes Denken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀 & Strategie: Spieler müssen ihre Gegner täuschen und ihre eigenen Karten klug 
einsetzen. 

• Interak琀椀on: Direkte Duelle sorgen für spannende und überraschende Wendungen. 

• Kartensynergien: Geschicktes Kombinieren von Karten führt zu mäch}gen Efekten. 

 

Empfehlung: Abrakadabrien ist ein tak}sches und unterhaltsames Kartenspiel mit einem Hauch 
Magie. Perfekt für Spieler, die gerne blufen, tak}eren und sich gegensei}g herausfordern! 

  



Absacker  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Absacker 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1998 

 

Kurze Zusammenfassung: Absacker ist ein unkompliziertes und unterhaltsames Kartenspiel, das sich 
perfekt für einen gemütlichen Spieleabend eignet. Die Spieler versuchen, durch geschicktes Ablegen 
von Karten möglichst viele Kartenstapel für sich zu sichern. Doch aufgepasst: Die Mitspieler können 
einem den sicher geglaubten Stapel wieder wegschnappen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Schnell erlernbar und leicht verständlich. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten ablegen: Spieler müssen tak}sch Karten auf Stapel legen. 

• Interak琀椀on: Stapel können den Mitspielern weggeschnappt werden. 

• Tak琀椀k & Glück: Eine Mischung aus Strategie und Glück bes}mmt den Spielverlauf. 

 

Empfehlung: Absacker ist ein entspanntes, aber spannendes Kartenspiel, das sich besonders für 
Familien und Gelegenheitsspieler eignet. Perfekt für eine lockere Runde am Ende eines Spieleabends! 

  



Barbaria  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Barbaria 

•  

• Genre: Strategie, Kampfspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Barbaria ist ein ac}onreiches Strategiespiel, bei dem Spieler als kriegerische 
Barbarenstämme gegeneinander antreten. Ziel ist es, durch geschicktes Kämpfen, 
Ressourcenmanagement und clevere Tak}ken das mäch}gste Volk zu werden. Doch neben den 
Kämpfen gegen die Mitspieler müssen auch gefährliche Monster und Herausforderungen gemeistert 
werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, mit tak}schen 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kampf & Eroberung: Spieler treten in epischen Schlachten gegeneinander an. 

• Ressourcenmanagement: Gold, Wafen und Truppen müssen klug verwaltet werden. 

• Dynamisches Spiel: Durch verschiedene Ereignisse und Karten bleibt jede Par}e einzigar}g. 

 

Empfehlung: Barbaria ist ein herausforderndes Strategiespiel mit hoher Interak}on und großem 
Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die tak}sche Gefechte, strategisches Planen und epische 
Schlachten lieben! 

  



Bears VS Babies  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Bears VS Babies 

• Verlag: Exploding Ki琀琀ens 

• Genre: Partyspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Bears VS Babies ist ein chao}sches und lus}ges Kartenspiel, bei dem Spieler 
Monster aus Körperteilen zusammenbauen, um eine heranwachsende Armee von schrecklichen Baby-
Monstern zu besiegen. Die Spieler müssen tak}sch Karten ziehen, Kreaturen aufauen und Angrife 
planen, um die stärksten Babyhorden zu besiegen oder ihre Mitspieler in Schwierigkeiten zu bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischen 
Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammeln: Spieler ziehen Karten, um stärkere Kreaturen zu bauen. 

• Interak琀椀on: Spieler können gegeneinander antreten oder gemeinsam Baby-Monster 
bekämpfen. 

• Glück & Strategie: Zufällige Kartenkombina}onen erfordern tak}sche Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Bears VS Babies ist ein unterhaltsames und verrücktes Partyspiel für Gruppen, die 
chao}schen Spaß und absurde Kartenspiele mögen. Perfekt für schnelle, witzige Runden mit Freunden 
oder der Familie! 

  



Bellara琀�  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Bellara琀� 

• Verlag: Mogel Verlag 

• Genre: Koopera}ves Deduk}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Bellara琀� ist ein koopera}ves Deduk}onsspiel, bei dem Spieler als 
Kunstexperten Fälschungen des berühmten Fälschers Bellara琀� entlarven müssen. Die Spieler 
bekommen echte und gefälschte Kunstwerke gezeigt und müssen durch geschickte Hinweise und 
Diskussionen heraus昀椀nden, welche Werke authen}sch sind. Dabei sind Krea}vität und Teamarbeit 
gefragt, um die Täuschungen aufzudecken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu verstehen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ve Deduk琀椀on: Die Spieler müssen gemeinsam die rich}gen Kunstwerke 
iden}昀椀zieren. 

• Kommunika琀椀on: Spieler geben sich krea}ve Hinweise, um Fälschungen zu entlarven. 

• Interak琀椀on: Diskussionen und kluge Wortwahl sind entscheidend für den Erfolg. 

 

Empfehlung: Bellara琀� ist ein spannendes und krea}ves Deduk}onsspiel, das ideal für Gruppen ist, die 
gerne gemeinsam Rätsel lösen. Perfekt für Kunstliebhaber und Freunde von cleveren Wortspielen! 

  



Bresk  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Bresk 

•  

• Genre: Wortspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Bresk ist ein krea}ves und temporeiches Wortspiel, bei dem Spieler Wörter 
aus Buchstabenplä琀琀chen zusammensetzen müssen. Das Ziel ist es, die meisten Punkte durch clevere 
Wortbildungen zu sammeln. Doch Vorsicht: Die Mitspieler können Buchstaben stehlen und eigene 
Wörter umgestalten, was für überraschende Wendungen sorgt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wörter bilden: Spieler setzen aus Buchstabenplä琀琀chen Wörter zusammen. 

• Interak琀椀on: Spieler können Buchstaben austauschen oder bestehende Wörter verändern. 

• Tak琀椀k & Krea琀椀vität: Wer schnell denkt und geschickt kombiniert, hat den Vorteil. 

 

Empfehlung: Bresk ist ein unterhaltsames Wortspiel für Gruppen, die schnelle Denksportaufgaben und 
krea}ve Herausforderungen lieben. Perfekt für Familien, Freunde und Wortspiel-Fans, die gerne 
knobeln und sich gegensei}g herausfordern. 

  



Bohnanza   

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Bohnanza 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Handelsspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1997 

 

Kurze Zusammenfassung: Bohnanza ist ein unterhaltsames Handelsspiel, bei dem die Spieler 
Bohnenkarten anbauen, tauschen und ernten müssen. Ziel ist es, durch geschicktes Handeln und kluges 
Platzieren von Bohnenfeldern die meisten Taler zu verdienen. Dabei ist Kommunika}on der Schlüssel 
zum Erfolg, da man ohne den Austausch mit anderen Spielern nicht weit kommt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit tak}schen Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Handelsstrategie: Spieler tauschen Karten miteinander, um ihre Bohnenfelder op}mal zu 
nutzen. 

• Ernte & Punkte: Das rich}ge Timing beim Ernten bringt den größten Gewinn. 

• Interak琀椀on: Spieler müssen geschickt handeln und verhandeln, um sich Vorteile zu sichern. 

 

Empfehlung: Bohnanza ist ein Klassiker unter den Kartenspielen und ideal für Gruppen, die Spaß an 
tak}schem Handeln und Kommunika}on haben. Perfekt für gesellige Spieleabende und Spieler, die 
Verhandlungen und strategisches Planen mögen. 

  



Bohnanza – Excalibohn  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Bohnanza – Excalibohn 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Handelsspiel, Erweiterung 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2002 

 

Kurze Zusammenfassung: Bohnanza – Excalibohn ist eine Erweiterung zum beliebten Handelsspiel 
Bohnanza und bringt ein mi琀琀elalterliches Fantasy-Thema ins Spiel. Die Spieler nutzen neue 
Bohnenarten und Spezialfähigkeiten, um den legendären Excalibohn zu erlangen und ihren 
Bohnenhandel noch strategischer zu gestalten. Mit neuen Mechaniken und zusätzlichen Karten sorgt 
diese Erweiterung für mehr Abwechslung und spannende Wendungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Grundsätzlich einfach, aber mit zusätzlichen 
tak}schen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Neue Bohnenarten: Einführung von thema}schen Bohnen mit besonderen Fähigkeiten. 

• Excalibohn-Mechanik: Der Spieler, der das Excalibohn besitzt, erhält besondere Vorteile. 

• Mehr Interak琀椀on: Noch mehr Verhandlungsspielraum und tak}sche Entscheidungen durch die 
neuen Regeln. 

 

Empfehlung: Bohnanza – Excalibohn ist eine unterhaltsame Erweiterung für Fans des Originals, die dem 
Spiel zusätzliche strategische Tiefe und humorvolle Elemente verleiht. Perfekt für Spieler, die das 
klassische Bohnanza lieben, aber noch mehr Abwechslung und Spaß suchen! 

  



Cabo  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Cabo 

• Verlag: Smirk & Dagger Games 

• Genre: Kartenspiel, Deduk}on 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2010 (Neuau昀氀age 2019) 

 

Kurze Zusammenfassung: Cabo ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, durch 
geschicktes Tauschen und Merken von Karten den niedrigsten Punktestand zu erzielen. Die 
Kartenwerte sind zunächst verdeckt, doch durch Ziehen und gezielte Ak}onen können Informa}onen 
über eigene und fremde Karten gewonnen werden. Wer denkt, die niedrigste Punktzahl zu haben, kann 
das Spielende ausrufen – doch Vorsicht: Liegt man falsch, geht der Sieg an einen anderen Spieler! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, mit tak}schen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten merken: Spieler müssen sich ihre verdeckten Karten und deren Werte einprägen. 

• Tak琀椀sches Tauschen: Durch geschicktes Ziehen und Tauschen kann der eigene Punktestand 
gesenkt werden. 

• Risiko & Strategie: Wer früh „Cabo“ ruv, kann gewinnen – oder sich verrechnen. 

 

Empfehlung: Cabo ist ein spannendes und leicht zugängliches Kartenspiel, das Merkfähigkeit und 
tak}sches Denken kombiniert. Perfekt für schnelle Runden mit Familie oder Freunden, bei denen 
Blufen und geschicktes Kartenspiel entscheidend sind. 

  



Cat Lady  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Cat Lady 

• Verlag: AEG (Alderac Entertainment Group) 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Set-Collec}on 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: In Cat Lady schlüpfen die Spieler in die Rolle von Katzenliebhabern, die 
versuchen, die süßesten und glücklichsten Katzen zu sammeln. Dazu müssen sie Fu琀琀er, Spielzeug, 
Katzenminze und schicke Ouvits für ihre Vierbeiner besorgen. Durch clevere Kartenauswahl und gutes 
Ressourcenmanagement kann man die meisten Punkte sammeln und gewinnen. Doch Vorsicht: Wer 
nicht genug Fu琀琀er für seine Katzen hat, verliert wertvolle Punkte! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set-Collec琀椀on: Spieler sammeln passende Kartenkombina}onen für Punkte. 

• Ressourcenmanagement: Katzen müssen ausreichend gefü琀琀ert werden. 

• Strategische Kartenauswahl: Die rich}ge Wahl beein昀氀usst den Erfolg im Spiel. 

 

Empfehlung: Cat Lady ist ein charmantes und zugängliches Kartenspiel, das sich perfekt für Familien 
und Gelegenheitsspieler eignet. Mit seinem niedlichen Design und einfachen Regeln bietet es 
kurzweiligen Spielspaß mit einer angenehmen Mischung aus Strategie und Glück. 

  



Code  

 

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Code 

•  

• Genre: Deduk}onsspiel, Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Code ist ein spannendes Deduk}onsspiel, bei dem Spieler geheime Codes 
knacken müssen. Durch logisches Denken, geschicktes Kombinieren von Hinweisen und strategisches 
Ausschließen von Möglichkeiten versuchen sie, den rich}gen Code zu entschlüsseln, bevor es die 
anderen tun. Wer die meisten Codes entschlüsselt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, aber mit strategischen 
Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduk琀椀on: Spieler müssen aus Hinweisen die rich}ge Kombina}on ableiten. 

• We琀琀lauf gegen die Zeit: Wer den Code zuerst knackt, hat einen Vorteil. 

• Strategisches Denken: Logik und Aufmerksamkeit sind entscheidend. 

 

Empfehlung: Code ist ein unterhaltsames und herausforderndes Rätselspiel für alle, die gerne 
kombinieren und logisch denken. Perfekt für Gruppen, die Spaß an Knobelaufgaben und spannenden 
Duellen haben. 

  



Das Neinhorn  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Das Neinhorn 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Partyspiel, Familienspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Das Neinhorn ist ein witziges und freches Partyspiel, das auf dem beliebten 
Kinderbuch von Marc-Uwe Kling basiert. Die Spieler schlüpfen in die Rolle von Charakteren aus dem 
Buch und müssen in verschiedenen Situa}onen krea}v mit Ja- oder Nein-Antworten reagieren. Wer 
sich gut in die Denkweise des Neinhorns hineinversetzt, sammelt Punkte und gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu verstehen, ideal für Familien. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kommunika琀椀on: Spieler müssen krea}v auf Fragen und Aussagen reagieren. 

• Blu昀昀en & Einschätzen: Es gilt, die rich}ge Strategie zu 昀椀nden, um die Mitspieler zu täuschen. 

• Humorvolle Atmosphäre: Das Spiel lebt von den frechen und lus}gen Antworten. 

 

Empfehlung: Das Neinhorn ist ein ideales Spiel für Familien oder Freundesgruppen, die humorvolle 
und leichte Unterhaltung suchen. Perfekt für Fans des Buches und für alle, die ein lus}ges, schnelles 
Kommunika}onsspiel genießen möchten! 

  



Der Fuchs im Wald  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Der Fuchs im Wald 

• Verlag: Schwerkrav-Verlag 

• Genre: S}chspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Der Fuchs im Wald ist ein tak}sches S}chspiel für zwei Spieler. Ziel ist es, 
durch geschicktes Ausspielen von Karten S}che zu gewinnen, aber nicht zu gierig zu sein – zu viele 
S}che können sich nachteilig auswirken. Mit speziellen Kartenfähigkeiten und strategischem Blufen 
entsteht eine spannende Herausforderung für beide Spieler. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Speziell für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• S琀椀chspiel: Spieler versuchen, S}che zu gewinnen, aber müssen das rich}ge Gleichgewicht 
昀椀nden. 

• Asymmetrische Kartenfähigkeiten: Bes}mmte Karten haben spezielle Efekte, die das 
Spielgeschehen beein昀氀ussen. 

• Tak琀椀sche Planung: Wer clever seine Karten nutzt, kann dem Gegner einen Schri琀琀 voraus sein. 

 

Empfehlung: Der Fuchs im Wald ist ein ideales Kartenspiel für zwei Personen, die strategische 
S}chspiele mögen. Es bietet eine kompakte, aber dennoch }efgehende Spielerfahrung mit einer 
schönen Märchen-Thema}k. 

  



Die Crew  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Die Crew – Reise zum 9. Planeten 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Koopera}ves S}chspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Crew ist ein innova}ves, koopera}ves S}chspiel, bei dem die Spieler als 
Astronauten zusammenarbeiten müssen, um verschiedene Missionen im Weltall zu erfüllen. Jede 
Mission stellt eine einzigar}ge Herausforderung dar, die nur mit strategischer Planung und kluger 
Kommunika}on gemeistert werden kann. Da die Spieler nur eingeschränkt miteinander sprechen 
dürfen, ist vorausschauendes Denken besonders wich}g. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber belohnend. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler, mit spezieller 2-Spieler-Variante. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ves S琀椀chspiel: Alle Spieler müssen gemeinsam bes}mmte Ziele erreichen. 

• Eingeschränkte Kommunika琀椀on: Spieler dürfen nur begrenzte Hinweise geben. 

• Kampagnenmodus: Das Spiel enthält über 50 Missionen mit steigendem Schwierigkeitsgrad. 

 

Empfehlung: Die Crew ist ein herausforderndes und einzigar}ges Kartenspiel, das sich perfekt für 
Gruppen eignet, die gerne gemeinsam strategische Rätsel lösen. Es kombiniert die klassischen 
Elemente eines S}chspiels mit innova}ven, koopera}ven Mechaniken und sorgt für eine fesselnde 
Spielerfahrung. 

  



Die 昀椀esen Sieben   

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Die 昀椀esen Sieben 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Reak}onsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Die 昀椀esen Sieben ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem es um schnelles 
Rechnen und cleveres Blufen geht. Die Spieler müssen Karten mit Zahlen und Ak}onen möglichst 
schnell ausspielen, doch dabei immer die rich}ge Anzahl im Kopf behalten. Wer sich verzählt oder zu 
lange zögert, riskiert eine Strafe. Ein Spiel, das Aufmerksamkeit und schnelle Reak}on erfordert! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber herausfordernd unter 
Zeitdruck. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Schnelle Reak琀椀onen: Wer zu langsam ist oder sich verzählt, verliert. 

• Blu昀昀en & Tak琀椀k: Spieler können versuchen, ihre Gegner zu verwirren. 

• Einfache Regeln: Die Grundmechanik ist leicht verständlich, sorgt aber für viel Spaß. 

 

Empfehlung: Die 昀椀esen Sieben ist ein lus}ges und chao}sches Spiel für Gruppen, die schnelle und 
interak}ve Spiele mögen. Perfekt für Partys, Familien oder als unterhaltsamer Füller zwischen längeren 
Spielen. 

  



Die Händler von Osaka  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Die Händler von Osaka 

• Verlag: Z-Man Games 

• Genre: Wirtschavsspiel, Kartenspiel, Strategie 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Händler von Osaka ist ein tak}sches Handels- und Wirtschavsspiel, in 
dem Spieler als Kau昀氀eute versuchen, wertvolle Waren von Osaka nach Edo (dem heu}gen Tokio) zu 
transpor}eren. Doch Vorsicht: Die Reisen sind gefährlich, und wer nicht klug plant, verliert seine 
wertvolle Fracht! Durch clevere Kartennutzung und geschicktes Ressourcenmanagement kann man 
sich Vorteile sichern und den größten Pro昀椀t erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit klaren Regeln. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Handelsstrategien: Spieler müssen entscheiden, wann sie Waren verkaufen oder zurückhalten. 

• Risiko vs. Belohnung: Reisen bergen Gefahren, aber auch große Gewinne. 

• Tak琀椀sches Ressourcenmanagement: Karten können auf verschiedene Arten genutzt werden. 

 

Empfehlung: Die Händler von Osaka ist ein herausforderndes und gut durchdachtes Spiel für Fans von 
Wirtschavs- und Handelsmechaniken. Perfekt für Spieler, die strategische Planung und kluge 
Entscheidungen mögen! 

  



Die Portale von Moltar  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Die Portale von Moltar 

•  

• Genre: Deckbuilding, Strategie, Fantasy 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Die Portale von Moltar ist ein strategisches Deckbuilding-Spiel, in dem 
Spieler als Magier mäch}ge Kreaturen beschwören und Zauber wirken, um ihre Gegner zu besiegen. 
Durch das Sammeln und Ausspielen von Karten können sie ihre Decks op}mieren und mäch}ge 
Kombina}onen erschafen. Ziel ist es, die Kontrolle über die magischen Portale zu erlangen und als 
mäch}gster Zauberer zu triumphieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Tak}sch }efgehend, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck durch geschicktes Sammeln und Ausspielen. 

• Zauber & Kreaturen: Magische Efekte und mäch}ge Wesen sorgen für Abwechslung. 

• Dynamische Strategie: Jede Par}e bietet neue Kombina}onen und Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Die Portale von Moltar ist ein spannendes Kartenspiel für Fantasy-Fans und Strategen, die 
sich gerne in epischen magischen Duellen messen. Perfekt für Spieler, die strategisches Deckbuilding 
und tak}sche Tiefe lieben! 

  



Die rote Kralle  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Die rote Kralle 

•  

• Genre: Tak}kspiel, Abenteuer, Fantasy 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Die rote Kralle ist ein spannendes Abenteuerspiel, in dem die Spieler in die 
Rolle von Helden schlüpfen, die eine mysteriöse Bedrohung bekämpfen müssen. Durch strategische 
Entscheidungen, cleveres Teamwork und den geschickten Einsatz von Fähigkeiten gilt es, Missionen zu 
erfüllen und das Geheimnis der Roten Kralle zu lüven. Doch Vorsicht: Gefahren lauern überall, und 
nicht jeder ist, wer er zu sein scheint. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit großem Wiederspielwert. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ve Tak琀椀k: Spieler müssen zusammenarbeiten, um Herausforderungen zu meistern. 

• Charakterentwicklung: Helden verbessern sich im Laufe des Spiels und lernen neue 
Fähigkeiten. 

• Dynamische Ereignisse: Jede Par}e verläuv unterschiedlich durch zufällige Begegnungen und 
Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Die rote Kralle ist ein fesselndes Abenteuer- und Strategiespiel für Gruppen, die 
gemeinsam eine spannende Geschichte erleben wollen. Perfekt für Fans von tak}schen 
Herausforderungen und Fantasy-Welten! 

  



Die Siedler von Catan – Das Kartenspiel  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Die Siedler von Catan – Das Kartenspiel 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategie, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1996 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Siedler von Catan – Das Kartenspiel ist eine spannende Variante des 
beliebten Bre琀琀spiels. Die Spieler übernehmen die Rolle von Siedlern, die ihre eigene Kolonie ausbauen, 
Rohstofe sammeln und Handel treiben. Durch geschicktes Kartenausspielen errichten sie Straßen, 
Siedlungen und Städte, wobei strategische Planung und geschicktes Ressourcenmanagement 
entscheidend sind. Kon昀氀ikte entstehen durch Ri琀琀er, Handelsabkommen und gezielte Angrife auf den 
Gegner. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielen strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: 3-4. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen Holz, Lehm, Erz, Getreide und Wolle geschickt 
nutzen. 

• Städtebau & Entwicklung: Durch den Bau von Siedlungen und Städten lassen sich wertvolle 
Vorteile erzielen. 

• Interak琀椀on: Direkter Handel und Konfronta}on sorgen für tak}sche Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Es bietet viel strategische Tiefe und hohe Wiederspielbarkeit. 

  



Don Carlo  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Don Carlo 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Tak}kspiel, Blufspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1997 

 

Kurze Zusammenfassung: Don Carlo ist ein tak}sches Blufspiel, bei dem die Spieler als Ma昀椀a-Bosse 
versuchen, möglichst viel Ein昀氀uss in verschiedenen Stad琀琀eilen zu gewinnen. Durch geschicktes Bieten, 
Bestechungen und geschickte Platzierungen von Gangstern versuchen die Spieler, ihre Macht zu sichern 
und am Ende die meisten Stad琀琀eile unter Kontrolle zu haben. Doch Vorsicht: Auch die anderen 
Mitspieler verfolgen dieselben Ziele! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, aber mit strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀en & Tak琀椀k: Spieler setzen ihre Ressourcen ein, um Stad琀琀eile zu kontrollieren. 

• Interak琀椀on: Direkte Konfronta}onen und tak}sche Entscheidungen stehen im Mi琀琀elpunkt. 

• Verdecktes Bieten: Spieler müssen ihre Mitspieler täuschen und überlisten. 

 

Empfehlung: Don Carlo ist ein spannendes und tak}sches Spiel für Gruppen, die Bluf-Mechaniken und 
strategische Ein昀氀ussnahme lieben. Perfekt für Spieler, die sich in Ma昀椀a-ähnlichen 
Auseinandersetzungen messen möchten! 

  



Dreist  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Dreist 

• Verlag: Nürnberger-Spielkarten-Verlag (NSV) 

• Genre: Kartenspiel, Tak}k 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Dreist ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem die Spieler 
Zahlenkombina}onen clever ausspielen müssen, um die höchste Punktzahl zu erreichen. Dabei dürfen 
sie sich nicht zu sicher fühlen, denn Mitspieler können ihnen die Karten wegschnappen. Das Spiel lebt 
von tak}schen Entscheidungen, vorausschauendem Planen und einem gewissen Ärgerfaktor. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit tak}schen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zahlenkombina琀椀onen: Spieler versuchen, mit cleveren Kartenkombina}onen Punkte zu 
erzielen. 

• Interak琀椀on: Durch das Wegschnappen von Karten können Mitspieler ausgebremst werden. 

• Tak琀椀sches Spiel: Wer vorausschauend plant, hat die besten Chancen zu gewinnen. 

 

Empfehlung: Dreist ist ein kurzweiliges und tak}sches Kartenspiel für Gruppen, die schnelle und 
interak}ve Spiele mögen. Perfekt für Familien, Gelegenheitsspieler und Fans von Ärgerspielen! 

  



Druids 

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Druids 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: S}chspiel, Tak}k 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Druids ist ein tak}sches S}chspiel, bei dem die Spieler als Druiden magische 
Zutaten sammeln müssen, um mäch}ge Tränke zu brauen. Das Ziel ist es, möglichst viele wertvolle 
Karten zu sammeln, ohne dabei in einer verbotenen fünven Kategorie zu enden. Wer seine S}che klug 
plant und seine Mitspieler im Blick behält, kann sich am Ende als weisester Druide behaupten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• S琀椀chmechanismus: Spieler versuchen, wertvolle Karten zu gewinnen und ungüns}ge zu 
vermeiden. 

• Tak琀椀sche Entscheidungen: Die rich}ge Kartenwahl ist entscheidend für den Sieg. 

• Interak琀椀on: Durch geschicktes Spielen können Gegner ausgebremst werden. 

 

Empfehlung: Druids ist ein spannendes und tak}sches S}chspiel für Spieler, die clevere Entscheidungen 
und strategische Kartenspiele mögen. Perfekt für Gruppen, die gerne tak}sch denken und sich 
gegensei}g herausfordern! 

  



Dumm gelaufen  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Dumm gelaufen 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Ärgerspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Dumm gelaufen ist ein humorvolles Kartenspiel voller Überraschungen und 
unerwarteter Wendungen. Die Spieler versuchen, ihre Kartenhand so schnell wie möglich loszuwerden, 
doch 昀椀ese Ak}onen und unerwartete Karten der Mitspieler sorgen immer wieder für Hindernisse. Wer 
am besten mit den Chaos-Elementen umgehen kann und sich clever aus brenzligen Situa}onen re琀琀et, 
gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu verstehen, aber mit Ärgerfaktor. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen geschickt ihre Karten loswerden. 

• Interak琀椀on: Gemeine Ak}onskarten sorgen für Ärger und Spaß. 

• Glück & Tak琀椀k: Wer 昀氀exibel bleibt, kann das Chaos zu seinem Vorteil nutzen. 

 

Empfehlung: Dumm gelaufen ist ein witziges Kartenspiel für Familien und Freundesrunden, die Spaß 
an chao}schen und interak}ven Spielen haben. Perfekt für alle, die sich gegensei}g ein wenig ärgern 
möchten! 

  



Double Donkey  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Double Donkey 

•  

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Double Donkey ist ein chao}sches und unterhaltsames Kartenspiel, bei dem 
Spieler versuchen, sich durch geschicktes Ablegen und clevere Ak}onen einen Vorteil zu verschafen. 
Dabei sorgen verschiedene Spezialkarten für unerwartete Wendungen und jede Menge Lacher. Wer 
seine Karten am besten einsetzt und die Mitspieler ausbremst, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen durch geschicktes Spielen ihre Karten loswerden. 

• Spezialkarten: Überraschende Efekte sorgen für unerwartete Wendungen. 

• Interak琀椀on: Direkte Ein昀氀ussnahme auf die Mitspieler macht das Spiel spannend. 

 

Empfehlung: Double Donkey ist ein lus}ges und leicht chao}sches Partyspiel für Gruppen, die Spaß an 
schnellen und interak}ven Kartenspielen haben. Perfekt für Familienabende oder gesellige Runden mit 
Freunden! 

  



Exploding Ki琀琀ens  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Exploding Ki琀琀ens 

• Verlag: Exploding Ki琀琀ens, Inc. 

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler (mit Erweiterung bis zu 9 Spieler) 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Exploding Ki琀琀ens ist ein chao}sches, schnelles und humorvolles Kartenspiel, 
das als „russisches Roule琀琀e mit Katzen“ beschrieben wird. Die Spieler ziehen Karten, um 
Spezialfähigkeiten zu nutzen oder ihre Gegner auszubremsen – aber wehe, jemand zieht eine Exploding 
Ki琀琀en-Karte! Ohne eine Entschärfungskarte scheidet man sofort aus dem Spiel aus. Wer als Letzter 
übrig bleibt, gewinnt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr einfach zu lernen, mit tak}schen Elementen. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Glück & Strategie: Spieler müssen ihre Karten clever nutzen und auf das rich}ge Timing setzen. 

• Interak琀椀on: Durch Spezialkarten können Mitspieler gezielt sabo}ert werden. 

• Humor: Das Spiel lebt von absurden Illustra}onen und lus}gen Efekten. 

 

Empfehlung: Exploding Ki琀琀ens ist ein spaßiges, leicht chao}sches Partyspiel mit hohem 
Unterhaltungswert. Perfekt für Gruppen, die ein lockeres, interak}ves Kartenspiel mit viel Spaß und 
unerwarteten Wendungen suchen! 

  



Family Business 

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Family Business 

• Verlag: Mayfair Games 

• Genre: Kartenspiel, Tak}k, Ärgerspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1989 

 

Kurze Zusammenfassung: Family Business ist ein Ma昀椀a-Kartenspiel, bei dem jeder Spieler eine Gang 
kontrolliert und versucht, als letzter übrig zu bleiben. Mit Auvragsmorden, Schutzmaßnahmen und 
cleverem Timing können Spieler ihre Gegner eliminieren oder sich selbst vor Angrifen schützen. Die 
berüch}gte „Hitlist“ sorgt für ständige Spannung, da immer wieder neue Ma昀椀osi in Gefahr geraten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Konfronta琀椀on: Spieler greifen sich gegensei}g an und eliminieren gegnerische Gangmitglieder. 

• Tak琀椀k & Blu昀昀: Durch geschicktes Ausspielen von Karten kann man sich re琀琀en oder Rache üben. 

• Interak琀椀on: Direkte Kon昀氀ikte zwischen den Spielern machen das Spiel spannend und 
dynamisch. 

 

Empfehlung: Family Business ist ein unterhaltsames und spannendes Kartenspiel für Gruppen, die 
direkte Konfronta}on und clevere Spielzüge mögen. Perfekt für Spieler, die Spaß an tak}schen 
Ärgerspielen und Ma昀椀a-Themen haben! 

  



Face Cards  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Face Cards 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–7 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Face Cards ist ein krea}ves Partyspiel, bei dem die Spieler Gesichter mit 
verschiedenen Begrifen in Verbindung bringen müssen. Jeder Spieler erhält eine Kombina}on aus 
Bildern und muss versuchen, die Assozia}onen der Mitspieler zu erraten. Dabei kommt es nicht nur auf 
Logik, sondern auch auf Krea}vität und Menschenkenntnis an. Wer die meisten Übereins}mmungen 
erzielt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu verstehen und unterhaltsam. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Assozia琀椀onen: Spieler müssen Gesichter mit bes}mmten Begrifen oder 
Charaktereigenschaven verbinden. 

• Kommunika琀椀on: Die Diskussion über die Verbindungen sorgt für lus}ge und überraschende 
Momente. 

• Interak琀椀on: Direkte Spielerinterak}on macht jede Runde einzigar}g. 

 

Empfehlung: Face Cards ist ein unterhaltsames Partyspiel für Gruppen, die Spaß an krea}ven und 
assozia}ven Herausforderungen haben. Perfekt für lockere Runden, Familienabende oder als 
Eisbrecher bei geselligen Trefen! 

  



Fantas琀椀sche Reiche  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Fantas}sche Reiche 

• Verlag: Strohmann Games 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Fantas}sche Reiche ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem die Spieler aus 
einer Vielzahl von Karten das mäch}gste und punktreichste Königreich zusammenstellen müssen. Jede 
Karte besitzt besondere Efekte und beein昀氀usst die Punktzahl je nach Kombina}on. Die rich}ge 
Strategie und kluge Entscheidungen beim Tauschen und Sammeln der Karten sind entscheidend für 
den Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit viel strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensynergien: Jede Karte hat spezielle Efekte, die in Kombina}on mäch}ger werden. 

• Handmanagement: Spieler müssen entscheiden, welche Karten sie behalten oder abwerfen. 

• Tak琀椀sche Planung: Wer früh eine gute Strategie entwickelt, kann das Spiel für sich 
entscheiden. 

 

Empfehlung: Fantas}sche Reiche ist ein hochinterak}ves und strategisch }efes Kartenspiel, das sich 
perfekt für Gruppen eignet, die gerne op}mieren und tak}sche Entscheidungen trefen. Es bietet hohe 
Wiederspielbarkeit durch unzählige Kombina}onen und Möglichkeiten. 

  



Farben  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Farben 

• Verlag: Edi}on Spielwiese 

• Genre: Assozia}onsspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Farben ist ein krea}ves und erzählerisches Spiel, bei dem die Spieler Farben 
mit Erinnerungen, Gefühlen und Begrifen verknüpfen. Jede Runde erhält ein Spieler ein Wort und muss 
eine passende Farbe auswählen, die er mit einer kurzen Geschichte oder Erklärung verbindet. Die 
Mitspieler versuchen anschließend, sich diese Farbzuteilungen zu merken, um Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit }efgehenden 
Assozia}onen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Assozia琀椀on & Erinnerung: Spieler verknüpfen Farben mit Begrifen und persönlichen 
Erlebnissen. 

• Kommunika琀椀on: Das Spiel lebt von den Geschichten und Erklärungen der Spieler. 

• Gedächtnistraining: Wer sich die Farbzuteilungen merkt, hat einen Vorteil. 

 

Empfehlung: Farben ist ein entspanntes und krea}ves Spiel, das sich perfekt für Gruppen eignet, die 
Spaß an Assozia}onen und gemeinsamen Erzählungen haben. Es fördert das Gedächtnis und sorgt für 
viele interessante Gespräche und Überraschungen. 

  



Feiges Huhn   

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Feiges Huhn 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Blufspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Feiges Huhn ist ein lus}ges und tak}sches Kartenspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, möglichst wenige Strafpunkte zu sammeln. In jeder Runde müssen sie entscheiden, ob sie 
weiterspielen oder sich zurückziehen – doch wer zu lange wartet, riskiert, mit unerwünschten Karten 
bestrav zu werden. Wer sich geschickt aus riskanten Situa}onen re琀琀et und clever bluv, gewinnt das 
Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀 & Tak琀椀k: Spieler müssen entscheiden, wann sie aunören oder weiterspielen. 

• Strafpunkte vermeiden: Wer zu gierig ist, bekommt die meisten Minuspunkte. 

• Interak琀椀on: Direkte Konfronta}onen und Bluf-Elemente machen das Spiel spannend. 

 

Empfehlung: Feiges Huhn ist ein unterhaltsames und kurzweiliges Spiel für Gruppen, die schnelle und 
interak}ve Kartenspiele mögen. Perfekt für Familien und Freundesrunden, die sich gerne gegensei}g 
herausfordern und ärgern! 

  



Fisch und Flauschig  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Fisch und Flauschig 

•  

• Genre: Familienspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Fisch und Flauschig ist ein unterhaltsames Kartenspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, durch geschicktes Kartensammeln und kluge Entscheidungen die meisten Punkte zu 
erga琀琀ern. Dabei sorgen lus}ge und 昀氀auschige Tiere für charmante und tak}sche Spielzüge. Wer am 
Ende die beste Kombina}on sammelt, gewinnt das Spiel! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammeln: Spieler müssen durch clevere Züge die besten Karten erga琀琀ern. 

• Tak琀椀sche Entscheidungen: Wann lohnt sich das Risiko, wann sollte man auf Nummer sicher 
gehen? 

• Interak琀椀on: Durch gezielte Kartenkombina}onen können Mitspieler beein昀氀usst werden. 

 

Empfehlung: Fisch und Flauschig ist ein charmantes und familienfreundliches Kartenspiel mit einfachen 
Regeln und jeder Menge Spaß. Perfekt für Spieler, die humorvolle und interak}ve Spiele lieben! 

  



Ghosts   

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Ghosts 

•  

• Genre: Tak}kspiel, Blufspiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Ghosts ist ein spannendes Zwei-Spieler-Tak}kspiel, bei dem jeder Spieler 
eine Gruppe von Geistern kontrolliert – einige sind gut, andere böse. Ziel ist es, entweder alle 
gegnerischen bösen Geister zu fangen, die eigenen guten Geister aus dem Spielfeld zu schleusen oder 
den Gegner in eine ausweglose Situa}on zu bringen. Durch geschicktes Blufen und kluge Spielzüge 
kann man seinen Gegner in die Irre führen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischen 
Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Speziell für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀en & Strategie: Spieler müssen ihre Züge vorausschauend planen, um den Gegner zu 
überlisten. 

• Dynamisches Spielfeld: Jede Par}e verläuv anders durch wechselnde Strategien. 

• Mehrere Siegbedingungen: Unterschiedliche Wege zum Gewinn sorgen für Spannung. 

 

Empfehlung: Ghosts ist ein kurzweiliges, aber strategisch anspruchsvolles Spiel, das sich ideal für zwei 
Spieler eignet, die sich gerne tak}sche Duelle liefern. Perfekt für Fans von Blufspielen und tak}schen 
Herausforderungen! 

  



Hanabi  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Hanabi 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Koopera}ves Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 25–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2010 

 

Kurze Zusammenfassung: Hanabi ist ein einzigar}ges koopera}ves Kartenspiel, bei dem die Spieler 
gemeinsam ein atemberaubendes Feuerwerk erschafen müssen. Der Clou: Jeder Spieler hält seine 
Karten verkehrt herum und kann sie selbst nicht sehen – nur die Mitspieler wissen, welche Karten man 
hat. Durch clevere Hinweise und geschicktes Kombinieren versuchen die Spieler, die Karten in der 
rich}gen Reihenfolge abzulegen. Kommunika}on und Teamwork sind essenziell für den Erfolg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Einfach zu lernen, aber anspruchsvoll zu meistern. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀v: Alle Spieler arbeiten gemeinsam, um das beste Feuerwerk zu gestalten. 

• Eingeschränkte Kommunika琀椀on: Spieler dürfen nur begrenzte Hinweise geben. 

• Tak琀椀sches Denken: Entscheiden, wann ein Hinweis gegeben oder eine Karte ausgespielt wird, 
ist entscheidend. 

 

Empfehlung: Hanabi ist ein innova}ves und herausforderndes Kartenspiel, das besonders gut in 
Gruppen funk}oniert. Perfekt für Spieler, die koopera}ve Herausforderungen und strategisches 
Denken lieben! 

  



Hero Realms  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Hero Realms 

• Verlag: White Wizard Games 

• Genre: Deckbuilding, Fantasy, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit Erweiterungen mehr) 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Hero Realms ist ein schnelles, strategisches Deckbuilding-Kartenspiel in 
einem epischen Fantasy-Se琀�ng. Die Spieler wählen einen Charakter oder starten mit einem 
Basiskartendeck und kämpfen gegeneinander oder koopera}v gegen mäch}ge Feinde. Durch das 
Kaufen neuer Karten verbessern sie ihr Deck, um mäch}gere Angrife zu envesseln und den Gegner zu 
besiegen. Erweiterungen fügen Kampagnen, Charakterklassen und Bosskämpfe hinzu. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler, mit Erweiterungen für größere Gruppen. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck mit neuen Fähigkeiten und Angrifen. 

• Fantasy-Kampf: Jeder Spieler verkörpert einen Helden mit individuellen Stärken. 

• Interak琀椀on: Direkte Duelle oder koopera}ve Kämpfe gegen mäch}ge Feinde. 

 

Empfehlung: Hero Realms ist ein ac}onreiches und strategisches Deckbuilding-Spiel, das sowohl 
kompe}}ve als auch koopera}ve Spielmodi bietet. Perfekt für Fans von Fantasy-Kartenspielen und 
schnellen, tak}schen Kämpfen! 

  



Hilo  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Hilo 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Tak}k 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Hilo ist ein einfaches, aber fesselndes Kartenspiel, bei dem es darum geht, 
durch geschicktes Tauschen und Aufdecken von Karten die niedrigste Punktzahl zu erreichen. Die 
Spieler starten mit verdeckten Karten und müssen während des Spiels versuchen, ungüns}ge Karten 
loszuwerden oder clevere Kombina}onen zu bilden, um Minuspunkte zu vermeiden. Das Spiel bes}cht 
durch seinen leichten Zugang und tak}sche Möglichkeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartentauschen: Spieler müssen entscheiden, welche Karten sie behalten oder ablegen. 

• Glück & Strategie: Wer klug aufdeckt und kombiniert, kann seine Punktzahl op}mieren. 

• Schnelles Spiel: Kurze Runden sorgen für hohen Wiederspielreiz. 

 

Empfehlung: Hilo ist ein unterhaltsames und leicht zugängliches Kartenspiel für die ganze Familie. Es 
eignet sich perfekt für schnelle Runden und bietet trotz einfacher Regeln genug tak}sche Tiefe, um 
auch erfahrene Spieler zu fordern. 

  



Himmel A& und Zwirn  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Himmel A& und Zwirn 

• Verlag: Nürnberger-Spielkarten-Verlag (NSV) 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel, Tak}k 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Himmel A& und Zwirn ist ein tak}sches Würfelspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, durch cleveres Würfeln und geschicktes Platzieren von Zahlen die meisten Punkte zu 
sammeln. Es gilt, Farbreihen sinnvoll zu vervollständigen und sich durch strategische Entscheidungen 
Vorteile zu verschafen. Wer seine Würfel geschickt einsetzt und seine Möglichkeiten op}mal nutzt, 
gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit strategischen 
Überlegungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler würfeln und wählen Zahlen strategisch aus. 

• Tak琀椀sche Entscheidungen: Die rich}ge Wahl kann über Sieg oder Niederlage entscheiden. 

• Interak琀椀on: Konkurrenz um die besten Zahlen und Felder sorgt für Spannung. 

 

Empfehlung: Himmel A& und Zwirn ist ein unterhaltsames und tak}sches Würfelspiel für die ganze 
Familie. Es bietet einfache Regeln mit viel Spiel}efe und eignet sich perfekt für lockere Spieleabende 
mit Freunden oder Familie. 

  



Hungry Monkey  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Hungry Monkey 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Hungry Monkey ist ein schnelles und spaßiges Kartenspiel, bei dem die 
Spieler versuchen, ihre Handkarten loszuwerden, indem sie clevere Kombina}onen spielen. Das Spiel 
basiert auf einer alten Fabel, in der ein hungriger Afe sich auf die Suche nach Nahrung macht. Die 
Spieler interagieren durch das geschickte Ausspielen von Karten und das Blockieren ihrer Gegner. Wer 
zuerst keine Karten mehr hat, gewinnt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen Karten strategisch loswerden. 

• Interak琀椀on: Direkte Ein昀氀ussnahme auf Mitspieler durch spezielle Kartenak}onen. 

• Glück & Tak琀椀k: Die rich}ge Kartenwahl kann über Sieg oder Niederlage entscheiden. 

 

Empfehlung: Hungry Monkey ist ein unterhaltsames und kurzweiliges Kartenspiel für die ganze Familie. 
Es bietet eine Mischung aus Glück, Strategie und Interak}on und eignet sich perfekt für schnelle 
Runden mit Freunden oder Familie. 

  



Hochspannung  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Hochspannung 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Reak}onsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Hochspannung ist ein schnelles Reak}onsspiel, bei dem die Spieler 
möglichst schnell die rich}gen Zahlenkombina}onen 昀椀nden müssen. Dabei sind Schnelligkeit, 
Kopfrechnen und Aufmerksamkeit gefragt, um sich gegen die Mitspieler durchzusetzen. Wer am Ende 
die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, erfordert aber schnelle Reak}onen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reak琀椀onsspiel: Spieler müssen schnell Zahlenkombina}onen erkennen. 

• Mathema琀椀sches Denken: Grundrechenarten helfen beim schnellen Lösen von Aufgaben. 

• Interak琀椀on: Spieler treten direkt gegeneinander an und müssen schneller als ihre Mitspieler 
sein. 

 

Empfehlung: Hochspannung ist ein dynamisches und schnelles Kartenspiel, das besonders für Spieler 
geeignet ist, die Spaß an Reak}onsspielen und Kopfrechenaufgaben haben. Perfekt für Familien oder 
als schnelles Zwischendurchspiel mit Freunden! 

  



In aller Ruhe  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: In aller Ruhe 

•  

• Genre: Koopera}ves Kartenspiel, Entspannungsspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: In aller Ruhe ist ein koopera}ves Kartenspiel, das sich durch seine 
entspannte Atmosphäre und das ruhige Spielgefühl auszeichnet. Die Spieler arbeiten gemeinsam 
daran, Karten in einer bes}mmten Reihenfolge abzulegen, ohne direkt miteinander zu kommunizieren. 
Das Spiel fördert Achtsamkeit, Geduld und strategisches Denken, während die Spieler versuchen, 
harmonisch zusammenzuarbeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, erfordert jedoch Teamwork. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ve Strategie: Spieler müssen sich ohne Worte aufeinander abs}mmen. 

• Kartenmanagement: Das geschickte Ablegen von Karten ist entscheidend. 

• Entspanntes Spielgefühl: Keine Hek}k, sondern harmonisches Zusammenspiel. 

 

Empfehlung: In aller Ruhe ist ein einzigar}ges und entspannendes Kartenspiel, das sich perfekt für 
Spieler eignet, die koopera}ve Spiele ohne Stress genießen möchten. Ideal für ruhige Abende oder als 
Ausgleich zu hek}scheren Spielen! 

  



Insel Toppen  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Insel Toppen 

•  

• Genre: Legespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Insel Toppen ist ein tak}sches Legespiel, bei dem Spieler durch geschicktes 
Platzieren von Plä琀琀chen ihre eigene Insel aufauen. Die Herausforderung besteht darin, die besten 
Kombina}onen zu 昀椀nden und dabei wertvolle Ressourcen strategisch zu nutzen. Wer am Ende die 
wertvollste Insel erschafen hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plä琀琀chen legen: Spieler bauen ihre Insel mit strategischen Entscheidungen auf. 

• Ressourcenmanagement: Das geschickte Nutzen von Boni bringt Vorteile. 

• Interak琀椀on: Spieler können sich gegensei}g beein昀氀ussen und blockieren. 

 

Empfehlung: Insel Toppen ist ein unterhaltsames Legespiel mit strategischen Elementen, das sich 
perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler eignet. Ideal für alle, die tak}sches Planen und krea}ves 
Bauen mögen! 

  



Joomo  

 

 Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Joomo 

•  

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Joomo ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem die Spieler geschickt 
Zahlenkombina}onen ablegen müssen, um möglichst schnell alle Karten loszuwerden. Doch Vorsicht: 
Bes}mmte Regeln und Sonderkarten können das Spiel unerwartet wenden und für turbulente Runden 
sorgen. Wer seine Karten am schnellsten loswird, gewinnt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen Zahlen clever kombinieren, um ihre Karten loszuwerden. 

• Sonderkarten: Bes}mmte Karten können das Spielgeschehen beein昀氀ussen und Mitspieler 
herausfordern. 

• Interak琀椀on: Direkte Ein昀氀ussnahme auf Mitspieler sorgt für Spannung und Abwechslung. 

 

Empfehlung: Joomo ist ein unterhaltsames und schnelles Kartenspiel für Familien und 
Gelegenheitsspieler. Es eignet sich perfekt für lockere Spieleabende und bietet durch seine tak}schen 
Elemente immer wieder neue Herausforderungen! 

  



Karate Tomate  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Karate Tomate 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Partyspiel, Reak}onsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Karate Tomate ist ein witziges und ac}onreiches Reak}onsspiel, bei dem die 
Spieler blitzschnell auf Karten reagieren müssen. Jeder Spieler versucht, durch lautes Rufen der 
rich}gen Begrife und das blitzschnelle Zuschlagen auf die passende Karte möglichst viele Punkte zu 
erga琀琀ern. Wer zu langsam oder unaufmerksam ist, geht leer aus – oder macht sich durch einen falschen 
Ruf zum Gespö琀琀 der Runde. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr einfach, aber erfordert schnelle Reak}onen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reak琀椀onsspiel: Spieler müssen schnell auf Karten reagieren. 

• Lus琀椀ge Begri昀昀e: Verwirrende Wortkombina}onen sorgen für Chaos und Spaß. 

• Direkte Interak琀椀on: Schnelligkeit und Aufmerksamkeit sind entscheidend. 

 

Empfehlung: Karate Tomate ist ein schnelles und chao}sches Partyspiel, das für viele Lacher sorgt. 
Perfekt für Familien, Kinder oder als lus}ges Filler-Spiel für zwischendurch! 

  



King of Tokyo  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: King of Tokyo 

• Verlag: IELLO 

• Genre: Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: King of Tokyo ist ein ac}onreiches Würfelspiel, bei dem die Spieler in die 
Rollen gigan}scher Monster schlüpfen, die um die Vorherrschav über Tokio kämpfen. Durch 
geschicktes Würfeln sammeln sie Energie, heilen sich, greifen Gegner an oder kaufen mäch}ge 
Fähigkeiten, um ihre Monster zu verbessern. Ziel ist es, entweder als letztes Monster übrig zu bleiben 
oder als erstes 20 Siegpunkte zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischen 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln & Tak琀椀k: Spieler würfeln und entscheiden, ob sie angreifen, heilen oder Energie 
sammeln. 

• Kartenfähigkeiten: Durch Energie können mäch}ge Spezialfähigkeiten erworben werden. 

• Kon昀氀ikt & Strategie: Wer sich zu lange in Tokio aunält, wird zur Zielscheibe aller Gegner. 

 

Empfehlung: King of Tokyo ist ein dynamisches und unterhaltsames Spiel, das eine gelungene Mischung 
aus Strategie, Glück und direkter Interak}on bietet. Perfekt für Familien und Spieler, die ein leicht 
zugängliches, aber spannendes Würfelspiel mit Monster-Thema}k suchen! 

  



Kuhhandel   

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Kuhhandel 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Versteigerungsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1985 

 

Kurze Zusammenfassung: Kuhhandel ist ein tak}sches Versteigerungsspiel, bei dem die Spieler Tiere 
ersteigern, um vollständige Sets zu sammeln und am Ende möglichst viele Punkte zu haben. Dabei 
kommt es auf geschicktes Bieten, Blufen und kluges Verhandeln an. Das Besondere ist der 
„Kuhhandel“, bei dem die Spieler verdeckt Gebote abgeben und versuchen, ihre Mitspieler zu 
überlisten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu verstehen, aber erfordert strategisches 
Denken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Versteigerung: Spieler bieten auf Tiere und versuchen, wertvolle Sammlungen zu 
vervollständigen. 

• Blu昀昀 & Verhandeln: Durch geschickte Gebote und tak}sche Täuschung können Mitspieler 
ausgetrickst werden. 

• Geldmanagement: Wer seine Finanzen im Blick behält, kann am Ende die wertvollsten Tiere 
erga琀琀ern. 

 

Empfehlung: Kuhhandel ist ein spannendes und unterhaltsames Versteigerungsspiel mit einem hohen 
Ärgerfaktor. Perfekt für Gruppen, die Spaß an Verhandlungen, Blufen und cleveren Tak}ken haben! 

  



Krass Kariert  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Krass Kariert 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Tak}kspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Krass Kariert ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, 
ihre Karten in bes}mmten Kombina}onen loszuwerden. Das Besondere: Die Kartenhand darf nicht 
umsor}ert werden, sodass cleveres Vorausplanen entscheidend ist. Wer als Letzter Karten auf der 
Hand hat, verliert das Spiel. Durch Spezialkarten und tak}sche Überlegungen bleibt jede Par}e 
spannend. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 
Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammeln & Ablegen: Spieler müssen Karten in Reihen oder Sets ablegen. 

• Eingeschränkte Kartenhand: Karten dürfen nicht umsor}ert werden, was tak}sche Planung 
erfordert. 

• Interak琀椀on: Durch Spezialkarten und clevere Spielzüge können Mitspieler gezielt beein昀氀usst 
werden. 

 

Empfehlung: Krass Kariert ist ein dynamisches und unterhaltsames Kartenspiel für Gruppen, die 
tak}sche Entscheidungen und schnelle Runden mögen. Perfekt für Familien, Gelegenheitsspieler und 
Fans von cleveren Kartenspielen! 

  



Kodama  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Kodama 

• Verlag: Indie Boards & Cards 

• Genre: Legespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Kodama ist ein wunderschön gestaltetes Legespiel, in dem die Spieler als 
Baumgeister (Kodama) ihre eigenen Bäume wachsen lassen. Ziel ist es, harmonische und ausgewogene 
Baumlandschaven zu erschafen, indem Äste mit passenden Symbolen (Blüten, Wolken, 
Glühwürmchen) angelegt werden. Wer die schönsten Bäume erschav und dabei die Bedürfnisse der 
Kodama erfüllt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Legespiel: Spieler wachsen ihre Bäume durch das geschickte Anlegen von Karten. 

• Punktesystem: Punkte gibt es für harmonische Baumstrukturen mit passenden Symbolen. 

• Saisonmechanik: Drei Spielphasen sorgen für Abwechslung und neue Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Kodama ist ein entspanntes und wunderschön illustriertes Legespiel mit viel Charme. 
Perfekt für Familien und Spieler, die eine Mischung aus Strategie, Krea}vität und Ästhe}k schätzen! 

  



Ladybohn  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Ladybohn 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Erweiterung zu Bohnanza 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2002 

 

Kurze Zusammenfassung: Ladybohn ist eine Erweiterung für das beliebte Kartenspiel Bohnanza, die 
neue strategische Elemente hinzufügt. Mit den neuen „Ladybohnen“ und „Babybohnen“ erhalten die 
Spieler zusätzliche Möglichkeiten, ihre Bohnenfelder e昀케zienter zu nutzen und neue Tak}ken zu 
entwickeln. Ladybohnen bringen mehr Ertrag, während Babybohnen weniger wertvoll sind, aber 
dennoch entscheidende Vorteile bringen können. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Erweitert Bohnanza mit neuen Mechaniken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Erweiterung: Fügt neue Bohnenarten mit speziellen Efekten hinzu. 

• Handelsstrategien: Spieler können neue Tak}ken anwenden, um mehr Taler zu verdienen. 

• Interak琀椀on: Durch geschickten Handel und cleveres Anbauen entstehen neue strategische 
Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Ladybohn ist eine unterhaltsame und strategische Erweiterung für Bohnanza-Fans, die 
das Spiel um interessante neue Mechaniken bereichert. Perfekt für Spieler, die Bohnanza noch 
tak}scher und vielsei}ger gestalten möchten! 

  



L.A.M.A.  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: L.A.M.A. 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: L.A.M.A. (Lege Alle Minuspunkte Ab) ist ein schnelles und einfaches 
Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, ihre Handkarten loszuwerden, um möglichst wenige 
Minuspunkte zu sammeln. Dabei können sie Karten passend ausspielen, nachziehen oder aussteigen. 
Wer sich geschickt entscheidet und das rich}ge Timing wählt, kann am Ende mit den wenigsten 
Minuspunkten gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, aber mit tak}schem Element. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen ihre Handkarten durch passendes Ablegen reduzieren. 

• Risikomanagement: Manchmal ist es besser, auszusteigen, um Minuspunkte zu vermeiden. 

• Interak琀椀on: Direkter We琀琀kampf um das geschickteste Kartenmanagement. 

 

Empfehlung: L.A.M.A. ist ein schnelles, unterhaltsames Kartenspiel mit einfachem Regelwerk und 
hohem Wiederspielwert. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein lus}ges und leichtes 
Kartenspiel suchen! 

  



L.A.M.A. Kadabra 

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: L.A.M.A. Kadabra 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: L.A.M.A. Kadabra ist eine magische Variante des beliebten Kartenspiels 
L.A.M.A. Die Spieler versuchen weiterhin, ihre Handkarten loszuwerden, um Minuspunkte zu 
vermeiden, doch diesmal sorgen Zauberkarten für überraschende Wendungen. Mit neuen, magischen 
Fähigkeiten können Karten verändert, Minuspunkte abgewendet oder Gegner beein昀氀usst werden. Wer 
am Ende die wenigsten Minuspunkte hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit spannenden neuen 
Mechaniken. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen ihre Handkarten durch passendes Ablegen reduzieren. 

• Zauberkarten: Neue magische Efekte sorgen für tak}sche Möglichkeiten und Interak}on. 

• Risikomanagement: Cleveres Timing entscheidet, wann Zauberkarten genutzt werden sollten. 

 

Empfehlung: L.A.M.A. Kadabra bringt eine erfrischende Wendung in das bewährte L.A.M.A.-
Spielprinzip. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die das klassische L.A.M.A. mögen, aber ein 
wenig mehr Magie und tak}sche Tiefe ins Spiel bringen möchten! 

  



Ligre琀琀o Blau  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Ligre琀琀o Blau 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Reak}onsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit anderen Ligre琀琀o-Farben bis zu 12 Spieler) 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1988 

 

Kurze Zusammenfassung: Ligre琀琀o Blau ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem alle Spieler gleichzei}g 
versuchen, ihre Karten so schnell wie möglich auf gemeinsame Stapel abzulegen. Schnelligkeit, 
Übersicht und ein gutes Auge sind gefragt, um als Erster alle Karten loszuwerden und die meisten 
Punkte zu sammeln. Durch die Kombina}on mit Ligre琀琀o Rot und Grün kann das Spiel mit bis zu 12 
Spielern gespielt werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr leicht zu lernen, erfordert jedoch schnelle 
Reak}onen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler, erweiterbar auf bis zu 12 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reak琀椀onsspiel: Alle Spieler legen gleichzei}g Karten ab. 

• Schnelligkeit & Aufmerksamkeit: Wer die beste Übersicht und das schnellste 
Reak}onsvermögen hat, gewinnt. 

• Interak琀椀on: Ständige Konkurrenz um freie Stapel sorgt für spannende Momente. 

 

Empfehlung: Ligre琀琀o Blau ist ein temporeiches und chao}sches Kartenspiel, das für viel Spaß und 
Adrenalin sorgt. Perfekt für Familien, Partyrunden und Spieler, die schnelle und ac}ongeladene Spiele 
mögen! 

  



Ligre琀琀o Grün  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Ligre琀琀o Grün 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Reak}onsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit anderen Ligre琀琀o-Farben bis zu 12 Spieler) 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1988 

 

Kurze Zusammenfassung: Ligre琀琀o Grün ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem alle Spieler gleichzei}g 
versuchen, ihre Karten so schnell wie möglich auf gemeinsame Stapel abzulegen. Schnelligkeit, 
Übersicht und ein gutes Auge sind gefragt, um als Erster alle Karten loszuwerden und die meisten 
Punkte zu sammeln. Durch die Kombina}on mit Ligre琀琀o Blau und Rot kann das Spiel mit bis zu 12 
Spielern gespielt werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr leicht zu lernen, erfordert jedoch schnelle 
Reak}onen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler, erweiterbar auf bis zu 12 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reak琀椀onsspiel: Alle Spieler legen gleichzei}g Karten ab. 

• Schnelligkeit & Aufmerksamkeit: Wer die beste Übersicht und das schnellste 
Reak}onsvermögen hat, gewinnt. 

• Interak琀椀on: Ständige Konkurrenz um freie Stapel sorgt für spannende Momente. 

 

Empfehlung: Ligre琀琀o Grün ist ein temporeiches und chao}sches Kartenspiel, das für viel Spaß und 
Adrenalin sorgt. Perfekt für Familien, Partyrunden und Spieler, die schnelle und ac}ongeladene Spiele 
mögen! 

  



Ligre琀琀o Rot  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Ligre琀琀o Rot 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Reak}onsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit anderen Ligre琀琀o-Farben bis zu 12 Spieler) 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1988 

 

Kurze Zusammenfassung: Ligre琀琀o Rot ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem alle Spieler gleichzei}g 
versuchen, ihre Karten so schnell wie möglich auf gemeinsame Stapel abzulegen. Schnelligkeit, 
Übersicht und ein gutes Auge sind gefragt, um als Erster alle Karten loszuwerden und die meisten 
Punkte zu sammeln. Durch die Kombina}on mit Ligre琀琀o Blau und Grün kann das Spiel mit bis zu 12 
Spielern gespielt werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr leicht zu lernen, erfordert jedoch schnelle 
Reak}onen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler, erweiterbar auf bis zu 12 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reak琀椀onsspiel: Alle Spieler legen gleichzei}g Karten ab. 

• Schnelligkeit & Aufmerksamkeit: Wer die beste Übersicht und das schnellste 
Reak}onsvermögen hat, gewinnt. 

• Interak琀椀on: Ständige Konkurrenz um freie Stapel sorgt für spannende Momente. 

 

Empfehlung: Ligre琀琀o Rot ist ein temporeiches und chao}sches Kartenspiel, das für viel Spaß und 
Adrenalin sorgt. Perfekt für Familien, Partyrunden und Spieler, die schnelle und ac}ongeladene Spiele 
mögen! 

  



Macoco  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Macoco 

•  

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Macoco ist ein unterhaltsames Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, durch geschicktes Stapeln, Werfen oder Platzieren von Elementen ihre Mitspieler zu 
übertrumpfen. Dabei sind Strategie und eine ruhige Hand gefragt, um sich nicht selbst zu sabo}eren. 
Wer die meisten Punkte sammelt oder als letzter Spieler übrig bleibt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber erfordert Geschick und 
Strategie. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit: Spieler müssen präzise Bewegungen ausführen. 

• Tak琀椀k: Die rich}ge Entscheidung im rich}gen Moment kann entscheidend sein. 

• Interak琀椀on: Direkter We琀琀kampf sorgt für Spannung und Spaß. 

 

Empfehlung: Macoco ist ein spaßiges und interak}ves Spiel für die ganze Familie. Perfekt für Spieler, 
die eine Mischung aus Geschicklichkeit und Strategie lieben und in spannenden Herausforderungen 
gegen ihre Mitspieler antreten möchten! 

  



Magic: The Gathering (Blau)  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Magic: The Gathering (Blau) 

• Verlag: Wizards of the Coast 

• Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2+ Spieler 

• Spieldauer: 20–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend) 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der 
Welt, bei dem Spieler als mäch}ge Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf einer 
von fünf Farben, wobei Blau für Kontrolle, Täuschung und Manipula}on steht. Blaue Decks zeichnen 
sich durch Gegenzauber, Kartenziehmechaniken und das Neutralisieren von Gegnerstrategien aus. Wer 
geschickt plant und seine Ressourcen e昀케zient verwaltet, kann das Spielgeschehen dominieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, mit vielen tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler, kann aber in Mul}player-Formaten gespielt werden. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler bauen individuelle Decks mit speziellen Karten. 

• Interak琀椀on & Kontrolle: Blaue Decks nutzen Gegenzauber, Kartenzieh-Mechaniken und 
Manipula}onstak}ken. 

• Langfris琀椀ge Strategie: Geduld und das rich}ge Timing sind entscheidend für den Sieg. 

 

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein }efgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser 
strategischer Vielfalt. Die blaue Farbe ist besonders für Spieler geeignet, die Kontrolle über das Spielfeld 
bevorzugen und den Gegner mit klugen Spielzügen überlisten möchten. Perfekt für Tak}ker und 
erfahrene Strategen! 

  



Magic: The Gathering (Gelb)  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Magic: The Gathering (Gelb)  

• Verlag: Wizards of the Coast 

• Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2+ Spieler 

• Spieldauer: 20–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend) 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der 
Welt, bei dem Spieler als mäch}ge Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf 
einer von fünf Farben, wobei Gelb (Weiß) für Schutz, Heilung und kollek}ve Stärke steht. Weiße Decks 
zeichnen sich durch Verteidigung, Lebenspunkte-Generierung und synerge}sche Kreaturen aus, die 
ov zusammenarbeiten, um den Gegner zu überlisten. Wer eine ausgewogene Mischung aus Angrif 
und Schutz bevorzugt, 昀椀ndet hier eine ideale Spielweise. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler, kann aber in Mul}player-Formaten gespielt werden. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kombinieren verschiedene Karten für defensive und unterstützende 
Strategien. 

• Schutz & Heilung: Viele Karten bieten Möglichkeiten, Schaden zu vermeiden oder 
Lebenspunkte zu regenerieren. 

• Kreaturen-Synergien: Weiße Decks pro昀椀}eren ov von Armee-Building und Verstärkungen. 

 

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein }efgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser 
strategischer Vielfalt. Die gelbe (weiße) Farbe ist besonders für Spieler geeignet, die auf defensive 
Tak}ken, Teamwork-Efekte und nachhal}ge Strategien setzen. Perfekt für Spieler, die Geduld und 
strategisches Denken kombinieren möchten! 

  



Magic: The Gathering (Grün) 

 

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Magic: The Gathering (Grün)  

• Verlag: Wizards of the Coast 

• Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2+ Spieler 

• Spieldauer: 20–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend) 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der 
Welt, bei dem Spieler als mäch}ge Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf 
einer von fünf Farben, wobei Grün für Wachstum, Kreaturenstärke und Naturmagie steht. Grüne 
Decks zeichnen sich durch mäch}ge Kreaturen, Manabeschleunigung und Synergien mit der Natur 
aus. Wer auf rohe Krav und ste}ge Verstärkung setzt, wird mit einem grünen Deck erfolgreich sein. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler, kann aber in Mul}player-Formaten gespielt werden. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kombinieren Kreaturen und Zauber, um ihre Stärke auszubauen. 

• Manabeschleunigung: Grüne Decks nutzen Ramp-Mechaniken, um schneller mäch}ge Karten 
zu spielen. 

• Kreaturen-Dominanz: Große, widerstandsfähige Kreaturen sind das Herzstück der Strategie. 

 

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein }efgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser 
strategischer Vielfalt. Die grüne Farbe ist ideal für Spieler, die starke Kreaturen bevorzugen, sich auf 
Wachstum konzentrieren und die Macht der Natur im Spiel envalten möchten! 

  



Magic: The Gathering (Rot)   

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Magic: The Gathering (Rot)  

• Verlag: Wizards of the Coast 

• Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2+ Spieler 

• Spieldauer: 20–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend) 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der 
Welt, bei dem Spieler als mäch}ge Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf 
einer von fünf Farben, wobei Rot für Aggression, direkte Schadenszauber und Geschwindigkeit steht. 
Rote Decks setzen auf schnelle Kreaturen, spontane Zauber und unvorhersehbare Angrife, um den 
Gegner früh unter Druck zu setzen und das Spiel schnell zu entscheiden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken 
und Risikoabwägung. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler, kann aber in Mul}player-Formaten gespielt werden. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kombinieren aggressive Kreaturen und explosive Zauber für maximale 
Wirkung. 

• Direkter Schaden: Rote Decks nutzen Feuerzauber, um Gegner und Kreaturen direkt zu 
a琀琀ackieren. 

• Schnelle Spielweise: Aggressive Strategien belohnen einen ofensiven Spiels}l und frühe 
Angrife. 

 

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein }efgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser 
strategischer Vielfalt. Die rote Farbe ist perfekt für Spieler, die gerne ofensiv spielen, schnelle 
Entscheidungen trefen und ihre Gegner mit explosiven Angrifen überrennen möchten! 

 



Mamma Mia! 

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Mamma Mia! 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1998 

 

Kurze Zusammenfassung: Mamma Mia! ist ein humorvolles Kartenspiel, in dem die Spieler in die 
Rolle von Pizzabäckern schlüpfen. Sie müssen Zutaten sammeln und geschickt ihre Bestellungen in 
den Ofen werfen, ohne genau zu wissen, ob alle benö}gten Zutaten tatsächlich vorhanden sind. Beim 
späteren Aufdecken zeigt sich, ob die Pizza gebacken werden konnte oder nicht. Wer am Ende die 
meisten Bestellungen erfüllt, gewinnt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einem glücksabhängigen 
Element. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmanagement: Spieler müssen Zutatenkarten clever in den gemeinsamen Ofen legen. 

• Blu昀昀 & Strategie: Niemand weiß genau, ob genug Zutaten für eine Bestellung vorhanden 
sind. 

• Glück & Planung: Eine Mischung aus tak}scher Planung und Überraschungselementen macht 
das Spiel spannend. 

 

Empfehlung: Mamma Mia! ist ein leicht zugängliches, witziges Kartenspiel, das durch seine Mischung 
aus Strategie und Glück für Unterhaltung sorgt. Perfekt für Familien und Gruppen, die ein 
unkompliziertes, aber spaßiges Spiel suchen! 

  



Memoarrr!  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Memoarrr! 

• Verlag: Edi}on Spielwiese / Pegasus Spiele 

• Genre: Gedächtnisspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Memoarrr! ist ein spannendes und kurzweiliges Gedächtnisspiel, bei dem 
sich die Spieler auf eine Schatzsuche begeben. Sie müssen sich die Posi}onen von Tieren und 
Landschaven auf dem Spielfeld merken, um nicht in eine Sackgasse zu geraten. Wer sich die besten 
Kombina}onen merkt und die rich}gen Karten aufdeckt, bleibt im Spiel und kommt dem Schatz am 
nächsten! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit anspruchsvollem 
Gedächtnisaspekt. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Memory-Prinzip: Spieler müssen sich Posi}onen und Kombina}onen merken. 

• Tak琀椀k & Glück: Gutes Gedächtnis kombiniert mit etwas Glück führt zum Sieg. 

• Spieler-Elimina琀椀on: Wer einen Fehler macht, scheidet aus der Runde aus. 

 

Empfehlung: Memoarrr! ist ein unterhaltsames, strategisches Memory-Spiel mit einer charmanten 
Piraten-Thema}k. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ihre Merkfähigkeit herausfordern 
möchten! 

  



Mopsen  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Mopsen 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Mopsen ist ein tak}sches und spaßiges Kartenspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, möglichst viele Punkte zu sammeln – entweder durch geschicktes Kartenspielen oder 
durch das Stehlen von Karten („Mopsen“) bei ihren Mitspielern. Doch Vorsicht: Wer zu gierig ist, kann 
schnell leer ausgehen. Das Spiel kombiniert clevere Planung mit einem gewissen Ärgerfaktor und 
sorgt für kurzweilige Unterhaltung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit tak}schen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten sammeln & Mopsen: Spieler können Karten durch geschicktes Spielen oder Stehlen 
erga琀琀ern. 

• Interak琀椀on: Direkte Ein昀氀ussnahme auf Mitspieler sorgt für Spannung und Überraschungen. 

• Glück & Tak琀椀k: Wer geschickt spielt und die rich}gen Momente abpasst, hat die besten 
Chancen zu gewinnen. 

 

Empfehlung: Mopsen ist ein leichtes, aber tak}sches Kartenspiel mit einem hohen 
Unterhaltungswert und einem kleinen Ärgerfaktor. Perfekt für Familien und Spielerunden, die ein 
humorvolles und interak}ves Kartenspiel suchen! 

  



Munchkin  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Munchkin 

• Verlag: Steve Jackson Games / Pegasus Spiele (deutsche Version) 

• Genre: Kartenspiel, Rollenspiel-Parodie, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2001 

 

Kurze Zusammenfassung: Munchkin ist ein humorvolles und chao}sches Kartenspiel, das klassische 
Fantasy-Rollenspiele parodiert. Die Spieler übernehmen die Rolle von Abenteurern, die Monster 
besiegen, Schätze sammeln und ihre Freunde hintergehen – alles mit dem Ziel, als Erster Stufe 10 zu 
erreichen. Dabei gibt es zahlreiche verrückte Wafen, Klassen, Rassen und Spezialfähigkeiten, die für 
reichlich Spaß und Überraschungen sorgen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen und 
diploma}schen Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Levelaufs琀椀eg: Spieler kämpfen gegen Monster und sammeln Schätze, um Stufe 10 zu 
erreichen. 

• Interak琀椀on & Verrat: Spieler können sich gegensei}g helfen oder hintergehen, um Vorteile zu 
erlangen. 

• Humor & Parodie: Das Spiel nimmt sich nicht ernst und sorgt mit absurden Karten für Lacher. 

 

Empfehlung: Munchkin ist ein witziges und interak}ves Kartenspiel, das ideal für Gruppen ist, die 
Humor, Chaos und tak}sches Ärgern genießen. Perfekt für Spieler, die Spaß an Rollenspiel-Klischees 
und cleveren Intrigen haben! 

  



Ori昀氀amme  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Ori昀氀amme 

• Verlag: Studio H / Pegasus Spiele (deutsche Version) 

• Genre: Tak}kspiel, Blufspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Ori昀氀amme ist ein tak}sches Blufspiel, das in einer mi琀琀elalterlichen Welt 
voller Intrigen und Machtkämpfe spielt. Die Spieler übernehmen die Rolle von Adelsfamilien, die 
versuchen, durch geschicktes Ausspielen von Karten Ein昀氀uss zu gewinnen. Jede Runde werden Karten 
verdeckt gelegt und in einer bes}mmten Reihenfolge aufgedeckt, wobei Täuschung, strategisches 
Denken und Timing entscheidend sind. Wer am Ende die meisten Machtpunkte gesammelt hat, 
gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen Tiefen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀 & Tak琀椀k: Spieler können Karten ofenlegen oder verdeckt halten, um ihre Gegner zu 
täuschen. 

• Interak琀椀on: Ständiges Einschätzen der gegnerischen Züge sorgt für Spannung. 

• Variabler Spielverlauf: Jede Par}e verläuv anders durch verschiedene Kartenkombina}onen. 

 

Empfehlung: Ori昀氀amme ist ein cleveres, interak}ves Blufspiel, das sich perfekt für Gruppen eignet, 
die strategische Täuschungen und tak}sches Denken lieben. Ideal für Fans von Intrigen und 
Machtspielen! 

  



Ohanami  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Ohanami 

• Verlag: NSV (Nürnberger-Spielkarten-Verlag) 

• Genre: Kartenspiel, Set Collec}on 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Ohanami ist ein elegantes Kartenspiel, das das Thema der japanischen 
Kirschblütenzeit aufgreiv. Die Spieler draven Karten in drei aufsteigende Reihen und versuchen, 
durch geschickte Auswahl die meisten Punkte zu erzielen. Dabei gibt es unterschiedliche Farben, die 
sich im Laufe des Spiels unterschiedlich stark auszahlen. Die rich}ge Balance zwischen langfris}ger 
Planung und sofor}gem Vorteil ist entscheidend für den Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, mit strategischen 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dra昀琀ing: Spieler wählen Karten aus und geben den Rest weiter. 

• Set Collec琀椀on: Punkte gibt es für bes}mmte Kartenkombina}onen. 

• Tak琀椀sche Planung: Die Reihen müssen in aufsteigender Reihenfolge geführt werden, was 
kluges Platzieren erfordert. 

 

Empfehlung: Ohanami ist ein wunderschön gestaltetes, ruhiges Kartenspiel mit tak}scher Tiefe. 
Perfekt für Spieler, die entspannte, aber dennoch strategische Spiele mit einem minimalis}schen 
Design genießen möchten! 

  



Paaranoia  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Paaranoia 

•  

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Paaranoia ist ein witziges und interak}ves Partyspiel, bei dem die Spieler 
heraus昀椀nden müssen, welche Personen am besten zusammenpassen – sei es durch 
Gemeinsamkeiten, humorvolle Situa}onen oder einfach durch Zufall. Dabei müssen die Mitspieler 
erraten, welche Paare gebildet wurden, und versuchen, ihre eigene Strategie bestmöglich zu nutzen, 
um Punkte zu sammeln. Das Spiel sorgt für viel Gesprächsstof und überraschende Kombina}onen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich und schnell spielbar. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Paarbildung: Spieler wählen geheime Kombina}onen, die erraten werden müssen. 

• Kommunika琀椀on: Humorvolle Diskussionen über die Zusammenstellungen sorgen für 
Interak}on. 

• Glück & Strategie: Spieler müssen geschickt ihre Entscheidungen trefen und Mitspieler 
analysieren. 

 

Empfehlung: Paaranoia ist ein unterhaltsames Partyspiel, das sich perfekt für Gruppen eignet, die 
gerne lachen und sich mit krea}ven Entscheidungen herausfordern. Ideal für Familienabende oder 
lockere Runden mit Freunden! 

  



Partybugs  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Partybugs 

•  

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Partybugs ist ein lus}ges und chao}sches Kartenspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, ihre Hand von Kakerlakenkarten zu befreien. Doch Vorsicht: Die Mitspieler haben das 
gleiche Ziel und können unerwartete Wendungen ins Spiel bringen. Durch tak}sches Ablegen und 
geschicktes Blufen muss jeder versuchen, die wenigsten Karten zu behalten. Wer am Ende die 
meisten Partybugs hat, verliert! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Schnell zu lernen, mit einem hohen Spaßfaktor. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler versuchen, möglichst viele Karten loszuwerden. 

• Blu昀昀 & Tak琀椀k: Wer seine Mitspieler überlisten kann, hat einen Vorteil. 

• Interak琀椀on: Durch spezielle Ak}onskarten kommt es zu spannenden Wendungen. 

 

Empfehlung: Partybugs ist ein einfaches und spaßiges Kartenspiel, das sich perfekt für Familien und 
lockere Spielrunden eignet. Ideal für Spieler, die schnelle, interak}ve Spiele mit viel Lachen mögen! 

  



Phase 10  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Phase 10 

• Verlag: Ma琀琀el Games 

• Genre: Kartenspiel, Set Collec}on 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1982 

 

Kurze Zusammenfassung: Phase 10 ist ein strategisches Kartenspiel, das auf Rummy-Mechaniken 
basiert. Die Spieler müssen in zehn aufeinanderfolgenden Phasen bes}mmte Kartenkombina}onen 
auslegen, wie Drillinge, Straßen oder gleichfarbige Sets. Wer eine Phase erfüllt, darf zur nächsten 
übergehen, während die anderen weiter versuchen, ihre aktuelle Phase abzuschließen. Wer als Erster 
alle zehn Phasen durchläuv, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen 
Herausforderungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collec琀椀on: Spieler müssen Kartenkombina}onen sammeln und auslegen. 

• Rundenbasiertes Spiel: Phasen müssen in vorgegebener Reihenfolge abgeschlossen werden. 

• Interak琀椀on: Durch geschicktes Kartenziehen und Ablegen können Gegner behindert werden. 

 

Empfehlung: Phase 10 ist ein beliebtes Familienspiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt für 
Gruppen, die ein herausforderndes, aber leicht verständliches Kartenspiel mit tak}schen Elementen 
suchen! 

  



Phase 10 Master  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Phase 10 Master 

• Verlag: Ma琀琀el Games 

• Genre: Kartenspiel, Set Collec}on 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Phase 10 Master ist eine erweiterte und anspruchsvollere Version des 
klassischen Phase 10. Das Spielprinzip bleibt gleich: Die Spieler müssen bes}mmte 
Kartenkombina}onen in aufeinanderfolgenden Phasen auslegen. Der große Unterschied liegt in den 
neuen Ak}onskarten, die das Spiel dynamischer und tak}scher machen. Spieler können gezielt Karten 
tauschen, Phasen überspringen oder Mitspieler behindern. Wer als Erster alle zehn Phasen 
durchläuv, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoller als das klassische Phase 10. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collec琀椀on: Spieler müssen Kartenkombina}onen sammeln und auslegen. 

• Neue Ak琀椀onskarten: Zusätzliche Karten bringen strategische Möglichkeiten ins Spiel. 

• Mehr Interak琀椀on: Spieler können Mitspieler gezielt blockieren oder sich Vorteile sichern. 

 

Empfehlung: Phase 10 Master ist ideal für Fans des Originals, die eine komplexere und strategischere 
Variante suchen. Perfekt für Spieler, die mehr tak}sche Tiefe und Interak}on in ihrem Kartenspiel 
genießen möchten! 

  



Pipmatz  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Pipmatz 

• Verlag: Lookout Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Set Collec}on 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Pipmatz ist ein charmantes und tak}sches Kartenspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, möglichst viele Vögel an die Fu琀琀erstelle zu locken. Jeder Vogel hat dabei besondere 
Eigenschaven und bringt auf verschiedene Weise Punkte. Durch geschicktes Ausspielen von Karten 
sammeln die Spieler Punkte, müssen aber auch darauf achten, dass ihre Vögel nicht von stärkeren 
verdrängt werden. Wer am Ende die wertvollsten Vogelpaare gesammelt hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collec琀椀on: Spieler sammeln passende Vogelkarten, um Punkte zu erzielen. 

• Interak琀椀on: Vögel können verdrängt oder clever posi}oniert werden. 

• Tak琀椀sche Entscheidungen: Das rich}ge Timing beim Kartenlegen ist entscheidend. 

 

Empfehlung: Pipmatz ist ein liebevoll gestaltetes und tak}sches Kartenspiel mit einem leichten 
Ärgerfaktor. Perfekt für Familien und Spieler, die ein kurzweiliges, aber strategisches Spiel mit schöner 
Thema}k suchen! 

  



Port Royal  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Port Royal 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Push-Your-Luck, Wirtschavsspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–50 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Port Royal ist ein spannendes und tak}sches Kartenspiel, das Handel und 
Risiko kombiniert. Die Spieler sind Händler in der Karibik und versuchen, durch cleveres Ziehen von 
Karten lukra}ve Geschäve abzuschließen. Dabei können sie Schife kapern, Crewmitglieder anheuern 
oder Missionen erfüllen. Doch wer zu gierig ist, kann schnell alles verlieren. Der erste Spieler, der 12 
Siegpunkte erreicht, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, wie weit sie beim Kartenaufdecken gehen. 

• Handel & Ressourcenmanagement: Crewmitglieder und Gold müssen klug eingesetzt 
werden. 

• Interak琀椀on: Spieler können sich gegensei}g beim Handel beein昀氀ussen. 

 

Empfehlung: Port Royal ist ein dynamisches und interak}ves Kartenspiel mit hohem Wiederspielwert. 
Perfekt für Familien und Gruppen, die ein tak}sches, aber lockeres Spiel mit spannenden 
Risikoentscheidungen genießen möchten! 

  



Punktesalat  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Punktesalat 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Set Collec}on 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Punktesalat ist ein schnelles und abwechslungsreiches Kartenspiel, bei 
dem die Spieler versuchen, die besten Kombina}onen aus Gemüse- und Punktkarten zu sammeln. 
Jede Karte kann entweder als Gemüse oder als Punktekriterium genutzt werden, wodurch sich 
unzählige strategische Möglichkeiten ergeben. Der Spieler, der am Ende die meisten Punkte sammelt, 
gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit tak}schem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collec琀椀on: Spieler sammeln Gemüsekarten und passende Punktekarten. 

• Flexibles Kartensystem: Karten können je nach Strategie unterschiedlich genutzt werden. 

• Interak琀椀on: Spieler können gezielt Karten nehmen, um Gegner zu blockieren. 

 

Empfehlung: Punktesalat ist ein einfaches, aber cleveres Kartenspiel mit schnellem Spielablauf und 
hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein tak}sches, aber 
lockeres Sammelspiel suchen! 

  



Push  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Push 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Kartenspiel, Push-Your-Luck 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Push ist ein schnelles und spannendes Kartenspiel, das auf dem Prinzip 
„Push-Your-Luck“ basiert. Die Spieler ziehen Karten und versuchen, möglichst viele Punkte zu 
sammeln, ohne zu riskieren, zu viele gleiche Farben zu erwischen und damit leer auszugehen. Ein 
zusätzliches Würfelelement sorgt für unvorhersehbare Wendungen. Wer das rich}ge Maß aus Risiko 
und Zurückhaltung 昀椀ndet, hat die besten Chancen zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit glücksabhängigen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, wie weit sie beim Kartenziehen gehen. 

• Set Collec琀椀on: Verschiedene Farben und Zahlen müssen strategisch gesammelt werden. 

• Interak琀椀on: Spieler können Kartenstapel gezielt verteilen, um Mitspieler zu behindern. 

 

Empfehlung: Push ist ein unterhaltsames und kurzweiliges Kartenspiel mit hohem Wiederspielwert. 
Perfekt für Gruppen, die schnelle Spiele mit einer Mischung aus Glück und Tak}k genießen möchten! 

  



Raise  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Raise 

•  

• Genre: Kartenspiel, We琀琀spiel, Push-Your-Luck 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Raise ist ein tak}sches We琀琀spiel mit einem Push-Your-Luck-Element. Die 
Spieler setzen in jeder Runde Chips, um Karten mit unterschiedlichen Werten zu gewinnen. Dabei 
können sie vorsich}g spielen oder große Risiken eingehen, um höhere Belohnungen zu erhalten. Der 
rich}ge Moment, um zu erhöhen oder auszusteigen, entscheidet über den Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler müssen entscheiden, wann sie aunören oder weiter riskieren. 

• We琀琀mechanismus: Chips werden eingesetzt, um wertvolle Karten zu gewinnen. 

• Interak琀椀on: Direkte Konfronta}on durch Gebote und geschickte Blufs. 

 

Empfehlung: Raise ist ein spannendes Kartenspiel für Spieler, die Spaß an Risikomanagement, Blufen 
und tak}schen Entscheidungen haben. Perfekt für Gruppen, die den Nervenkitzel von 
We琀琀mechaniken genießen! 

  



Rainbow  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Rainbow 

•  

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Set Collec}on 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Rainbow ist ein farbenfrohes und unterhaltsames Kartenspiel, bei dem die 
Spieler versuchen, komple琀琀e Regenbögen zu sammeln. Jede Karte zeigt eine Farbe, und das Ziel ist 
es, die perfekte Farbreihe zu bilden, bevor die Mitspieler einem die besten Karten wegschnappen. 
Wer die meisten vollständigen Regenbögen sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, mit tak}schen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collec琀椀on: Spieler sammeln Karten in verschiedenen Farben, um Regenbögen zu 
vervollständigen. 

• Interak琀椀on: Karten können gezielt gesammelt oder Mitspielern weggeschnappt werden. 

• Schnelles Spiel: Kurze Runden und einfache Regeln machen es ideal für Familien. 

 

Empfehlung: Rainbow ist ein spaßiges und farbenfrohes Kartenspiel für die ganze Familie. Perfekt für 
Spieler, die ein einfaches, aber tak}sches Sammelspiel mit hohem Wiederspielwert suchen! 

  



Saboteur  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Saboteur 

• Verlag: AMIGO Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Blufspiel, Tak}k 

• Spieleranzahl: 3–10 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Saboteur ist ein spannendes Bluf- und Tak}kspiel, bei dem die Spieler in 
die Rollen von Zwergen schlüpfen, die nach Gold graben. Doch nicht alle Zwerge arbeiten zusammen 
– einige sind heimliche Saboteure, die versuchen, die Suche zu verhindern. Die Spieler müssen 
entweder den Tunnel zum Schatz bauen oder als Saboteure das Vorhaben sabo}eren. Wer am Ende 
das meiste Gold gesammelt hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit }efgründigen Bluf-
Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 5–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀 & Täuschung: Spieler müssen heraus昀椀nden, wer Freund oder Feind ist. 

• Wegebau: Karten werden gelegt, um den Tunnel zum Gold zu verlängern oder zu blockieren. 

• Interak琀椀on: Durch Sabotagekarten oder Hilfsmi琀琀el können Spieler ihre Mitstreiter 
beein昀氀ussen. 

 

Empfehlung: Saboteur ist ein unterhaltsames und interak}ves Kartenspiel, das perfekt für größere 
Gruppen geeignet ist. Ideal für Spieler, die Bluf- und Deduk}onsspiele mögen! 

  



Saboteur: The Dark Cave  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Saboteur: The Dark Cave 

• Verlag: AMIGO Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Blufspiel, Tak}k 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Saboteur: The Dark Cave ist eine neue Variante des beliebten Spiels 
Saboteur. Diesmal sind die Zwerge in einer dunklen Höhle gefangen und müssen sich durch dunkle 
Gänge kämpfen, um das re琀琀ende Licht zu erreichen – doch unter ihnen gibt es Saboteure, die 
versuchen, das zu verhindern. Neue Mechaniken wie Licht- und Dunkelheitszonen sowie neue 
Ak}onskarten bringen zusätzliche Herausforderungen und Überraschungen ins Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit }efgründigen Bluf-
Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀 & Täuschung: Spieler müssen heraus昀椀nden, wer Freund oder Feind ist. 

• Wegebau in der Dunkelheit: Die Karte verändert sich ständig durch Licht- und 
Dunkelheitszonen. 

• Interak琀椀on: Durch Sabotagekarten, neue Efekte und Ak}onsmöglichkeiten bleibt das Spiel 
dynamisch. 

 

Empfehlung: Saboteur: The Dark Cave ist eine spannende Weiterentwicklung des Originalspiels, das 
neue tak}sche Herausforderungen und mehr Interak}on bietet. Perfekt für Spieler, die Blufspiele mit 
Überraschungsefekten und Teamstrategien lieben! 

 

 



Schicht im Schacht  

 

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Schicht im Schacht 

•  

• Genre: Kartenspiel, Tak}k, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Schicht im Schacht ist ein tak}sches Kartenspiel, das in einer Bergbau-
Thema}k angesiedelt ist. Die Spieler übernehmen die Rolle von Minenarbeitern, die möglichst viele 
wertvolle Rohstofe abbauen und sich vor Gefahren schützen müssen. Doch nicht jeder arbeitet fair – 
Intrigen, unerwartete Wendungen und tak}sche Spielzüge entscheiden über Sieg oder Niederlage. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 
Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen geschickt mit ihren Karten haushalten. 

• Interak琀椀on: Andere Spieler können durch Sabotage oder Tauschak}onen beein昀氀usst werden. 

• Glück & Strategie: Der rich}ge Einsatz der Karten entscheidet über den Erfolg. 

 

Empfehlung: Schicht im Schacht ist ein unterhaltsames und leicht zugängliches Kartenspiel mit 
cleveren Mechaniken. Perfekt für Familien und Gruppen, die eine Mischung aus Strategie und Spaß 
suchen! 

  



Schusselige Schurken  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Schusselige Schurken 

•  

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel, Blufspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Schusselige Schurken ist ein chao}sches und lus}ges Kartenspiel, bei dem 
die Spieler in die Rolle von tro琀琀eligen Dieben schlüpfen, die versuchen, wertvolle Beute zu erga琀琀ern. 
Doch nicht immer geht alles nach Plan – Missgeschicke, verrückte Ak}onen und sabo}erende 
Mitspieler sorgen für jede Menge Überraschungen. Wer am Ende die meisten Schätze erga琀琀ern 
konnte, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einem hohen Spaßfaktor. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀 & Strategie: Spieler müssen ihre Ak}onen clever planen, um an die besten Schätze zu 
kommen. 

• Interak琀椀on: Durch unerwartete Wendungen und Sabotagen bleibt das Spiel spannend. 

• Glück & Tak琀椀k: Wer die rich}gen Momente nutzt, hat die besten Chancen zu gewinnen. 

 

Empfehlung: Schusselige Schurken ist ein witziges und turbulentes Partyspiel, das für viele Lacher 
sorgt. Perfekt für Spieler, die Spaß an chao}schen, interak}ven Kartenspielen haben! 

  



Skull King  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Skull King 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: S}chspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Skull King ist ein spannendes S}chspiel mit Piratenthema, bei dem es 
darum geht, genau vorherzusagen, wie viele S}che man in einer Runde gewinnen wird. Dabei können 
Spieler durch Sonderkarten, wie Piraten oder Meerjungfrauen, das Spielgeschehen beein昀氀ussen und 
Mitspieler überraschen. Wer seine Vorhersagen am genauesten triv, sammelt die meisten Punkte 
und gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• S琀椀chspiel: Spieler müssen S}che genau planen und clever einsetzen. 

• Sonderkarten: Piraten, Meerjungfrauen und andere Karten bringen tak}sche Tiefe ins Spiel. 

• Vorhersage-Mechanismus: Der Schlüssel zum Sieg liegt in der rich}gen Einschätzung der 
eigenen Chancen. 

 

Empfehlung: Skull King ist ein unterhaltsames und strategisches Kartenspiel für Gruppen, die 
S}chspiele mit besonderen Wendungen und Überraschungen mögen. Perfekt für Familien und 
Freunde, die tak}sches Denken mit einer Prise Piraten-Flair kombinieren möchten! 

  



St. Patrick  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: St. Patrick 

• Genre: Kartenspiel, Tak}kspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

 

Kurze Zusammenfassung: St. Patrick ist ein tak}sches Kartenspiel mit mythologischer Thema}k. Die 
Spieler müssen sich vor gefährlichen Schlangen schützen, die Irland bedrohen. Dabei setzen sie ihre 
Karten strategisch ein, um Angrife abzuwehren, Heilung zu erhalten oder ihre Gegner auszutricksen. 
Wer am besten mit seinen Ressourcen haushaltet und die stärksten Kombina}onen spielt, hat die 
besten Chancen zu überleben und zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit tak}schen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartene昀昀ekte: Spieler nutzen verschiedene Karten, um sich zu schützen oder Gegner zu 
a琀琀ackieren. 

• Ressourcenmanagement: Geschicktes Einsetzen der Karten entscheidet über den 
Spielverlauf. 

• Interak琀椀on: Direkte Ein昀氀ussnahme auf das Spielgeschehen sorgt für spannende Wendungen. 

 

Empfehlung: St. Patrick ist ein spannendes, interak}ves Kartenspiel mit einer fesselnden Thema}k. 
Perfekt für Spieler, die tak}sche Entscheidungen und spannende Duelle in einem kompakten Format 
genießen möchten! 

  



Similo  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Similo 

• Verlag: Horrible Guild / HeidelBÄR Games 

• Genre: Deduk}onsspiel, Koopera}ves Spiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Similo ist ein koopera}ves Deduk}onsspiel, bei dem ein Spieler geheime 
Hinweise gibt, während die anderen versuchen, eine bes}mmte Karte aus einem Raster 
herauszu昀椀nden. Die Hinweise erfolgen durch das Legen weiterer Charakterkarten, die entweder 
Gemeinsamkeiten oder Unterschiede zur gesuchten Karte andeuten sollen. Die Spieler müssen ihre 
Beobachtungsgabe und logisches Denken nutzen, um die rich}ge Wahl zu trefen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, aber mit kninigen 
Denkaufgaben. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduk琀椀on & Kommunika琀椀on: Spieler müssen die Hinweise clever interpre}eren. 

• Koopera琀椀ves Spiel: Alle arbeiten gemeinsam an der Lösung. 

• Themenvielfalt: Verschiedene Edi}onen (Märchen, Geschichte, Tiere, Mythen) sorgen für 
Abwechslung. 

 

Empfehlung: Similo ist ein unterhaltsames, kurzweiliges Deduk}onsspiel mit hohem Wiederspielwert. 
Perfekt für Familien und Gruppen, die koopera}ve Rätselspiele mit krea}ven Denkaufgaben mögen! 

  



Snack Rabbits  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Snack Rabbits 

•  

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Snack Rabbits ist ein süßes und schnelles Kartenspiel, bei dem Spieler 
hungrige Hasen mit leckeren Snacks versorgen müssen. Jeder Spieler sammelt Fu琀琀erkarten, um seine 
Hasen zu fü琀琀ern, muss aber aufpassen, dass die anderen Spieler nicht schneller sind oder einem die 
besten Snacks vor der Nase wegschnappen. Wer am Ende die zufriedensten Hasen hat, gewinnt das 
Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit tak}schen Elementen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collec琀椀on: Spieler sammeln passende Fu琀琀erkarten für ihre Hasen. 

• Interak琀椀on: Karten können anderen Spielern weggeschnappt werden. 

• Schnelles Spiel: Kurze, unterhaltsame Runden mit viel Spaß. 

 

Empfehlung: Snack Rabbits ist ein charmantes und familienfreundliches Kartenspiel, das perfekt für 
Kinder und Gelegenheitsspieler geeignet ist. Mit einfachen Regeln und einer witzigen Thema}k sorgt 
es für viel Unterhaltung! 

  



Spellbook  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Spellbook 

•  

• Genre: Strategiespiel, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Spellbook ist ein magisches Strategiespiel, in dem die Spieler als mäch}ge 
Zauberer gegeneinander antreten. Sie sammeln mys}sche Ressourcen, lernen neue Zaubersprüche 
und bauen ihr individuelles Zauberbuch auf. Wer seine Magie am efek}vsten einsetzt und die 
stärksten Kombina}onen entwickelt, kann das Spiel für sich entscheiden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit }efgehender Strategie. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler bauen ihr individuelles Zauberbuch mit verschiedenen Fähigkeiten auf. 

• Ressourcenmanagement: Mys}sche Energien müssen klug gesammelt und genutzt werden. 

• Tak琀椀sche Planung: Jede Runde erfordert strategische Entscheidungen, um Zaubersprüche 
op}mal einzusetzen. 

 

Empfehlung: Spellbook ist ein }efgehendes und spannendes Strategiespiel für alle, die komplexe 
Spielmechaniken und magische Themen lieben. Perfekt für Fans von Deckbuilding-Spielen und 
strategischem Denken! 

 

 

 

 



Silver & Gold  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Silver & Gold 

• Verlag: NSV (Nürnberger-Spielkarten-Verlag) 

• Genre: Flip & Write, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Silver & Gold ist ein unterhaltsames Flip-&-Write-Spiel, bei dem die Spieler 
Schatzkarten ausfüllen, um wertvolle Schätze zu bergen. Durch das geschickte Platzieren der 
aufgedeckten Formen versuchen sie, ihre Karten vollständig zu markieren und dabei Boni sowie 
Zusatzpunkte zu sammeln. Wer am Ende die meisten Punkte erreicht, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Flip & Write: Karten werden aufgedeckt, und die Spieler markieren passende Felder auf ihren 
Schatzkarten. 

• Tak琀椀sche Entscheidungen: E昀케zientes Ausfüllen der Karten bringt Boni und Extrapunkte. 

• Interak琀椀on: Alle spielen gleichzei}g, ohne Wartezeiten. 

 

Empfehlung: Silver & Gold ist ein leicht verständliches, schnelles und spaßiges Familienspiel mit 
hohem Wiederspielwert. Perfekt für alle, die ein tak}sches, aber unkompliziertes Spiel für 
zwischendurch suchen! 

 

  



Smash Up  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Smash Up 

• Verlag: Alderac Entertainment Group  

• Genre: Deckbuilding, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Smash Up ist ein chao}sches Deckbuilding-Spiel, bei dem die Spieler zwei 
Frak}onen – wie Piraten, Aliens, Zombies oder Ninjas – kombinieren und ihre einzigar}gen 
Fähigkeiten nutzen, um Basen zu erobern. Jede Frak}on hat eigene Mechaniken und Spielweisen, die 
durch Kombina}on mit einer zweiten Frak}on neue tak}sche Möglichkeiten eröfnen. Ziel ist es, 
durch geschicktes Platzieren und Ak}vieren von Karten die meisten Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit hoher tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kombinieren zwei Frak}onen und nutzen ihre einzigar}gen Fähigkeiten. 

• Basis-Kontrolle: Punkte werden durch das Platzieren von Karten an verschiedenen Basen 
verdient. 

• Hohe Variabilität: Unterschiedliche Frak}onskombina}onen sorgen für immer neue 
Strategien. 

 

Empfehlung: Smash Up ist ein krea}ves und unterhaltsames Kartenspiel mit großem 
Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die Spaß an ungewöhnlichen Kombina}onen und tak}schen 
Herausforderungen haben! 

  



Snowhere  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Snowhere 

•  

• Genre: Koopera}ves Kartenspiel, Puzzle 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Snowhere ist ein innova}ves, koopera}ves Kartenspiel, bei dem die Spieler 
zusammenarbeiten, um ein Feuer zu löschen und alle Karten so zu platzieren, dass kein Feuer mehr 
zu sehen ist. Durch geschicktes Anlegen und strategisches Denken muss das Puzzle gelöst werden. 
Das Spiel ist herausfordernd, aber kurzweilig und belohnt cleveres Teamwork. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 
Herausforderungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 1–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ves Puzzle: Alle Spieler arbeiten gemeinsam an einer Lösung. 

• Plä琀琀chen-Legen: Karten müssen clever posi}oniert werden, um das Feuer zu löschen. 

• Schnelles Gameplay: Kurze Runden mit hohem Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Snowhere ist ein cleveres und einzigar}ges Puzzle-Spiel mit einer interessanten 
Thema}k. Perfekt für Solo-Spieler oder kleine Gruppen, die eine knackige Herausforderung suchen! 

  



Tails on Fire  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Tails on Fire 

•  

• Genre: Kartenspiel, Tak}kspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Tails on Fire ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem Spieler sich gegensei}g 
mit cleveren Zügen überlisten müssen. Ziel ist es, durch geschicktes Kartenausspielen den feurigen 
Fuchs in der eigenen Hand zu behalten oder ihn gezielt weiterzugeben, um Punkte zu sichern. Wer 
die besten Entscheidungen triv und seine Mitspieler geschickt ausmanövriert, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀 & Tak琀椀k: Spieler müssen kluge Entscheidungen trefen, um den Fuchs strategisch 
einzusetzen. 

• Interak琀椀on: Direkte Ein昀氀ussnahme auf Mitspieler sorgt für spannende Runden. 

• Dynamisches Gameplay: Schnelle Runden mit überraschenden Wendungen. 

 

Empfehlung: Tails on Fire ist ein spannendes und interak}ves Kartenspiel, das sich perfekt für 
Gruppen eignet, die tak}sche Entscheidungen und überraschende Wendungen mögen. Ideal für 
lockere Spielrunden mit Freunden oder der Familie! 

  



Tanuki  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Tanuki 

•  

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Tak}kspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Tanuki ist ein charmantes Kartenspiel, bei dem die Spieler in die Rolle der 
schlauen Tanuki (japanische Marderhunde) schlüpfen und versuchen, durch geschicktes Sammeln von 
Karten wertvolle Kombina}onen zu erzielen. Doch Achtung – die Mitspieler versuchen ebenfalls, die 
besten Karten zu erga琀琀ern und können durch kluge Züge den eigenen Fortschri琀琀 beein昀氀ussen. Wer 
am Ende die meisten Punkte sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collec琀椀on: Spieler sammeln Kartenkombina}onen, um Punkte zu erzielen. 

• Interak琀椀on: Durch geschicktes Tauschen und Blockieren entsteht eine tak}sche Dynamik. 

• Dynamisches Gameplay: Schnelle Runden mit vielen Möglichkeiten zur Strategieanpassung. 

 

Empfehlung: Tanuki ist ein unterhaltsames und tak}sches Kartenspiel mit einer liebevollen 
Gestaltung. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die eine Mischung aus Strategie, Glück und 
Interak}on schätzen! 

  



Tempel des Schreckens  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Tempel des Schreckens 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Blufspiel, Deduk}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–10 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Tempel des Schreckens ist ein spannendes Bluf- und Deduk}onsspiel, bei 
dem die Spieler in die Rolle von Abenteurern oder Wächtern schlüpfen. Die Abenteurer suchen nach 
wertvollen Schätzen, doch unter ihnen be昀椀nden sich Wächter, die versuchen, die Gruppe in tödliche 
Fallen zu locken. Durch geschicktes Blufen, geschickte Kommunika}on und strategische 
Entscheidungen müssen die Spieler heraus昀椀nden, wem sie vertrauen können – oder ihre Gegner in 
die Irre führen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 5–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀 & Täuschung: Spieler müssen heraus昀椀nden, wer Freund oder Feind ist. 

• Koopera琀椀ve & gegnerische Ziele: Die Abenteurer arbeiten zusammen, während die Wächter 
versuchen, sie zu täuschen. 

• Interak琀椀on & Kommunika琀椀on: Spieler müssen sich gegensei}g überzeugen und ihre 
Strategien anpassen. 

 

Empfehlung: Tempel des Schreckens ist ein unterhaltsames und interak}ves Blufspiel mit viel 
Spannung und sozialen Elementen. Perfekt für größere Gruppen, die gerne in eine spannende 
Atmosphäre eintauchen und sich gegensei}g austricksen! 

 

 



The Game   

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: The Game 

• Verlag: NSV (Nürnberger-Spielkarten-Verlag) 

• Genre: Koopera}ves Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: The Game ist ein koopera}ves Kartenspiel, bei dem die Spieler gemeinsam 
versuchen, alle Karten in aufsteigender oder absteigender Reihenfolge auf vier Ablagestapeln 
abzulegen. Kommunika}on ist eingeschränkt, was das Spiel zu einer spannenden Herausforderung 
macht. Jeder Zug kann entscheidend sein, und das Team muss klug zusammenarbeiten, um zu 
gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber herausfordernd. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ves Spiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um das Spiel zu besiegen. 

• Eingeschränkte Kommunika琀椀on: Spieler dürfen nur indirekt Hinweise geben. 

• Spannende Entscheidungen: Jeder Zug beein昀氀usst den weiteren Spielverlauf. 

 

Empfehlung: The Game ist ein fesselndes und herausforderndes koopera}ves Kartenspiel, das perfekt 
für Gruppen geeignet ist, die gerne gemeinsam tak}sche Entscheidungen trefen. Durch die einfache 
Mechanik, aber anspruchsvolle Spielweise hat es einen hohen Wiederspielwert! 

  



The Mind  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: The Mind 

• Verlag: NSV (Nürnberger-Spielkarten-Verlag) 

• Genre: Koopera}ves Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: The Mind ist ein einzigar}ges koopera}ves Kartenspiel, bei dem die Spieler 
versuchen, ihre Karten in aufsteigender Reihenfolge abzulegen – ohne miteinander zu sprechen oder 
Zeichen zu geben. Sta琀琀dessen müssen sie sich auf ihr Gefühl und ihr Gespür für das Timing der 
Mitspieler verlassen. Je höher das Level, desto schwieriger wird das Spiel, da mehr Karten ins Spiel 
kommen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu verstehen, aber mit einer besonderen 
Herausforderung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ves Spiel: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, die Karten in der rich}gen 
Reihenfolge abzulegen. 

• Keine Kommunika琀椀on: Spieler dürfen weder reden noch Gesten verwenden. 

• Intui琀椀ve Entscheidungen: Die rich}ge Einschätzung des Timings ist der Schlüssel zum Erfolg. 

 

Empfehlung: The Mind ist ein faszinierendes und innova}ves Kartenspiel, das auf nonverbaler 
Kommunika}on basiert. Perfekt für Gruppen, die eine neue Art des koopera}ven Spielens 
ausprobieren und gemeinsam eine fast telepathische Verbindung aufauen möchten! 

  



The Mind Soulmates  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: The Mind Soulmates 

• Verlag: NSV (Nürnberger-Spielkarten-Verlag) 

• Genre: Koopera}ves Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: The Mind Soulmates ist die Weiterentwicklung des erfolgreichen Spiels The 
Mind. Die Spieler müssen erneut Karten in aufsteigender Reihenfolge ablegen – jedoch mit neuen 
koopera}ven Elementen. Diesmal gibt es eine zusätzliche Gedankenverbindung in Form von 
Symbolkarten, die den Spielern sub}le Hinweise geben können. Dadurch entsteht eine noch 
intensivere Zusammenarbeit und ein erweitertes Spielgefühl. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu verstehen, aber mit neuen strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ves Spiel: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, die Karten in der rich}gen 
Reihenfolge abzulegen. 

• Eingeschränkte Kommunika琀椀on: Spieler dürfen nicht direkt sprechen, sondern nur durch 
Gedankenverbindungen interagieren. 

• Symbolkarten: Ein neues System ermöglicht sub}le Hinweise und verstärkt die Teamdynamik. 

 

Empfehlung: The Mind Soulmates bringt frische Mechaniken in das beliebte Konzept von The Mind. 
Perfekt für Fans des Originals, die ein noch intensiveres koopera}ves Erlebnis mit neuen 
Herausforderungen suchen! 

 

Tiere Toppen  



 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Tiere Toppen 

•  

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Tiere Toppen ist ein schnelles und unterhaltsames Kartenspiel, bei dem 
Spieler verschiedene Tiere nach bes}mmten Eigenschaven ordnen müssen. Jeder Spieler versucht, 
mit seinen Karten die stärksten Tiere zu toppen oder klug zu blufen, um im Spiel zu bleiben. Wer die 
besten Entscheidungen triv und seine Karten clever ausspielt, gewinnt die Runde. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach verständlich, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Vergleichende Wertung: Spieler legen Karten aus und versuchen, höhere Werte zu 
überbieten. 

• Blu昀昀 & Tak琀椀k: Manchmal kann eine schwächere Karte clever gespielt werden. 

• Interak琀椀on: Spieler müssen ihre Gegner einschätzen und vorausschauend handeln. 

 

Empfehlung: Tiere Toppen ist ein kurzweiliges, familienfreundliches Kartenspiel mit hohem 
Spaßfaktor. Perfekt für Kinder und Erwachsene, die ein einfaches, aber tak}sches Spiel mit witzigen 
Tiermo}ven genießen möchten! 

  



Triggs  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Triggs 

• Verlag: Nürnberger-Spielkarten-Verlag (NSV) 

• Genre: Kartenspiel, Zahlenablegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Triggs ist ein schnelles und einfaches Kartenspiel, das an klassische 
Zahlenablegespiele erinnert. Die Spieler ziehen Karten, legen passende Kombina}onen ab und 
versuchen, ihre Zahlenreihe als Erster zu vervollständigen. Wer gut plant, geschickt sammelt und das 
rich}ge Timing für seine Züge 昀椀ndet, hat die besten Chancen zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zahlenablegesystem: Spieler legen Karten ab, um Zahlenfelder zu vervollständigen. 

• Set Collec琀椀on: Geschicktes Sammeln und Timing sind entscheidend. 

• Interak琀椀on: Direkte Konkurrenz um die besten Karten sorgt für Spannung. 

 

Empfehlung: Triggs ist ein unterhaltsames, leicht verständliches Kartenspiel mit hohem 
Wiederspielwert. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles, aber tak}sches Spiel 
für zwischendurch suchen! 

  



Wizard  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Wizard 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: S}chspiel, Tak}kspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1984 

 

Kurze Zusammenfassung: Wizard ist ein strategisches S}chspiel, bei dem die Spieler vor jeder Runde 
vorhersagen müssen, wie viele S}che sie gewinnen werden. Wer seine Vorhersage genau triv, erhält 
Punkte – liegt man daneben, gibt es Minuspunkte. Zusätzlich sorgen spezielle Zauberer- und 
Narrenkarten für spannende Wendungen. Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Einfache Regeln, aber hohe tak}sche Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• S琀椀chspiel: Spieler legen Karten aus, um S}che zu gewinnen oder zu vermeiden. 

• Vorhersage-Mechanik: Spieler müssen einschätzen, wie viele S}che sie gewinnen werden. 

• Spezialkarten: Zauberer und Narren beein昀氀ussen das Spielgeschehen auf unvorhersehbare 
Weise. 

 

Empfehlung: Wizard ist ein Klassiker unter den S}chspielen, der sowohl Glück als auch tak}sches 
Denken erfordert. Perfekt für Spieler, die eine Herausforderung suchen und gerne ihre Mitspieler 
austricksen! 

  



Wizard Extreme  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Wizard Extreme 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: S}chspiel, Tak}kspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2005 

 

Kurze Zusammenfassung: Wizard Extreme ist eine tak}sche Weiterentwicklung des klassischen 
S}chspiels Wizard. In dieser Variante gibt es farbige Zauberer, die nicht nur die S}chrunde beein昀氀ussen, 
sondern auch strategische Planung erfordern. Die Spieler müssen nicht nur ihre S}che vorhersagen, 
sondern auch auf die Spezialefekte der Zauberer achten. Das Spiel bleibt herausfordernd, bietet jedoch 
neue strategische Möglichkeiten für erfahrene Spieler. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Ähnlich wie Wizard, aber mit neuen tak}schen 
Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Erweitertes S琀椀chspiel: Die neuen Zaubererfarben beein昀氀ussen das Spielgeschehen. 

• Vorhersage-Mechanik: Spieler müssen weiterhin präzise S}che kalkulieren. 

• Tak琀椀sche Tiefe: Mehr Interak}on durch strategischen Einsatz der Spezialkarten. 

 

Empfehlung: Wizard Extreme bietet eine spannende Abwandlung des Originals mit mehr Tiefe und 
Varianz. Perfekt für Fans von Wizard, die eine neue Herausforderung suchen! 

  



Umtata  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Umtata 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Umtata ist ein schnelles und lus}ges Partyspiel, bei dem Spieler durch 
Geräusche, Gesten oder krea}ve Umschreibungen Begrife erklären müssen. Dabei kommt es weniger 
auf Wissen als auf Improvisa}on und Humor an. Ziel ist es, möglichst viele Begrife zu erraten und das 
Team zum Sieg zu führen. Perfekt für große Gruppen und lockere Runden! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit hohem Spaßfaktor. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kommunika琀椀on & Krea琀椀vität: Spieler müssen Begrife auf unterhaltsame Weise erklären. 

• Teamspiel: Zusammenarbeit und schnelle Reak}on sind entscheidend. 

• Variabler Spielverlauf: Jede Runde ist anders durch krea}ve Erklärungen und neue Begrife. 

 

Empfehlung: Umtata ist ein ideales Partyspiel für Gruppen, die auf schnelle, lus}ge und krea}ve 
Interak}on stehen. Perfekt für Familienfeiern, Spieleabende oder einfach für eine gute Zeit mit 
Freunden! 

  



Zero Hero  

 

  

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Zero Hero 

• Genre: Kartenspiel, Tak}kspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Zero Hero ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, 
ihre Karten so zu spielen, dass ihre Gesamtpunktzahl am Ende jeder Runde möglichst nahe an null liegt. 
Durch geschicktes Ablegen, cleveres Blufen und gezieltes Manipulieren der Kartenwerte können 
Spieler sich Vorteile verschafen oder ihre Gegner in Schwierigkeiten bringen. Wer am Ende die 
niedrigste Gesamtpunktzahl hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zahlenmanagement: Spieler müssen geschickt Karten platzieren, um ihre Punktzahl zu 
reduzieren. 

• Interak琀椀on: Direkte Ein昀氀ussnahme auf Gegner sorgt für tak}sche Tiefe. 

• Blu昀昀 & Strategie: Überraschende Wendungen durch tak}sches Kartenausspielen. 

 

Empfehlung: Zero Hero ist ein cleveres und dynamisches Kartenspiel, das Strategie mit einfachen 
Mechaniken kombiniert. Perfekt für Familien und Gruppen, die schnelle, aber dennoch anspruchsvolle 
Spiele mögen! 

 



Expertenspiele 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher Intelligenz 
erstellt. Trotz sorgfäl}ger Zusammenstellung kann es vorkommen, 
dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls 
Ihnen ein Fehler aufällt oder Sie Ergänzungen haben, lassen Sie es 
uns gerne wissen. Wir freuen uns über Ihr Feedback und arbeiten 
ste}g daran, die Liste zu verbessern. 
  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Ankh  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Ankh: Gö琀琀er Ägyptens 

• Verlag: CMON 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Miniaturenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Ankh: Gö琀琀er Ägyptens ist ein episches Strategiespiel, in dem die Spieler in 
die Rollen an}ker ägyp}scher Gö琀琀er schlüpfen und um die Vorherrscha昀琀 im Glauben der Menschen 
kämpfen. Sie setzen ihre gö琀琀lichen Krä昀琀e ein, beein昀氀ussen das Land, beschwören mythische 
Kreaturen und führen Anhänger in die Schlacht. Mit einer einzigar}gen Mechanik zur Verschmelzung 
der schwächeren Gö琀琀er bietet das Spiel eine dynamische und tak}sche Herausforderung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit }efgehender Strategie. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler konkurrieren um die Herrscha昀琀 über verschiedene Regionen 
Ägyptens. 

• Gö琀琀liche Fähigkeiten: Jede Go琀琀heit besitzt einzigar}ge Krä昀琀e und Strategien. 

• Verschmelzungsmechanik: Schwächere Gö琀琀er können sich zusammenschließen, um eine 
neue Chance auf den Sieg zu erhalten. 

• Tak琀椀sche Kämpfe: Kämpfe werden nicht über Würfel, sondern durch strategische Karten 
gesteuert. 

 

Empfehlung: Ankh ist ein herausragendes Strategiespiel mit }efgehender Tak}k und innova}ven 
Mechanismen. Perfekt für Spieler, die epische Auseinandersetzungen mit Gö琀琀ern und Miniaturen 
lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Abgrund琀椀ef  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Abgrund}ef 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Tak}k, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Abgrund}ef ist ein tak}sches Strategiespiel, in dem die Spieler als 
Tiefseeforscher die unentdeckten Tiefen des Ozeans erkunden. Dabei müssen sie Ressourcen 
sammeln, Geheimnisse der Meereswelt lü昀琀en und mit begrenztem Sauerstof auskommen. Doch 
nicht alles in der Tiefe ist freundlich – unerwartete Gefahren lauern überall und beein昀氀ussen die 
Strategie der Spieler. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Erkundung & Ressourcenmanagement: Spieler müssen klug mit Sauerstof und Vorräten 
haushalten. 

• Tak琀椀sches Kartenspiel: Entscheidungen beein昀氀ussen die weitere Erkundung und den 
Spielverlauf. 

• Interak琀椀on & We琀琀bewerb: Spieler können sich gegensei}g behindern oder 
zusammenarbeiten. 

• Dynamische Bedrohungen: Unerwartete Gefahren zwingen zu schnellen tak}schen 
Anpassungen. 

 

Empfehlung: Abgrund}ef ist ein atmosphärisches und spannendes Strategiespiel mit einzigar}ger 
Unterwasser-Thema}k. Perfekt für Spieler, die Abenteuer, tak}sche Herausforderungen und ein 
hohes Maß an Interak}on mögen. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Agricola  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Agricola 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Worker Placement, Strategiespiel, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler (mit Erweiterung bis 5) 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Agricola ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel, in dem die Spieler als 
Bauernhöfe im 17. Jahrhundert aufauen und verwalten. Sie müssen Felder bewirtscha昀琀en, Tiere 
halten, Gebäude errichten und ihre Familie ernähren. Jede Runde müssen die Spieler strategische 
Entscheidungen trefen, um ihre Farm e昀케zient zu entwickeln und die meisten Siegpunkte zu 
sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Anspruchsvoll, mit vielen strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um verschiedene Ak}onen auszuführen 
(Aussaat, Viehzucht, Bauen, etc.). 

• Ressourcenmanagement: Holz, Lehm, Nahrung und weitere Ressourcen müssen efek}v 
genutzt werden. 

• Ernährungszwang: Die Spieler müssen sicherstellen, dass ihre Familie ernährt wird, um 
Minuspunkte zu vermeiden. 

• Vielfäl琀椀ge Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg durch Ackerbau, Tierhaltung oder 
Gebäudeentwicklung. 

 

Empfehlung: Agricola ist ein herausforderndes Strategiespiel mit }efgehenden Mechaniken und 
hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die strategische Planung und komplexes 
Ressourcenmanagement lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Aquasphere   

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Aquasphere 

• Verlag: Pegasus Spiele / Hall Games 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–100 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Aquasphere ist ein }efgehendes Strategiespiel, das in einer futuris}schen 
Unterwasser-Forschungssta}on spielt. Die Spieler steuern Wissenscha昀琀ler und programmierbare 
Bots, um Forschung zu betreiben, Ressourcen zu sammeln und ihre Labore weiterzuentwickeln. Durch 
den einzigar}gen Ak}onsmechanismus müssen sie ihre Züge sorgfäl}g planen, um in der begrenzten 
Zeit die meisten Punkte zu generieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber gut strukturiert. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Bots ein, um verschiedene Ak}onen auszuführen. 

• Programmiermechanik: Ak}onen müssen vorab programmiert werden, was tak}sches 
Denken erfordert. 

• Ressourcenmanagement: Kristalle, Zeitmarken und U-Boote müssen op}mal genutzt werden. 

• Variabler Spielaufau: Unterschiedliche Forschungssta}onen sorgen für hohe 
Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: Aquasphere ist ein faszinierendes Strategiespiel mit einem einzigar}gen 
Ak}onsmechanismus und tak}scher Tiefe. Perfekt für Spieler, die komplexe Planungs- und 
Op}mierungsmechaniken mögen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Arche Nova  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Arche Nova 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Wirtscha昀琀, Engine-Building 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Arche Nova ist ein komplexes Strategiespiel, in dem die Spieler ihren 
eigenen modernen Zoo aufauen und verwalten. Sie platzieren Gehege, unterstützen 
Artenschutzprojekte und op}mieren ihr Karten-Engine-Building, um die meisten Siegpunkte zu 
generieren. Durch eine Mischung aus Kartenkombina}onen, wirtscha昀琀licher Planung und 
langfris}ger Strategie entsteht ein }efgehendes und thema}sch starkes Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Anspruchsvoll, aber thema}sch immersiv. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten-Engine-Building: Spieler ziehen und spielen Karten, um ihren Zoo strategisch zu 
op}mieren. 

• Modulares Spielfeld: Jeder Zoo wird individuell aufgebaut, was hohe Variabilität ermöglicht. 

• Ressourcen- & Finanzmanagement: Geld und A琀琀rak}vität müssen klug ausbalanciert 
werden. 

• Artenschutz & Projekte: Neben dem Wirtscha昀琀sfaktor spielt auch der Naturschutz eine 
große Rolle. 

 

Empfehlung: Arche Nova ist ein }efgründiges und strategisches Spiel, das Wirtscha昀琀ssimula}on mit 
Artenschutz verbindet. Perfekt für Spieler, die komplexe Engine-Building-Mechaniken und 
thema}sche Strategie lieben. 

 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Arkham Horror  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Arkham Horror 

• Verlag: Fantasy Flight Games 

• Genre: Koopera}ves Horror- und Abenteuerspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 120–240 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1987 (Neuau昀氀agen 2005, 2018) 

 

Kurze Zusammenfassung: Arkham Horror ist ein koopera}ves Abenteuer-Bre琀琀spiel, das im Lovecra昀琀-
Universum spielt. Die Spieler übernehmen die Rollen von Ermi琀琀lern, die versuchen, mysteriöse 
Ereignisse und Schrecken in der Stadt Arkham aufzuklären. Dabei müssen sie Monster bekämpfen, 
Hinweise sammeln und Rituale verhindern, um zu verhindern, dass ein uralter Schrecken die Welt 
verschlingt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Anspruchsvoll und storylas}g. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ves Gameplay: Spieler müssen zusammenarbeiten, um das Spiel zu besiegen. 

• Karten- und Würfelmechanik: Entscheidungen basieren auf Würfelwürfen und gezogenen 
Ereigniskarten. 

• Dynamisches Storytelling: Jede Par}e erzählt eine einzigar}ge Geschichte mit 
unterschiedlichen Herausforderungen. 

• Charakterentwicklung: Spieler verbessern ihre Ermi琀琀ler durch Erfahrung, Gegenstände und 
Verbündete. 

 

Empfehlung: Arkham Horror ist ein intensives, erzählerisches Spiel mit starkem Horror-Se琀�ng. 
Perfekt für Spieler, die atmosphärische Koopera}onsspiele mit Storyfokus und tak}scher Tiefe 
mögen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Ba琀琀lestar Galac琀椀ca – Das Bre琀琀spiel  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Ba琀琀lestar Galac}ca – Das Bre琀琀spiel 

• Verlag: Fantasy Flight Games / Heidelberger Spieleverlag 

• Genre: Koopera}ves Strategiespiel, Verrätermechanismus, Sci-Fi 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 120–180 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Ba琀琀lestar Galac}ca – Das Bre琀琀spiel ist ein semi-koopera}ves 
Strategiespiel, das auf der gleichnamigen TV-Serie basiert. Die Spieler übernehmen die Rollen 
bekannter Charaktere aus der Serie und müssen gemeinsam Ressourcen verwalten, Kämpfe gegen die 
feindlichen Zylonen überstehen und versuchen, den sicheren Hafen Kobol zu erreichen. Doch einer 
oder mehrere Spieler könnten heimliche Zylonen-Agenten sein, die insgeheim gegen die Menschheit 
arbeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch herausfordernd, mit hohem 
Interak}onsgrad. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 5–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ve Elemente: Spieler müssen zusammenarbeiten, um Krisen zu bewäl}gen und die 
Flo琀琀e am Leben zu halten. 

• Verräter-Mechanismus: Einer oder mehrere Spieler sind geheime Zylonen-Agenten, die die 
Gruppe sabo}eren. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Treibstof, Moral und Bevölkerung müssen klug verwaltet 
werden. 

• Poli琀椀k & Kämpfe: Entscheidungen über Anführer, tak}sche Raumkämpfe und 
Verräterverfolgung prägen das Spielgeschehen. 

 

Empfehlung: Ba琀琀lestar Galac}ca – Das Bre琀琀spiel ist ein atmosphärisch dichtes, intensives 
Strategiespiel mit starken Bluf- und Verrätermechaniken. Perfekt für Gruppen, die deduk}ve und 
strategische Herausforderungen in einem epischen Sci-Fi-Se琀�ng lieben. 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Berge des Wahnsinns  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Berge des Wahnsinns 

• Verlag: IELLO / HUCH! 

• Genre: Koopera}ves Abenteuerspiel, Horror, Lovecra昀琀 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Berge des Wahnsinns ist ein koopera}ves Horror-Abenteuerspiel, das auf 
H.P. Lovecra昀琀s Erzählung basiert. Die Spieler übernehmen die Rolle von Wissenscha昀琀lern und 
Entdeckern, die eine gefährliche Expedi}on zu einem mysteriösen Gebirge unternehmen. Doch die 
zunehmende Kälte, Ressourcenknappheit und der wachsende Wahnsinn sorgen für chao}sche 
Situa}onen, die Teamwork und schnelle Entscheidungs昀椀ndung erfordern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hoher Interak}onsgrad, erfordert starke 
Kommunika}on. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ve Entscheidungs昀椀ndung: Spieler müssen gemeinsam Herausforderungen 
bewäl}gen. 

• Wahnsinnsmechanik: Spieler erhalten zufällige mentale Störungen, die ihre Kommunika}on 
erschweren. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Ausrüstung und Informa}onen müssen sinnvoll 
eingesetzt werden. 

• Atmosphärisches Storytelling: Die Geschichte entwickelt sich dynamisch mit jeder 
Entscheidung der Spieler. 

 

Empfehlung: Berge des Wahnsinns ist ein einzigar}ges, immersives Spielerlebnis, das Horror, 
Strategie und absurden Humor kombiniert. Perfekt für Gruppen, die koopera}ve Spiele mit 
Kommunika}ons-Herausforderungen und thema}scher Tiefe lieben. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Beyond the Sun  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Beyond the Sun 

• Verlag: Rio Grande Games 

• Genre: Strategiespiel, Sci-Fi, Engine-Building 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Beyond the Sun ist ein strategisches Sci-Fi-Spiel, in dem die Spieler den 
technologischen Fortschri琀琀 ihrer Zivilisa}on steuern und den Weltraum erkunden. Durch geschicktes 
Ak}onsmanagement und Engine-Building entwickeln sie neue Technologien, kolonisieren Planeten 
und op}mieren ihre Wirtscha昀琀, um die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolle Strategie mit hoher Variabilität. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Technologiebaum: Spieler erforschen neue Technologien, die neue Ak}onsmöglichkeiten 
freischalten. 

• Worker-Placement-Mechanik: Ak}onen müssen klug gewählt werden, um den Fortschri琀琀 zu 
maximieren. 

• Kolonisierung & Expansion: Spieler entdecken und besiedeln neue Planeten. 

• Asymmetrische Entwicklung: Verschiedene Technologien und Strategien ermöglichen 
unterschiedliche Spielweisen. 

 

Empfehlung: Beyond the Sun ist ein }efgehendes Strategiespiel mit innova}ver 
Technologieentwicklung und spannendem Engine-Building. Perfekt für Spieler, die komplexe, aber 
intui}ve Mechaniken und eine Sci-Fi-Thema}k mögen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Blood Bowl  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Blood Bowl 

• Verlag: Games Workshop 

• Genre: Miniaturen-, Sport- und Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: Erstveröfentlichung 1986 (mehrere Neuau昀氀agen) 

 

Kurze Zusammenfassung: Blood Bowl ist ein brutales Fantasy-Sportspiel, das eine Mischung aus 
American Football und Warhammer-typischem Chaos bietet. Spieler stellen ihre Teams aus 
verschiedenen Völkern wie Menschen, Orks oder Zwergen zusammen und treten in tak}schen, 
rundenbasierten Matches gegeneinander an. Der perfekte Mix aus Strategie, Würfelglück und 
brutalen Fouls sorgt für ac}onreiche Par}en. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hohe tak}sche Tiefe mit Glücksfaktor. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rundenbasiertes Gameplay: Spieler wechseln sich mit Ak}onen wie Bewegung, Passen und 
Angrifen ab. 

• Teamerstellung & Entwicklung: Teams können mit neuen Spielern, Fähigkeiten und 
Verbesserungen ausgebaut werden. 

• Glücks- & Tak琀椀kbalance: Würfelwürfe beein昀氀ussen Ak}onen, aber strategische 
Entscheidungen sind entscheidend. 

• Liga-System: Längere Kampagnen mit Teamfortschri琀琀 und Management möglich. 

 

Empfehlung: Blood Bowl ist ein einzigar}ges Sport-Strategiespiel mit Warhammer-Flair und einer 
großar}gen Mischung aus Tak}k und Humor. Perfekt für Spieler, die rundenbasierte Matches mit 
hoher Interak}on und Langzeitmo}va}on lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Blood Rage  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Blood Rage 

• Verlag: CMON 

• Genre: Strategiespiel, Miniaturenspiel, Gebietskontrolle 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit Erweiterung bis 5) 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Blood Rage ist ein episches Strategiespiel, das die Spieler in die nordische 
Mythologie versetzt. Jeder Spieler übernimmt die Kontrolle über einen Wikinger-Clan und kämp昀琀 um 
Ruhm in Ragnarök, der letzten großen Schlacht. Durch Eroberungen, Kämpfe, Gö琀琀erkarten und 
strategische Opferungen müssen die Spieler ihre Armeen führen und das Schicksal ihres Clans 
bes}mmen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Tak}sch }efgehend, mit strategischer 
Entscheidungsfreiheit. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dra昀琀ing-Mechanismus: Spieler wählen Karten, um ihre Strategie aufzubauen. 

• Gebietskontrolle: Clans kämpfen um die Vorherrscha昀琀 in verschiedenen Regionen. 

• Variabler Spielverlauf: Unterschiedliche Strategien durch Clan-Upgrades, Monster und 
Kartenkombina}onen. 

• Ruhm & Siegpunktmechanik: Es gibt mehrere Wege zum Sieg – durch Kämpfe, Missionen 
oder geschicktes Opfern. 

 

Empfehlung: Blood Rage ist ein hochgradig interak}ves Strategiespiel mit beeindruckenden 
Miniaturen und thema}scher Tiefe. Perfekt für Spieler, die epische Schlachten, strategische Planung 
und nordische Mythologie lieben. 

 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Bon昀椀re  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Bon昀椀re 

• Verlag: Pegasus Spiele / Hall Games 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Puzzle-Mechanik 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 70–100 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Bon昀椀re ist ein anspruchsvolles Strategiespiel von Stefan Feld, in dem die 
Spieler als Hüter des Waldes versuchen, die erloschenen Bon昀椀re wieder zu envachen. Sie sammeln 
Ressourcen, erfüllen Aufgaben der Wächter, rekru}eren Gnome und nutzen tak}sch geschickte 
Bewegungen auf dem Spielplan, um möglichst viele Siegpunkte zu erzielen. Die Verzahnung 
verschiedener Mechaniken macht das Spiel }efgehend und herausfordernd. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, mit vielfäl}gen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ak琀椀onsmanagement: Spieler planen ihre Ak}onen über ein Puzzle-System mit Plä琀琀chen. 

• Ressourcenverwaltung: E昀케zientes Sammeln und Nutzen von Ressourcen ist entscheidend. 

• Aufgabenerfüllung: Verschiedene Quests und Ziele ermöglichen individuelle Strategien. 

• Interak琀椀on: Spieler beein昀氀ussen sich durch geschicktes Platzieren und Blockieren. 

 

Empfehlung: Bon昀椀re ist ein }efgehendes Strategiespiel mit vielen verzahnten Mechanismen und 
hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die komplexe Planung und tak}sche Op}mierung 
lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Brass  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Brass 

• Verlag: Roxley Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Wirtscha昀琀ssimula}on, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 (Brass: Birmingham 2018, Brass: Lancashire 2018) 

 

Kurze Zusammenfassung: Brass ist ein anspruchsvolles Wirtscha昀琀sspiel, das die industrielle 
Revolu}on in England thema}siert. Die Spieler bauen Fabriken, errichten Transportwege und handeln 
mit Kohle, Eisen und Baumwolle. Durch geschickte Inves}}onen und strategisches 
Ressourcenmanagement versuchen sie, die wirtscha昀琀lich stärkste Industrie aufzubauen und die 
meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr strategisch mit hohem Anspruch. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Netzwerkbau: Spieler errichten Verbindungen zwischen Städten, um Industrien zu versorgen. 

• Ressourcenmanagement: Kohle, Eisen und Geld müssen e昀케zient genutzt werden. 

• Dynamische Wirtscha昀琀: Angebot und Nachfrage verändern sich je nach Spielerak}onen. 

• Kartenbasierte Ak琀椀onen: Jede Runde stehen unterschiedliche Möglichkeiten zur Verfügung, 
was 昀氀exible Strategien erfordert. 

 

Empfehlung: Brass ist ein herausforderndes Wirtscha昀琀sspiel mit }efgehender Strategie und 
interak}ver Spielmechanik. Perfekt für Spieler, die komplexe wirtscha昀琀liche Zusammenhänge und 
langfris}ge Planung lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Caverna  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Caverna 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–7 Spieler 

• Spieldauer: 30–210 Minuten (abhängig von Spieleranzahl) 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Caverna ist ein komplexes Strategiespiel von Uwe Rosenberg, in dem die 
Spieler Zwergenfamilien steuern, die eine Höhle ausbauen und Landwirtscha昀琀 betreiben. Neben dem 
Errichten von Minen und Anbauten müssen Spieler Tiere züchten, Rohstofe sammeln und sich auf 
Expedi}onen begeben, um ihre Wirtscha昀琀 op}mal zu entwickeln. Die hohe Variabilität der möglichen 
Strategien macht das Spiel besonders reizvoll. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Tiefgehende Strategie mit zahlreichen Op}onen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler, aber auch solo spielbar. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ak}onen auszuführen und Ressourcen zu 
sammeln. 

• Bau & Entwicklung: Höhlenräume, Felder und Tiergehege können ausgebaut und strategisch 
genutzt werden. 

• Expedi琀椀onsmechanismus: Abenteuer bieten zusätzliche Boni und Ressourcen. 

• Flexible Strategie: Unterschiedliche Wege zum Sieg durch Landwirtscha昀琀, Bergbau oder 
Expansion. 

 

Empfehlung: Caverna ist ein }efgehendes und vielsei}ges Worker-Placement-Spiel, das Fans von 
Agricola und strategischem Ressourcenmanagement begeistert. Perfekt für Spieler, die eine hohe 
Entscheidungsfreiheit und komplexe Op}mierungsstrategien lieben. 

 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Chimera Sta琀椀on  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Chimera Sta}on 

• Verlag: Tasty Minstrel Games 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Sci-Fi 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Chimera Sta}on ist ein innova}ves Worker-Placement-Spiel mit einer 
einzigar}gen Mechanik: Die Spieler können ihre Arbeiter gene}sch modi昀椀zieren, indem sie sie mit 
neuen Körperteilen wie Tentakeln, Krallen oder Gehirnen aussta琀琀en. Sie nutzen diese modi昀椀zierten 
Arbeiter, um auf einer sich ständig weiterentwickelnden Raumsta}on Gebäude zu errichten, 
Ressourcen zu sammeln und Siegpunkte zu generieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit krea}vem Twist. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement mit Modi昀椀ka琀椀on: Arbeiter können durch Körperteile verbessert werden, 
was neue Fähigkeiten ermöglicht. 

• Dynamischer Spielplan: Die Raumsta}on entwickelt sich mit jeder Par}e anders. 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen Nahrung, Geld und Muta}onen e昀케zient einsetzen. 

• Vielsei琀椀ge Strategien: Verschiedene Modi昀椀ka}onen führen zu unterschiedlichen Spielweisen. 

 

Empfehlung: Chimera Sta}on ist ein krea}ves Worker-Placement-Spiel mit hoher Variabilität und 
einem einzigar}gen Upgrade-System für Arbeiter. Perfekt für Spieler, die tak}sche Herausforderungen 
mit innova}ven Mechaniken lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: City of Angels  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: City of Angels 

• Verlag: Van Ryder Games 

• Genre: Deduk}onsspiel, Krimi, Storytelling 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: City of Angels ist ein narra}ves Deduk}onsspiel, das in den 1940er Jahren 
in Los Angeles spielt. Die Spieler übernehmen die Rollen von LAPD-Detec}ves, die komplexe Fälle 
lösen müssen, während ein Spieler als „Chisel“ versucht, sie mit Fehlinforma}onen zu täuschen. 
Alterna}v gibt es einen koopera}ven oder Solo-Modus, in dem die Geschichte mit starkem 
Storytelling-Element im Mi琀琀elpunkt steht. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Erfordert logisches Denken und tak}sche 
Gespräche. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrisches Gameplay: Ein Spieler (Chisel) gibt Hinweise, kann aber bewusst falsche 
Informa}onen streuen. 

• Deduk琀椀on & Storytelling: Die Spieler müssen Beweise sammeln, Aussagen überprüfen und 
Täter überführen. 

• Verschiedene Spielmodi: Neben dem kompe}}ven Spiel gibt es eine koopera}ve und eine 
Solo-Kampagne. 

• Atmosphärisches Se琀�ng: Starke Noir-Ästhe}k mit detaillierten Charakteren und 
}efgehenden Fällen. 

 

Empfehlung: City of Angels ist ein intensives und immersives Krimispiel, das besonders für Spieler 
geeignet ist, die narra}ve Deduk}onsspiele mit spannenden Ermi琀琀lungen und psychologischem Bluf-
Element lieben. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Clans of Caledonia  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Clans of Caledonia 

• Verlag: Karma Games 

• Genre: Wirtscha昀琀ssimula}on, Strategiespiel, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Clans of Caledonia ist ein strategisches Wirtscha昀琀sspiel, das im Scho琀琀land 
des 19. Jahrhunderts angesiedelt ist. Die Spieler führen einen scho琀�schen Clan mit einzigar}gen 
Fähigkeiten und versuchen, ihre Wirtscha昀琀 durch Landwirtscha昀琀, Whisky-Produk}on und Handel 
auszubauen. Durch clevere Expansion auf der Karte, geschicktes Ressourcenmanagement und 
Mark}nterak}onen op}mieren sie ihre Einnahmen und erzielen möglichst viele Siegpunkte. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber gut zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Clans: Jeder Clan hat einzigar}ge Fähigkeiten, die unterschiedliche Strategien 
ermöglichen. 

• Wirtscha昀琀 & Handel: Spieler kaufen und verkaufen Waren auf einem dynamischen Markt. 

• Gebietskontrolle: Expansion und Platzierung auf der Karte beein昀氀ussen die E昀케zienz der 
Produk}on. 

• Siegpunktmechanik: Punkte gibt es durch Produk}on, Handel und erfüllte Exportau昀琀räge. 

 

Empfehlung: Clans of Caledonia ist ein herausforderndes, strategisches Wirtscha昀琀sspiel mit einem 
starken Scho琀琀land-Flair. Perfekt für Spieler, die }efgehende Planung, Marktmechanismen und 
abwechslungsreiche Strategien mögen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Crystal Palace  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Crystal Palace 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Würfel-Placement, Wirtscha昀琀 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Crystal Palace ist ein anspruchsvolles Wirtscha昀琀s- und Strategiebre琀琀spiel, 
das die Spieler in das Jahr 1851 zur ersten Weltausstellung in London versetzt. Sie schlüpfen in die 
Rolle von Na}onen, die sich durch geschicktes Management von Ressourcen, den Aufau von 
Kontakten und Inves}}onen in Er昀椀ndungen einen We琀琀bewerbsvorteil sichern müssen. Dabei müssen 
sie ihre Würfelwerte selbst festlegen, was eine besondere strategische Herausforderung mit sich 
bringt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr anspruchsvoll, erfordert langfris}ge 
Planung. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfel-Placement mit strategischer Kontrolle: Spieler bes}mmen die Werte ihrer Würfel 
selbst, was Kosten und Platzierungsmöglichkeiten beein昀氀usst. 

• Ressourcenmanagement: Geld, Patente und Arbeiter müssen geschickt verwaltet werden. 

• Bietmechanismus: Konkurrierende Ak}onen und knappe Ressourcen erfordern tak}sches 
Vorgehen. 

• Technologie & Innova琀椀on: Spieler erwerben Patente und arbeiten mit historischen 
Persönlichkeiten zusammen. 

 

Empfehlung: Crystal Palace ist ein }efgehendes, komplexes Wirtscha昀琀sspiel mit einzigar}gem 
Würfelmechanismus. Perfekt für Strategen, die ausgeklügeltes Ressourcenmanagement und 
interak}ve Konkurrenz schätzen. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Cthulhu: Death May Die  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Cthulhu: Death May Die 

• Verlag: CMON 

• Genre: Koopera}ves Miniaturenspiel, Horror, Ac}on 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Cthulhu: Death May Die ist ein ac}ongeladenes, koopera}ves Horror-
Bre琀琀spiel, in dem die Spieler als Ermi琀琀ler gegen die Großen Alten aus dem Cthulhu-Mythos kämpfen. 
Anders als in vielen anderen Lovecra昀琀-Spielen stehen hier direkte Kämpfe und Wahnsinn im Fokus. 
Die Spieler müssen Rituale unterbrechen, sich durch Horden von Monstern kämpfen und letztendlich 
versuchen, Cthulhu und andere Wesen endgül}g zu besiegen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch und herausfordernd, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ves Gameplay: Spieler müssen zusammenarbeiten, um gegen übermäch}ge Feinde 
zu bestehen. 

• Wahnsinnsmechanik: Je stärker die Ermi琀琀ler werden, desto näher treiben sie sich selbst in 
den Wahnsinn. 

• Modulares Szenario-System: Unterschiedliche Kapitel mit variierenden Gegnern und 
Herausforderungen. 

• Miniaturen & Kampfsystem: Hochwer}ge Miniaturen und schnelles, ac}ongeladenes 
Kampfsystem sorgen für Spannung. 

 

Empfehlung: Cthulhu: Death May Die ist ein packendes Miniaturen-Spiel mit einer einzigar}gen 
Mischung aus Horror, Ac}on und Wahnsinns-Mechaniken. Perfekt für Spieler, die koopera}ve 
Herausforderungen mit hohem tak}schen Anspruch und einer düsteren Atmosphäre mögen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Cooper Island  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Cooper Island 

• Verlag: Frosted Games / Capstone Games 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 75–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Cooper Island ist ein herausforderndes Worker-Placement-Spiel, in dem die 
Spieler eine entdeckte Insel besiedeln und wirtscha昀琀lich erschließen. Durch das Platzieren von 
Arbeitern und das geschickte Nutzen von Ressourcen bauen sie Infrastruktur auf, errichten 
Monumente und erkunden neue Gebiete. Dabei sorgt das innova}ve Höhensystem für eine 
zusätzliche tak}sche Dimension, da höhere Ebenen wertvollere Ressourcen bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Anspruchsvolle Strategie mit vielen 
Verzahnungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ak}onen auszuführen und Ressourcen zu 
sammeln. 

• Höhenmechanik: Ressourcen werden in Ebenen gestapelt, wodurch Höhenunterschiede eine 
strategische Rolle spielen. 

• Schi昀昀fahrt & Erkundung: Spieler segeln um die Insel, um Boni und Siegpunkte zu erhalten. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Holz, Stein und weitere Materialien müssen efek}v 
genutzt werden. 

 

Empfehlung: Cooper Island ist ein }efgehendes Strategiespiel mit innova}ven Mechaniken und einem 
hohen Anspruch. Perfekt für erfahrene Spieler, die komplexes Worker Placement und 
herausfordernde Ressourcenverwaltung mögen. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Das 琀椀efe Land  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Das }efe Land 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Koopera}ver Aspekt 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 50–100 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Das }efe Land ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, das die Spieler 
in eine von Sturm昀氀uten bedrohte Küstenregion versetzt. Sie müssen ihre Bauernhöfe bewirtscha昀琀en, 
Schafe züchten und gleichzei}g gemeinsam an einem Deich bauen, um das Land vor 
Überschwemmungen zu schützen. Dabei müssen sie entscheiden, ob sie lieber in ihre eigene 
Wirtscha昀琀 inves}eren oder zum Schutz der Gemeinscha昀琀 beitragen – eine Wahl, die sich auf das 
gesamte Spielgeschehen auswirkt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolle Strategie mit koopera}ven 
Elementen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Gebäude zu 
errichten. 

• Dynamische Interak琀椀on: Die Balance zwischen Deichbau und eigener Wirtscha昀琀 sorgt für 
strategische Entscheidungen. 

• Ressourcenmanagement: Schafe, Holz, Nahrung und andere Ressourcen müssen klug 
verwaltet werden. 

• Koopera琀椀ve & kompe琀椀琀椀ve Elemente: Während der Deichbau gemeinscha昀琀lich erfolgt, 
konkurrieren Spieler dennoch um den Sieg. 

 

Empfehlung: Das }efe Land bietet eine einzigar}ge Mischung aus Konkurrenz und Zusammenarbeit. 
Perfekt für Spieler, die }efgehende Worker-Placement-Mechaniken mögen und gleichzei}g 
koopera}ve Elemente in einem strategischen Spiel schätzen. 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Descent  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Descent: Die Reise ins Dunkel 

• Verlag: Fantasy Flight Games / Asmodee 

• Genre: Dungeon-Crawler, Miniaturenspiel, Abenteuer 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 120–180 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2005 (2. Edi}on 2012, Legenden der Finsternis 2021) 

 

Kurze Zusammenfassung: Descent ist ein episches Dungeon-Crawler-Bre琀琀spiel, in dem die Spieler als 
Helden in gefährliche Verliese hinabsteigen, um Quests zu erfüllen, Monster zu besiegen und Schätze 
zu erlangen. Einer der Spieler übernimmt die Rolle des Overlords (in älteren Edi}onen), der die 
Gegner steuert, während die anderen koopera}v gegen ihn antreten. In neueren Versionen steuert 
eine App die Gegner und unterstützt die Spieler mit Story-Elementen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolle Kämpfe und Story-Elemente. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dungeon-Crawling: Spieler erkunden Verliese, kämpfen gegen Feinde und sammeln Beute. 

• Rollenspiel-Elemente: Charaktere entwickeln sich durch Erfahrungspunkte und neue 
Ausrüstung weiter. 

• Koopera琀椀ves oder kompe琀椀琀椀ves Gameplay: Je nach Edi}on kann das Spiel mit oder gegen 
einen Overlord gespielt werden. 

• App-Unterstützung: Die neueste Edi}on nutzt eine digitale Begleit-App für eine vollständig 
koopera}ve Kampagne. 

 

Empfehlung: Descent ist eines der bekanntesten Dungeon-Crawler-Spiele und bietet eine packende 
Mischung aus Strategie, Story und Ac}on. Perfekt für Spieler, die epische Abenteuer mit tak}schen 
Kämpfen und Charakterentwicklung erleben möchten. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Detec琀椀ve  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Detec}ve: Ein Krimi-Bre琀琀spiel 

• Verlag: Portal Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Deduk}onsspiel, Krimi, Storytelling 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 120–180 Minuten pro Fall 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Detec}ve ist ein koopera}ves Krimi-Bre琀琀spiel, das modernes Storytelling 
mit Deduk}on kombiniert. Die Spieler schlüpfen in die Rolle von Ermi琀琀lern, die eine Reihe komplexer 
Fälle lösen müssen. Mithilfe von echten Internetrecherchen, einer Begleit-Webseite und 
kombinierbaren Hinweisen tauchen sie }ef in spannende Kriminalfälle ein, in denen logisches Denken 
und Zusammenarbeit entscheidend sind. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Deduk}onsspiel mit viel 
Interak}on. 

• Alter: Ab 16 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ves Ermi琀琀lungsprinzip: Spieler müssen Hinweise analysieren, Theorien aufstellen 
und Entscheidungen trefen. 

• Datenbank-Unterstützung: Das Spiel nutzt eine digitale Datenbank mit Akten, Zeugen und 
Verhören. 

• Zeitmanagement: Ermi琀琀lungszeit ist begrenzt, wodurch Prioritäten gesetzt werden müssen. 

• Narra琀椀ves Gameplay: Jedes Szenario erzählt eine spannende, verzweigte Geschichte. 

 

Empfehlung: Detec}ve ist ein }efgehendes und immersives Krimi-Erlebnis für Gruppen, die intensive 
Deduk}on, echtes Recherchegefühl und fesselnde Geschichten lieben. 

 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Die Alchemisten  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Die Alchemisten 

• Verlag: Czech Games Edi}on / HeidelBÄR Games 

• Genre: Deduk}onsspiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Alchemisten ist ein komplexes Strategiespiel, in dem die Spieler in die 
Rolle ehrgeiziger Alchemisten schlüpfen, die versuchen, die Geheimnisse der magischen Zutaten zu 
entschlüsseln. Mithilfe von Experimenten, Theorien und einem speziellen App-gestützten 
Mechanismus mischen sie Tränke, analysieren ihre Ergebnisse und präsen}eren ihre Entdeckungen. 
Doch falsche Theorien und riskante Experimente können auch nega}ve Folgen haben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Anspruchsvolles Deduk}onsspiel mit hoher 
tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Ak}onen gezielt ein, um Tränke zu testen, Zutaten zu 
sammeln oder Theorien zu veröfentlichen. 

• App-Integra琀椀on: Die App überprü昀琀 Experimente und gibt Rückmeldungen zu den erstellten 
Tränken. 

• Blu昀昀 & Strategie: Theorien können auch mit fehlenden Informa}onen veröfentlicht werden, 
was zu Rufgewinn oder Blamage führt. 

• Forschungs- & Verkaufsmechanismus: Spieler verdienen Geld durch den Verkauf ihrer Tränke 
und erhalten Ansehen durch wissenscha昀琀liche Entdeckungen. 

 

Empfehlung: Die Alchemisten ist ein herausforderndes und innova}ves Strategiespiel mit 
einzigar}gem Deduk}onsmechanismus. Perfekt für Spieler, die komplexe Logikrätsel, 
wissenscha昀琀liche Experimente und strategische Worker-Placement-Spiele mögen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Die Burgen von Burgund  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Die Burgen von Burgund 

• Verlag: Ravensburger / alea 

• Genre: Strategiespiel, Plä琀琀chenlegen, Wirtscha昀琀 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Burgen von Burgund ist ein strategisches Plä琀琀chenlege-Spiel, in dem 
die Spieler als Fürsten in der Region Burgund versuchen, ihr Fürstentum durch den Bau von 
Siedlungen, Burgen, Minen und Handelswegen auszubauen. Durch den geschickten Einsatz von 
Würfeln und Ressourcen op}mieren sie ihr Gebiet, um möglichst viele Siegpunkte zu sammeln. Das 
Spiel bietet eine hohe strategische Tiefe und vielfäl}ge Entscheidungsmöglichkeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber gut zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelbasierter Ak琀椀onsmechanismus: Die geworfenen Würfel bes}mmen, welche Plä琀琀chen 
gekau昀琀 und platziert werden können. 

• Plä琀琀chenlegen: Spieler bauen ihr eigenes Fürstentum auf, indem sie verschiedene Gebäude 
strategisch platzieren. 

• Ressourcen- und Wirtscha昀琀ssystem: Silber, Waren und Arbeiter müssen e昀케zient verwaltet 
werden. 

• Siegpunktmechanismus: Punkte gibt es für vollständige Gebiete, Handel und op}mierte 
Bauweisen. 

 

Empfehlung: Die Burgen von Burgund ist ein zeitloser Strategiespiel-Klassiker mit }efgehender 
Mechanik und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die tak}sche Planung, Plä琀琀chenlegen 
und op}mierte Ressourcennutzung schätzen. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Die Quacksalber von Quedlinburg  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Die Quacksalber von Quedlinburg 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Familienspiel, Push-Your-Luck, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Quacksalber von Quedlinburg ist ein unterhaltsames "Push-Your-Luck"-
Spiel, in dem die Spieler als Quacksalber Tränke brauen und dabei versuchen, die besten Zutaten zu 
mischen, ohne dass ihr Kessel explodiert. Jeder Spieler zieht geheim Zutaten aus seinem Beutel, um 
seinen Trank zu verbessern, doch wer zu gierig ist, riskiert alles. Durch kluges Einkaufen neuer Zutaten 
verbessert man seinen Beutel und kann in den nächsten Runden stärkere Kombina}onen erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit tak}schen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler ziehen Zutaten aus ihrem Beutel und müssen entscheiden, wann sie 
aunören. 

• Deckbuilding-ähnliches System: Neue Zutaten können nach jeder Runde gekau昀琀 und dem 
Beutel hinzugefügt werden. 

• Siegpunktmechanismus: Spieler verdienen Punkte basierend auf ihren gebrauten Tränken 
und gekau昀琀en Zutaten. 

• Interak琀椀on: Spieler konkurrieren indirekt um die besten Zutaten und Boni. 

 

Empfehlung: Die Quacksalber von Quedlinburg ist ein spaßiges und tak}sches Familienspiel mit 
hohem Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die Glück und Strategie in einem leicht zugänglichen 
Spiel verbinden möchten. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Dinosaur Island  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Dinosaur Island 

• Verlag: Pandasaurus Games 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Wirtscha昀琀 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Dinosaur Island ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, in dem die 
Spieler ihre eigenen Dinosaurier-Themenparks bauen. Sie extrahieren DNA, erforschen neue 
Dinosaurier, errichten Gehege, stellen Personal ein und versuchen, möglichst viele Besucher in ihren 
Park zu locken. Doch Vorsicht: Unzureichende Sicherheitsmaßnahmen können zu katastrophalen 
Vorfällen mit envlohenen Dinosauriern führen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit vielen strategischen 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Wissenscha昀琀ler und Arbeiter ein, um Ak}onen 
auszuführen. 

• Ressourcenmanagement: DNA, Geld und Besucher müssen clever verwaltet werden. 

• Parkausbau: Spieler entwickeln neue A琀琀rak}onen, Labore und Sicherheitsmaßnahmen. 

• Dinosaurier-Erstellung: Verschiedene Dino-Arten bieten unterschiedliche Vorteile, aber auch 
Risiken. 

 

Empfehlung: Dinosaur Island ist ein thema}sch einzigar}ges und strategisch }efgehendes Bre琀琀spiel 
mit hoher Interak}on. Perfekt für Spieler, die komplexe Wirtscha昀琀sspiele mit krea}vem Thema und 
Risiko-Management lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Dungeon Lords  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Dungeon Lords 

• Verlag: Czech Games Edi}on 

• Genre: Worker Placement, Dungeon-Management, Strategie 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2009 

 

Kurze Zusammenfassung: Dungeon Lords ist ein anspruchsvolles Worker-Placement-Spiel, in dem die 
Spieler die Rolle von Dungeon-Meistern übernehmen. Sie bauen ihre eigenen Verliese, stellen 
Monster ein und legen Fallen, um ihre Dungeons vor einfallenden Helden zu verteidigen. Das Spiel 
besteht aus zwei Phasen: dem Dungeon-Ausbau und der Helden-Invasion. Wer seine Ressourcen 
clever verwaltet und die besten Verteidigungsstrategien entwickelt, kann die meisten Punkte 
sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Hoher strategischer Anspruch mit viel 
Interak}on. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Ak}onen gezielt ein, um Ressourcen zu sammeln und den 
Dungeon zu verbessern. 

• Dungeon-Management: Spieler bauen Räume, rekru}eren Monster und platzieren Fallen. 

• Helden-Invasion: Nach der Ausbauphase stürmen Helden den Dungeon, und die Spieler 
müssen sich verteidigen. 

• We琀琀bewerbsmechanismus: Ak}onen werden in Reihenfolge aufgelöst, wodurch sich Spieler 
gegensei}g behindern können. 

 

Empfehlung: Dungeon Lords ist ein }efgehendes, strategisches Worker-Placement-Spiel mit 
humorvollem Dungeon-Theme. Perfekt für erfahrene Spieler, die komplexe Planung, Interak}on und 
ein einzigar}ges Spielgefühl suchen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Dungeon Petz  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Dungeon Petz 

• Verlag: Czech Games Edi}on 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategie 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: Dungeon Petz ist ein humorvolles Worker-Placement-Spiel, in dem die 
Spieler eine Familie von kleinen Dämonen steuern, die Haus}ere für Dungeon Lords züchten. Dabei 
müssen sie die Bedürfnisse ihrer Monster erfüllen, sie fü琀琀ern, unterhalten und trainieren, während 
sie gleichzei}g mit anderen Züchtern konkurrieren. Doch die Haus}ere wachsen – und ihre 
Bedürfnisse werden immer anspruchsvoller! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit vielen Verzahnungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen ihre Dämonen ein, um Ressourcen zu sammeln, Haus}ere 
zu erwerben und sie zu p昀氀egen. 

• Bedürfnis-Management: Jedes Haus}er hat unterschiedliche Anforderungen, die sich mit der 
Zeit ändern. 

• Markt & We琀琀bewerb: Spieler we琀琀eifern um Kunden, die die besten und exo}schsten 
Kreaturen suchen. 

• Dynamische Entwicklung: Monster altern und müssen verkau昀琀 werden, bevor sie zu 
problema}sch werden. 

 

Empfehlung: Dungeon Petz ist ein witziges, strategisch }efgehendes Worker-Placement-Spiel mit 
hohem Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die komplexe Ressourcenverwaltung mit humorvollem 
Thema kombinieren möchten. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Ein Fest für Odin  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Ein Fest für Odin 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Ein Fest für Odin ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel von Uwe 
Rosenberg, in dem die Spieler als Wikinger ihre Siedlungen ausbauen, Ressourcen verwalten und 
Plünderzüge unternehmen. Durch geschicktes Platzieren von Plä琀琀chen op}mieren sie ihre Wirtscha昀琀, 
handeln mit Waren und entdecken neue Gebiete. Mit über 60 möglichen Ak}onen pro Runde bietet 
das Spiel eine immense strategische Tiefe und zahlreiche Wege zum Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr strategisch mit hoher Komplexität. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden eingesetzt, um Ak}onen wie Plündern, Bauen und 
Handeln durchzuführen. 

• Polyomino-Plä琀琀chenmechanik: Spieler puzzeln Warenplä琀琀chen auf ihr Spielbre琀琀, um Boni 
freizuschalten. 

• Vielsei琀椀ge Strategieop琀椀onen: Von Landwirtscha昀琀 über Handel bis hin zu Raubzügen gibt es 
viele Möglichkeiten zum Sieg. 

• Langfris琀椀ge Planung: E昀케ziente Nutzung von Ressourcen und Platzierung der Plä琀琀chen ist 
entscheidend. 

 

Empfehlung: Ein Fest für Odin ist ein herausforderndes, }efgehendes Worker-Placement-Spiel mit 
enormer strategischer Freiheit. Perfekt für Spieler, die komplexe Op}mierungsspiele und vielsei}ge 
Möglichkeiten zur Punktemaximierung lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Forgo琀琀en Waters  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Forgo琀琀en Waters 

• Verlag: Plaid Hat Games / Asmodee 

• Genre: Koopera}ves Abenteuerspiel, Storytelling, Piraten 

• Spieleranzahl: 3–7 Spieler 

• Spieldauer: 120–240 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Forgo琀琀en Waters ist ein erzählerisches Piraten-Abenteuerspiel, das 
koopera}ve Entscheidungs昀椀ndung mit humorvoller Story und spannenden Szenarien kombiniert. Die 
Spieler schlüpfen in die Rollen von exzentrischen Piraten und erkunden eine ofene Welt, während sie 
Aufgaben erfüllen, Crewmitglieder managen und ihre eigene Legende schreiben. Das Spiel wird durch 
eine begleitende App unterstützt, die das immersive Storytelling-Erlebnis verstärkt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einsteigerfreundlich, mit narra}ver Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ve Entscheidungs昀椀ndung: Spieler trefen gemeinsam Entscheidungen, die den 
Verlauf der Geschichte beein昀氀ussen. 

• App-Integra琀椀on: Die begleitende App sorgt für abwechslungsreiche Geschichten und 
Ereignisse. 

• Charakterentwicklung: Jeder Pirat hat individuelle Ziele und kann sich weiterentwickeln. 

• Erkundung & Abenteuer: Spieler reisen durch eine ofene Welt und erleben unerwartete 
Ereignisse. 

 

Empfehlung: Forgo琀琀en Waters ist ein einzigar}ges koopera}ves Storytelling-Spiel mit hohem 
Unterhaltungswert. Perfekt für Gruppen, die interak}ve Abenteuer mit einem humorvollen Piraten-
Flair genießen möchten. 

 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Gaia Project  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Gaia Project 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Sci-Fi, Wirtscha昀琀, Engine-Building 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Gaia Project ist ein komplexes Strategiespiel, das als spiritueller Nachfolger 
von Terra Mys}ca gilt. In einer fernen Galaxie kämpfen verschiedene Alienvölker um die Besiedlung 
von Planeten. Die Spieler entwickeln Technologien, terraformen Planeten und bauen mäch}ge 
Wirtscha昀琀szentren auf, um ihre Frak}on zum Erfolg zu führen. Durch einen modularen Spielplan und 
asymmetrische Völker bietet Gaia Project enorme strategische Tiefe und Variabilität. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr anspruchsvoll mit hoher tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Modularer Spielplan: Variabler Aufau sorgt für unterschiedliche Herausforderungen. 

• Asymmetrische Frak琀椀onen: Jede Alienrasse hat eigene Fähigkeiten und Spielweisen. 

• Technologieentwicklung: Fortschri琀琀e in Wissenscha昀琀 und Wirtscha昀琀 ermöglichen neue 
Strategien. 

• Terraforming: Spieler passen Planeten an, um sie besiedeln zu können. 

• Ressourcen- und Ak琀椀onsmanagement: Op}male Planung ist entscheidend für den Sieg. 

 

Empfehlung: Gaia Project ist ein }efgehendes, strategisches Meisterwerk für Fans von komplexen 
Eurogames. Perfekt für Spieler, die langfris}ge Planung, asymmetrische Frak}onen und 
wirtscha昀琀liche Op}mierung lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Gloomhaven – Die Pranken des Löwen  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Gloomhaven – Die Pranken des Löwen 

• Verlag: Feuerland Spiele / Cephalofair Games 

• Genre: Dungeon-Crawler, Kampagnenspiel, Koop-Strategie 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–120 Minuten pro Szenario 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Gloomhaven – Die Pranken des Löwen ist eine eigenständige, 
einsteigerfreundlichere Version des epischen Dungeon-Crawlers Gloomhaven. Die Spieler 
übernehmen die Rollen von vier Söldnern, die sich durch eine düstere Stadt kämpfen, Au昀琀räge 
erfüllen und eine verzweigte Story erleben. Mit einem innova}ven kartenbasierten Kampfsystem und 
tak}schen Entscheidungen envaltet sich ein fesselndes Kampagnenerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber zugänglicher als das Original. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Szenario-basiertes Kampagnenspiel: Die Geschichte entwickelt sich je nach 
Spielerentscheidungen. 

• Kartengesteuertes Kampfsystem: Spieler nutzen Karten für Bewegungen, Angrife und 
Spezialfähigkeiten. 

• Koopera琀椀ve Strategie: Teamarbeit ist essenziell, um Monster zu besiegen und Missionen zu 
erfüllen. 

• Keine Miniaturen nö琀椀g: Figuren werden durch Marker ersetzt, was den Eins}eg erleichtert. 

• Fortschri琀琀 & Charakterentwicklung: Spieler verbessern ihre Helden mit neuen Fähigkeiten 
und Ausrüstung. 

 

Empfehlung: Gloomhaven – Die Pranken des Löwen ist die perfekte Wahl für Spieler, die in die Welt 
von Gloomhaven eintauchen möchten, aber ein kompakteres, zugänglicheres Erlebnis suchen. Ideal 
für Gruppen, die tak}sche Kämpfe, }efe Charakterentwicklung und eine spannende Story schätzen. 



 

Bre琀琀spiel-Übersicht: Golem  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Golem 

• Verlag: Cranio Crea}ons / Feuerland Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Engine-Building, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Golem ist ein komplexes Strategiespiel, das auf der jüdischen Legende der 
Prager Golems basiert. Die Spieler schlüpfen in die Rolle von Gelehrten, die Golems erschafen und 
kontrollieren. Sie verwalten Ressourcen, entwickeln ihre Fähigkeiten und nutzen verschiedene 
Strategien, um die mäch}gsten Golems zu erschafen, bevor sie außer Kontrolle geraten. Durch kluge 
Platzierungen und Engine-Building-Mechaniken können die Spieler ihre Siegpunkte op}mieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr anspruchsvoll mit hohem strategischem 
Tiefgang. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Engine-Building: Spieler bauen langfris}ge Strategien auf, um Ressourcen op}mal zu nutzen. 

• Dynamischer Marktmechanismus: Ak}onen hängen von einem variablen 
Murmelmechanismus ab. 

• Ressourcenmanagement: Gold, Wissen und Golems müssen strategisch eingesetzt werden. 

• Mehrere Siegstrategien: Spieler können sich auf Golem-Kontrolle, Technologie oder 
Wirtscha昀琀 spezialisieren. 

 

Empfehlung: Golem ist ein herausforderndes Eurogame mit einzigar}gem Thema und }efgehenden 
Mechanismen. Perfekt für Strategen, die komplexe Ressourcenverwaltung und Engine-Building 
lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Great Western Trail  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Great Western Trail 

• Verlag: Eggertspiele / Plan B Games 

• Genre: Strategiespiel, Deckbuilding, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 75–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Great Western Trail ist ein strategisches Bre琀琀spiel, in dem die Spieler als 
Viehzüchter im 19. Jahrhundert durch den Wilden Westen reisen. Ziel ist es, Rinderherden von Texas 
nach Kansas City zu treiben, um sie gewinnbringend zu verkaufen. Dabei müssen sie ihre Herde 
op}mieren, Gebäude errichten, Arbeiter anheuern und Zugstrecken ausbauen, um ihre Wirtscha昀琀 
e昀케zient zu gestalten. Durch die Kombina}on aus Deckbuilding, Bewegung auf dem Spielbre琀琀 und 
Ressourcenmanagement entsteht ein }efgehendes Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch herausfordernd mit vielen verzahnten 
Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler verbessern ihre Rinderkarten, um wertvollere Lieferungen 
durchzuführen. 

• Ressourcenmanagement: Geld, Gebäude und Arbeiter müssen e昀케zient verwaltet werden. 

• Modularer Spielplan: Unterschiedliche Gebäude und Streckenop}onen sorgen für hohe 
Variabilität. 

• Mehrere Siegstrategien: Spieler können sich auf Viehzucht, Bahnentwicklung oder 
Gebäudeausbau konzentrieren. 

 

Empfehlung: Great Western Trail ist ein herausragendes Strategiespiel mit hoher Wiederspielbarkeit. 
Perfekt für Spieler, die komplexe Entscheidungen, wirtscha昀琀liche Op}mierung und }efgehende 
Mechaniken schätzen. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Hallertau  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Hallertau 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 50–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Hallertau ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel von Uwe Rosenberg, 
das sich um den Hopfenanbau in der gleichnamigen Region dreht. Die Spieler übernehmen die Rolle 
von Dorfvorstehern, die ihre Höfe bewirtscha昀琀en, Ressourcen verwalten und Gebäude verbessern, 
um den Wohlstand ihrer Gemeinscha昀琀 zu steigern. Durch geschicktes Einsetzen von Arbeitern, den 
Anbau von Feldern und eine clevere Nutzung von Ressourcen entwickelt sich ein }efgehendes 
strategisches Erlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit vielen 
Op}mierungsmöglichkeiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden eingesetzt, um Ressourcen zu sammeln, Felder zu 
bewirtscha昀琀en und Gebäude aufzuwerten. 

• Dynamische Feldwirtscha昀琀: Felder werden genutzt, um Erträge zu erwirtscha昀琀en, müssen 
aber auch regenerieren. 

• Gebäudeentwicklung: Das Dorfzentrum kann erweitert werden, um neue Vorteile 
freizuschalten. 

• Ressourcen-Management: Spieler müssen verschiedene Rohstofe efek}v verwalten, um 
ihre Strategie op}mal umzusetzen. 

 

Empfehlung: Hallertau ist ein strategisch }efgehendes Worker-Placement-Spiel mit einzigar}gem 
Ressourcen- und Wirtscha昀琀ssystem. Perfekt für Spieler, die anspruchsvolle Op}mierungsspiele und 
thema}sche Landwirtscha昀琀smechaniken lieben. 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Iki  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Iki 

• Verlag: Sorry We Are French 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Wirtscha昀琀 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 (Neuau昀氀age) 

 

Kurze Zusammenfassung: Iki ist ein strategisches Bre琀琀spiel, das die Spieler ins historische Edo 
(heu}ges Tokio) versetzt. Als Kau昀氀eute bewegen sie sich entlang der berühmten Nihonbashi-Straße, 
rekru}eren Handwerker, handeln Waren und verbessern das Leben der Stadtbewohner. Ziel ist es, 
das Ideal von "Iki" zu verkörpern – ein erfülltes und harmonisches Leben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit hoher strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Figuren ein, um Handwerker zu rekru}eren und Ak}onen 
auszuführen. 

• Rundlauf-Mechanismus: Bewegung entlang der Nihonbashi-Straße beein昀氀usst die 
verfügbaren Ak}onen. 

• Wirtscha昀琀 & Handel: Ressourcen müssen geschickt verwaltet werden, um Wohlstand zu 
mehren. 

• Brandrisiko-Mechanik: Feuergefahren bedrohen Gebäude, was tak}sche Vorsorge erfordert. 

 

Empfehlung: Iki ist ein wunderschön gestaltetes Strategiespiel mit innova}ven Mechaniken und 
}efgehender Interak}on. Perfekt für Spieler, die historische Themen mit wirtscha昀琀lichem und 
tak}schem Anspruch kombinieren möchten. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Kemet  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Kemet 

• Verlag: Matagot 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Miniaturenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Kemet ist ein ac}ongeladenes Strategiespiel, das in der mythologischen 
Welt des an}ken Ägyptens spielt. Die Spieler führen gö琀琀liche Armeen, setzen mäch}ge Kreaturen ein 
und kämpfen um die Vorherrscha昀琀. Durch den Einsatz von gö琀琀lichen Krä昀琀en, Truppenbewegungen 
und strategischem Einsatz von Ak}onspunkten entsteht ein hochinterak}ves und intensives Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hoher Interak}onsgrad mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler kämpfen um Tempel und andere strategisch wich}ge Orte. 

• Ak琀椀onspunkte-System: Spieler wählen gezielt Ak}onen, um sich Vorteile zu sichern. 

• Gö琀琀liche Krä昀琀e: Durch Erwerb von Plä琀琀chen erhalten Spieler mäch}ge Fähigkeiten. 

• Schnelle und strategische Kämpfe: Keine Würfel, sondern Karteneinsatz entscheidet die 
Gefechte. 

 

Empfehlung: Kemet ist ein herausragendes, dynamisches Strategiespiel mit starkem Fokus auf 
Kämpfe und Expansion. Perfekt für Spieler, die schnelle, interak}ve Gefechte und }efgehende 
Tak}ken in einem mythologischen Se琀�ng lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Living Forest  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Living Forest 

• Verlag: Pegasus Spiele / Ludonaute 

• Genre: Deckbuilding, Push-Your-Luck, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Living Forest ist ein innova}ves, tak}sches Spiel, in dem die Spieler als 
Naturgeister zusammenarbeiten, um den heiligen Wald vor den Flammen des Oni zu schützen. Dabei 
nutzen sie }erische Helfer, p昀氀anzen Bäume, löschen Brände und sammeln magische Symbole. Das 
Spiel kombiniert Deckbuilding mit einem spannenden Push-Your-Luck-Mechanismus und bietet 
verschiedene Wege zum Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler bauen ihr Kartendeck mit mäch}gen Naturgeistern aus. 

• Push-Your-Luck-Mechanik: Spieler ziehen Karten, müssen aber vorsich}g sein, um nicht zu 
viele nega}ve Efekte zu erhalten. 

• Mehrere Siegbedingungen: Spieler können durch das P昀氀anzen von Bäumen, das Löschen von 
Bränden oder das Sammeln von Symbolen gewinnen. 

• Interak琀椀ve Elemente: Spieler können sich gegensei}g blockieren und beein昀氀ussen. 

 

Empfehlung: Living Forest ist ein wunderschön illustriertes, zugängliches Strategiespiel mit cleveren 
Mechaniken. Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus Deckbuilding, Tak}k und einem leichten 
Glücksfaktor mögen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Maracaibo  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Maracaibo 

• Verlag: dlp games / Capstone Games 

• Genre: Strategiespiel, Deckbuilding, Abenteuer 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Maracaibo ist ein episches Abenteuer- und Strategiespiel, das im 17. 
Jahrhundert in der Karibik spielt. Die Spieler schlüpfen in die Rollen von Seefahrern, die durch die 
Karibik reisen, Au昀琀räge erfüllen, Handelsbeziehungen aufauen und ihren Ein昀氀uss bei verschiedenen 
Na}onen vergrößern. Durch ein einzigar}ges Ak}onsmechanismus, bei dem die Geschwindigkeit der 
Reisen das Spieltempo beein昀氀usst, entsteht ein }efgehendes und strategisches Spielerlebnis mit 
hoher Variabilität. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Strategisch anspruchsvoll mit vielen 
Entscheidungsop}onen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler verbessern ihre Möglichkeiten durch neue Karten und Fähigkeiten. 

• Modularer Spielverlauf: Unterschiedliche Routen und Ereignisse sorgen für hohe 
Wiederspielbarkeit. 

• Kampagnenmodus: Eine fortlaufende Geschichte mit verzweigten Entscheidungswegen. 

• Interak琀椀ve Konkurrenz: Spieler beein昀氀ussen sich gegensei}g durch Handel, Ein昀氀ussnahme 
und Rennen um wertvolle Boni. 

 

Empfehlung: Maracaibo ist ein }efgehendes, strategisches Abenteuer-Spiel mit hohem 
Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die wirtscha昀琀liche Planung, Entdeckungen und eine verzweigte 
Kampagne mit langfris}gen Auswirkungen mögen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Mombasa  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Mombasa 

• Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Wirtscha昀琀, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 75–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Mombasa ist ein strategisches Wirtscha昀琀sspiel, in dem die Spieler in die 
Rolle von Investoren schlüpfen, die Handelsgesellscha昀琀en in Afrika ausbauen. Durch geschicktes 
Ressourcenmanagement, Inves}}onen in Handelsrouten und cleveres Kartendeck-Management 
versuchen sie, den größten wirtscha昀琀lichen Ein昀氀uss zu erlangen. Das Spiel bietet }efgehende 
strategische Entscheidungen und verzahnte Mechanismen, die für hohe Wiederspielbarkeit sorgen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr anspruchsvoll mit vielen strategischen 
Op}onen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding & Ak琀椀onsplanung: Spieler bauen ihr Kartendeck auf und planen ihre Ak}onen 
für maximale E昀케zienz. 

• Wirtscha昀琀 & Ak琀椀en-Mechanik: Inves}}onen in verschiedene Handelsgesellscha昀琀en 
beein昀氀ussen den Spielverlauf. 

• Gebietskontrolle: Expansion in verschiedene Regionen sorgt für strategische Konkurrenz. 

• Mehrere Siegstrategien: Verschiedene Möglichkeiten, Punkte zu generieren, bieten 
unterschiedliche Herangehensweisen. 

 

Empfehlung: Mombasa ist ein }efgehendes Wirtscha昀琀sspiel mit komplexen Mechaniken und hohem 
strategischen Anspruch. Perfekt für Spieler, die langfris}ge Planung, Inves}}onen und interak}ve 
Konkurrenz schätzen. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Newton  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Newton 

• Verlag: Cranio Crea}ons / Asmodee 

• Genre: Strategiespiel, Deckbuilding, Wissenscha昀琀 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Newton ist ein anspruchsvolles Strategiespiel, in dem die Spieler in die 
Rolle von aufstrebenden Wissenscha昀琀lern im 18. Jahrhundert schlüpfen. Sie reisen durch Europa, 
studieren an Universitäten, sammeln Wissen und verbessern ihre Forschungsfähigkeiten. Durch den 
geschickten Einsatz von Karten und Ak}onsplanung op}mieren sie ihre Strategien, um am Ende der 
erfolgreichste Gelehrte zu werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch }efgehend mit variablen Strategien. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding & Ak琀椀onsplanung: Spieler nutzen Karten, um Ak}onen durchzuführen und ihr 
Deck langfris}g zu op}mieren. 

• Wissensfortschri琀琀: Spieler entwickeln sich weiter, indem sie Bücher sammeln, Forschung 
betreiben und reisen. 

• Mul琀椀pfade zum Sieg: Verschiedene Strategien ermöglichen das Erreichen von Siegpunkten 
auf unterschiedlichen Wegen. 

• Ressourcenmanagement: E昀케ziente Planung von Ak}onen und Fortschri琀琀 ist entscheidend 
für den Erfolg. 

 

Empfehlung: Newton ist ein clever designtes Eurogame mit }efgehender Strategie und hohem 
Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die komplexe Planung und op}mierte Ressourcennutzung 
schätzen. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Noria  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Noria 

• Verlag: Edi}on Spielwiese / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Engine-Building 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 70–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Noria ist ein futuris}sches Strategiespiel, das in einer Steampunk-Welt 
spielt. Die Spieler verwalten ihre eigenen 昀氀iegenden Städte, sammeln Ressourcen und inves}eren in 
poli}sche Ein昀氀ussnahme. Eine besondere Mechanik ist das „Wheel-Building“, bei dem Spieler ihre 
Ak}onsmöglichkeiten durch drehbare Scheiben weiterentwickeln. Durch geschicktes Management 
und langfris}ge Planung op}mieren sie ihre wirtscha昀琀lichen Prozesse und versuchen, die meisten 
Siegpunkte zu generieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit innova}vem Ak}onssystem. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wheel-Building: Ein drehbares Ak}onsrad bes}mmt, welche Ak}onen verfügbar sind. 

• Ressourcenmanagement: Rohstofe müssen gesammelt und efek}v genutzt werden. 

• Entwicklungsstrategie: Spieler inves}eren in ihre Technologien, um mäch}ge Boni zu 
erhalten. 

• Poli琀椀sche Ein昀氀ussnahme: Inves}}onen in die vier Ratskammern bringen langfris}ge Vorteile. 

 

Empfehlung: Noria ist ein strategisch }efgehendes Spiel mit einem einzigar}gen Ak}onssystem und 
hoher Variabilität. Perfekt für Spieler, die innova}ve Mechaniken und komplexe Planung lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Nus昀樀ord  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Nus昀樀ord 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–100 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Nus昀樀ord ist ein Worker-Placement-Spiel von Uwe Rosenberg, das die 
Spieler in ein norwegisches Fischerdorf envührt. Sie verwalten eine Fischerei昀氀o琀琀e, erweitern ihr Dorf 
mit neuen Gebäuden und versuchen, durch geschicktes Ressourcenmanagement die meisten 
Siegpunkte zu sammeln. Das Spiel zeichnet sich durch einen schnellen Spiel昀氀uss, eine angenehme 
Spiel}efe und variantenreiche Strategien aus. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch herausfordernd, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden eingesetzt, um Ressourcen zu gewinnen und Ak}onen 
auszuführen. 

• Ressourcenmanagement: Holz, Fisch und Gold müssen efek}v genutzt werden. 

• Gebäude- und Schi昀昀smanagement: Spieler inves}eren in neue Gebäude und Schife zur 
Verbesserung ihrer Wirtscha昀琀. 

• Interak琀椀on mit Ältesten: Ältere Dorfewohner bringen besondere Fähigkeiten und Vorteile 
ins Spiel. 

 

Empfehlung: Nus昀樀ord ist ein thema}sch ansprechendes und }efgehendes Strategiespiel, das 
klassische Worker-Placement-Mechaniken mit einem einzigar}gen Fischerei-Se琀�ng kombiniert. 
Perfekt für Spieler, die tak}sche Planung und op}mierte Ressourcennutzung schätzen. 

 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Orléans  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Orléans 

• Verlag: dlp games 

• Genre: Bag-Building, Worker Placement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Orléans ist ein strategisches Bag-Building-Spiel, in dem die Spieler in das 
mi琀琀elalterliche Frankreich eintauchen. Durch den gezielten Einsatz von Arbeitern, die aus einem 
Beutel gezogen werden, op}mieren sie ihre Ak}onen und bauen ihren Ein昀氀uss in verschiedenen 
Bereichen wie Handel, Wissenscha昀琀 und Bauwesen aus. Das Spiel kombiniert Worker Placement mit 
einem einzigar}gen Mechanismus der ste}gen Weiterentwicklung des eigenen Beutels. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Tak}sch fordernd mit hoher Variabilität. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bag-Building: Arbeiter werden aus einem persönlichen Beutel gezogen und strategisch 
eingesetzt. 

• Worker Placement: Spieler nutzen ihre gezogenen Arbeiter für verschiedene Ak}onen. 

• Handels- und Städteausbau: Spieler erweitern ihren Ein昀氀uss durch den Bau von 
Handelsposten. 

• Mehrere Siegstrategien: Verschiedene Möglichkeiten wie Reisen, Forschung und Gebäude 
bringen Punkte. 

 

Empfehlung: Orléans ist ein herausragendes Strategiespiel mit innova}ver Bag-Building-Mechanik. 
Perfekt für Spieler, die Worker Placement mit einem dynamischen, strategischen Spielsystem 
kombinieren möchten. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Praga Caput Regni  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Praga Caput Regni 

• Verlag: Delicious Games 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Städtebau 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Praga Caput Regni ist ein komplexes Strategiespiel, in dem die Spieler als 
wohlhabende Bürger zur Blütezeit Prags an der Entwicklung der Stadt beteiligt sind. Sie bauen 
Brücken, fördern den Bau der Karlsbrücke und der Kathedrale, verwalten Ressourcen und verbessern 
ihre wirtscha昀琀liche Stärke. Durch einen innova}ven Ak}onsauswahl-Mechanismus müssen Spieler 
langfris}g planen, um ihre Stadt und ihren Ein昀氀uss zu maximieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Hohe strategische Tiefe mit vielen 
Entscheidungsop}onen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dynamisches Ak琀椀onsrad: Spieler wählen aus einem sich drehenden Rad ihre Ak}onen, 
wodurch sich Op}onen und Kosten verändern. 

• Ressourcenmanagement: Gold, Stein und andere Materialien müssen e昀케zient genutzt 
werden. 

• Städtebau: Spieler errichten Gebäude und entwickeln verschiedene Stad琀琀eile. 

• Verschiedene Siegstrategien: Spieler können sich auf Bauwerke, Wirtscha昀琀 oder 
technologischen Fortschri琀琀 konzentrieren. 

 

Empfehlung: Praga Caput Regni ist ein herausforderndes Strategiespiel mit cleveren Mechaniken und 
hohem Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die }efgehende Planung, Ressourcennutzung und 
Städtebau lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Rising Sun  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Rising Sun 

• Verlag: CMON 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Verhandlung 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Rising Sun ist ein strategisches Gebietskontrollspiel, das im feudalen Japan 
spielt. Die Spieler übernehmen die Führung mäch}ger Clans und kämpfen um die Vorherrscha昀琀 über 
das Land. Dabei setzen sie Diploma}e, Allianzen und Verrat gezielt ein, um ihre Macht zu vergrößern. 
Neben den tradi}onellen Samurai-Kriegern können auch mythische Kreaturen und Gö琀琀er um 
Unterstützung gebeten werden. Das Spiel verbindet tak}sche Kämpfe mit einem einzigar}gen 
Verhandlungssystem. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Tiefgehende Strategie mit hohem 
Interak}onsgrad. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler kämpfen um Provinzen, um ihre Macht auszubauen. 

• Allianz- und Verratssystem: Diploma}e spielt eine große Rolle – Bündnisse können 
geschlossen und gebrochen werden. 

• Ritual- und Gö琀琀ermechanik: Spieler können durch Gebete gö琀琀lichen Beistand erhalten. 

• Asymmetrische Clans: Jeder Clan hat besondere Fähigkeiten, die unterschiedliche Strategien 
ermöglichen. 

 

Empfehlung: Rising Sun ist ein hochinterak}ves Strategiespiel mit beeindruckenden Miniaturen und 
}efgehender Diploma}e. Perfekt für Spieler, die tak}sche Kämpfe, poli}sche Intrigen und epische 
Schlachten in einem mythologischen Japan erleben möchten. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Root  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Root 

• Verlag: Leder Games 

• Genre: Asymmetrisches Strategiespiel, Gebietskontrolle, Kriegsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit Erweiterungen bis 6) 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Root ist ein hochinterak}ves, asymmetrisches Strategiespiel, in dem 
verschiedene Frak}onen mit einzigar}gen Spielmechaniken um die Kontrolle des Waldes kämpfen. 
Während die Marquise de Cat versucht, eine industrielle Herrscha昀琀 aufzubauen, kämp昀琀 die Allianz 
für die Freiheit, der Vagabund verfolgt seine eigenen Ziele und die alte Adlerdynas}e ringt um ihren 
Machterhalt. Jeder Spieler muss seine individuelle Strategie meistern und geschickt mit den anderen 
interagieren, um zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll aufgrund der asymmetrischen 
Mechaniken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Frak琀椀onen: Jede Frak}on hat eigene Regeln, Mechaniken und Strategien. 

• Gebietskontrolle: Spieler we琀琀eifern um die Vorherrscha昀琀 über den Wald. 

• Interak琀椀on & Diploma琀椀e: Bündnisse, Handel und Kriegsführung sind entscheidend. 

• Dynamisches Spielgeschehen: Durch die unterschiedlichen Frak}onen verläu昀琀 jede Par}e 
anders. 

 

Empfehlung: Root ist ein }efgehendes, tak}sches Strategiespiel mit hoher Wiederspielbarkeit. 
Perfekt für Spieler, die asymmetrische Mechaniken und intensive Interak}on schätzen. 

 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Root – Flussvolk-Erweiterung  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Root – Flussvolk-Erweiterung 

• Verlag: Leder Games 

• Genre: Asymmetrisches Strategiespiel, Gebietskontrolle, Kriegsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler (erweitert das Grundspiel) 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Flussvolk-Erweiterung bringt zwei neue spielbare Frak}onen ins Root-
Universum und erweitert die Spieleranzahl auf bis zu sechs. Die Flussvolk-Kompanie ist eine 
Händlerfrak}on, die mit anderen Spielern Geschä昀琀e macht, während die Eidechsenkul}sten 
versuchen, durch fana}sche Bekehrung ihre Macht auszubauen. Zusätzlich enthält die Erweiterung 
neue Vagabunden-Charaktere und Mechaniken, die das Spiel noch interak}ver und 
abwechslungsreicher machen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll mit zusätzlichen strategischen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Neue Frak琀椀onen:  

o Flussvolk-Kompanie: Eine Handelsfrak}on, die Waren verkau昀琀 und Söldner anbietet. 

o Eidechsenkult: Eine religiöse Sekte, die durch Bekehrung und Opferungen 
expandiert. 

• Mehr Spielerop琀椀onen: Erweiterung auf bis zu sechs Spieler. 

• Neue Vagabunden-Charaktere: Zusätzliche Op}onen für den Vagabunden ermöglichen mehr 
Vielfalt. 

• Erweiterte Diploma琀椀e: Die Handelsmechanik des Flussvolks schav neue Interak}onen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Schach  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Schach 

• Verlag: Kein spezi昀椀scher Verlag (klassisches Spiel) 

• Genre: Strategiespiel, abstraktes Bre琀琀spiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 10–180 Minuten (abhängig von Spielniveau) 

• Erscheinungsjahr: Ursprünge im 6. Jahrhundert 

 

Kurze Zusammenfassung: Schach ist eines der bekanntesten und anspruchsvollsten Strategiespiele 
der Welt. Zwei Spieler treten mit jeweils 16 Figuren auf einem 8×8 Felder großen Spielbre琀琀 
gegeneinander an. Ziel ist es, den gegnerischen König schachma琀琀 zu setzen. Schach vereint 
}efgehende Strategie, Planung und tak}sches Geschick und wird sowohl als Freizeitspiel als auch auf 
professionellem Niveau gespielt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Hoher strategischer Anspruch, erfordert Übung. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Figuren mit individuellen Bewegungsmustern: König, Dame, Türme, Läufer, Springer und 
Bauern haben jeweils eigene Zugregeln. 

• Tak琀椀k & Strategie: Kombina}on aus langfris}ger Planung und kurzfris}gen tak}schen 
Entscheidungen. 

• Erö昀昀nung, Mi琀琀elspiel & Endspiel: Das Spiel gliedert sich in verschiedene Phasen mit 
spezi昀椀schen Strategien. 

• Schachnota琀椀on & Turniere: Schach hat eine weltweit anerkannte Nota}on und wird auf 
Turnierebene gespielt. 

 

Empfehlung: Schach ist ein zeitloses Strategiespiel, das }efgehende Denkprozesse fördert und 
unbegrenzte Möglichkeiten für spielerische Weiterentwicklung bietet. Perfekt für alle, die logisches 
Denken, Geduld und strategische Planung lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Scythe  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Scythe 

• Verlag: Stonemaier Games / Feuerland Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Engine-Building 

• Spieleranzahl: 1–7 Spieler (mit Erweiterungen) 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Scythe spielt in einer alterna}ven, osteuropäischen Steampunk-Welt nach 
dem Ersten Weltkrieg. Die Spieler übernehmen die Kontrolle über eine von fünf Frak}onen, bauen 
Ressourcen ab, rekru}eren neue Einheiten, erobern Gebiete und verbessern ihre Wirtscha昀琀. Das 
Spiel kombiniert }efgehende Strategie mit asymmetrischen Frak}onen und einem einzigar}gen 
Kampfsystem ohne Würfelglück. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolle, strategische Entscheidungen mit 
wenig Glücksfaktor. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler we琀琀eifern um strategische Regionen und Ressourcen. 

• Engine-Building: Fortschri琀琀 durch Produk}onsverbesserungen, Rekru}erungen und 
Technologien. 

• Asymmetrische Frak琀椀onen: Jede Frak}on hat eigene Fähigkeiten und Spielweisen. 

• Interak琀椀ves Wirtscha昀琀ssystem: Spieler müssen Rohstofe sammeln, handeln und op}mal 
einsetzen. 

 

Empfehlung: Scythe ist ein }efgehendes Strategiespiel mit hoher Variabilität und minimalem 
Glücksfaktor. Perfekt für Spieler, die komplexe Entscheidungen, wirtscha昀琀lichen Aufau und tak}sche 
Kon昀氀ikte in einer atmosphärischen Welt genießen möchten. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Siderische Kon昀氀uenz  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Siderische Kon昀氀uenz 

• Verlag: WizKids / Schwerkra昀琀-Verlag 

• Genre: Handelsspiel, asymmetrisches Strategiespiel, Diploma}e 

• Spieleranzahl: 4–9 Spieler 

• Spieldauer: 120–180 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Siderische Kon昀氀uenz ist ein einzigar}ges, hochinterak}ves Handels- und 
Verhandlungsspiel, in dem Spieler verschiedene außerirdische Zivilisa}onen steuern. Jede Frak}on 
hat asymmetrische Fähigkeiten und muss durch Diploma}e, geschickten Tauschhandel und e昀케ziente 
Ressourcennutzung ihre wirtscha昀琀liche Stärke ausbauen. Der Fokus liegt auf koopera}ver Interak}on, 
da kein Spieler alleine gewinnen kann, ohne mit anderen zu handeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr komplex mit intensivem Handelsfokus. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 6–9 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Handelsmechanismus: Ressourcen sind begrenzt, sodass Verhandlungen essenziell für den 
Fortschri琀琀 sind. 

• Asymmetrische Frak琀椀onen: Jede Frak}on spielt sich unterschiedlich und erfordert eigene 
Strategien. 

• Technologieentwicklung: Spieler forschen an neuen Technologien, die wiederum andere 
Spieler nutzen können. 

• Hohe Interak琀椀on: Kein Spieler kann alleine gewinnen – Koopera}on und geschickter Handel 
sind der Schlüssel. 

 

Empfehlung: Siderische Kon昀氀uenz ist ein außergewöhnliches Verhandlungsspiel mit }efgehender 
Strategie und enormer Interak}on. Perfekt für große Gruppen, die intensive Diploma}e, 
asymmetrische Frak}onen und komplexe Handelsmechanismen lieben. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Skyrim – Das Bre琀琀spiel  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Skyrim – Das Bre琀琀spiel 

• Verlag: Modiphius Entertainment 

• Genre: Koop- und Solo-Strategiespiel, Abenteuer, Open-World 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–180 Minuten pro Szenario 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Skyrim – Das Bre琀琀spiel ist eine epische Umsetzung des beliebten 
Videospiels „The Elder Scrolls V: Skyrim“. Die Spieler übernehmen die Rollen von Helden in Tamriel 
und erleben eine kampagnenbasierte Open-World-Erfahrung. Sie erkunden die Welt, kämpfen gegen 
Drachen und andere Kreaturen, erfüllen Quests und entwickeln ihre Charaktere weiter. Das Spiel 
bietet eine Mischung aus Storytelling, Rollenspiel-Elementen und strategischer 
Entscheidungs昀椀ndung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Abenteuer mit hoher 
Entscheidungsfreiheit. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Erkundung & Open-World-Mechanik: Spieler können die Welt frei erkunden und eigene 
Wege wählen. 

• Charakterentwicklung: Helden verbessern ihre Fähigkeiten, sammeln Ausrüstung und steigen 
im Level auf. 

• Koopera琀椀ve oder Solo-Kampagne: Die Geschichte kann alleine oder im Team gespielt 
werden. 

• Dynamische Quests: Entscheidungen haben Auswirkungen auf den weiteren Verlauf der 
Kampagne. 

 

Empfehlung: Skyrim – Das Bre琀琀spiel ist eine immersive Umsetzung der Videospielwelt mit 
}efgehender Story und strategischen Entscheidungen. Perfekt für Fans von Rollenspielen, die ein 
episches Abenteuer in der Welt von Tamriel erleben möchten. 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Spirit Island  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Spirit Island 

• Verlag: Greater Than Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Koopera}ves Strategiespiel, Area Control, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Spirit Island ist ein }efgehendes, koopera}ves Strategiespiel, in dem die 
Spieler mäch}ge Naturgeister verkörpern, die eine Insel vor eindringenden Kolonialisten verteidigen 
müssen. Jeder Geist besitzt einzigar}ge Fähigkeiten, mit denen er die Invasoren abwehren und die 
einheimischen Dahan unterstützen kann. Durch eine geschickte Kombina}on aus Kartenefekten, 
Gebietskontrolle und koopera}ver Planung versuchen die Spieler, die Expansion der Kolonialmächte 
zu verhindern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Hoher strategischer Anspruch mit komplexen 
Mechaniken. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Geisterfähigkeiten: Jeder Geist hat einzigar}ge Fähigkeiten und 
Spielmechaniken. 

• Deckbuilding & Handmanagement: Spieler verbessern ihre Fähigkeiten durch neue Karten. 

• Koopera琀椀ves Area Control: Die Insel wird verteidigt, indem Gebiete beein昀氀usst und 
Invasoren zurückgedrängt werden. 

• Dynamische Schwierigkeitsanpassung: Verschiedene Szenarien und Gegnerfrak}onen bieten 
hohen Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Spirit Island ist eines der }efgründigsten koopera}ven Strategiespiele und ideal für 
Gruppen, die ein komplexes, herausforderndes und hochgradig tak}sches Spielerlebnis suchen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Tapestry  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Tapestry 

• Verlag: Stonemaier Games 

• Genre: Zivilisa}onsaufau, Engine-Building, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Tapestry ist ein strategisches Zivilisa}onsspiel, in dem die Spieler ihre 
eigene Geschichte von der Frühzeit bis in die Zukun昀琀 gestalten. Durch Fortschri琀琀 in den vier 
Entwicklungsbereichen (Wissenscha昀琀, Technologie, Militär und Erkundung) bauen sie ihr Imperium 
aus. Das Spiel kombiniert Engine-Building, asymmetrische Starvähigkeiten und verschiedene Pfade 
zum Sieg, wodurch jede Par}e anders verläu昀琀. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategiebetont mit variablen 
Entwicklungswegen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Zivilisa琀椀onen: Jede Zivilisa}on hat einzigar}ge Fähigkeiten und Boni. 

• Engine-Building: Spieler op}mieren ihre Zivilisa}on durch Fortschri琀琀e in verschiedenen 
Bereichen. 

• Vielfäl琀椀ge Strategien: Mehrere Wege zum Sieg, darunter Expansion, Technologie oder 
militärische Dominanz. 

• Dynamisches Spielgeschehen: Interak}on mit anderen Spielern durch Eroberung und 
Handel. 

 

Empfehlung: Tapestry ist ein hochwer}ges, strategisches Zivilisa}onsspiel mit vielen krea}ven 
Möglichkeiten zur Entwicklung einer einzigar}gen Geschichte. Perfekt für Spieler, die }efgehendes 
Engine-Building und strategische Vielfalt lieben. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Teo琀椀huacan  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Teo}huacan: Die Stadt der Gö琀琀er 

• Verlag: NSKN Games / Schwerkra昀琀-Verlag 

• Genre: Worker Placement, Strategiespiel, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Teo}huacan ist ein }efgehendes Worker-Placement-Spiel, in dem die 
Spieler an der Entwicklung der Stadt Teo}huacan mitwirken. Sie verwalten Arbeiter in Form von 
Würfeln, sammeln Ressourcen und bauen die legendäre Pyramide. Dabei altern ihre Arbeiter, 
verbessern ihre Fähigkeiten und müssen rechtzei}g auf den Tod vorbereitet werden. Wer die beste 
Strategie verfolgt, kann sich als mäch}gster Architekt der Stadt beweisen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Komplexe Mechaniken mit hoher strategischer 
Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dynamisches Worker Placement: Arbeiter altern und verändern ihre E昀케zienz im Laufe des 
Spiels. 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Holz, Stein und Gold für den Bau der Stadt. 

• Pyramidenbau: Der zentrale Mechanismus dreht sich um das Errichten der Pyramide von 
Teo}huacan. 

• Technologie-Entwicklung: Verschiedene Fortschri琀琀smöglichkeiten bieten vielsei}ge 
Strategien. 

 

Empfehlung: Teo}huacan ist ein herausragendes Strategiespiel mit innova}ven Mechaniken und 
hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die Worker Placement mit einzigar}gen Entwicklungen 
und langfris}ger Planung kombinieren möchten. 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Terraforming Mars  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Terraforming Mars 

• Verlag: FryxGames / Schwerkra昀琀-Verlag 

• Genre: Strategiespiel, Engine-Building, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Terraforming Mars ist ein }efgehendes Strategiespiel, in dem die Spieler als 
Konzerne den Mars bewohnbar machen. Durch den gezielten Einsatz von Ressourcen, das Erforschen 
neuer Technologien und das Platzieren von Städten, Wäldern und Ozeanen op}mieren sie ihre 
Strategien, um den höchsten Terraformwert und damit den Sieg zu erreichen. Das Spiel kombiniert 
wirtscha昀琀liche Planung mit langfris}gen Entwicklungsstrategien. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit hoher Variabilität. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Engine-Building: Spieler entwickeln über mehrere Genera}onen ihre Produk}on und 
Fähigkeiten. 

• Ressourcenmanagement: Sauerstof, Temperatur und Wasser sind entscheidende Faktoren. 

• Kartenbasierte Ak琀椀onen: Spieler erwerben und spielen Projektkarten mit einzigar}gen 
Efekten. 

• Interak琀椀ve Konkurrenz: Spieler konkurrieren um Meilensteine, Auszeichnungen und die 
besten Plätze auf dem Spielbre琀琀. 

 

Empfehlung: Terraforming Mars ist ein herausragendes Strategiespiel mit }efgehender Mechanik und 
enormer Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die komplexe Wirtscha昀琀ssimula}onen und 
langfris}ge Planung lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Terra Mys琀椀ca  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Terra Mys}ca 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Wirtscha昀琀 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Terra Mys}ca ist ein }efgehendes Strategiespiel, in dem die Spieler eine 
von 14 einzigar}gen Frak}onen übernehmen und versuchen, durch geschicktes Territoriumsausbau 
und wirtscha昀琀liche Planung die meisten Siegpunkte zu erreichen. Dabei müssen sie Gelände 
terraformen, Gebäude errichten und ihre Frak}on technologisch weiterentwickeln. Das Spiel zeichnet 
sich durch seine geringe Glückskomponente und hohe tak}sche Tiefe aus. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr anspruchsvoll mit komplexen 
Mechanismen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrische Frak琀椀onen: Jede Frak}on hat einzigar}ge Fähigkeiten und Spielweisen. 

• Gebietskontrolle: Spieler müssen klug expandieren, um wertvolle Ressourcen zu sichern. 

• Wirtscha昀琀smechanik: Ressourcenmanagement und Fortschri琀琀 in verschiedenen 
Entwicklungsbereichen. 

• Interak琀椀ve Konkurrenz: Spieler pro昀椀}eren von benachbarten Siedlungen, müssen aber 
Expansion und Machtverteilung gut planen. 

 

Empfehlung: Terra Mys}ca ist eines der besten Eurogames mit hoher Strategiekomplexität und 
großem Wiederspielwert. Perfekt für erfahrene Spieler, die langfris}ge Planung, wirtscha昀琀liche 
Op}mierung und spannende Gebietskontrolle schätzen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Through the Ages  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Through the Ages: Eine neue Geschichte der Zivilisa}on 

• Verlag: Czech Games Edi}on 

• Genre: Zivilisa}onsaufau, Strategiespiel, Engine-Building 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 120–240 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 (Neuau昀氀age) 

 

Kurze Zusammenfassung: Through the Ages ist ein episches Zivilisa}onsaufauspiel, das den Aufs}eg 
einer Zivilisa}on von der An}ke bis in die Moderne simuliert. Spieler verwalten Ressourcen, 
entwickeln Technologien, bauen Wunder und führen militärische Kon昀氀ikte. Der Fokus liegt auf 
langfris}ger Strategie, klugem Kartenmanagement und wirtscha昀琀licher Op}mierung, um das 
mäch}gste Imperium zu erschafen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr anspruchsvolles Strategiespiel mit 
}efgehenden Mechaniken. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenbasierter Zivilisa琀椀onsaufau: Fortschri琀琀 durch Forschung, Poli}k, Militär und 
Wirtscha昀琀. 

• Ressourcen- und Bevölkerungsmanagement: Nahrung, Rohstofe und Arbeiter müssen 
e昀케zient eingesetzt werden. 

• Technologieentwicklung: Spieler schalten neue Regierungsformen, Gebäude und 
Militärstrategien frei. 

• Dynamische Konkurrenz: Interak}on durch militärische Bedrohungen und diploma}sche 
Entwicklungen. 

 

Empfehlung: Through the Ages ist eines der besten und }efgründigsten Strategiespiele für Fans von 
Zivilisa}onsaufau. Perfekt für Spieler, die langfris}ge Planung, komplexe Entscheidungen und ein 
episches Spielerlebnis suchen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Trickerion  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Trickerion: Legends of Illusion 

• Verlag: Mindclash Games 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Engine-Building 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–180 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Trickerion ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, in dem die Spieler 
in die Rolle von Magiern schlüpfen, die Ruhm und Ansehen in der viktorianischen Stadt Magoria 
erlangen möchten. Sie erlernen neue Zaubertricks, stellen Assistenten ein, sammeln Materialien und 
führen beeindruckende Shows auf. Durch cleveres Ressourcen- und Ak}onsmanagement müssen die 
Spieler ihre Magie perfek}onieren und sich gegen ihre Konkurrenten durchsetzen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr anspruchsvoll mit verzahnten Mechaniken. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter strategisch ein, um Tricks zu entwickeln und 
Ressourcen zu sammeln. 

• Engine-Building: Durch clevere Kombina}on von Tricks und Auführungen steigert sich der 
Erfolg. 

• Planung & Op琀椀mierung: Die rich}ge Reihenfolge von Ak}onen ist entscheidend für den Sieg. 

• Rivalität & Interak琀椀on: Spieler konkurrieren um Ressourcen, Auführungsorte und Ruhm. 

 

Empfehlung: Trickerion ist ein komplexes, thema}sch einzigar}ges Strategiespiel mit }efgehenden 
Mechaniken. Perfekt für Spieler, die Worker-Placement mit langfris}ger Planung und 
herausfordernden Entscheidungen lieben. 

 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Tzolk'in – Der Maya-Kalender  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Tzolk'in – Der Maya-Kalender 

• Verlag: Czech Games Edi}on / HeidelBÄR Games 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Tzolk'in ist ein innova}ves Worker-Placement-Spiel, das sich durch ein 
einzigar}ges Zahnrad-Mechanismus auszeichnet. Die Spieler setzen Arbeiter auf ein ro}erendes 
Kalendersystem, das mit jeder Runde weiterdreht und so die Stärke der Ak}onen beein昀氀usst. Sie 
müssen Nahrung produzieren, Ressourcen sammeln, Technologien erforschen und Tempel errichten, 
um ihre Zivilisa}on zum Erfolg zu führen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Hohe strategische Tiefe mit einzigar}gem 
Mechanismus. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zahnrad-Mechanismus: Arbeiterak}onen werden mit jeder Runde stärker, je länger sie auf 
dem Rad bleiben. 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter auf verschiedene Zahnräder, um Ressourcen zu 
sammeln oder Gebäude zu errichten. 

• Ressourcen-Management: Nahrung, Holz, Gold und Stein müssen e昀케zient verwaltet werden. 

• Tempel & Technologien: Spieler können ihre Zivilisa}on durch Tempelverehrung und 
Technologieentwicklung verbessern. 

 

Empfehlung: Tzolk'in – Der Maya-Kalender ist ein anspruchsvolles Strategiespiel mit einem 
innova}ven Zeitmanagement-Mechanismus. Perfekt für Spieler, die Worker-Placement lieben und 
eine neue Herausforderung mit langfris}ger Planung suchen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Underwater Ci琀椀es  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Underwater Ci}es 

• Verlag: Delicious Games / Rio Grande Games 

• Genre: Worker Placement, Engine-Building, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Underwater Ci}es ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, in dem die 
Spieler eine Unterwasserzivilisa}on aufauen. Sie platzieren ihre Arbeiter, nutzen Kartenak}onen, 
verwalten Ressourcen und verknüpfen Städte mit Produk}onsstä琀琀en. Das Spiel kombiniert cleveres 
Engine-Building mit einem einzigar}gen Kartenspielmechanismus, bei dem die Ak}onen durch Karten 
verstärkt werden können. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hohe strategische Tiefe mit verzahnten 
Mechanismen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement mit Kartenkombina琀椀on: Ak}onen werden durch Karten unterstützt und 
verstärkt. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Wissenscha昀琀 und Materialien müssen e昀케zient verwaltet 
werden. 

• Engine-Building: Spieler bauen eine e昀케ziente Unterwasserinfrastruktur auf. 

• Städte- und Netzwerkausbau: Spieler verbinden Städte mit Gebäuden, um ihre Produk}on zu 
maximieren. 

 

Empfehlung: Underwater Ci}es ist ein }efgehendes Strategiespiel mit einem einzigar}gen 
Kartenmechanismus und hoher Variabilität. Perfekt für Spieler, die komplexe Planung, Worker 
Placement und Engine-Building kombinieren möchten. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Vi琀椀culture  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Vi}culture 

• Verlag: Stonemaier Games / Feuerland Spiele 

• Genre: Worker Placement, Wirtscha昀琀ssimula}on, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Vi}culture ist ein Worker-Placement-Spiel, in dem die Spieler ein Weingut 
in der Toskana betreiben. Sie p昀氀anzen Reben, ernten Trauben, produzieren Wein und erfüllen 
lukra}ve Weinbestellungen. Dabei müssen sie ihre Arbeiter strategisch einsetzen, den saisonalen 
Ablauf beachten und Inves}}onen tä}gen, um ihr Weingut e昀케zient auszubauen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um verschiedene Ak}onen durchzuführen. 

• Saisonalität: Das Jahr ist in verschiedene Phasen unterteilt, die den Spielablauf bes}mmen. 

• Weinproduk琀椀on: Reben p昀氀anzen, ernten und zu hochwer}gem Wein verarbeiten. 

• Besucher-Karten: Ereignisse und Boni bieten neue strategische Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Vi}culture ist ein thema}sch starkes und entspanntes Strategiespiel, das Worker 
Placement mit einer wirtscha昀琀lichen Komponente verbindet. Perfekt für Spieler, die ein zugängliches, 
aber }efgehendes Eurogame mit einer schönen Thema}k suchen. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Warhammer Underworlds – Direchasm  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Warhammer Underworlds – Direchasm 

• Verlag: Games Workshop 

• Genre: Miniaturenspiel, Deckbuilding, Skirmish 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Warhammer Underworlds – Direchasm ist ein schnelles, tak}sches 
Miniaturenspiel im Warhammer-Universum. Spieler führen kleine Kriegerscharen in intensiven, 
rundenbasierten Kämpfen, bei denen Posi}onierung, Würfelglück und Deckbuilding eine große Rolle 
spielen. Jede Frak}on hat einzigar}ge Fähigkeiten, Karten und Strategien, die es zu meistern gilt. Das 
Spiel kombiniert Miniaturengefechte mit kompe}}vem Kartenspiel und bietet ein }efgehendes 
tak}sches Erlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hohe tak}sche Tiefe, aber zugänglich für 
Neueinsteiger. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Skirmish-Kämpfe: Spieler setzen ihre Kriegerschar in strategischen Kämpfen ein. 

• Deckbuilding: Spieler erstellen individuelle Kartendecks für verschiedene Spiels}le. 

• Ak琀椀onspunkt-Management: Jede Runde bietet begrenzte Ak}onsmöglichkeiten, die clever 
genutzt werden müssen. 

• Asymmetrische Frak琀椀onen: Jede Kriegerschar hat einzigar}ge Fähigkeiten und Mechaniken. 

 

Empfehlung: Warhammer Underworlds – Direchasm ist ein ac}onreiches Miniaturenspiel mit hohem 
Wiederspielwert und Turnierpotenzial. Perfekt für Spieler, die schnelle, tak}sche Kämpfe mit 
strategischem Deckbuilding kombinieren möchten. 

 

 



Bre琀琀spiel-Übersicht: Warhammer Underworlds – Harrowdeep  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Warhammer Underworlds – Harrowdeep 

• Verlag: Games Workshop 

• Genre: Miniaturenspiel, Deckbuilding, Skirmish 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Warhammer Underworlds – Harrowdeep ist die nächste Evolu}on des 
Warhammer Underworlds-Systems und versetzt die Spieler in die düsteren Tiefen der Wasserhöhlen 
von Harrowdeep. Spieler führen ihre Kriegerscharen in schnellen, rundenbasierten Kämpfen an, 
während sie strategische Kartenkombina}onen nutzen, um ihre Gegner zu überlisten. Neue 
Mechaniken wie verdeckte Karten und komplexere Geländeefekte bringen zusätzliche tak}sche 
Herausforderungen ins Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hohe tak}sche Tiefe mit neuen Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Skirmish-Kämpfe: Schnelle, tak}sche Miniaturengefechte mit posi}onsbasierten Vorteilen. 

• Deckbuilding: Spieler erstellen individuelle Kartendecks für unterschiedliche Strategien. 

• Neue Mechaniken: Verdeckte Karten und verborgene Ziele erhöhen die strategische Vielfalt. 

• Asymmetrische Frak琀椀onen: Jede Kriegerschar bietet einzigar}ge Fähigkeiten und Spiels}le. 

 

Empfehlung: Warhammer Underworlds – Harrowdeep erweitert das bewährte Skirmish-System mit 
neuen tak}schen Möglichkeiten und erhöht die Spiel}efe. Perfekt für Spieler, die intensive 
Miniaturenschlachten mit einem dynamischen Deckbuilding-Element verbinden möchten. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Wasserkra昀琀  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Wasserkra昀琀 

• Verlag: Feuerland Spiele / Cranio Crea}ons 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Wirtscha昀琀ssimula}on 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 120–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Wasserkra昀琀 ist ein komplexes Wirtscha昀琀sspiel, in dem die Spieler um die 
Kontrolle über Wasserläufe kämpfen, um Energie zu erzeugen. Sie errichten Dämme, Turbinen und 
Rohrleitungen, um Wasser e昀케zient zu nutzen und möglichst viel Strom zu produzieren. Das Spiel 
zeichnet sich durch einen innova}ven Mechanismus aus, bei dem Ressourcen im Spiel bleiben und 
durch den Kreislauf des Wassers erneut genutzt werden können. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr anspruchsvolle Mechaniken mit hohem 
strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ak}onen wie Damm- und Kra昀琀werksbau 
durchzuführen. 

• Dynamisches Wassermanagement: Wasser 昀氀ießt über den Spielplan und beein昀氀usst die 
Energieproduk}on. 

• Interak琀椀ve Konkurrenz: Spieler können Wasserwege blockieren oder um Ressourcen 
we琀琀eifern. 

• Langfris琀椀ge Planung: Strategische Entscheidungen beein昀氀ussen den Spielverlauf über 
mehrere Runden. 

 

Empfehlung: Wasserkra昀琀 ist ein herausforderndes Strategiespiel für erfahrene Spieler, die 
wirtscha昀琀liche Planung und Ressourcenmanagement mit interak}ver Konkurrenz kombinieren 
möchten. Perfekt für alle, die eine }efgehende Simula}on mit langfris}ger Strategie suchen. 

 



 

Bre琀琀spiel-Übersicht: Western Legends  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Western Legends 

• Verlag: Kolossal Games 

• Genre: Sandbox-Spiel, Abenteuer, Open-World 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Western Legends ist ein ofenes Sandbox-Spiel, das die Spieler in den 
Wilden Westen versetzt. Sie können sich als Gesetzlose, Revolverhelden, Viehtreiber oder Goldsucher 
einen Namen machen. Jeder Spieler entscheidet selbst, welchen Weg er einschlägt – ob als Sherif, 
Bandit oder wohlhabender Geschä昀琀smann. Durch die freie Entscheidungsstruktur und zahlreiche 
strategische Op}onen entsteht ein immersives Wildwest-Erlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich mit viel Freiheit für krea}ve 
Spielweisen. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Open-World-Sandbox: Spieler können ihre Rollen und Ziele frei wählen. 

• Interak琀椀ve Geschichten: Dynamische Begegnungen und Missionen beein昀氀ussen das 
Spielgeschehen. 

• PvP- und PvE-Elemente: Spieler können gegeneinander oder gegen NPCs antreten. 

• Verschiedene Karrierewege: Spieler können Ruhm als Gesetzeshüter, Outlaw oder 
Unternehmer erlangen. 

 

Empfehlung: Western Legends ist ein thema}sch starkes und interak}ves Spiel, das den Spielern 
völlige Freiheit gibt. Perfekt für Gruppen, die ofene Spielerfahrungen, Rollenspiel-Elemente und 
dynamische Entscheidungen im Wilden Westen lieben. 

  



Bre琀琀spiel-Übersicht: Zombicide  

 

Allgemeine Informa琀椀onen: 

• Name des Spiels: Zombicide 

• Verlag: CMON / Asmodee 

• Genre: Koopera}ves Miniaturenspiel, Survival, Ac}on 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Zombicide ist ein ac}ongeladenes, koopera}ves Bre琀琀spiel, in dem die 
Spieler als Überlebende einer Zombie-Apokalypse gegen immer stärker werdende Horden von 
Untoten kämpfen. Jeder Charakter besitzt einzigar}ge Fähigkeiten, die im Laufe des Spiels verbessert 
werden. Durch den Einsatz von Wafen, strategischer Bewegung und Teamwork versuchen die Spieler, 
Missionsziele zu erfüllen und zu überleben. Das Spiel bietet zahlreiche Szenarien und einen hohen 
Wiederspielwert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einsteigerfreundlich mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera琀椀ves Gameplay: Alle Spieler arbeiten zusammen, um Missionen zu bestehen. 

• Zombie-KI: Gegner agieren nach festen Regeln und werden immer stärker. 

• Charakterentwicklung: Überlebende verbessern ihre Fähigkeiten und erhalten neue 
Ausrüstung. 

• Würfelbasierte Kämpfe: Wafen und Angrife basieren auf Würfelergebnissen. 

 

Empfehlung: Zombicide ist ein spaßiges, ac}onreiches Koop-Spiel, das sich besonders für Gruppen 
eignet, die schnelle, spannende und thema}sch dichte Bre琀琀spiele mit Miniaturen lieben. 

 



Mehrpersonenspiele 6+ 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher 
Intelligenz erstellt. Trotz sorgfäl}ger Zusammenstellung 
kann es vorkommen, dass sich Fehler oder 
Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein 
Fehler aufällt oder Sie Ergänzungen haben, lassen Sie 
es uns gerne wissen. Wir freuen uns über Ihr Feedback 
und arbeiten ste}g daran, die Liste zu verbessern. 



10 Tension   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: 10 Tension 

• Verlag: Jumbo Games 

• Genre: Quizspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2006 

 

Kurze Zusammenfassung: 10 Tension ist ein temporeiches Quizspiel, bei dem Spieler in Teams 
gegeneinander antreten und in kurzer Zeit so viele rich}ge Antworten wie möglich geben müssen. 
Jede Karte enthält eine Kategorie, zu der zehn passende Begrife gefunden werden müssen, bevor die 
Zeit abläu昀琀. Das Spiel fördert schnelles Denken, Teamwork und Allgemeinwissen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber durch Zeitdruck 
herausfordernd. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für Teams mit je 2–4 Spielern. 

 

Spielmechanik: 

• Zeitdruck: Spieler müssen innerhalb einer begrenzten Zeit zehn Begrife nennen. 

• Teamplay: Zusammenarbeit und schnelles Kombinieren von Wissen sind entscheidend. 

• Allgemeinwissen: Fragen decken viele verschiedene Themenbereiche ab. 

 

Empfehlung: 10 Tension ist ideal für gesellige Runden mit Familie oder Freunden. Es fördert 
Teamgeist und sorgt für viele Lacher, besonders unter Zeitdruck. Ein tolles Partyspiel für 
Quizliebhaber. 



 30 Seconds   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: 30 Seconds 

• Verlag: Komodo Games 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–16 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1998 

 

Kurze Zusammenfassung: 30 Seconds ist ein schnelles Partyspiel, bei dem Spieler Begrife erklären 
müssen, ohne bes}mmte Wörter zu verwenden, während ihre Teamkollegen raten. Das Ziel ist, so 
viele Begrife wie möglich innerhalb von 30 Sekunden zu erklären und zu erraten. Das Spiel sorgt für 
spannende und lus}ge Momente in Gruppen jeder Größe. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach und unterhaltsam. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 6–10 Spieler, in Teams aufgeteilt. 

 

Spielmechanik: 

• Erklären: Spieler müssen krea}v Begrife umschreiben. 

• Zeitdruck: Nur 30 Sekunden pro Runde. 

• Teamplay: Teamarbeit ist entscheidend. 

 

Empfehlung: 30 Seconds ist ein fantas}sches Spiel für größere Gruppen und Partys. Es garan}ert 
schnelle Runden und sorgt für jede Menge Unterhaltung und krea}ve Kommunika}on. 

  



 Agent Undercover   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Agent Undercover 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Kommunika}onsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Agent Undercover ist ein spannendes und lus}ges Kommunika}onsspiel, 
bei dem die Spieler versuchen, einen Undercover-Agenten zu entlarven, während der Agent selbst 
unerkannt bleiben möchte. Die Spieler erhalten geheime Rollen und einen gemeinsamen Schauplatz, 
doch der Agent kennt den Ort nicht. Durch geschickte Fragen und Antworten versucht jeder, seine 
Iden}tät zu verschleiern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht zugänglich und schnell erlernbar. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 5–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kommunika}on: Spieler stellen Fragen und interpre}eren Antworten. 

• Blu昀昀en: Der Agent muss seine Unwissenheit geschickt kaschieren. 

• Soziale Interak}on: Das Spiel lebt von der Dynamik der Spieler. 

 

Empfehlung: Agent Undercover ist ein hervorragendes Partyspiel, das sich ideal für gesellige Runden 
eignet. Es erfordert Krea}vität, Kommunika}onsfähigkeit und eine gute Beobachtungsgabe. 

  



 Auf Zack   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Auf Zack 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2010 

 

Kurze Zusammenfassung: Auf Zack ist ein schnelles und ac}onreiches Geschicklichkeitsspiel, bei dem 
Spieler mit Reak}onsfähigkeit und Fingerspitzengefühl gegeneinander antreten. Das Spiel enthält 
verschiedene Herausforderungen, bei denen es darum geht, schnell zu reagieren und Aufgaben 
präzise zu lösen. Wer am geschicktesten agiert und die meisten Punkte sammelt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, aber erfordert Geschick. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit: Spieler müssen präzise Bewegungen ausführen. 

• Schnelligkeit: Wer schneller ist, hat einen Vorteil. 

• Interak}on: Direkte Herausforderungen sorgen für Spannung. 

 

Empfehlung: Auf Zack ist ein perfektes Spiel für Gruppen, die schnelle Reak}onen und 
Geschicklichkeitsspiele mögen. Es eignet sich hervorragend für Partys, Familienabende oder als 
lus}ge Au昀氀ockerung zwischendurch. 

  



 Blurble   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Blurble 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Wortspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 4–8 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Blurble ist ein schnelles und unterhaltsames Wortspiel, bei dem Spieler auf 
Bilderkarten reagieren und passende Begrife nennen müssen. Geschwindigkeit und Krea}vität sind 
gefragt, da die Spieler um die We琀琀e Begrife nennen, die zum gezeigten Bild passen. Wer als Erster 
ein korrektes Wort ru昀琀, sammelt Punkte. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu verstehen, aber erfordert schnelle 
Reak}onen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reak}onsfähigkeit: Spieler müssen schnell reagieren und passende Begrife 昀椀nden. 

• Worvindung: Krea}vität und Sprachgefühl sind entscheidend. 

• Interak}on: Direktes Duell zwischen Spielern sorgt für dynamische Runden. 

 

Empfehlung: Blurble ist ein unterhaltsames und temporeiches Partyspiel, das für Spieler aller 
Altersgruppen geeignet ist. Es eignet sich hervorragend für Familien oder größere Gruppen, die ein 
schnelles, spaßiges und kommunika}ves Spiel suchen. 

  



 Codenames   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Codenames 

• Verlag: Czech Games Edi}on 

• Genre: Deduk}onsspiel, Wortspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Codenames ist ein spannendes und koopera}ves Spiel, bei dem Spieler in 
zwei Teams gegeneinander antreten. Ziel ist es, die rich}gen Wörter auf einem Raster zu 昀椀nden, die 
von einem "Geheimdienstchef" mithilfe eines einzigen Hinweises beschrieben werden. Ein falscher 
Tipp könnte jedoch zum Sieg des gegnerischen Teams führen oder die Par}e sofort beenden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber strategisch anspruchsvoll. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kommunika}on: Spieler geben und interpre}eren Hinweise. 

• Teamplay: Zusammenarbeit innerhalb der Teams ist entscheidend. 

• Deduk}on: Spieler müssen logisch denken und Schlussfolgerungen ziehen. 

 

Empfehlung: Codenames ist ein fantas}sches Spiel für Gruppen, die Spaß an Rätseln, Strategie und 
Kommunika}on haben. Es eignet sich sowohl für Familienabende als auch für Spieleabende mit 
Freunden. 

  



 Cartaventura   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Cartaventura 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Abenteuer, Koopera}ves Story-Spiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Cartaventura ist ein erzählerisches Abenteuer-Spiel, bei dem Spieler 
gemeinsam Entscheidungen trefen und eine spannende Geschichte erleben. Jede Par}e ist 
einzigar}g, da die Entscheidungen der Spieler den Verlauf und das Ende der Geschichte beein昀氀ussen. 
Das Spiel bietet historische Themen und eine immersive Erfahrung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, aber strategisch variabel. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Storytelling: Spieler trefen Entscheidungen, die den Verlauf der Geschichte beein昀氀ussen. 

• Koopera}on: Spieler arbeiten zusammen, um das beste Ende zu erreichen. 

• Wiederspielbarkeit: Verschiedene Entscheidungen führen zu neuen Erlebnissen. 

 

Empfehlung: Cartaventura ist perfekt für Spieler, die koopera}ve Abenteuer und Geschichten mit 
historischem Bezug mögen. Es eignet sich sowohl für Einsteiger als auch für erfahrene Spieler, die ein 
immersives Erlebnis suchen. 

  



 Danger Danger   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Danger Danger 

• Verlag: Piatnik 

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Danger Danger ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem Spieler in gefährlichen 
Situa}onen schnell reagieren müssen. Jede Runde gibt es eine neue Bedrohung, die entweder durch 
geschicktes Kartenausspielen oder durch strategisches Blufen überwunden werden muss. Die 
Mitspieler versuchen sich gegensei}g in Bedrängnis zu bringen, während sie selbst versuchen, den 
Gefahren zu entgehen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reak}onsschnelligkeit: Spieler müssen schnell Entscheidungen trefen. 

• Blu昀昀en: Täuschung und Timing sind essenziell. 

• Interak}on: Direkte Konfronta}on und Spaß mit Mitspielern. 

 

Empfehlung: Danger Danger ist ein großar}ges Spiel für Gruppen, die schnelle und interak}ve Spiele 
mit einem hohen Unterhaltungswert mögen. Perfekt für lockere Spieleabende und Familienrunden. 

  



 Decrypto   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Decrypto 

• Verlag: Le Scorpion Masqué 

• Genre: Kommunika}onsspiel, Deduk}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Decrypto ist ein spannendes Teamspiel, bei dem Spieler versuchen, 
verschlüsselte Nachrichten zu übermi琀琀eln, ohne dass das gegnerische Team sie entschlüsselt. Beide 
Teams haben einen Code, den sie durch geschickte Hinweise weitergeben müssen. Doch Vorsicht: Zu 
ofensichtliche Hinweise helfen dem Gegner, das eigene System zu durchschauen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, erfordert logisches Denken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kommunika}on: Geheime Codes müssen durch krea}ve Hinweise vermi琀琀elt werden. 

• Deduk}on: Spieler müssen die Hinweise des gegnerischen Teams entschlüsseln. 

• Koopera}on: Teamwork ist entscheidend für den Sieg. 

 

Empfehlung: Decrypto ist ein großar}ges Spiel für Gruppen, die Spaß an Rätseln und Wortspielen 
haben. Es ist ideal für Spieler, die sich gerne herausfordern und strategisch denken möchten. 

  



 Decep}on   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Decep}on 

• Verlag: Grey Fox Games 

• Genre: Deduk}onsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 4–12 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Decep}on ist ein interak}ves und spannendes Deduk}onsspiel, bei dem 
die Spieler einen Mordfall au昀欀lären müssen. Ein Spieler übernimmt die Rolle des Forensikers und gibt 
den anderen Spielern Hinweise zum Täter und zur Tatwafe. Doch Vorsicht: Einer der Spieler ist der 
Mörder und versucht, die Ermi琀琀lungen zu manipulieren, während die anderen versuchen, den Fall zu 
lösen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 6–8 Spieler, aber auch mit mehr spielbar. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀en und Täuschen: Der Mörder muss sich unaufällig verhalten. 

• Koopera}on: Die Ermi琀琀ler müssen Hinweise rich}g deuten. 

• Logisches Denken: Spieler müssen aus Hinweisen und Verdäch}gungen Rückschlüsse ziehen. 

 

Empfehlung: Decep}on ist ein spannendes Partyspiel für Gruppen, die Spaß an Deduk}on, Täuschung 
und Diskussion haben. Es eignet sich hervorragend für Krimi-Fans und alle, die ein interak}ves 
Ratespiel mit sozialer Interak}on suchen. 

  



 Feed The Kraken   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Feed The Kraken 

• Verlag: Funtails 

• Genre: Social Deduc}on, Seefahrt-Abenteuer 

• Spieleranzahl: 5–11 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Feed The Kraken ist ein spannendes Social-Deduc}on-Spiel, bei dem die 
Spieler als Besatzung eines Schifes agieren. Doch nicht jeder hat dasselbe Ziel: Es gibt loyale 
Matrosen, intrigante Piraten und einen geheimen Kul}sten, der den Kraken beschwören will. Durch 
Diskussionen und Abs}mmungen wird bes}mmt, wer das Steuer übernimmt und das Schif in 
Richtung der jeweiligen Frak}on lenkt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Tak}sches und psychologisches Geschick 
erforderlich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 7–9 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Soziale Interak}on: Diskussionen und Täuschung spielen eine zentrale Rolle. 

• Geheime Rollen: Jeder Spieler verfolgt ein eigenes Ziel. 

• Abs}mmungen: Entscheidungen bes}mmen die Richtung des Spiels. 

 

Empfehlung: Feed The Kraken ist ideal für Gruppen, die Spaß an Lügen, Täuschung und cleveren 
Strategien haben. Es eignet sich perfekt für größere Runden und sorgt für intensive Diskussionen und 
überraschende Wendungen. 

 

  



 Fe琀琀e Beute   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Fe琀琀e Beute 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Kartenspiel, Blufspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Fe琀琀e Beute ist ein ac}onreiches Kartenspiel, bei dem es um schnelles 
Reagieren und cleveres Blufen geht. Die Spieler schlüpfen in die Rolle von Piraten und versuchen, die 
wertvollste Beute zu erbeuten, ohne sich von anderen bestehlen zu lassen. Wer die rich}gen Karten 
zum rich}gen Zeitpunkt ausspielt, kann sich den größten Schatz sichern. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}scher Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀en: Spieler müssen abschätzen, ob sie auf Risiko spielen oder lieber sichern. 

• Reak}onsgeschwindigkeit: Schnell denken und schnell handeln ist gefragt. 

• Interak}on: Direkte Konkurrenz zwischen Spielern. 

 

Empfehlung: Fe琀琀e Beute ist perfekt für Familien und Freunde, die ein schnelles, interak}ves und 
unterhaltsames Kartenspiel suchen. Es kombiniert Spaß, Spannung und ein wenig Schadenfreude für 
eine packende Spielerfahrung. 

  



 Fun Facts   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Fun Facts 

• Verlag: Repos Produc}on 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 4–8 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Fun Facts ist ein koopera}ves Partyspiel, bei dem die Spieler persönliche 
Einschätzungen zu verschiedenen Fragen auf Skalen einordnen müssen. Dabei müssen sie versuchen, 
ihre Antworten möglichst passend in eine Reihenfolge zu bringen, die der tatsächlichen Einschätzung 
der Gruppe entspricht. Das Spiel sorgt für viele witzige und überraschende Erkenntnisse über 
Freunde und Familie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen und zu spielen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 5–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kommunika}on: Spieler müssen ihre eigenen Einschätzungen mit denen der anderen 
abgleichen. 

• Koopera}ves Element: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die beste Reihenfolge zu 昀椀nden. 

• Wiederspielwert: Fragen und Einschätzungen ändern sich in jeder Runde. 

 

Empfehlung: Fun Facts ist ein unterhaltsames und lockeres Partyspiel, das sich ideal für größere 
Runden eignet. Es sorgt für lus}ge und überraschende Gespräche und ist perfekt für Familienabende 
oder Spieleabende mit Freunden. 

  



 Haste Worte?   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Haste Worte? 

• Verlag: HUCH! 

• Genre: Wortspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1998 

 

Kurze Zusammenfassung: Haste Worte? ist ein krea}ves Wortspiel, bei dem die Spieler in begrenzter 
Zeit möglichst viele passende Begrife zu einer vorgegebenen Kategorie no}eren müssen. Doch 
aufgepasst: Je nachdem, wie viele Begrife man no}ert, kann man Punkte gewinnen oder verlieren. 
Wer das beste Gespür für sinnvolle und ungewöhnliche Begrife hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit Herausforderung. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worvindung: Spieler müssen krea}v passende Begrife zu einer Kategorie 昀椀nden. 

• Blu昀昀en: Wer zu viele Begrife aufschreibt, riskiert Minuspunkte. 

• Interak}on: Vergleich der Begrife sorgt für lus}ge Überraschungen. 

 

Empfehlung: Haste Worte? ist ein großar}ges Spiel für Gruppen, die gerne mit Sprache jonglieren. Es 
eignet sich hervorragend für krea}ve Köpfe und sorgt für viele witzige Momente in geselligen 
Runden. 

  



 Heckmeck am Bratwurmeck   

 

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Heckmeck am Bratwurmeck 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Würfelspiel, Tak}k 

• Spieleranzahl: 2–7 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2005 

 

Kurze Zusammenfassung: Heckmeck am Bratwurmeck ist ein unterhaltsames Würfelspiel, bei dem es 
darum geht, Würmer zu sammeln und den Gegnern wieder abzujagen. Spieler würfeln mit sechs 
Würfeln und versuchen, bes}mmte Zahlenkombina}onen zu erreichen, um sich Bratwurmpor}onen 
aus der Tischmi琀琀e zu sichern. Doch aufgepasst: Wer zu gierig ist, kann leer ausgehen oder sogar 
eigene Würmer verlieren! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln: Spieler setzen Würfel geschickt ein, um op}male Kombina}onen zu erzielen. 

• Risiko vs. Belohnung: Wer zu viel wagt, kann seinen Wurf verlieren. 

• Interak}on: Spieler können Würmer von anderen stehlen, was für Spannung sorgt. 

 

Empfehlung: Heckmeck am Bratwurmeck ist ein lockeres Würfelspiel mit einem hohen Spaßfaktor. 
Perfekt für Familien, Gelegenheitsspieler und alle, die schnelle und unterhaltsame Spiele mögen. 

  



Hellapagos 

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Hellapagos 

• Verlag: Gigamic 

• Genre: Koopera}ves Überlebensspiel, Semi-Koopera}v 

• Spieleranzahl: 3–12 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Hellapagos ist ein koopera}ves Überlebensspiel mit einem hinterhäl}gen 
Twist. Die Spieler sind Schifrüchige, die gemeinsam versuchen, genügend Ressourcen zu sammeln, 
um die Insel mit einem Floß zu verlassen. Doch Wasser und Nahrung sind knapp, und nicht alle 
werden überleben. Wer wird loyal bleiben, und wer wird skrupellos für das eigene Überleben 
kämpfen? 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber erfordert tak}sches und 
soziales Geschick. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 5–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen Wasser, Nahrung und Holz für das Floß sammeln. 

• Verhandlung und Täuschung: Wer wird geopfert, wenn die Ressourcen nicht reichen? 

• Koopera}on mit Verrat: Spieler müssen zusammenarbeiten, aber können auch egois}sche 
Entscheidungen trefen. 

 

Empfehlung: Hellapagos ist ein großar}ges Spiel für Gruppen, die soziale Interak}on, Verhandlungen 
und unvorhersehbare Wendungen mögen. Ideal für Partys oder Spieleabende mit Freunden, die sich 
nicht davor scheuen, schwierige Entscheidungen zu trefen! 

  



Heul doch! – Mau Mau  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Heul doch! – Mau Mau 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Heul doch! – Mau Mau ist eine lus}ge und chao}sche Variante des 
klassischen Mau Mau. Das Besondere: Spieler können sich gegensei}g ärgern, indem sie Emo}onen 
gezielt einsetzen und Karten mit besonderen Efekten ausspielen. Wer die besten Nerven hat und 
tak}sch klug seine Karten spielt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, schnell gespielt. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten ablegen: Spieler müssen passende Karten ablegen, um ihr Bla琀琀 loszuwerden. 

• Interak}on: Emo}onen und Spezialkarten bringen unerwartete Wendungen. 

• Ärgerfaktor: Spieler können sich gegensei}g blockieren und ärgern. 

 

Empfehlung: Heul doch! – Mau Mau ist ein spaßiges Kartenspiel für Familien und Freunde, die gerne 
lockere und interak}ve Spiele mögen. Es sorgt für viele Lacher und überraschende Momente und 
eignet sich perfekt für gesellige Runden. 

  



Imagine 

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Imagine 

• Verlag: HUCH! 

• Genre: Partyspiel, Krea}vspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Imagine ist ein krea}ves Ratespiel, bei dem Spieler Begrife mithilfe von 
durchsich}gen Karten darstellen müssen. Die Karten können übereinandergelegt, bewegt oder 
kombiniert werden, um abstrakte oder konkrete Darstellungen zu erzeugen. Das Spiel fordert die 
Fantasie heraus und sorgt für lus}ge Ratesitua}onen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert Krea}vität. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Visuelle Darstellung: Begrife müssen ohne Worte oder Geräusche dargestellt werden. 

• Interak}on: Spieler müssen krea}v kommunizieren und logisch kombinieren. 

• Unbegrenzte Möglichkeiten: Durch die transparente Kartenmechanik entstehen immer neue 
Kombina}onen. 

 

Empfehlung: Imagine ist ideal für Gruppen, die krea}ve und kommunika}ve Spiele mögen. Es eignet 
sich hervorragend für Familien, Freundesrunden oder als lockeres Partyspiel mit viel Spaß und 
Fantasie. 

  



Itzi Blitzi Bäm!  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Itzi Blitzi Bäm! 

• Verlag: Game Factory 

• Genre: Wortspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Itzi Blitzi Bäm! ist ein rasantes Wortspiel, bei dem Spieler schnell auf Karten 
mit Buchstaben und Kategorien reagieren müssen. Die Herausforderung besteht darin, passende 
Begrife zu 昀椀nden, bevor es die anderen tun. Das Spiel fördert schnelles Denken, Wortschatz und 
Reak}onsgeschwindigkeit. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich und temporeich. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Schnelle Reak}on: Wer zuerst ein passendes Wort 昀椀ndet, gewinnt die Runde. 

• Kategorien & Buchstaben: Die Kombina}on aus beiden bes}mmt die gül}gen Antworten. 

• Interak}ve Spielweise: Spieler stehen in direkter Konkurrenz um die besten Antworten. 

 

Empfehlung: Itzi Blitzi Bäm! ist ein großar}ges Wortspiel für Familien und Partys. Es sorgt für lus}ge 
und spannende Momente und ist ideal für Spieler, die schnelle, unkomplizierte Spiele mit hohem 
Spaßfaktor mögen. 

  



Just One  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Just One 

• Verlag: Repos Produc}on 

• Genre: Partyspiel, Koopera}ves Wortspiel 

• Spieleranzahl: 3–7 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Just One ist ein krea}ves und unterhaltsames Partyspiel, bei dem die 
Spieler gemeinsam Begrife erraten müssen. Ein Spieler erhält ein geheimes Wort, das er erraten 
muss, während die anderen jeweils nur einen Hinweis dazu aufschreiben dürfen. Doch Achtung: 
Doppelte Hinweise werden envernt! Das Spiel erfordert krea}ves Denken und gute Zusammenarbeit. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen und schnell gespielt. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Koopera}ves Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um Begrife zu erraten. 

• Krea}vität gefragt: Jeder darf nur einen einzigar}gen Hinweis geben. 

• Interak}on: Kommunika}on und Verständnis sind entscheidend für den Erfolg. 

 

Empfehlung: Just One ist ein fantas}sches Partyspiel für Gruppen, die eine lus}ge, unkomplizierte 
und interak}ve Herausforderung suchen. Es eignet sich hervorragend für Familien, Spieleabende oder 
als lockerer Eins}eg in den Abend. 

  



Karto昀昀elkönig  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Kartofelkönig 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Kartenspiel, Tak}k 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Kartofelkönig ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem Spieler versuchen, 
sich die besten Kartofeln zu sichern, während sie gleichzei}g den König schützen. Doch die Mitspieler 
haben ihre eigenen Pläne, und durch geschicktes Ausspielen von Karten kann sich das Bla琀琀 schnell 
wenden. Wer am Ende die meisten wertvollen Kartofeln besitzt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tak}schen 
Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀en & Tak}k: Spieler können ihre Züge strategisch planen. 

• Interak}on: Karten können zum Schutz oder zur Sabotage genutzt werden. 

• Dynamisches Spiel: Jede Runde bringt neue Wendungen und Überraschungen. 

 

Empfehlung: Kartofelkönig ist ein witziges und tak}sches Kartenspiel, das für schnelle und 
unterhaltsame Runden sorgt. Perfekt für Familien und Freunde, die ein kurzweiliges, interak}ves Spiel 
suchen. 

  



Krazy Wordz  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Krazy Wordz 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Wortspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–7 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Krazy Wordz ist ein krea}ves Wortspiel, bei dem Spieler aus zufällig 
gezogenen Buchstaben eigene Fantasiewörter bilden müssen. Diese Wörter werden dann den 
passenden Bedeutungen zugeordnet. Wer es schav, glaubwürdige oder besonders lus}ge Wörter zu 
er昀椀nden, hat gute Chancen auf den Sieg. Das Spiel fördert Krea}vität und sorgt für viele Lacher. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit großem Spaßfaktor. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wörter er昀椀nden: Spieler setzen Buchstaben krea}v zu neuen Wörtern zusammen. 

• Raten & Zuordnen: Die Mitspieler müssen erraten, welche Bedeutung zu welchem Wort 
passt. 

• Interak}on: Spieler disku}eren über lus}ge und merkwürdige Wortschöpfungen. 

 

Empfehlung: Krazy Wordz ist ein fantas}sches Partyspiel für Gruppen, die Wortspiele und krea}ve 
Herausforderungen mögen. Es eignet sich perfekt für gesellige Runden mit viel Gelächter und 
Überraschungsmomenten. 

  



Lucky Lachs  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Lucky Lachs 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Partyspiel, Reak}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 5–10 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Lucky Lachs ist ein temporeiches und witziges Partyspiel, bei dem Spieler 
so schnell wie möglich passende Mitspieler für ihre Kartenak}onen 昀椀nden müssen. Jede Karte zeigt 
eine Ak}on wie High-Five, Faustschlag oder Lucky Lachs. Ziel ist es, als Erster alle eigenen Karten 
loszuwerden – dabei geht es laut, hek}sch und unglaublich lus}g zu! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Extrem leicht zu erlernen, reine Ac}on. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Schnelligkeit: Spieler müssen blitzschnell passende Mitspieler für Ak}onen 昀椀nden. 

• Körpereinsatz: Gesten und Bewegungen sorgen für ein ak}ves Spielerlebnis. 

• Interak}on: Ständige Kommunika}on und Bewegung machen das Spiel besonders spaßig. 

 

Empfehlung: Lucky Lachs ist ein perfektes Spiel für Familien, Partys und lus}ge Gruppenrunden. Es 
sorgt für ausgelassene S}mmung und bringt garan}ert jede Menge Lacher – ideal für Spieler, die 
gerne ak}v werden! 

 

  



Linq  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Linq 

• Verlag: Heidelberger Spieleverlag 

• Genre: Kommunika}onsspiel, Partyspiel, Deduk}on 

• Spieleranzahl: 4–8 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Linq ist ein unterhaltsames Partyspiel, das auf Kommunika}on und 
Täuschung basiert. Die Spieler ziehen Karten mit geheimen Wörtern, wobei zwei Spieler dasselbe 
Wort haben – sie sind die „Geheimen Verbündeten“. Durch geschickte Wortassozia}onen müssen sie 
sich gegensei}g 昀椀nden, ohne dass die anderen Spieler sie entlarven. Die übrigen Spieler versuchen 
hingegen, die Verbündeten aufzudecken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischem 
Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 5–7 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wortassozia}on: Spieler geben Hinweise, um ihre geheimen Verbündeten zu 昀椀nden. 

• Blu昀昀en & Täuschen: Die übrigen Spieler versuchen, falsche Spuren zu legen. 

• Deduk}on: Wer clever kombiniert, kann die rich}gen Paare aufdecken. 

 

Empfehlung: Linq ist ein geniales Partyspiel für Gruppen, die Wortspiele und Bluf-Mechaniken 
lieben. Es eignet sich hervorragend für lus}ge Runden mit Freunden oder Familie, da es viel 
Interak}on und überraschende Wendungen bietet. 

  



Mysterium 

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Mysterium 

• Verlag: Libellud 

• Genre: Deduk}onsspiel, Koopera}ves Spiel 

• Spieleranzahl: 2–7 Spieler 

• Spieldauer: 40–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Mysterium ist ein atmosphärisches koopera}ves Deduk}onsspiel, in dem 
die Spieler versuchen, einen mysteriösen Mordfall aufzuklären. Ein Spieler übernimmt die Rolle des 
Geistes, der mit Hilfe von traumha昀琀en Bildkarten Hinweise gibt. Die anderen Spieler sind Medien, die 
versuchen, die Hinweise rich}g zu interpre}eren, um den Mörder, den Tatort und die Tatwafe zu 
iden}昀椀zieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, aber erfordert 
Vorstellungskra昀琀. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Visuelle Hinweise: Der Geist kommuniziert ausschließlich über Bildkarten. 

• Koopera}ve Deduk}on: Die Spieler müssen gemeinsam die Hinweise deuten. 

• Zeitdruck: Die Ermi琀琀lung muss innerhalb einer bes}mmten Anzahl von Runden 
abgeschlossen sein. 

 

Empfehlung: Mysterium ist ein fesselndes Spiel für Gruppen, die gerne gemeinsam Rätsel lösen und 
sich von einer mys}schen Atmosphäre verzaubern lassen. Perfekt für Freunde von Deduk}onsspielen 
und krea}ven Denksportaufgaben. 

  



Not Alone  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Not Alone 

• Verlag: Geek A琀�tude Games 

• Genre: Semi-koopera}ves Kartenspiel, Survival-Horror 

• Spieleranzahl: 2–7 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Not Alone ist ein asymmetrisches Survival-Spiel, bei dem ein Spieler als 
geheimnisvolles Wesen agiert und die anderen Spieler in der Rolle gestrandeter Raumfahrer ums 
Überleben kämpfen. Die Gestrandeten müssen gemeinsam versuchen, sich zu re琀琀en, indem sie kluge 
Entscheidungen trefen und Orte strategisch nutzen. Das Wesen hingegen versucht, sie nach und 
nach zu assimilieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfache Regeln, aber strategische Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Asymmetrisches Gameplay: Ein Spieler spielt das Wesen, die anderen sind Überlebende. 

• Deduk}on & Blu昀昀: Die Überlebenden müssen ihre Züge geheim planen. 

• Spannung & Strategie: Ressourcenmanagement und Koopera}on sind entscheidend. 

 

Empfehlung: Not Alone ist ein spannendes und atmosphärisches Survival-Spiel mit asymmetrischer 
Mechanik. Perfekt für Spieler, die ein fesselndes Duell zwischen Jäger und Gejagten erleben möchten. 
Besonders geeignet für Gruppen, die sowohl koopera}ve als auch tak}sche Spiele lieben. 

  



Penny Papers – Im Tempel von Apikhabou 

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Penny Papers – Im Tempel von Apikhabou 

• Verlag: Sit Down! 

• Genre: Roll-and-Write, Denkspiel 

• Spieleranzahl: 1–100 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Penny Papers – Im Tempel von Apikhabou ist ein spannendes Roll-and-
Write-Spiel, bei dem die Spieler Zahlen geschickt auf ihrem Spielbla琀琀 eintragen, um möglichst 
wertvolle Kombina}onen zu erzielen. Mit Hilfe von Würfeln versuchen sie, verborgene Schätze im 
Tempel zu 昀椀nden und Fallen zu umgehen. Jeder spielt gleichzei}g, wodurch das Spiel schnell und 
dynamisch bleibt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, aber strategisch planbar. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Unbegrenzt – ideal für große Gruppen. 

 

Spielmechanik: 

• Roll-and-Write: Zahlen werden durch Würfelwürfe bes}mmt und auf dem eigenen Bla琀琀 
platziert. 

• Tak}sche Entscheidungen: Op}male Platzierung der Zahlen bringt Punkte. 

• Interak}on: Jeder spielt gleichzei}g, ohne Wartezeiten. 

 

Empfehlung: Penny Papers – Im Tempel von Apikhabou ist ein unterhaltsames und zugängliches 
Denkspiel für alle Altersgruppen. Perfekt für Gelegenheitsspieler, die schnelle und tak}sche 
Herausforderungen mögen, und ideal für große Gruppen oder Solo-Spielrunden. 

 

 

 



Penny Papers – Im Tal des Wiraqucha  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Penny Papers – Im Tal des Wiraqucha 

• Verlag: Sit Down! 

• Genre: Roll-and-Write, Denkspiel 

• Spieleranzahl: 1–100 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Penny Papers – Im Tal des Wiraqucha ist ein strategisches Roll-and-Write-
Spiel, bei dem die Spieler mit Würfelergebnissen Zahlen in ein Raster eintragen, um wertvolle 
Kombina}onen zu bilden. Dabei gilt es, Ruinenfelder sinnvoll zu nutzen, Fallen zu vermeiden und die 
höchste Punktzahl zu erreichen. Da alle Spieler gleichzei}g spielen, gibt es keine Wartezeiten, was für 
einen schnellen Spielablauf sorgt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischen 
Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Unbegrenzt – ideal für große Gruppen. 

 

Spielmechanik: 

• Roll-and-Write: Zahlen werden durch Würfelwürfe ermi琀琀elt und müssen op}mal platziert 
werden. 

• Tak}sche Entscheidungen: Die rich}ge Platzierung von Zahlen beein昀氀usst die Endwertung. 

• Interak}on: Jeder spielt gleichzei}g, wodurch das Spiel 昀氀o琀琀 bleibt. 

 

Empfehlung: Penny Papers – Im Tal des Wiraqucha ist ein zugängliches und unterhaltsames 
Denkspiel, das sowohl für Gelegenheitsspieler als auch für Tak}ker geeignet ist. Es eignet sich ideal 
für große Gruppen, Familienrunden oder Solo-Par}en. 
 

  



Penny Papers – Die Totenkopf Insel  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Penny Papers – Die Totenkopf Insel 

• Verlag: Sit Down! 

• Genre: Roll-and-Write, Denkspiel 

• Spieleranzahl: 1–100 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Penny Papers – Die Totenkopf Insel ist ein spannendes Roll-and-Write-
Spiel, bei dem die Spieler mit Würfelergebnissen Zahlen in ihr Raster eintragen, um geheime Schätze 
zu entdecken. Dabei müssen sie gefährliche Totenköpfe meiden und sich den besten Weg durch die 
Insel bahnen. Da alle Spieler gleichzei}g spielen, gibt es keine Wartezeiten, was für einen 
dynamischen Spielablauf sorgt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischen 
Herausforderungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Unbegrenzt – ideal für große Gruppen. 

 

Spielmechanik: 

• Roll-and-Write: Zahlen werden durch Würfelwürfe ermi琀琀elt und müssen op}mal platziert 
werden. 

• Gefahren & Herausforderungen: Totenköpfe können Felder blockieren und den Spielverlauf 
beein昀氀ussen. 

• Interak}on: Jeder spielt gleichzei}g, wodurch das Spiel schnell und spannend bleibt. 

 

Empfehlung: Penny Papers – Die Totenkopf Insel ist ein unterhaltsames und tak}sches Denkspiel für 
Spieler aller Altersgruppen. Es eignet sich hervorragend für große Gruppen, Familien oder Solo-
Spieler, die ein schnelles und dennoch herausforderndes Würfelspiel suchen. 

  



Short List 

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Short List 

• Verlag: Game Factory 

• Genre: Partyspiel, Wortspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Short List ist ein temporeiches Partyspiel, bei dem Spieler in Teams eine 
Liste von Antworten zu einer bes}mmten Kategorie 昀椀nden müssen. Je schneller und krea}ver das 
Team ist, desto mehr Punkte gibt es. Doch Vorsicht: Wer zu lange nachdenkt oder falsche Begrife 
nennt, verliert wertvolle Zeit! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wortassozia}on: Spieler müssen passende Begrife zu einer Kategorie nennen. 

• Zeitdruck: Begrenzte Zeit für das Sammeln von Antworten. 

• Interak}on: Teams müssen schnell kommunizieren und Ideen sammeln. 

 

Empfehlung: Short List ist ein perfektes Partyspiel für Gruppen, die schnelle Wortduelle und krea}ve 
Herausforderungen mögen. Es sorgt für Spaß, spannende Wortgefechte und ist ideal für Familien 
oder Spieleabende mit Freunden. 

  



Spicy  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Spicy 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Blufspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Spicy ist ein cleveres Blufspiel, bei dem Spieler scharfe Gewürzkarten in 
einer verdeckten Ablage loswerden müssen – doch niemand weiß genau, ob sie die Wahrheit sagen. 
Es gilt, Mitspieler geschickt zu täuschen und gleichzei}g deren Bluf zu entlarven. Wer seine Karten 
am besten ausspielt und andere überlistet, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert gutes Blufen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Blu昀昀en & Täuschen: Spieler müssen entscheiden, ob sie einer gespielten Karte glauben oder 
blufen. 

• Tak}sches Ablegen: Karten müssen in einer bes}mmten Reihenfolge gespielt werden. 

• Interak}on: Direkte Herausforderungen und strategisches Einschätzen der Gegner. 

 

Empfehlung: Spicy ist ein unterhaltsames, kurzweiliges Kartenspiel mit elegantem Design und 
cleveren Bluf-Mechaniken. Ideal für gesellige Runden, bei denen Lügen und Täuschen zum Spielspaß 
dazugehören. 

 

 

  



Spli琀琀er   

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Spli琀琀er 

• Verlag: Nürnberger-Spielkarten-Verlag (NSV) 

• Genre: Roll-and-Write, Denkspiel 

• Spieleranzahl: 1–12 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Spli琀琀er ist ein strategisches Roll-and-Write-Spiel, bei dem die Spieler 
Zahlen geschickt auf ihrem Spielfeld platzieren müssen. Dabei gibt es eine zentrale Regel: Die 
eingetragenen Zahlen müssen symmetrisch zur Mi琀琀e des Spielfelds angeordnet werden. Wer es 
schav, die besten Kombina}onen zu bilden, erhält die meisten Punkte. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber strategisch anspruchsvoll. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Unbegrenzt – ideal für große Gruppen oder Solo-Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Roll-and-Write: Spieler tragen Würfelergebnisse strategisch in ihr Raster ein. 

• Symmetrie-Regel: Die Zahlen müssen stets in gespiegelten Feldern eingetragen werden. 

• We琀琀bewerb: Wer seine Zahlen am e昀케zientesten platziert, gewinnt. 

 

Empfehlung: Spli琀琀er ist ein innova}ves Roll-and-Write-Spiel mit einer einzigar}gen Symmetrie-
Mechanik. Es eignet sich perfekt für Solo-Spieler, Familien und große Gruppen, die ein schnelles, 
tak}sches Denkspiel suchen. 

  



Throw Throw Burrito  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Throw Throw Burrito 

• Verlag: Exploding Ki琀琀ens 

• Genre: Partyspiel, Geschicklichkeitsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Throw Throw Burrito ist ein ac}onreiches Partyspiel, das Kartenspiel-
Mechaniken mit einer physischen Komponente verbindet. Die Spieler sammeln Karten, um Sets zu 
vervollständigen, während sie gleichzei}g weichen Burritos ausweichen oder sie auf ihre Mitspieler 
werfen. Schnelligkeit und Reak}onsvermögen sind gefragt, denn sobald eine Burrito-Schlacht beginnt, 
gibt es kein Entkommen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr leicht verständlich, pures Chaos. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammeln: Spieler versuchen, Karten-Sets schnell zu vervollständigen. 

• Wurfduelle: Sobald bes}mmte Karten gespielt werden, beginnt eine Burrito-Schlacht. 

• Reak}onsgeschwindigkeit: Spieler müssen schnell ausweichen oder angreifen. 

 

Empfehlung: Throw Throw Burrito ist ein verrücktes und chao}sches Partyspiel für Gruppen, die Spaß 
an schnellen Reak}onen und körperlicher Ak}vität haben. Perfekt für Familien, Freundesrunden und 
jede Party, die ein wenig Ac}on braucht! 

  



Tomatomat  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Tomatomat 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Strategie 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Tomatomat ist ein tak}sches Kartenspiel, bei dem die Spieler eine eigene 
Tomatenfabrik aufauen und versuchen, durch geschicktes Sammeln und Kombinieren von Karten die 
besten Produkte herzustellen. Der clevere Einsatz von Karten und Ressourcen ist entscheidend, um 
möglichst viele Punkte zu sammeln und am Ende als bester Tomaten-Produzent dazustehen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammeln: Spieler müssen Karten geschickt sammeln und kombinieren. 

• Ressourcenmanagement: Der e昀케ziente Umgang mit Karten und Ak}onen ist entscheidend. 

• Tak}sche Entscheidungen: Jede Runde erfordert strategische Planung, um Punkte zu 
maximieren. 

 

Empfehlung: Tomatomat ist ein unterhaltsames und tak}sches Kartenspiel für die ganze Familie. Es 
eignet sich perfekt für Spieler, die clevere Kombina}onen und strategisches Denken schätzen, aber 
dennoch ein leicht zugängliches Spiel suchen. 

  



Top Ten 

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Top Ten 

• Verlag: Cocktail Games 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 4–9 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Top Ten ist ein krea}ves und lus}ges Partyspiel, bei dem die Spieler 
Antworten auf eine vorgegebene Frage oder Situa}on auf einer Skala von 1 bis 10 bewerten müssen. 
Dabei müssen sie ihre Antworten so formulieren, dass der aktuelle Kapitän die rich}ge Reihenfolge 
erraten kann. Das Spiel lebt von witzigen und absurden Situa}onen, die durch die Spieler entstehen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, erfordert Krea}vität. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 5–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kommunika}on: Spieler müssen ihre Antworten krea}v formulieren. 

• Rangordnung: Antworten müssen in eine logische Reihenfolge gebracht werden. 

• Teamspiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die rich}ge Reihenfolge zu 昀椀nden. 

 

Empfehlung: Top Ten ist ein ideales Partyspiel für Gruppen, die viel lachen und krea}v sein möchten. 
Es eignet sich perfekt für Familien, Freundesrunden oder gesellige Abende mit lockerer Atmosphäre. 

  



Vudu   

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Vudu 

• Verlag: Red Glove 

• Genre: Partyspiel, Würfelspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Vudu ist ein verrücktes Partyspiel voller Flüche und Chaos! Die Spieler 
würfeln, um Zaubersprüche zu wirken, mit denen sie ihre Mitspieler ver昀氀uchen. Diese Flüche zwingen 
die Spieler dazu, alberne Ak}onen auszuführen, wie zum Beispiel nur mit einer Hand zu spielen oder 
nicht mehr zu sprechen. Wer am geschicktesten würfelt und die meisten Punkte sammelt, gewinnt 
das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich und chao}sch-lus}g. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln & Zaubern: Spieler würfeln, um Zaubersprüche zu wirken. 

• Flüche: Gegner erhalten lus}ge und herausfordernde Einschränkungen. 

• Interak}on: Direkte Duelle und Herausforderungen sorgen für Chaos. 

 

Empfehlung: Vudu ist ein verrücktes und interak}ves Partyspiel, das für viele Lacher sorgt. Perfekt für 
Gruppen, die gerne mit absurden Herausforderungen und spaßigen We琀琀kämpfen einen 
unvergesslichen Spieleabend erleben möchten. 

  



Werwörter  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Werwörter 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Deduk}onsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 4–10 Spieler 

• Spieldauer: 10 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Werwörter kombiniert das klassische Werwolf-Spiel mit einem Wortspiel-
Element. Die Spieler versuchen, durch Ja-/Nein-Fragen ein geheimes Wort zu erraten. Der Werwolf 
weiß das Wort bereits und versucht, die Gruppe in die Irre zu führen, während der Bürgermeister 
hilfreiche Hinweise gibt. Wer clever fragt und aufpasst, kann die Iden}tät des Werwolfs entlarven 
oder das Wort erfolgreich erraten! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, aber strategisch 
herausfordernd. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 6–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wortsuche: Spieler müssen gemeinsam durch Fragen das geheime Wort erraten. 

• Blu昀昀en & Täuschen: Der Werwolf versucht, die Gruppe zu manipulieren. 

• Schnelle Runden: Jede Par}e dauert nur wenige Minuten und lädt zum Wiederspielen ein. 

 

Empfehlung: Werwörter ist ein unterhaltsames und schnelles Partyspiel, das sich perfekt für Gruppen 
eignet, die Rätsel und soziale Interak}on lieben. Es verbindet die Spannung eines Deduk}onsspiels 
mit der Leich}gkeit eines Wortspiels – ideal für lockere Spieleabende! 

  



Word Slam Family  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Word Slam Family 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Partyspiel, Kommunika}onsspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Word Slam Family ist eine vereinfachte und familienfreundliche Version 
des beliebten Partyspiels Word Slam. Die Spieler versuchen, Begrife zu erklären – allerdings dürfen 
sie nur eine begrenzte Anzahl an vorgegebenen Wörtern verwenden. Zwei Teams treten 
gegeneinander an und müssen anhand der Begrife ihres Erklärers möglichst schnell das gesuchte 
Wort erraten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert Krea}vität. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kommunika}on: Spieler dürfen nur vorgegebene Wörter zum Erklären nutzen. 

• We琀琀lauf gegen die Zeit: Teams müssen schneller sein als ihre Gegner. 

• Interak}on: Die Mitspieler müssen krea}v kombinieren und logisch denken. 

 

Empfehlung: Word Slam Family ist ein großar}ges Spiel für Familien und Freundesrunden, die Spaß 
an krea}ven Wortspielen haben. Es eignet sich perfekt für schnelle, unterhaltsame Runden mit viel 
Lachen und spannenden Momenten! 

  



Zombiewürfel  

 

  

Allgemeine Informa}onen: 

• Name des Spiels: Zombiewürfel 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Push-Your-Luck 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2010 

 

Kurze Zusammenfassung: Zombiewürfel ist ein schnelles Würfelspiel, bei dem die Spieler in die Rolle 
von Zombies schlüpfen und versuchen, möglichst viele Gehirne zu sammeln. Jeder Zug besteht aus 
dem Werfen von drei Würfeln, die entweder Gehirne, Schrovlinten oder Fußspuren zeigen. Die 
Spieler müssen entscheiden, ob sie aunören und ihre Beute sichern oder weiter würfeln und das 
Risiko eingehen, von zu vielen Schrovlinten getrofen zu werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:       ☆☆☆☆ (1/5) – Sehr leicht zu lernen und schnell gespielt. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Op}mal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, ob sie weiterwürfeln oder aunören. 

• Einfache Regeln: Schnell erlernbar und ideal für Zwischendurch. 

• Interak}on: Spieler können sich gegensei}g herausfordern und Strategien anpassen. 

 

Empfehlung: Zombiewürfel ist ein unterhaltsames, leichtes Würfelspiel für Familien und Freunde, die 
schnelle und lus}ge Spiele mögen. Perfekt für Gelegenheits- und Partyspieler, die ein einfaches, aber 
spannendes Risiko-Spiel suchen! 

 


