Kinderspiele

Diese Spiele-Ubersicht wurde mithilfe von Kiinstlicher Intelligenz
erstellt. Trotz sorgfiltiger Zusammenstellung kann es vorkommen,
dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls
lhnen ein Fehler auffillt oder Sie Erganzungen haben, lassen Sie es
uns gerne wissen. Wir freuen uns Uber lhr Feedback und arbeiten
stetig daran, die Liste zu verbessern.



3D Labyrinth

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: 3D Labyrinth
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Familienspiel, Logik, Taktik

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 30—45 Minuten L“B ' K . N

&y *'.._

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: 3D Labyrinth ist eine moderne Version des klassischen Labyrinth-Spiels, das
die raumliche Dimension erweitert. Spieler schieben und drehen Wege in einem mehrstockigen
Labyrinth, um Schétze zu finden und sich den besten Pfad zum Ziel zu bahnen. Durch die vertikale
Struktur bietet das Spiel eine neue taktische Herausforderung und erfordert vorausschauendes
Planen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Schiebemechanismus: Wege werden durch Schieben und Drehen verandert.
¢ 3D-Elemente: Mehrstockiges Spielfeld mit neuen Bewegungsebenen.

e Sammel- und Rennspiel: Spieler miissen Gegenstande sammeln und schnell den Weg zum
Ziel finden.

e Taktische Planung: Vorausschauendes Denken ist entscheidend, um sich nicht selbst zu
blockieren.

Empfehlung: 3D Labyrinth ist eine innovative Neuinterpretation des klassischen Labyrinth-Spiels und
ideal fur Familien und Taktikliebhaber. Perfekt fir alle, die eine Mischung aus Logik, Planung und
spielerischer Interaktion suchen.



Bauernhof Bande

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Bauernhof Bande
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Familienspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Bauernhof Bande ist ein schnelles und unterhaltsames Kartenspiel, bei
dem die Spieler versuchen, die besten Tiere fiir ihren Bauernhof zu sammeln und die Tiere ihrer
Mitspieler zu Gberlisten. Es geht darum, Tiere zu stehlen, sich mit den besten Tieren zu kombinieren
und den wertvollsten Bauernhof zu bauen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach und schnell zu erlernen, geeignet fir alle
Altersgruppen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartensammlung: Spieler sammeln Tierkarten, die sie in ihren Bauernhof integrieren kénnen.
e Bandenbildung: Spieler kdnnen Tiere von anderen Spielern stehlen oder schiitzen.
e Schnelles Spiel: Die Runde verlauft ziigig, mit wenig Wartezeit zwischen den Zigen.

¢ Interaktive Elemente: Stehlen und Tauschen von Tieren bietet hohe Interaktion.

Empfehlung: Bauernhof Bande ist ein unterhaltsames und interaktives Kartenspiel, das schnell zu
erlernen ist und fiir Familien oder Freundesgruppen hervorragend geeignet ist. Perfekt fiir Spieler, die
ein leicht zugdngliches Spiel mit vielen taktischen Moglichkeiten suchen.



Banana Joe

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Banana Joe
e \Verlag: Goliath
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
e Spieldauer: 10-15 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Banana Joe ist ein lustiges Kinderspiel, bei dem Spieler versuchen, Bananen
von einem frechen Affen zu stehlen. Doch Vorsicht! Der Affe kann jederzeit hochspringen. Ziel ist es,
die meisten Bananen zu sammeln, wahrend die Spannung steigt, wann Joe losspringt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: = ¥ ¥ ¥ (1/5) — Sehr einfach und ideal fir Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e  Gruppengrofle: Optimal flir 2—5 Spieler.

Spielmechanik:

e Geschicklichkeitsspiel: Spieler miissen vorsichtig Bananen nehmen, ohne den Affen zu
aktivieren.

e Spannungsmoment: Der Affe kann jederzeit in die Luft springen.
e Einfache Regeln: Schnell erklart und leicht zu verstehen.

e Kurze Runden: Perfekt fiir schnelle, spalige Spiele zwischendurch.

Empfehlung: Banana Joe ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit Uberraschungseffekt und viel Lachen.
Perfekt fiir Familien mit kleinen Kindern, die ein schnelles und spaRiges Geschicklichkeitsspiel suchen.



Beppo der Bock

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Beppo der Bock
e \Verlag: Huch
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeit, Taktik
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Beppo der Bock ist ein unterhaltsames Kinderspiel, das Geschicklichkeit
und strategisches Denken fordert. Spieler missen Beppo, den mutigen Bock, geschickt tiber
verschiedene Hindernisse und Herausforderungen manévrieren, um sein Ziel zu erreichen. Das Spiel
vereint taktische Uberlegungen mit einer spielerischen Mechanik, die fiir Kinder leicht verstindlich
ist.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥e¥ (2/5) — Leicht verstandlich und fir Kinder gut geeignet.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Geschicklichkeit & Balance: Spieler miissen Bewegungen und Balance clever nutzen.
¢ Leichte Taktik: Entscheidungen Uber die beste Route und das richtige Timing sind wichtig.

e Interaktive Elemente: Spieler kdnnen sich gegenseitig beeinflussen und Herausforderungen
setzen.

e Schneller Spielablauf: Kurze, spannende Runden mit hohem Wiederspielwert.

Empfehlung: Beppo der Bock ist ein ideales Spiel fur Kinder und Familien, die SpaR an einfachen
Geschicklichkeitsspielen mit einem taktischen Element haben. Perfekt fir jingere Spieler, die
spielerisch Motorik und Planungsfahigkeiten entwickeln méchten.



Burg der 1000 Siegel

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Burg der 1000 Siegel
e Verlag: Kosmos
e Genre: Abenteuerspiel, Deduktionsspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Burg der 1000 Siegel ist ein spannendes Abenteuerspiel, in dem die Spieler
eine mysteritse Burg erkunden und versuchen, ihre Geheimnisse zu liften. Dabei miissen sie Ratsel
|6sen, Hinweise entschlisseln und die richtigen Kombinationen herausfinden, um weiterzukommen.
Nur wer clever kombiniert und logisch denkt, kann die Geheimnisse der Burg liften und das Spiel
gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Mittlerer Schwierigkeitsgrad mit kniffligen Ratseln.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deduktionsspiel: Spieler miissen Ratsel I6sen, um voranzukommen.
¢ Kooperative Elemente: Zusammenarbeit ist oft der Schliissel zum Erfolg.
e Erkundungsspiel: Spieler bewegen sich durch die Burg und entdecken versteckte Hinweise.

e \Verschiedene Losungswege: Mehrere Moglichkeiten, das Spiel zu meistern.

Empfehlung: Burg der 1000 Siegel ist ein atmospharisches und herausforderndes Ratselspiel mit
hohem Wiederspielwert. Perfekt fir Spieler, die gerne Geheimnisse liften und gemeinsam knifflige
Herausforderungen meistern wollen.



Burg Flatterstein

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Burg Flatterstein
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Burg Flatterstein ist ein spaRiges Geschicklichkeitsspiel fir Kinder, in dem
die Spieler als mutige Zauberlehrlinge versuchen, ihre Fledermaus-Freunde mit einer Schleuder durch
die Luft zu katapultieren, um die Burg zu erreichen. Wer es schafft, seine Fledermause geschickt auf
den richtigen Feldern zu platzieren, gewinnt wertvolle Schliissel und kann die Burg als Erster betreten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach und unterhaltsam fir Kinder.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Katapult-Mechanik: Spieler schiefen Fledermause mit einer Schleuder auf das Spielfeld.
e Zielgenauigkeit: Die Platzierung der Flederméause bestimmt den Fortschritt.
e Sammelmechanik: Spieler sammeln Schlissel, um die Burg zu betreten.

e Kurze, actionreiche Runden: Perfekt fiir Kinder mit schneller Spielweise.

Empfehlung: Burg Flatterstein ist ein lustiges und interaktives Kinderspiel, das Geschicklichkeit und
Spall kombiniert. Perfekt fiir junge Spieler, die ein actionreiches Spiel mit einfachen Regeln suchen.



Burg Kletterfrosch

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Burg Kletterfrosch
e \Verlag: Haba
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Burg Kletterfrosch ist ein spaBiges Kinderspiel, bei dem die Spieler
versuchen, ihre Frosche geschickt die Burgmauern hinaufklettern zu lassen. Dabei miissen sie
Hindernisse tiberwinden, geschickt planen und mit etwas Gliick den héchsten Punkt erreichen. Das
Spiel fordert Feinmotorik und raumliches Denken und bietet spannende Wettbewerbe fiir Kinder und
Familien.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Leicht verstandlich und ideal fur Kinder.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Geschicklichkeitsmechanik: Spieler missen ihre Frosche taktisch platzieren und klettern
lassen.

e Interaktive Herausforderungen: Hindernisse und Wettkampfe sorgen fir Spannung.
¢ Kindgerechte Regeln: Einfache, leicht verstandliche Spielmechanik.

e Schnelle Runden: Kurze, unterhaltsame Partien mit viel Abwechslung.

Empfehlung: Burg Kletterfrosch ist ein ideales Spiel fiir Kinder, die spielerisch ihre Geschicklichkeit
und ihr strategisches Denken trainieren mochten. Perfekt fiir Familien, die ein lustiges, interaktives
Spiel mit hohem SpaRfaktor suchen.



Captain Black

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Captain Black
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Abenteuer-, Strategie-, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20—40 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Captain Black ist ein spannendes Piratenspiel, bei dem die Spieler als
wagemutige Freibeuter auf Schatzsuche gehen. Sie segeln (iber die sieben Weltmeere, kimpfen
gegen rivalisierende Piraten und bergen wertvolle Schatze. Dabei miissen sie clever taktieren, ihre
Ressourcen klug einsetzen und mit ein wenig Gliick die meisten Schatze sammeln, um als
erfolgreichster Pirat in die Geschichte einzugehen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht zuganglich mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Seefahrtsmechanik: Spieler navigieren ihre Schiffe tiber das Spielfeld und entdecken neue
Inseln.

e Schatzsuche: Wer die besten Schatze findet und sicher nach Hause bringt, gewinnt.
¢ Interaktive Kdmpfe: Piraten konnen sich gegenseitig attackieren und wertvolle Beute stehlen.

e Gliick und Taktik: Wiirfel- und Strategieelemente sorgen flir Spannung und Abwechslung.

Empfehlung: Captain Black ist ein unterhaltsames Familienspiel mit Piratenflair, das sowohl Gliick als
auch taktische Entscheidungen erfordert. Perfekt fiir Abenteurer, die gerne auf Schatzsuche gehen
und sich mit Freunden und Familie spannende Seegefechte liefern.



Captain Silver

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Captain Silver
e \Verlag: Queen Games
e Genre: Familienspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Captain Silver ist ein temporeiches Geschicklichkeitsspiel, in dem die
Spieler als mutige Piraten versuchen, moglichst schnell die richtigen Gegenstande aus einem Beutel
zu ertasten. Wer die passenden Schétze findet und sie geschickt auf den Spielplan legt, erhalt
Belohnungen und kann mit seinem Piratenschiff (iber die Inseln segeln. Dabei gilt es, schnell und
prazise zu agieren, um den meisten Ruhm zu erlangen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo (2/5) — Leicht zugdnglich mit spaBigem
Wettkampfcharakter.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Tastspiel: Spieler miissen schnell die richtigen Objekte aus einem Beutel erfiihlen.
e Schnelligkeit & Geschick: Wer am schnellsten die passenden Schatze findet, gewinnt Punkte.

o Seefahrtsmechanik: Spieler segeln mit ihren Schiffen zu Inseln, um weitere Belohnungen zu
erhalten.

¢ Interaktives Spiel: Hoher Wettbewerbsfaktor durch gleichzeitige Aktionen.

Empfehlung: Captain Silver ist ein unterhaltsames Familienspiel, das Geschicklichkeit und
Schnelligkeit kombiniert. Perfekt flr Spieler, die schnelle, interaktive Spiele mit einem Hauch von
Abenteuer mogen.



Cat & Co.

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Cat & Co.
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Kinderspiel, Lernspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Cat & Co. ist ein farbenfrohes und unterhaltsames Kinderspiel, das
spielerisch Farben und Formen vermittelt. Die Spieler missen passende Tiere zu den richtigen Farben
oder Mustern zuordnen. Durch einfache Regeln und ansprechendes Design ist das Spiel ideal fiir
jungere Kinder geeignet.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (1/5) — Sehr einfach und perfekt fir kleine Kinder.
e Alter: Ab 3 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Farben- und Formenlernen: Kinder {iben spielerisch das Erkennen und Zuordnen.
e Einfache Regeln: Das Spiel ist leicht verstandlich und schnell zu spielen.
e Interaktives Spiel: Foérdert Aufmerksamkeit und Konzentration.

e Kurze Runden: Ideal fir kleine Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Cat & Co. ist ein liebevoll gestaltetes Lernspiel fur die Kleinsten. Perfekt fir Familien mit
jingeren Kindern, die ein spielerisches Lernen von Farben und Formen férdern mochten.



Crazy Race

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Crazy Race
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e Genre: Familienspiel, Rennspiel, Taktik
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Crazy Race ist ein lustiges Rennspiel, bei dem die Spieler versuchen, ihre
Fahrzeuge als Erste Uber die Ziellinie zu bringen. Doch der Clou: Sie fahren nicht nur mit ihren Autos,
sondern nutzen auch verschiedene Tiere als Fortbewegungsmittel! Jedes Tier hat besondere
Fahigkeiten, die clever eingesetzt werden missen, um Hindernisse zu Gberwinden und die schnellste
Route zu finden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Leicht zu lernen mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Tierische Fortbewegung: Spieler wechseln zwischen verschiedenen Tieren mit einzigartigen
Fahigkeiten.

e Rennspiel mit Taktik: Die beste Route und geschickter Einsatz von Tieren entscheidet tGber
den Sieg.

e Interaktion: Spieler kdnnen ihre Gegner behindern und sich Vorteile verschaffen.

e Gliick und Planung: Wiirfelgliick und kluge Entscheidungen bestimmen den Rennverlauf.

Empfehlung: Crazy Race ist ein unterhaltsames Rennspiel mit witzigem Konzept und strategischen
Moglichkeiten. Perfekt fir Familien und Kinder, die Spal8 an schnellen und interaktiven Spielen haben.



Concept Kids

Allgemeine Informationen:
A
e Name des Spiels: Concept Kids ’

e \Verlag: Asmodee

Genre: Familienspiel, Kommunikationsspiel, Lernspiel

e Spieleranzahl: 2-12 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten re

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Concept Kids ist eine kinderfreundliche Version des beliebten Partyspiels
Concept. Anstatt zu sprechen, nutzen die Spieler Symbole auf einem speziellen Spielbrett, um Begriffe
darzustellen und den anderen Mitspielern Hinweise zu geben. Das Spiel fordert die Kreativitat, das
logische Denken und die Teamarbeit, indem Kinder Begriffe auf spielerische Weise erklaren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (1/5) — Sehr leicht verstandlich und ideal fiir Kinder.

e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal fir 3—6 Spieler, funktioniert aber auch mit mehr.

Spielmechanik:

¢ Symbolbasierte Kommunikation: Spieler verwenden Icons, um Begriffe zu beschreiben.

e Kooperatives Spielen: Die Gruppe arbeitet gemeinsam daran, Begriffe zu erraten.

e Lernspiel: Fordert visuelles Denken, Kommunikation und kreatives Problemldsen.

e Kurze, interaktive Runden: Perfekt flir Kinder mit kurzen Aufmerksamkeitsspannen.

Empfehlung: Concept Kids ist ein groRRartiges Lern- und Familienspiel, das spielerisch die

Kommunikation fordert. Perfekt fiir junge Kinder, die Spal} an Ratselraten haben und ihre kreativen
Denkfahigkeiten entwickeln mdchten.



Coco Crazy

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Coco Crazy
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Familienspiel, Merkspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: Urspriinglich 1992, Neuauflage 2018

Kurze Zusammenfassung: Coco Crazy ist ein lustiges und interaktives Merkspiel, bei dem Spieler
versuchen, Affen in Kokosniissen zu finden. Die Kokosniisse werden gemischt und die Spieler missen
sich merken, wo sich welche Affen verstecken. Durch geschicktes Tauschen, Bluffen und
Erinnerungsvermogen versuchen sie, als Erste ihre Affenfamilie zu vervollstandigen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einem spaBigen Merkfaktor.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Gedachtnistraining: Spieler miissen sich merken, wo sich die Affen befinden.
e Taktisches Tauschen: Geschicktes Tauschen von Kokosniissen kann zum Sieg fiihren.
e Bluff-Elemente: Spieler kdnnen versuchen, ihre Gegner in die Irre zu fihren.

e Kurze, spaige Runden: Perfekt fiir Familien mit Kindern.

Empfehlung: Coco Crazy ist ein unterhaltsames Familienspiel mit hohem SpaRfaktor und
Gedachtnistraining. Perfekt flr Kinder und Erwachsene, die ein leichtes, interaktives Spiel mit viel
Lachen genieBen mochten.



Cubes

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Cubes
e \Verlag: (Verlag einfiigen)
e Genre: Logikspiel, Geschicklichkeitsspiel

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Cubes ist ein innovatives Logikspiel, bei dem Spieler geometrische
Formen in dreidimensionalen Mustern anordnen miissen. Das Ziel ist es, verschiedene Aufgaben zu
I6sen, indem Wiirfel so platziert und gedreht werden, dass sie die vorgegebenen Muster
nachbilden. Dabei sind raumliches Denken und schnelles Reagieren gefragt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Erfordert logisches Denken und Geschicklichkeit.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fiir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:

e Raumliches Denken: Spieler miissen Muster durch das richtige Platzieren der Wiirfel
nachbilden.

e Logik & Geschicklichkeit: Schnelles Erfassen der Aufgaben und prazises Umsetzen sind
entscheidend.

e Herausfordernde Level: Unterschiedliche Schwierigkeitsgrade sorgen fiir Abwechslung.

¢ Solitar- und Mehrspielermodus: Spielbar als Einzelherausforderung oder im
Wettkampfmodus.

Empfehlung: Cubes ist ein cleveres Logikspiel, das sowohl Solo- als auch Mehrspielerpartien
herausfordernd gestaltet. Perfekt fiir Spieler, die Ratsel, Logik und raumliches Denken lieben.



Da ist der Wurm drin

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Da ist der Wurm drin
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kinderspiel, Rennspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2011

Kurze Zusammenfassung: Da ist der Wurm drin ist ein liebevoll gestaltetes Kinderspiel, in dem Spieler
ihre Wirmer durch die Erde graben lassen. Durch Wiirfeln bewegen sich die Wiirmer vorwarts, wobei
es darauf ankommt, den langsten und schnellsten Wurm zu haben. Das Spiel ist einfach zu verstehen,
spannend fiir Kinder und férdert spielerisch das Abschatzen von Entfernungen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: = Y3 (1/5) — Sehr einfach und perfekt fir Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Wiirfelrennen: Die Spieler wiirfeln und bewegen ihre Wiirmer durch die Erde.
¢ Spannung & Uberraschung: Der lingste Wurm gewinnt, aber Uberraschungen sind méglich.
e Einfache Regeln: Leicht verstandlich fir kleine Kinder.

e Farbenfrohes Design: Freundliche und lustige Gestaltung mit groRen Spielelementen.

Empfehlung: Da ist der Wurm drin ist ein ausgezeichnetes erstes Brettspiel fir Kinder. Perfekt fiir
Familien, die ein lustiges und spannendes Spiel fiir jiingere Kinder suchen.



Davy Jones' Schatztruhe

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Davy Jones' Schatztruhe
e \Verlag: HCM
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Abenteuerspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Davy Jones' Schatztruhe ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem die
Spieler versuchen, wertvolle Schatze aus der Truhe des beriihmten Piraten Davy Jones zu bergen.
Doch Vorsicht: Die Truhe ist verzaubert, und nur wer geschickt genug ist, schafft es, die besten
Schatze herauszufischen, ohne die Falle auszul6sen!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach, aber mit einem spannenden
Geschicklichkeitsfaktor.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Geschicklichkeits-Herausforderung: Spieler miissen Schatze vorsichtig aus der Truhe
nehmen.

e Spannungsmoment: Wer zu unvorsichtig ist, kann die Falle auslésen!
e Einfache Regeln: Schnell erklart und leicht verstandlich fiir Kinder.

e Piraten-Thema: Lustige Gestaltung mit spannenden Spielelementen.

Empfehlung: Davy Jones' Schatztruhe ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit einer perfekten
Mischung aus Geschicklichkeit, Spannung und Spal3. Ideal fur kleine Piratenfans und Familien, die ein
aufregendes Spiel fiir jiingere Spieler suchen.



Das magische Labyrinth

Allgemeine Informationen:

DAS MAG{‘SCHE’
e Name des Spiels: Das magische Labyrinth ABYRINTH

e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinderspiel, Gedachtnisspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2009

Kurze Zusammenfassung: Das magische Labyrinth ist ein spannendes Kinderspiel, in dem die Spieler
als kleine Zauberlehrlinge geheime Symbole im verwunschenen Labyrinth sammeln missen. Doch
das Besondere: Unsichtbare Wande versperren den Weg! Die Spieler missen sich gut merken, wo die
Hindernisse sind, um ihre Spielfigur geschickt zum Ziel zu fihren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach, aber mit einem spannenden Merk- und
Geschicklichkeitsfaktor.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Gedachtnistraining: Unsichtbare Wande missen durch Probieren und Merken umgangen
werden.

e Magnet-Mechanismus: Figuren verlieren ihre Kugel, wenn sie auf eine unsichtbare Wand
stoRen.

e Rennen um Symbole: Wer zuerst alle bendtigten Symbole sammelt, gewinnt.

e Taktische Bewegung: Spieler missen clever navigieren, um Hindernissen auszuweichen.

Empfehlung: Das magische Labyrinth ist ein herausforderndes und liebevoll gestaltetes Kinderspiel,
das Gedachtnis, Planung und Geschicklichkeit fordert. Perfekt fiir Familien mit jiingeren Spielern, die
ein interaktives und kreatives Spielerlebnis suchen.



Der geheimnisvolle Zaubersee

Allgemeine Informationen:

pER GeMeEImAuTsvolLe

Name des Spiels: Der geheimnisvolle Zaubersee ZHUBER
E

Verlag: Drei Magier Spiele
Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel, Gedachtnisspiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 15—-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Der geheimnisvolle Zaubersee ist ein kooperatives Kinderspiel, bei dem die
Spieler gemeinsam versuchen, vier Zauberschliissel zum Schloss des Zauberers zu bringen, bevor er
sie erreicht. Dabei bewegen sich die Figuren liber den Spielplan, wobei magische Wasserwege durch
eine versteckte Magnetmechanik das Spielgeschehen beeinflussen. Das Spiel erfordert Teamwork,
gutes Gedachtnis und ein wenig Gliick, um den Zauberer zu tberlisten.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu verstehen, aber mit spannendem Merk-
und Teamwork-Faktor.

Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Kooperatives Gameplay: Spieler miissen zusammenarbeiten, um das Ziel zu erreichen.

Magnet-Mechanismus: Die Figuren werden durch unsichtbare Krafte Gber das Spielfeld
bewegt.

Gedachtnistraining: Spieler missen sich die besten Routen merken.

Spannung & Interaktion: Der Wettlauf gegen den Zauberer sorgt fiir Nervenkitzel.

Empfehlung: Der geheimnisvolle Zaubersee ist ein fantasievolles und interaktives Kinderspiel, das
Koordination, Gedachtnis und Zusammenarbeit fordert. Perfekt fiir Familien mit jiingeren Spielern,
die ein zauberhaftes Abenteu



Der Schwarze Pirat

Allgemeine Informationen: —
e Name des Spiels: Der Schwarze Pirat

e Verlag: HABA %

e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Abenteuerspiel
/K

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Der Schwarze Pirat ist ein spannendes Geschicklichkeitsspiel, in dem die
Spieler mit kleinen Piratenschiffen (iber das Spielfeld segeln und versuchen, moglichst viele
Goldmiinzen zu erbeuten. Dabei wird das Schiff mit einem kleinen Blasebalg bewegt, was fiir eine
besondere Herausforderung sorgt. Gleichzeitig missen die Spieler aufpassen, dass der berlichtigte
Schwarze Pirat ihnen nicht zuvorkommt und ihre Schétze stiehlt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit spannendem
Geschicklichkeitsaspekt.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Blasebalg-Mechanik: Die Schiffe werden durch Pusten mit einem Blasebalg bewegt.
e Interaktive Schatzsuche: Spieler miissen geschickt navigieren, um Schatze zu sammeln.
e Piratenjagd: Der Schwarze Pirat kann andere Spieler angreifen und ihre Beute stehlen.

e Spannende Duelle: Wer am meisten Gold sammelt, gewinnt das Spiel.

Empfehlung: Der Schwarze Pirat ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit einer einzigartigen
Bewegungsmechanik, die Geschicklichkeit und Strategie vereint. Perfekt flir kleine Abenteurer, die
sich in aufregende Piratenabenteuer stlirzen mochten.



Der unendliche Fluss

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Der unendliche Fluss
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Familienspiel, Abenteuerspiel, Strategie
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Der unendliche Fluss ist ein strategisches Abenteuer-Brettspiel, bei dem
die Spieler auf einem sich standig verandernden Fluss reisen. Wahrend sie voranschreiten, begegnen
sie verschiedenen Herausforderungen, sammeln Ressourcen und missen taktische Entscheidungen
treffen, um das Ende des Flusses zu erreichen. Doch Vorsicht: Der Fluss ist unberechenbar und
verdndert standig seinen Lauf!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Mittlerer Anspruch mit strategischer Planung
erforderlich.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Dynamische Flussbewegung: Der Spielplan verdndert sich, sodass neue Wege entstehen.
e Ressourcenmanagement: Spieler sasmmeln Vorrate, um voranzukommen.

¢ Interaktive Ereignisse: Begegnungen mit Hindernissen, Tieren oder Schatzen sorgen fiir
Spannung.

e Taktische Entscheidungen: Wann zu pausieren oder weiterzuziehen, ist entscheidend fiir den
Erfolg.

Empfehlung: Der unendliche Fluss ist ein kreatives und spannendes Brettspiel, das durch seinen
dynamischen Spielmechanismus und strategische Entscheidungen besticht. Perfekt fiir Familien und
Spieler, die Abenteuer mit einer sich stetig &ndernden Herausforderung mogen.



Der verzauberte Turm

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Der verzauberte Turm
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinderspiel, Deduktionsspiel, Abenteuer
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Der verzauberte Turm ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem ein Spieler
als Zauberer agiert, wahrend die anderen gemeinsam versuchen, die gefangene Prinzessin zu
befreien. Die Spieler suchen nach dem versteckten Schliissel und missen ihn in das richtige Schloss
stecken. Doch Vorsicht: Der Zauberer kann versuchen, sie zu stoppen!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit spannendem Wettlauf.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Versteckter Schliissel: Der Schliissel ist verborgen und muss durch geschicktes Suchen
gefunden werden.

o Wettlauf gegen den Zauberer: Die Spieler miissen schneller als der Zauberer sein, um die
Prinzessin zu retten.

e Taktisches Memory-Element: Der Schliissel passt nur in ein bestimmtes Schloss.

e Kooperatives & kompetitives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, wahrend der Zauberer
gegen sie spielt.

Empfehlung: Der verzauberte Turm ist ein zauberhaftes Kinderspiel mit spannender Suche und einem
fesselnden Wettlauf. Perfekt fiir Familien mit Kindern, die eine Mischung aus Abenteuer und Taktik
genieRen mochten.



Diego Drachenzahn

Allgemeine Informationen: - T e

e Name des Spiels: Diego Drachenzahn l} \alfacfai:n;d‘“ .
o Verlag: HABA | :
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel " :
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler ! r
e Spieldauer: 15-20 Minuten I -

Kurze Zusammenfassung: Diego Drachenzahn ist ein actionreiches Kinderspiel, in dem die Spieler als
kleine Drachen versuchen, ihre Feuerballe moglichst geschickt Gber den Vulkan springen zu lassen.
Wer die meisten Punkte durch prazise Spriinge und geschickte Landungen erzielt, gewinnt das Spiel.
Dabei kommt es auf die richtige Technik und ein wenig Gliick an.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach, aber mit einem lustigen
Geschicklichkeitsfaktor.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Geschicklichkeitsspiel: Spieler missen ihre Feuerballe moglichst gezielt katapultieren.
e Punkte sammeln: Je besser der Ball landet, desto mehr Punkte gibt es.
e Einfache Regeln: Schnell erklart und sofort spielbar.

e SpaBige Interaktion: Spieler konnen sich gegenseitig herausfordern und lGbertreffen.

Empfehlung: Diego Drachenzahn ist ein witziges und actionreiches Kinderspiel, das Geschicklichkeit

und Spal’ vereint. Perfekt fir kleine Drachenfans, die ihre Zielsicherheit unter Beweis stellen
mochten.



Die Mumie des Pharao

Allgemeine Informationen: 7 DIE MUMIEN DES
¢ Name des Spiels: Die Mumie des Pharao '
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Abenteuer-, Deduktions-, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Die Mumie des Pharao ist ein spannendes Abenteuer-Brettspiel, in dem die
Spieler als mutige Archdologen ein geheimnisvolles dgyptisches Grabmal erkunden. Sie miissen Fallen
umgehen, Ratsel I16sen und Schatze bergen, bevor die verfluchte Mumie erwacht. Doch Vorsicht — das
Labyrinth verandert sich und verborgene Gefahren lauern tberall!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Strategische Planung mit einem Hauch von Gliick.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Labyrinth-Mechanismus: Raume verschieben sich und neue Wege entstehen.
e Raitsel & Fallen: Spieler miissen clever agieren, um Hindernisse zu tiberwinden.
e Sammel- & Rennspiel: Wer die meisten Schatze findet und rechtzeitig entkommt, gewinnt.

e Spannungsfaktor: Die Mumie kann jederzeit erwachen und die Spieler jagen.

Empfehlung: Die Mumie des Pharao ist ein atmosphérisches Familienspiel mit spannenden
Abenteuern und cleveren Mechaniken. Perfekt fiir Spieler, die Spall an Erkundung, Ratseln und
strategischen Entscheidungen haben.



Dino World

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Dino World
e \Verlag: HABA
e Genre: Geschicklichkeits-, Karten-, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Dino World ist ein actiongeladenes Familienspiel, in dem die Spieler ihre
eigenen Dinosaurier durch geschicktes Kartenschnippen auf die Jagd schicken. Wer die besten Treffer
landet und die meisten Beute-Dinos fangt, gewinnt das Spiel. Dabei sind Strategie, Zielgenauigkeit
und ein wenig Gliick gefragt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit spaRiger
Geschicklichkeitskomponente.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kartenschnipp-Mechanismus: Spieler schnippen ihre Dino-Karten (iber den Spieltisch, um
Beute zu fangen.

e Zielgenauigkeit & Taktik: Prazise Schiisse und kluge Platzierungen fiihren zum Sieg.
e Beutejagd: Unterschiedlich wertvolle Dinosaurier bieten verschiedene Punktzahlen.

e Kurze, spannende Runden: Perfekt fiir schnelle Partien mit hohem SpaRfaktor.

Empfehlung: Dino World ist ein unterhaltsames, interaktives Geschicklichkeitsspiel, das Spannung
und Spal fur die ganze Familie bietet. Ideal flir junge Spieler und alle, die Action und einfache, aber
herausfordernde Mechaniken lieben.



Dobble

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dobble
e \Verlag: Asmodee
e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2009

Kurze Zusammenfassung: Dobble ist ein schnelles Reaktions- und Beobachtungsspiel, bei dem Spieler
versuchen, als Erste das tbereinstimmende Symbol zwischen zwei Karten zu erkennen. Jede Karte
enthalt verschiedene Symbole in unterschiedlicher GréRBe und Anordnung. Durch das einfache

Prinzip, aber die schnelle Dynamik eignet sich Dobble fiir alle Altersgruppen und ist ideal fiir Partys
und Familienrunden.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: = < ¥ ¥ (1/5) — Sehr leicht zu erlernen, aber mit spannender
Herausforderung.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 3—6 Spieler, aber auch mit mehr spielbar.

Spielmechanik:
e Reaktions- & Beobachtungsspiel: Spieler miissen schnell das gemeinsame Symbol finden.
e Verschiedene Spielmodi: Mehrere Varianten flr unterschiedliche Herausforderungen.
e Schnelle Runden: Perfekt fiir kurze, intensive Spielsessions.

¢ Einfache Regeln: Ideal fur Kinder, Familien und Gelegenheitsspieler.

Empfehlung: Dobble ist ein unterhaltsames und rasantes Spiel, das Konzentration und
Reaktionsfahigkeit fordert. Perfekt fiir Familien, Partys oder als schnelles Spiel fiir zwischendurch.



Dragomino

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dragomino
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Kinderspiel, Legespiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
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e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Dragomino ist die kindgerechte Version von Kingdomino und bietet ein
einfaches, aber spannendes Legespiel. Spieler erkunden eine Dracheninsel und legen Dominosteine
an, um neue Gebiete zu entdecken. Wer die passenden Landschaften miteinander verbindet, hat die
Chance, Drachenbabys zu finden. Wer am Ende die meisten Drachen gesammelt hat, gewinnt das
Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Leicht zu lernen, mit strategischen Elementen.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Legespiel: Spieler legen Dominosteine an, um passende Gebiete zu bilden.
e Drachen-Eier sasmmeln: Wer klug kombiniert, findet die meisten Drachenbabys.
e Einfache Regeln: Perfekt fiir Kinder und Familien.

e Taktische Uberlegungen: Gute Platzierung der Plattchen fiihrt zum Sieg.

Empfehlung: Dragomino ist ein liebevoll gestaltetes, kinderfreundliches Strategiespiel, das spielerisch
taktisches Denken fordert. Perfekt fiir Familien und jiingere Spieler, die ein spannendes, leicht
zugédngliches Spiel mit hohem Spalfaktor suchen.



Dragon Snack

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dragon Snack
e \Verlag: Goliath
e Genre: Kinderspiel, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Dragon Snack ist ein lustiges Kinderspiel, bei dem die Spieler versuchen,
dem frechen kleinen Drachen seine Schatze zu entwenden. Doch Vorsicht! Wenn der Drache erwacht,
leuchten seine Augen und er schnappt nach seinen Schatzen zuriick. Wer am geschicktesten ist und
sich die meisten Schatze sichert, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (1/5) — Sehr einfach und perfekt fir Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell reagieren, bevor der Drache zuschnappt.
e Spannungsmoment: Die leuchtenden Augen des Drachen sorgen fiir Nervenkitzel.
e Einfache Regeln: Schnell erklart und leicht verstandlich fiir Kinder.

e Kurze Spielrunden: Ideal fiir kleine Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Dragon Snack ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit tollen interaktiven Elementen.
Perfekt fiir Familien mit jingeren Kindern, die ein schnelles und spannendes Spiel mit
Uberraschungseffekt suchen.



Dragon Market

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Dragon Market V&&’g?)’

e \Verlag: Piatnik

e Genre: Familienspiel, Taktikspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Dragon Market ist ein taktisches Bewegungsspiel, bei dem die Spieler als
Handler auf schwimmenden Booten Waren einsammeln missen. Die Herausforderung besteht darin,
sich strategisch tGber das Spielfeld zu bewegen, Boote zu drehen und geschickt die beste Route zu
finden, um wertvolle Waren zu ergattern. Wer seine Auftrage am schnellsten erfillt, gewinnt das
Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Taktische Bewegung: Spieler miissen ihre Figuren clever tUber die Boote navigieren.

e Drehbare Boote: Schiffe konnen bewegt und gedreht werden, um Wege zu blockieren oder
zu optimieren.

e Sammelmechanismus: Ziel ist es, bestimmte Waren einzusammeln und Auftrage zu erfillen.

¢ Interaktive Strategie: Spieler kdnnen sich gegenseitig behindern oder taktisch
ausmandvrieren.

Empfehlung: Dragon Market ist ein charmantes und taktisches Familienspiel mit innovativem
Bewegungsmechanismus. Perfekt fiir Spieler, die strategische Planung mit interaktiven Elementen
verbinden méchten.



Exacto

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Exacto
e \Verlag: NSV
e Genre: Geschicklichkeits-, Wahrnehmungsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Exacto ist ein unterhaltsames Wahrnehmungsspiel, bei dem die Spieler
versuchen, Entfernungen moglichst genau einzuschatzen. Sie vergleichen verschiedene Gegenstiande
und missen erraten, welche am besten zusammenpassen. Das Spiel férdert raumliches Denken und
genaues Beobachten auf spielerische Weise.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit herausforderndem
Wahrnehmungsaspekt.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Schiatzen & Vergleichen: Spieler miissen Entfernungen oder GréfRen genau bestimmen.
e Raumliches Denken: Trainiert die visuelle Wahrnehmung und Einschatzung.
e Einfache Regeln: Schnell erklart und sofort spielbar.

e SpaBige Herausforderung: Perfekt fiir Kinder und Familien.

Empfehlung: Exacto ist ein cleveres und interaktives Kinderspiel, das Wahrnehmung und
Einschatzungsfahigkeiten fordert. Perfekt fiir Familien mit jliingeren Spielern, die eine spallige
Herausforderung suchen.



Exit Kids — Code Breaker

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Exit Kids — Code Breaker
e Verlag: KOSMOS
e Genre: Kinderspiel, Ratselspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Exit Kids — Code Breaker ist ein spannendes Ratselspiel fir Kinder, das an
die beliebten Exit-Spiele flr Erwachsene angelehnt ist. Die Spieler miissen gemeinsam Codes
knacken, Ratsel I6sen und Hinweise entschliisseln, um aus verschiedenen Herausforderungen zu
entkommen. Durch das kooperative Element fordert das Spiel Teamarbeit und logisches Denken.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit kniffligen, aber kindgerechten
Rétseln.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:
e Ratsel I6sen: Spieler missen gemeinsam Codes entschliisseln und Hinweise kombinieren.
e Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die Herausforderungen zu meistern.
e Zeitdruck & Spannung: Jede Aufgabe muss in einer bestimmten Zeit gelost werden.

e Kindgerechte Herausforderungen: Fordert logisches Denken und Problemlésung.

Empfehlung: Exit Kids — Code Breaker ist ein tolles Ratselspiel fiir junge Detektive, die spannende
Herausforderungen in einem kooperativen Setting erleben mochten. Perfekt fiir Familien mit Kindern,
die ein aufregendes, gemeinschaftliches Spielerlebnis suchen.



Exit Kids — Ratespall im Dschungel

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Exit Kids — Ratespal im Dschungel
e Verlag: KOSMOS
e Genre: Kinderspiel, Ratselspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Exit Kids — RatespaR im Dschungel ist ein spannendes Ratselspiel fiir
Kinder, das an die beliebten Exit-Spiele fiir Erwachsene angelehnt ist. In diesem Abenteuer begeben
sich die Spieler in den Dschungel, um verschiedene knifflige Ratsel zu |6sen, Geheimnisse zu liiften
und Herausforderungen zu meistern. Durch das kooperative Element férdert das Spiel Teamarbeit,
logisches Denken und kreatives Kombinieren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit spannenden, aber
kindgerechten Ratseln.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:
e Raitsel losen: Spieler missen gemeinsam Aufgaben entschliisseln und Hinweise kombinieren.
e Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um das Abenteuer zu bestehen.

¢ Themenbasierte Herausforderungen: Ratsel und Aufgaben sind auf das Dschungel-Thema
abgestimmt.

e Spannung & Interaktion: Durch verschiedene Denkaufgaben werden Teamgeist und
Kreativitat geférdert.

Empfehlung: Exit Kids — Ratespal im Dschungel ist ein unterhaltsames Ratselspiel fiir junge
Abenteurer, das spielerisch logisches Denken und Teamarbeit stdrkt. Perfekt flir Familien mit Kindern,
die ein spannendes, interaktives Spielerlebnis suchen.



Fabulantica

Allgemeine Informationen:

X i
e Name des Spiels: Fabulantica FABULANTTO{\ 6+
e Verlag: Pegasus Spiele B Sl T T
e Genre: Kinderspiel, Abenteuerspiel, Merkspiel

e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Fabulantica ist ein zauberhaftes Kinderspiel, das die Spieler in eine
magische Marchenwelt entfiihrt. Nach einem missgliickten Zauber sind alle Bewohner von
Fabulantica Gber das Land verstreut, und die Spieler miissen sie wiederfinden. Durch geschicktes
Reisen und gutes Gedachtnis helfen sie den Charakteren, sich wiederzutreffen und das Marchenreich
zu retten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen Merk-
Elementen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Reise- und Suchspiel: Spieler reisen durch die Marchenwelt und suchen nach versteckten
Figuren.

e Merkspiel: Die Positionen der Figuren andern sich standig, sodass gutes Erinnern wichtig ist.
e Aufgabenkarten: Spieler missen bestimmte Figuren finden, um ihre Missionen zu erfillen.

¢ Interaktion & Planung: Spieler miissen klug planen, um ihre Ziige optimal zu nutzen.

Empfehlung: Fabulantica ist ein wunderschon gestaltetes Abenteuerspiel, das Merkfahigkeit und
taktisches Vorgehen férdert. Perfekt fiir Familien, die ein magisches Spiel voller Uberraschungen und
spannender Suchaufgaben geniefen mdchten.



Feuerdrache

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Feuerdrache
e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Feuerdrache ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem die Spieler als kleine
Drachen versuchen, wertvolle Feuerspucksteine aus einem Vulkan zu sammeln. Doch der Vulkan ist
unberechenbar — die gliihenden Steine springen in alle Richtungen! Wer seine Figur geschickt
platziert und die meisten Feuerspucksteine sammelt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach, mit einem unterhaltsamen
Geschicklichkeitsfaktor.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Vulkan-Mechanismus: Spieler |6sen Eruptionen aus, die Feuerspucksteine {iber das Spielfeld
verteilen.

e Sammelspiel: Wer die meisten Steine sammelt, gewinnt.
e Taktisches Positionieren: Spieler miissen clever stehen, um die besten Chancen zu haben.

e Spannung & SpaR: Durch die zufdllige Bewegung der Steine bleibt es spannend.

Empfehlung: Feuerdrache ist ein actionreiches und interaktives Kinderspiel mit tollem Design. Perfekt
fir kleine Abenteurer, die SpaR an Uberraschungen und geschicktem Sammeln haben.



Fuchs Alarm

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Fuchs Alarm
e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Fuchs Alarm ist ein lustiges Kinderspiel, bei dem die Spieler gemeinsam
versuchen, ihre Hilhner vor einem listigen Fuchs zu retten. Der Fuchs hat bereits einige Hiihner in
seine Hose gesteckt, doch durch geschicktes Ziehen miissen die Spieler versuchen, sie rechtzeitig zu
befreien, bevor die Hose herunterfallt und alle Hiihner verloren gehen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥¥ (2/5) — Einfach zu lernen und ideal fur Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell reagieren und die Hiihner retten.
o Uberraschungsmoment: Der Fuchs kann jederzeit seine Hose verlieren!
o Kooperativer & kompetitiver Spielspal3: Jeder spielt fiir sich, aber das Ziel bleibt spannend.

e Einfache Regeln: Schnell erklart und sofort spielbar.

Empfehlung: Fuchs Alarm ist ein witziges und interaktives Kinderspiel mit Uberraschungseffekt.
Perfekt fiir Familien mit kleinen Kindern, die ein unterhaltsames, spannendes Spiel suchen.



Funkelschatz

Allgemeine Informationen: e — =
¢ Name des Spiels: Funkelschatz
e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Sammelspiel, Taktikspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Funkelschatz ist ein bezauberndes Kinderspiel, in dem die Spieler als kleine
Drachenkinder funkelnde Edelsteine aus einer vereisten Hohle bergen. Durch geschicktes Entfernen
von Eisschichten fallen Edelsteine heraus, die gesammelt werden kdnnen. Wer am Ende die
wertvollste Sammlung besitzt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich mit spaBiger Sammelmechanik.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Geschicklichkeit & Strategie: Spieler entfernen Eisschichten, um Edelsteine zu gewinnen.
e Taktisches Sammeln: Jede Runde missen die richtigen Farben vorhergesagt werden.

e Interaktive Runden: Jeder Spieler beeinflusst das Spielfeld durch das Entfernen der
Eisschicht.

¢ Kindgerechte Spannung: Uberraschungsmoment beim Herausfallen der Edelsteine.

Empfehlung: Funkelschatz ist ein charmantes und farbenfrohes Kinderspiel mit einer innovativen
Sammelmechanik. Perfekt fir kleine Drachenfans und Familien, die eine Mischung aus
Geschicklichkeit und Taktik suchen.



Geistesblitz

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Geistesblitz
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2010

Kurze Zusammenfassung: Geistesblitz ist ein rasantes Reaktionsspiel, bei dem Spieler schnell
erkennen mussen, welche Figur aus der Mitte geschnappt werden muss. Dabei sind schnelle
Auffassungsgabe, blitzschnelles Denken und eine gute Reaktionsgeschwindigkeit gefragt. Wer am
schnellsten richtig entscheidet, gewinnt Punkte und kann sich den Sieg sichern.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit forderndem
Reaktionsaspekt.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler, kann aber auch zu zweit oder mit mehr gespielt
werden.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen blitzschnell die richtige Figur greifen.
e Denk- & Merkspiel: Farben und Objekte miissen genau analysiert werden.
e Hohe Interaktion: Alle Spieler sind gleichzeitig gefordert.

e Steigende Herausforderung: Je schneller gespielt wird, desto anspruchsvoller wird es.

Empfehlung: Geistesblitz ist ein spalliges und temporeiches Partyspiel, das schnelles Denken und
schnelle Reflexe erfordert. Perfekt fiir Gruppen, die ein dynamisches und lustiges Reaktionsspiel
suchen.



Geister, Geister, Schatzsuchmeister!

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Geister, Geister, Schatzsuchmeister! ; ‘ b Tj‘l { 11k —
e Verlag: Mattel Games a 5 :éfj
e Genre: Kooperatives Abenteuerspiel, Kinderspiel ﬂ( 4 & S .
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Geister, Geister, Schatzsuchmeister! ist ein spannendes, kooperatives
Abenteuerspiel, in dem die Spieler als mutige Schatzsucher eine verfluchte Villa erkunden.
Gemeinsam mussen sie wertvolle Schatze bergen, bevor das Haus von Geistern Gberrannt wird.
Durch Teamwork, strategische Bewegungen und den richtigen Einsatz von Spezialfahigkeiten
versuchen die Spieler, die Geister in Schach zu halten und die Mission zu erfillen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die Villa vor den Geistern zu
retten.

e Spannendes Ressourcenmanagement: Die richtige Nutzung von Spezialfdhigkeiten ist
entscheidend.

e Dynamische Bedrohung: Geister tauchen zufallig auf und kénnen das Spielbrett schnell
fallen.

e Abenteuer-Feeling: Spieler miissen gemeinsam planen, um Schatze rechtzeitig aus dem Haus
zu bringen.

Empfehlung: Geister, Geister, Schatzsuchmeister! ist ein aufregendes Familienspiel, das Strategie und
Teamwork fordert. Perfekt fiir Kinder und Erwachsene, die gemeinsam eine spannende Mission
meistern mochten.



Geistertreppe

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Geistertreppe
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinderspiel, Merkspiel, Wiirfelspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2003

Kurze Zusammenfassung: Geistertreppe ist ein lustiges und spannendes Kinderspiel, bei dem die
Spieler versuchen, als Erste die Spitze der Treppe zu erreichen. Doch Achtung! Durch einen magischen
Geisterwirfel verwandeln sich die Spielfiguren in Geister und kbnnen sich dabei gegenseitig
verwirren. Wer sich gut merkt, welche Figur zu wem gehort, hat die besten Chancen zu gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer lustigen Merk-
Herausforderung.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Verwandlung in Geister: Spielfiguren werden durch Magnete unsichtbar und sehen alle
gleich aus.

e  Wiirfelspiel mit Merkaufgabe: Spieler miissen sich merken, welche Figur ihre eigene ist.
o Uberraschungseffekt: Das Spiel bleibt spannend, da niemand genau weiR, wer gerade fiihrt.

e Kurze, interaktive Runden: Perfekt fiir junge Spieler mit SpaR an Uberraschungen.

Empfehlung: Geistertreppe ist ein charmantes und spalliges Kinderspiel mit einer einzigartigen
Verwandlungsmechanik. Perfekt fiir Familien, die ein einfaches, aber witziges Merk- und Wiirfelspiel
suchen.



Gewimmel im Dschungel

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Gewimmel im Dschungel

Verlag: Asmodee

Genre: Kinderspiel, Beobachtungsspiel, Reaktionsspiel
Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 15—-20 Minuten

JMNELBILBSTIEL
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Kurze Zusammenfassung: Gewimmel im Dschungel ist ein unterhaltsames und rasantes Kinderspiel,
bei dem Spieler die richtigen Tiere in einem dichten Dschungel voller wimmelnder Kreaturen finden
missen. Die Spieler miissen blitzschnell reagieren und gut beobachten, um die passenden Tiere
zuerst zu entdecken. Wer am meisten Punkte sammelt, gewinnt.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach, aber mit forderndem Beobachtungs- und
Reaktionsaspekt.

Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:

Beobachtung & Geschwindigkeit: Spieler miissen schnell das gesuchte Tier im Gewimmel
entdecken.

Reaktionsspiel: Wer als Erster das richtige Tier erkennt, gewinnt Punkte.
Hohe Interaktion: Alle Spieler suchen gleichzeitig nach den passenden Tieren.

Kurze, spannende Runden: Ideal fiir Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Gewimmel im Dschungel ist ein spaRiges und lebendiges Kinderspiel, das
Aufmerksamkeit und Reaktionsgeschwindigkeit fordert. Perfekt fiir Familien, die ein kurzweiliges und
interaktives Spiel suchen.



Go Gecko Go

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Go Gecko Go
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kinderspiel, Rennspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Go Gecko Go ist ein lustiges Wettrennen fir kleine Tiere, die sich auf
einem Fluss fortbewegen. Doch Achtung: Die Tiere missen geschickt gestapelt werden, um unter
Hindernissen hindurch oder dariiber hinweg zu kommen. Wer am cleversten seine Tiere bewegt und
das Ziel zuerst erreicht, gewinnt das Rennen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach, mit einem taktischen
Geschicklichkeitselement.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Tierstapel-Mechanik: Spieler miissen ihre Tiere so anordnen, dass sie unter oder {iber
Hindernisse passen.

e Wettrennen: Wer sein Team am schnellsten ins Ziel bringt, gewinnt.
e Taktische Planung: Die Reihenfolge der Tiere und das richtige Timing sind entscheidend.

¢ Kurze, spannende Runden: Perfekt fiir Familien mit jingeren Spielern.

Empfehlung: Go Gecko Go ist ein frohliches, farbenfrohes Kinderspiel mit cleverem
Stapelmechanismus und lustigen Wettrennen. Perfekt flir Familien, die ein kreatives und interaktives
Spiel suchen.



Ghosts

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Ghosts p—

e Verlag: (Verlag einfligen) \\/© ©\\/} @ @
e Genre: Strategie-, Bluffspiel \ff ’ \k/

e Spieleranzahl: 2 Spieler l\df\/-\--"'

e Spieldauer: 10-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Ghosts ist ein taktisches Bluff- und Strategiespiel fiir zwei Spieler, bei dem
jeder seine eigenen Geisterfiguren — gute und bdse — auf einem Spielfeld positioniert. Ziel ist es,
entweder den gegnerischen guten Geist zu fangen oder den eigenen bdsen Geist auf das
Ausgangsfeld des Gegners zu bringen, ohne sich dabei in die Irre flihren zu lassen. Durch geschicktes
Mandvrieren und taktisches Tauschen entsteht ein spannendes Duell.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfache Regeln, aber mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fur 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Bluff-Element: Spieler kdnnen den Gegner Uiber ihre Geister tauschen.
o Taktische Bewegung: Jede Figur kann in verschiedene Richtungen bewegt werden.

e Zwei Gewinnstrategien: Fang den guten Geist oder bring einen bdsen Geist in die
gegnerische Basis.

¢ Schnelle Runden: Ideal fiir ein taktisches Duell mit kurzen Partien.

Empfehlung: Ghosts ist ein spannendes und cleveres Strategiespiel fiir zwei Spieler, das taktisches
Denken und Bluffen kombiniert. Perfekt fir alle, die eine schnelle, aber tiefgriindige Herausforderung
suchen.



Halli Galli

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Halli Galli
e \Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 10-15 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1992

Kurze Zusammenfassung: Halli Galli ist ein rasantes Reaktionsspiel, bei dem die Spieler Karten mit
bunten Friichten aufdecken und blitzschnell reagieren miissen. Sobald genau finf gleiche Friichte auf
dem Tisch liegen, gilt es, als Erster auf die Glocke zu schlagen. Wer richtig reagiert, gewinnt die Karten
der anderen Spieler. Wer keine Karten mehr hat, scheidet aus. Ziel ist es, am Ende die meisten Karten
zu besitzen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: = Y33 (1/5) — Sehr einfach zu lernen, aber erfordert schnelle
Reaktion.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fir 3—6 Spieler, funktioniert aber auch zu zweit.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Schnelles Wahrnehmen und blitzschnelles Schlagen auf die Glocke.
¢ Interaktives Partyspiel: Perfekt fiir Gruppen und sorgt fiir viel Lachen.
e Einfache Regeln: In wenigen Sekunden erklart und direkt spielbar.

e Spannende Runden: Jede Runde ist anders und fordert Konzentration.

Empfehlung: Halli Galli ist ein absoluter Klassiker unter den Partyspielen und sorgt fiir jede Menge
Spal und Adrenalin. Perfekt fiir Familien, Partys oder als schnelles Spiel fiir zwischendurch!



Halli Galli Junior

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Halli Galli Junior
e \Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Reaktionsspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Halli Galli Junior ist die kinderfreundliche Version des bekannten
Reaktionsspiels Halli Galli. Statt Zahlen geht es hier um lachende Clowns — sobald zwei identische
lachende Clowns aufgedeckt werden, missen die Spieler blitzschnell auf die Glocke hauen. Wer
richtig reagiert, gewinnt Karten. Ziel ist es, am Ende die meisten Karten zu besitzen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ % (1/5) — Sehr einfach zu lernen, ideal fur Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
o Reaktionsspiel: Spieler miissen blitzschnell identische Clowns erkennen.
e Einfache Regeln: Perfekt fiir jiingere Kinder mit kindgerechten Symbolen.
e SpaBiges Training: Fordert Aufmerksamkeit und schnelle Wahrnehmung.

e Kurze Spielrunden: Ideal fiir kurze, spannende Partien.

Empfehlung: Halli Galli Junior ist ein groRartiges Reaktionsspiel fir jlingere Kinder, das Konzentration
und Wahrnehmung spielerisch fordert. Perfekt



Hexen Hochhaus

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Hexen Hochhaus
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Hexen Hochhaus ist ein spannendes Stapelspiel, bei dem kleine Hexen
versuchen, mit ihrem Besen das hochste Hexenhochhaus zu erklimmen. Dabei miissen sie geschickt
magische Bausteine aufeinandersetzen, ohne dass das Hochhaus einstiirzt. Wer am geschicktesten
baut und seine Hexe zuerst nach oben bringt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit lustiger
Geschicklichkeitskomponente.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Stapeln & Bauen: Spieler missen vorsichtig Bausteine aufeinander setzen.
e Magisches Gleichgewicht: Wer zu unvorsichtig ist, bringt das Hexenhochhaus zum Einsturz.
e Interaktive Spielweise: Alle Spieler sind gleichzeitig aktiv und bauen mit.

e Spannung & Geschicklichkeit: Je hoher das Hochhaus, desto groRer die Herausforderung.

Empfehlung: Hexen Hochhaus ist ein lustiges und interaktives Geschicklichkeitsspiel, das Feinmotorik
und Konzentration fordert. Perfekt fur kleine Hexenfreunde und Familien, die ein kreatives und
unterhaltsames Spiel suchen.



Ice Cool

Allgemeine Informationen:

. LT A P EIL o B
e Name des Spiels: Ice Cool ¢‘

e \Verlag: Amigo Spiele I' aﬁ llc COOL ‘%

e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Ice Cool ist ein actionreiches Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler kleine
Pinguine durch eine frostige Schule schnipsen. Ziel ist es, Fische einzusammeln, wahrend ein Spieler
als ,,Fanger” versucht, die anderen zu erwischen. Durch clevere Schnipp-Techniken kénnen die
Pinguine spektakuldre Kurven und Spriinge vollfiihren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit Geschicklichkeits-
Herausforderung.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Schnipp-Spiel: Spieler schnippen ihre Pinguin-Figuren durch die Raume.
e Fische sammeln: Wer die meisten Fische einsammelt, gewinnt Punkte.

e Jagdmechanik: Ein Spieler libernimmt die Rolle des Fangers und versucht, die anderen zu
stoppen.

e Coole Bewegungen: Die Pinguine kdnnen durch spezielle Schnipp-Techniken Kurven und
Spriinge machen.

Empfehlung: Ice Cool ist ein spaRiges Familienspiel mit einzigartiger Schnipp-Mechanik und viel
Bewegung. Perfekt fiir Spieler, die Geschicklichkeit und schnelle Action mdgen.



Inspektor Nase

Allgemeine Informationen: sitor

insp
e Name des Spiels: Inspektor Nase m%

e \Verlag: NSV

e Genre: Detektivspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Inspektor Nase ist ein spannendes Detektivspiel, in dem die Spieler
gemeinsam versuchen, versteckte Gegenstande zu identifizieren. Durch kluges Kombinieren von
Hinweisen und genaues Beobachten miissen die Spieler den gesuchten Gegenstand aus mehreren
Moglichkeiten herausfinden. Dabei kommt es auf schnelle Reaktionen und gutes
Deduktionsvermégen an.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert genaues
Beobachten.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Detektivspiel: Spieler missen durch Hinweise den richtigen Gegenstand finden.
e Interaktive Kommunikation: Fragen und geschicktes Kombinieren fihren zur Lésung.
e Schnelles Reaktionsspiel: Wer den gesuchten Gegenstand zuerst erkennt, erhalt Punkte.

¢ Einfache, aber fordernde Regeln: Perfekt fiir Kinder und Familien.

Empfehlung: Inspektor Nase ist ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel fir kleine Splrnasen, das
spielerisch Aufmerksamkeit und logisches Denken férdert. Perfekt fir Familien mit jungen
Detektiven!



Kai Piranja

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kai Piranja
e \Verlag: Abacus Spiele
e Genre: Kartenspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Kai Piranja ist ein schnelles Kartenspiel fiir Kinder, bei dem es darum geht,
hungrige Piranhas in der richtigen Reihenfolge zu platzieren. Die Spieler missen ihre Karten
strategisch auslegen, um moglichst viele Fische zu fressen und damit Punkte zu sammeln. Wer am
Ende die meisten Fische gefressen hat, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ % (1/5) — Einfach und schnell verstandlich.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenspiel: Spieler legen Piranha-Karten in der richtigen Reihenfolge aus.
e Schnelle Spielrunden: Kurze Partien mit hoher Interaktion.
e Taktische Entscheidungen: Geschicktes Platzieren der Karten entscheidet Gber den Sieg.

¢ Interaktives Spielprinzip: Spieler kdnnen sich gegenseitig Fische wegnehmen.

Empfehlung: Kai Piranja ist ein unterhaltsames und rasantes Kartenspiel, das sich perfekt flir Kinder
eignet. Durch einfache Regeln und schnelle Spielrunden bietet es viel Spielspal? fiir die ganze Familie.



Kakerlakak

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Kakerlakak
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Kakerlakak ist ein actiongeladenes Kinderspiel, bei dem die Spieler
versuchen, eine rasende Kakerlake mit Hilfe von drehbaren Besteckteilen in eine Falle zu locken. Die
Kakerlake bewegt sich zufillig Gber das Spielfeld, und die Spieler miissen geschickt die Wege
verandern, um sie in die eigene Falle zu lenken.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer spaRigen
Geschicklichkeitskomponente.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Mechanische Kakerlake: Die batteriebetriebene Kakerlake sorgt fiir unvorhersehbare
Bewegungen.

e Labyrinth-Mechanik: Spieler drehen Besteckteile, um den Weg der Kakerlake zu beeinflussen.

e Taktische Entscheidungen: Schnelles Reagieren und geschicktes Platzieren sind
entscheidend.

e Kurze, aufregende Runden: Perfekt fiir Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Kakerlakak ist ein aufregendes und interaktives Geschicklichkeitsspiel, das fir jede
Menge Spal und Spannung sorgt. Perfekt fiir Familien, die ein aktives und lustiges Spiel fur Kinder
suchen.



Kakerlaloop

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Kakerlaloop

Verlag: Ravensburger

Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 10—-20 Minuten

Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Kakerlaloop ist ein actionreiches Kinderspiel, das auf dem beliebten Spiel
Kakerlakak basiert, jedoch mit zusatzlichen Loopings und Tunneln erweitert wurde. Die Spieler
missen ihre Spielfiguren sicher ins Ziel bringen, wahrend eine mechanische Kakerlake durch das
Spielfeld wuselt und alles durcheinanderwirbelt. Wer am besten taktiert und Glick hat, gewinnt.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einem spannenden
Uberraschungseffekt.

Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Mechanische Kakerlake: Die batteriebetriebene Kakerlake sorgt fiir unvorhersehbare
Interaktionen.

Loopings & Tunnel: Neue Hindernisse machen das Spiel dynamischer und herausfordernder.
Taktische Planung: Spieler miissen tiberlegen, wann sie ihre Figuren in Sicherheit bringen.

Kurze, spannende Runden: Ideal fir Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Kakerlaloop ist eine spannende Weiterentwicklung von Kakerlakak und bringt durch
Loopings und Tunnel noch mehr Chaos und SpielspaR. Perfekt fir Familien mit Kindern, die ein
aktives und lustiges Spiel suchen.



Kayanak

Allgemeine Informationen:
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e Name des Spiels: Kayanak

e \Verlag: HABA

e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Taktikspiel ,,.;‘ / ’1 D\ S M/
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e Spieldauer: 20-30 Minuten
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e Erscheinungsjahr: 1999

Kurze Zusammenfassung: Kayanak ist ein einzigartiges Kinderspiel, bei dem die Spieler in die Rolle
von Inuit-Fischern schliipfen und auf einem vereisten See Fische angeln miissen. Das Besondere: Die
Spieler kdnnen mit einer kleinen Angel Locher in das ,,Eis“ stechen, um darunterliegende
Metallkugeln (die Fische) zu angeln. Wer am meisten Fische sammelt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, mit einer einzigartigen Mechanik.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Interaktive Eisflache: Spieler stechen Locher ins Spielfeld, um Fische zu angeln.
e  Wiirfelmechanismus: Bewegung und Fangversuche werden durch Wiirfel gesteuert.
e Taktische Uberlegungen: Spieler miissen entscheiden, wo sie ihre Locher ins Eis bohren.

e Spannendes Angelerlebnis: Die Mechanik sorgt fiir ein immersives Spielerlebnis.

Empfehlung: Kayanak ist ein kreatives und interaktives Spiel mit einer einzigartigen Angelmechanik.
Perfekt fiir Familien, die ein taktiles und strategisches Spiel fiir Kinder suchen.



Kikeribumm

Allgemeine Informationen: T
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e Name des Spiels: Kikeribumm

e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Kikeribumm ist ein lustiges Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler
vorsichtig Eier auf einem wackelnden Hihnerstall platzieren missen. Doch Vorsicht: Der Stall ist
instabil, und wer ungeschickt ist, lasst die Eier herunterfallen! Wer am geschicktesten stapelt und die
meisten Eier sicher ablegt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert
Fingerspitzengefihl.

e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Balance- und Stapelspiel: Spieler missen Eier sicher auf dem Stall platzieren.
e Wackelnder Untergrund: Die Instabilitdt sorgt fiir Spannung und Uberraschungen.
e Kurze, interaktive Runden: Ideal fir kleine Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

e Einfache Regeln: Schnell erklart und sofort spielbar.

Empfehlung: Kikeribumm ist ein spaRiges und actionreiches Kinderspiel, das Geschicklichkeit und
Feinmotorik fordert. Perfekt fiir junge Spieler und Familien, die eine lustige Herausforderung suchen.



Kullerhexe

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kullerhexe
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Kullerhexe ist ein actionreiches Kinderspiel, bei dem die Spieler eine
magische Kugel — die ,,Kullerhexe” — durch einen verwunschenen Wald lenken miissen. Die Spieler
miissen gemeinsam Wege durch das Labyrinth finden und geschickt mit der Kugel interagieren, um
Hindernisse zu tiberwinden und magische Aufgaben zu erfillen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: YoY% (2/5) — Einfach zu lernen, mit lustigem
Geschicklichkeitsaspekt.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Magnet-Mechanismus: Die ,Kullerhexe” wird durch das Spielfeld gelenkt.
e Kooperatives Element: Spieler arbeiten zusammen, um das Ziel zu erreichen.
e Geschicklichkeit & Taktik: Spieler miissen die Kugel klug bewegen.

e Interaktive Runden: Perfekt fiir Kinder mit SpaR an beweglichen Spielmechaniken.

Empfehlung: Kullerhexe ist ein spannendes, interaktives Kinderspiel, das Geschicklichkeit, Teamarbeit
und Kreativitat fordert. Perfekt fir junge Spieler und Familien, die eine magische Herausforderung
suchen.



Leo muss zum Friseur

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Leo muss zum Friseur
e Verlag: Abacusspiele
e Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel, Merkspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Leo muss zum Friseur ist ein unterhaltsames kooperatives Kinderspiel, bei
dem die Spieler gemeinsam versuchen, den Lowen Leo rechtzeitig zum Friseur zu bringen, bevor sein
langer Bart zu grof® wird. Auf dem Weg trifft Leo viele Freunde, die ihn ablenken, sodass die Spieler
sich merken miissen, welche Wege die schnellsten sind, um Leo plinktlich ans Ziel zu bringen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye Y3 (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit einer herausfordernden
Merk-Komponente.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fur 2-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um den besten Weg fiir Leo zu finden.
e Merkspiel: Spieler miissen sich merken, welche Wege Leo am besten vermeiden sollte.

e Zeitmanagement: Der Tag vergeht, und die Spieler missen klug planen, um nicht zu
scheitern.

e Wiederholungsfaktor: Durch die sich andernden Wege bleibt das Spiel spannend.

Empfehlung: Leo muss zum Friseur ist ein charmantes und lehrreiches Kinderspiel, das Gedachtnis
und Planung auf spielerische Weise fordert. Perfekt fiir Familien, die ein unterhaltsames kooperatives
Spielerlebnis suchen.



Los Rollos

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Los Rollos
e \Verlag: HCM
e Genre: Familienspiel, Wiirfelspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Los Rollos ist ein spannendes Wiirfelspiel, bei dem die Spieler durch
geschicktes Kombinieren ihrer Wiirfelergebnisse die besten Kombinationen erzielen miissen. Ziel ist
es, moglichst viele Punkte zu sammeln und taktisch kluge Entscheidungen zu treffen. Der besondere
Twist: Es gibt interaktive Elemente, die den Spielverlauf dynamisch gestalten und fiir Uberraschungen
sorgen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, mit strategischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
o  Wiirfelspiel: Spieler wiirfeln und nutzen ihre Ergebnisse strategisch.
¢ Interaktion: Spieler konnen sich gegenseitig herausfordern oder blockieren.
e Punktekombinationen: Verschiedene Méglichkeiten, um Punkte zu sammeln.

e Dynamischer Spielverlauf: Wiirfelgliick und Strategie wechseln sich ab.

Empfehlung: Los Rollos ist ein unterhaltsames und abwechslungsreiches Wiirfelspiel mit
strategischem Tiefgang. Perfekt fir Familien und Gruppen, die eine Mischung aus Gliick und Taktik
lieben.



Magic Maze Junior

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Magic Maze Junior
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Magic Maze Junior ist die kindgerechte Version des beliebten kooperativen
Spiels Magic Maze. Die Spieler schliipfen in die Rolle von mutigen Helden, die sich gemeinsam durch
ein magisches Labyrinth bewegen missen, um ihre Ausristung zu sammeln und aus dem
Einkaufszentrum zu entkommen. Das Besondere: Jeder Spieler darf nur bestimmte Bewegungen
ausfuhren, sodass Teamarbeit und Kommunikation essenziell sind.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert kooperative
Koordination.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um das Ziel zu erreichen.
e Eingeschrankte Aktionen: Jeder Spieler darf nur bestimmte Bewegungen ausfihren.
e Zeitdruck: Das Spiel lduft gegen eine Sanduhr, die flir Spannung sorgt.

e Zwei Schwierigkeitsstufen: Von einfachen Missionen bis zu komplexeren Herausforderungen.

Empfehlung: Magic Maze Junior ist ein groRartiges kooperatives Spiel fur Kinder, das Kommunikation,
Teamarbeit und vorausschauendes Denken férdert. Perfekt flir Familien, die gemeinsam ein
spannendes Abenteuer erleben moéchten.



Match Master

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Match Master
e \Verlag: HCM
e Genre: Geschicklichkeits-, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Match Master ist ein rasantes Reaktions- und Kombinationsspiel, bei dem
die Spieler schnellstmoglich passende Karten oder Symbole miteinander verbinden miissen. Durch
blitzschnelles Erkennen und geschicktes Greifen der richtigen Kombinationen kénnen Punkte
gesammelt werden. Wer am Ende die meisten Ubereinstimmungen gefunden hat, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell passende Symbole oder Farben finden.
e Hoher Interaktionsfaktor: Alle spielen gleichzeitig.
e Steigende Schwierigkeit: Je schneller das Spiel wird, desto schwieriger wird es.

e Kurze, unterhaltsame Runden: Perfekt fur Kinder und Familien.

Empfehlung: Match Master ist ein actionreiches und interaktives Spiel, das Reaktionsfahigkeit und
Mustererkennung trainiert. Ideal fiir Familien, Kinder und Gruppen, die schnelle und spaflige
Herausforderungen mogen.



Mino & Tauri

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Mino & Tauri
e Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kooperatives Kinderspiel, Labyrinthspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Mino & Tauri ist ein einzigartiges, kooperatives Labyrinthspiel, bei dem die
Spieler gemeinsam zwei auRerirdische Briider durch ein magnetisches Labyrinth steuern missen. Ziel
ist es, alle verstreuten Gegenstande aufzusammeln, bevor die Zeit ablduft. Dabei miissen sich die
Spieler gut absprechen und geschickt navigieren, um nicht in Sackgassen zu geraten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Teamwork.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Labyrinthspiel: Spieler miissen gemeinsam Hindernisse umgehen.
e Magnet-Mechanismus: Die Spielfiguren bewegen sich durch magnetische Steuerung.
e Zeitdruck: Die Gegenstande miissen eingesammelt werden, bevor die Zeit ablauft.

¢ Kommunikation & Geschick: Spieler miissen sich abstimmen und prazise navigieren.

Empfehlung: Mino & Tauri ist ein spannendes, kooperatives Geschicklichkeitsspiel fir Kinder, das
Teamwork und raumliches Denken férdert. Perfekt fiir Familien, die gemeinsam ein lustiges und
herausforderndes Abenteuer erleben méchten.



Monster Match

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Monster Match
e \Verlag: AMIGO Spiele
e Genre: Reaktionsspiel, Kinderspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Monster Match ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler
moglichst schnell Monsterkarten schnappen missen, die zu einer bestimmten Bedingung passen. Auf
den Karten sind verschiedene Monster mit einzigartigen Merkmalen wie Augen, Armen oder Beinen
abgebildet. Wer am Ende die meisten Monster gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, erfordert aber schnelles
Reaktionsvermdogen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell die passenden Monsterkarten finden.
¢ Interaktive Spielweise: Alle Spieler spielen gleichzeitig.
e Unterschiedliche Bedingungen: Jede Runde gibt eine neue Herausforderung vor.

e Schnelle, spaBige Runden: Perfekt fir Kinder und Familien.

Empfehlung: Monster Match ist ein unterhaltsames, interaktives Spiel, das schnelle Wahrnehmung
und Reaktionsgeschwindigkeit fordert. Perfekt flir Familien und Gruppen, die ein spaRiges,
temporeiches Spiel suchen.



Monster Falle

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Monster Falle
e Verlag: Kosmos
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten
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e Erscheinungsjahr: 2011

Kurze Zusammenfassung: Monster Falle ist ein kooperatives Geschicklichkeitsspiel, bei dem die
Spieler gemeinsam versuchen, freche Monster in die Falle zu locken. Mit Hilfe von Schiebern
bewegen sie die Monster durch ein Labyrinth, um sie in die richtige Kammer zu beférdern, bevor die
Zeit ablauft. Kommunikation und Teamwork sind der Schliissel zum Erfolg.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Teamarbeit und
Geschicklichkeit.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Kooperatives Geschicklichkeitsspiel: Spieler arbeiten zusammen, um die Monster in die Falle
zu lenken.

e Labyrinth-Mechanik: Die Monster missen durch verschiedene Wege geschickt werden.
e Zeitdruck: Spieler mlissen die Monster schnell bewegen, bevor die Sanduhr ablauft.

¢ Interaktive Steuerung: Geschicklichkeit und Kommunikation sind gefragt.

Empfehlung: Monster Falle ist ein spannendes und interaktives Kinderspiel, das Teamwork und
motorische Fahigkeiten fordert. Perfekt fiir Familien, die ein lustiges, actionreiches Spiel mit hohem
Wiederspielwert suchen.
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Mysterium Kids

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Mysterium Kids
e \Verlag: Asmodee
e Genre: Kinderspiel, Kooperatives Deduktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Mysterium Kids ist die kindgerechte Version des beliebten
Deduktionsspiels Mysterium. In diesem kooperativen Spiel schliipfen die Spieler in die Rolle von
Detektiven, die mithilfe von Klangen und Gerduschen Hinweise entschliisseln miissen, um ein
geheimnisvolles Ratsel zu 16sen. Ein Spieler Gbernimmt die Rolle des Geistes und gibt akustische
Hinweise, wahrend die anderen Spieler versuchen, die Bedeutung zu entschlisseln.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit kreativen
Kommunikationsmechanismen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Ratselspiel: Spieler arbeiten zusammen, um das Geheimnis zu liften.
e Akustische Hinweise: Der ,Geist” gibt Gerdusche als Hinweise an die Spieler.
¢ Interaktive Kommunikation: Spieler missen interpretieren und ihre Gedanken teilen.

e Spannung & Kreativitat: Jede Runde bringt neue Herausforderungen und Losungen.

Empfehlung: Mysterium Kids ist ein einzigartiges und kreatives Detektivspiel, das Kinder spielerisch
zum Zuhoren und Kombinieren anregt. Perfekt fir Familien, die ein interaktives und atmosphérisches
Spielerlebnis suchen.



Nuss voraus!

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Nuss voraus!
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Rennspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Nuss voraus! ist ein rasantes Kinderspiel, bei dem die Spieler als flinke
Eichhornchen versuchen, moglichst schnell ihre Vorrate zu sammeln und sicher in ihr Versteck zu
bringen. Dabei missen sie Uber Hindernisse springen, Balancierfahigkeiten beweisen und den
richtigen Weg wahlen, um schneller als die Konkurrenz zu sein.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einem spaligen
Geschicklichkeitselement.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Rasantes Wettrennen: Spieler miissen schnell und geschickt ihre Niisse sammeln.
¢ Interaktive Hindernisse: Verschiedene Herausforderungen sorgen fiir Abwechslung.
e Taktische Entscheidungen: Wann lohnt es sich, ein Risiko einzugehen?

e Einfache Regeln: Perfekt fiir jiingere Kinder mit kurzen Spielrunden.

Empfehlung: Nuss voraus! ist ein unterhaltsames und actionreiches Kinderspiel, das Geschicklichkeit
und Planung fordert. Perfekt flir Familien, die ein dynamisches, interaktives Spiel suchen.



Panic Mansion

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Panic Mansion
e \Verlag: Blue Orange
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Panic Mansion ist ein turbulentes Geschicklichkeitsspiel, bei dem die
Spieler ihr eigenes Spukhaus kippen und schiitteln missen, um verschiedene Gegenstande in die
richtigen Rdume zu bewegen. Wer seine Aufgaben am schnellsten |6st, gewinnt die Runde. Doch
Vorsicht — Spinnen, Augen und andere gruselige Objekte sorgen fiir Chaos!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert geschickte
Handbewegungen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Schiittel- und Kippmechanik: Spieler missen ihr Spukhaus neigen, um die richtigen Objekte
zu bewegen.

¢ Geschwindigkeit & Prazision: Wer die Aufgabe als Erster erfillt, gewinnt die Runde.
e Verschiedene Herausforderungen: Jedes Level bringt neue Hindernisse und Aufgaben.

¢ Interaktives Partyspiel: Spannende, schnelle Runden sorgen fiir jede Menge Spall.

Empfehlung: Panic Mansion ist ein spafliges und chaotisches Geschicklichkeitsspiel mit einzigartigem
Spielprinzip. Perfekt fiir Familien und Gruppen, die eine Mischung aus Action, Strategie und Lachen
genieRen mochten.



Pigasus

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Pigasus . h foomy
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Kurze Zusammenfassung: Pigasus ist ein lustiges und schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler
nach verrickten Tierkombinationen suchen miissen. Halb Schwein, halb Pegasus — oder doch ein
Frosch mit Elefantenohren? Wer die passenden Karten am schnellsten erkennt, gewinnt Punkte. Doch
Achtung, die optischen Tauschungen sorgen fiir reichlich Verwirrung!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye Y3 (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2-8 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell die passenden Tierkombinationen finden.
e Verwirrende lllustrationen: Die Tiere sind skurril kombiniert und sorgen fiir Uberraschungen.
e Schnelle Spielrunden: Perfekt flir kurze, lustige Partien.

e Interaktives Partyspiel: Fordert Aufmerksamkeit und schnelle Reflexe.

Empfehlung: Pigasus ist ein unterhaltsames, chaotisches Partyspiel fir Kinder und Erwachsene.
Perfekt fiir Gruppen, die ein schnelles, lustiges Spiel mit kreativen Herausforderungen geniel3en
mochten.



Plapperboards

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Plapperboards
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Plapperboards ist ein kreatives Partyspiel, bei dem die Spieler in Teams
gegeneinander antreten und Begriffe auf unterschiedliche Weise umschreiben, darstellen oder
erklaren missen. Dabei kommt es nicht nur auf Sprachgewandtheit an, sondern auch auf kreative
Improvisation und Teamwork. Wer die meisten Begriffe richtig errat, gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken
und Kommunikation.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-8 Spieler.

Spielmechanik:

o Begriffserklarung: Spieler miissen Begriffe umschreiben, ohne bestimmte Worter zu
verwenden.

e Pantomime & Zeichnen: Manche Runden erfordern kreative Darstellungen.
e Schnelle Runden: Begrenzte Zeit sorgt flir Spannung.

o Teamspiel: Fordert Kommunikation und gemeinsames Denken.

Empfehlung: Plapperboards ist ein unterhaltsames Partyspiel, das fiir viel Gelachter und kreative
Herausforderungen sorgt. Perfekt fiir Gruppen, die ein kommunikatives und interaktives Spiel
genieRen mochten.



Ratto Zacko
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e Name des Spiels: Ratto Zacko

e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Ratto Zacko ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler blitzschnell
auf den Kasejagd-Alarm reagieren missen. Die hungrigen Ratten versuchen, sich so viel Kase wie
moglich zu schnappen, doch nur wer die richtige Farbe erwischt, kann punkten. Geschwindigkeit und
ein gutes Auge sind gefragt!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, erfordert aber schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler missen schnell die richtige Kasefarbe erkennen.
¢ Interaktives Partyspiel: Jeder spielt gleichzeitig, sodass es rasant zugeht.
o Taktik & Geschick: Wer am cleversten reagiert, sammelt die meisten Punkte.

e Kurze, spannende Runden: Perfekt fiir Familien und Kinder.

Empfehlung: Ratto Zacko ist ein spaRiges und temporeiches Geschicklichkeitsspiel, das Reflexe und
Reaktionsgeschwindigkeit fordert. Perfekt fiir Kinder und Familien, die eine actionreiche
Herausforderung suchen!



Rhino Hero Super Battle

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Rhino Hero Super Battle
e \Verlag: HABA
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
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e Spieldauer: 10-20 Minuten : Ex}y

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Rhino Hero Super Battle ist ein actionreiches Stapelspiel, bei dem die
Spieler ein riesiges Hochhaus aus Karten bauen. Doch das allein reicht nicht — Superhelden wie Rhino
Hero missen auch spannende Kdmpfe gegen andere Helden ausfechten, wahrend sie sich den Weg
nach oben bahnen. Aber Achtung: Das wackelige Hochhaus kann jederzeit einstiirzen!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer
Geschicklichkeitskomponente.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Turmbau-Spiel: Spieler stapeln Karten und bauen das héchste Hochhaus.
e Superhelden-Kampfe: Beim Aufstieg treffen Helden aufeinander und duellieren sich.

e Wackelige Herausforderung: Das Gebaude wird immer instabiler — wer bringt es zum
Einsturz?

e Spannende, interaktive Runden: Jeder Zug kann das Spielgeschehen verdandern.

Empfehlung: Rhino Hero Super Battle ist ein spannendes und actiongeladenes Spiel fiir die ganze
Familie. Perfekt fur alle, die Geschicklichkeit mit einer Prise Chaos und Spaf® kombinieren wollen!



Schere, Stein, Papier — Das Brettspiel

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Schere, Stein, Papier — Das Brettspiel
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e Genre: Taktikspiel, Familienspiel
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e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Schere, Stein, Papier — Das Brettspiel bringt das klassische Handspiel in
eine strategische Brettspielversion. Die Spieler bewegen sich mit ihren Spielfiguren tber das Spielfeld
und missen taktisch klug agieren, um ihre Gegner mit den bekannten Symbolen zu schlagen. Dabei
kommt es auf geschicktes Vorausplanen und schnelles Reaktionsvermégen an.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: YoY% (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischem Tiefgang.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
o Taktische Bewegungen: Spieler planen ihre Zlige, um vorteilhafte Positionen zu erreichen.
e Duell-System: Bei Begegnungen wird klassisch Schere, Stein, Papier gespielt.

e Strategie & Gliick: Eine Mischung aus taktischer Planung und spontanem
Entscheidungsverhalten.

e Spannende Duelle: Jede Partie verlauft anders und bietet hohe Wiederspielbarkeit.

Empfehlung: Schere, Stein, Papier — Das Brettspiel ist eine kreative Umsetzung des bekannten
Klassikers und verbindet Strategie mit einem bekannten Spielprinzip. Perfekt fiir Familien und
Gruppen, die ein leicht zugdngliches, interaktives Spiel suchen.



Schnappt Hubi!

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Schnappt Hubi!
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Kooperatives Kinderspiel, Abenteuer-Spiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten
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Kurze Zusammenfassung: Schnappt Hubil! ist ein spannendes kooperatives Abenteuer-Spiel, in dem
die Spieler gemeinsam versuchen, das freche Gespenst Hubi zu fangen. Mithilfe von magischen
Wanden, Hinweisen und cleverem Teamwork navigieren sie durch ein sich standig veranderndes
Spukhaus. Ein elektronisches Spielmodul sorgt fiir abwechslungsreiche Aufgaben und interaktive
Hinweise.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, mit taktischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Die Spieler miissen gemeinsam arbeiten, um Hubi zu fangen.
e Elektronisches Modul: Gibt Hinweise und sorgt fiir ein dynamisches Spielgeschehen.
e Labyrinth-Mechanik: Das Spukhaus verandert sich wahrend des Spiels.

¢ Kommunikation & Teamwork: Spieler miissen sich gut absprechen, um zu gewinnen.

Empfehlung: Schnappt Hubi! ist ein interaktives, kooperatives Kinderspiel mit cleverem Elektronik-
Element, das strategisches Denken und Teamwork fordert. Perfekt fiir Familien, die ein gemeinsames
Abenteuer erleben mochten!



Snack Attack

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Snack Attack
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Reaktionsspiel, Kinderspiel

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Snack Attack ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler
blitzschnell passende Snacks zu den aufgedeckten Karten sammeln missen. Dabei geht es um
Geschwindigkeit, Aufmerksamkeit und eine Prise Gliick. Wer die meisten Snacks korrekt zuordnet,
gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit schnellem Spieltempo.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengroBle: Optimal fiir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Reaktionsspiel: Spieler miissen die passenden Snacks schnell finden.
¢ Visuelle Wahrnehmung: Genaues Hinschauen und schnelles Reagieren sind gefragt.
e Interaktiver Wettkampf: Alle Spieler spielen gleichzeitig, was fiir viel Spannung sorgt.

e Schnelle, kurze Runden: Perfekt fur Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Snack Attack ist ein unterhaltsames, temporeiches Kinderspiel, das Reflexe und visuelle
Wahrnehmung trainiert. Perfekt fiir Familien und Gruppen, die ein lustiges, interaktives Spiel suchen.



Speedy Roll

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Speedy Roll
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Speedy Roll ist ein lustiges Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler einen
kleinen Igel durch den Wald rollen lassen, um Friichte, Blatter und Pilze aufzusammeln. Je mehr
Objekte am Igel hdngen bleiben, desto weiter kommt er auf dem Weg nach Hause. Das Spiel kann
sowohl kompetitiv als auch kooperativ gespielt werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Geschicklichkeit.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Rollen & Sammeln: Der flauschige Igel rollt Gber den Spielplan und sammelt Objekte auf.

e Kooperativer & kompetitiver Modus: Spieler konnen gemeinsam oder gegeneinander
spielen.

e Taktisches Geschick: Spieler miissen den Igel so rollen, dass er die besten Gegenstande
sammelt.

¢ Schnelle Spielrunden: Perfekt fiir Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Speedy Roll ist ein charmantes und einzigartiges Geschicklichkeitsspiel fir Kinder, das
Feinmotorik und taktisches Denken fordert. Perfekt fur Familien, die ein unterhaltsames, interaktives
Spiel suchen.



Spinderella

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Spinderella
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Spinderella ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem sich die Spieler auf
einem Waldspielbrett durch ein Spinnennetz bewegen missen. Wahrend sie ihre Ameisen sicher ins
Ziel bringen wollen, lauert Spinderella, eine bewegliche Spinne, die von oben herabschwingt und
versucht, die Ameisen zu fangen. Wer geschickt seine Ameisen schiitzt und sie am schnellsten ins Ziel
bringt, gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit lustigem
Geschicklichkeitsaspekt.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Dreidimensionales Spielbrett: Das Spiel nutzt einen beweglichen Spinnenmechanismus tGber
dem Spielbrett.

e Interaktive Spinne: Spieler kdnnen Spinderella strategisch bewegen, um Ameisen zu fangen.

e Rennen & Fallenstellen: Spieler versuchen, ihre eigenen Ameisen ins Ziel zu bringen,
wahrend sie andere aufhalten.

e Gliick & Taktik: Eine Mischung aus Wirfelgliick und cleverer Bewegung macht das Spiel
spannend.

Empfehlung: Spinderella ist ein kreatives, interaktives Kinderspiel mit einer einzigartigen 3D-
Mechanik. Perfekt fiir Familien, die ein unterhaltsames und taktisches Spiel fiir junge Abenteurer
suchen.



Stone Age Junior

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Stone Age Junior
e \Verlag: Hans im Glick
e Genre: Kinderspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Stone Age Junior ist die vereinfachte Kinderversion des Strategiespiels
Stone Age. Die Spieler reisen in die Steinzeit und bauen ihre eigene Siedlung auf. Durch das Sammeln
von Ressourcen und das clevere Nutzen von Aktionsfeldern lernen Kinder spielerisch strategisches
Denken und Planen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einem leichten strategischen
Element.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Ressourcen sammeln: Spieler erkunden das Spielfeld, um bendétigte Rohstoffe zu sammeln.
¢ Siedlung aufbauen: Mit gesammelten Ressourcen errichten Spieler ihre eigenen Hutten.

e Merk- und Strategiespiel: Spieler miissen sich die besten Wege und Aktionen merken, um
schneller zu sein.

¢ Interaktive Spielweise: Jeder Zug beeinflusst das Spielgeschehen und erfordert
vorausschauendes Denken.

Empfehlung: Stone Age Junior ist ein groRartiges Einstiegs-Strategiespiel flir Kinder, das spielerisch
Planung und vorausschauendes Denken fordert. Perfekt fiir Familien, die ein leichtes, aber lehrreiches
Spiel suchen.



Tal der Wikinger

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Tal der Wikinger
e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Taktikspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Tal der Wikinger ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem die Spieler ihre
Geschicklichkeit und Taktik unter Beweis stellen miissen. Mit einer Kugel versuchen sie, Fasser auf
dem Spielfeld umzustoRen, um ihre Wikinger strategisch zu positionieren und moglichst viele
Goldmiinzen zu sammeln. Doch Vorsicht — wer zu gierig ist, kann ins Wasser fallen und leer ausgehen!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Geschicklichkeit.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kugelmechanik: Spieler stoBen mit einer Kugel Fasser um, um Aktionen auszuldsen.

e Taktisches Platzieren: Wer seine Wikinger clever positioniert, kann mehr Goldmiinzen
sammeln.

e Risiko & Belohnung: Wer zu viele Fasser abraumt, fallt ins Wasser und verliert.

e Interaktives Spielerlebnis: Alle Spieler sind standig involviert, was fir viel Spannung sorgt.

Empfehlung: Tal der Wikinger ist ein kreatives und interaktives Geschicklichkeitsspiel, das Strategie
und Feinmotorik fordert. Perfekt fiir Familien, die ein unterhaltsames, taktisches Spiel mit
spannenden Entscheidungen suchen.



Tap It

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Tap It
e \Verlag: HCM
e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Tap It ist ein actionreiches Reaktionsspiel, bei dem die Spieler blitzschnell
aufleuchtende Kndpfe antippen miissen, um Punkte zu sammeln. Das Spiel kann in verschiedenen
Modi gespielt werden, darunter Team-Duelle, Zeitrennen oder Geschicklichkeits-Challenges. Wer die
meisten Punkte erzielt, gewinnt die Runde.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—8 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell auf Lichtsignale reagieren.
e Verschiedene Spielmodi: Unterschiedliche Herausforderungen sorgen fiir Abwechslung.
e Interaktive Action: Hohe Bewegungsdynamik, perfekt fiir Partys oder Familienspiele.

e Kurze, temporeiche Runden: Ideal fiir schnelle, unterhaltsame Spieleinheiten.

Empfehlung: Tap It ist ein unterhaltsames und dynamisches Spiel fiir Gruppen und Familien, das
Reaktionsgeschwindigkeit und Geschicklichkeit fordert. Perfekt fir alle, die ein actionreiches
Partyspiel suchen!



Tick Tack Bumm

Allgemeine Informationen: ) R, T —
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e Name des Spiels: Tick Tack Bumm
e \Verlag: Piatnik

e Genre: Partyspiel, Wortspiel

e Spieleranzahl: 2-12 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1994

Kurze Zusammenfassung: Tick Tack Bumm ist ein rasantes Wortspiel, bei dem Spieler unter Zeitdruck
Worter zu vorgegebenen Silben oder Buchstabenkombinationen finden missen. Wahrend die
,tickende Bombe“ von Spieler zu Spieler weitergegeben wird, steigt die Spannung — niemand weil3,
wann sie explodiert! Wer das Wort nicht schnell genug findet, verliert die Runde.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fir 4-8 Spieler, funktioniert aber auch mit 2—12 Spielern.

Spielmechanik:
e Wortspiel unter Zeitdruck: Spieler missen passende Worter schnell finden.
e Unberechenbarer Timer: Die Bombe ,explodiert” zuféllig, was fur Nervenkitzel sorgt.
e Hohe Interaktion: Jeder ist standig involviert und angespannt.

e Spannung & SpaR: Perfekt flir Gruppen und Partyrunden.

Empfehlung: Tick Tack Bumm ist ein unterhaltsames und temporeiches Partyspiel, das Wortschatz,
Kreativitat und schnelles Denken fordert. Perfekt fiir Gruppen, die ein spannendes Wortspiel mit
hohem Spal3faktor suchen.



Traumfanger

Allgemeine Informationen: D)o AR LATHANE 22 COPERN
e Name des Spiels: Traumfanger
e Verlag: Space Cow / Asmodee
e Genre: Kinderspiel, Kreativspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Traumfanger ist ein fantasievolles Kinderspiel, bei dem Spieler ihre
Albtraume mithilfe von Plischfiguren vertreiben. Die Spieler wahlen geschickt die richtige Figur, um
das Monster auf ihrer Traumkarte zu Gberdecken. Wer die besten Entscheidungen trifft und die
meisten Traume sammelt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, ideal fur jingere Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Visuelles Einschadtzspiel: Spieler missen passende Plischfiguren fiir ihre Traumkarten
auswahlen.

e Themenbezogene Karten: Jedes Kind bekommt ein individuelles Albtraum-Monster.
e Taktisches Denken: Die Wahl der richtigen Figur entscheidet Giber den Erfolg.

e Beruhigendes Spielprinzip: Perfekt fir eine entspannte Spielerfahrung vor dem
Schlafengehen.

Empfehlung: Traumfanger ist ein wunderschon illustriertes, kinderfreundliches Spiel, das spielerisch
Angste abbaut und gleichzeitig strategisches Denken férdert. Perfekt fir Familien mit jiingeren
Kindern.



Twins

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Twins
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Kartenspiel, Partyspiel, Bluffspiel
e Spieleranzahl: 3-6 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Twins ist ein unterhaltsames Partyspiel, bei dem die Spieler versuchen,
geheime Zahlenpaare zu erraten und klug einzusetzen. Dabei missen sie bluffen, taktieren und
darauf hoffen, dass ihre Mitspieler dhnliche Gedankengédnge haben. Wer die besten Kombinationen
findet und richtig spielt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Zahlenkombinationen bilden: Spieler miissen passende Zahlenpaare finden und platzieren.
e Bluff-Element: Wer seine Mitspieler gut einschatzt, hat einen Vorteil.
e Schnelle Entscheidungen: Das Spiel lauft dynamisch und erfordert taktisches Denken.

¢ Interaktive Runden: Jeder Spieler ist durchgehend involviert.

Empfehlung: Twins ist ein lustiges, interaktives Partyspiel, das Bluff, Taktik und schnelle
Entscheidungen kombiniert. Perfekt fiir gesellige Runden und Spieler, die gerne taktisch vorgehen
und andere Uberraschen mochten.



Viva Topo

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Viva Topo
e Verlag: Selecta Spielzeug / Pegasus Spiele
e Genre: Kinderspiel, Taktikspiel, Wettlaufspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2002

Kurze Zusammenfassung: Viva Topo ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem kleine Mause versuchen,
so viele Kasestiicke wie moglich zu sammeln, bevor die Katze sie einholt. Die Spieler miissen
strategisch entscheiden, wann sie sich weiterbewegen und wann sie sich in Sicherheit bringen. Wer
am meisten Kdase sammelt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer taktischen Komponente.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
o  Wettlaufspiel: Spieler bewegen ihre Mause vor der herannahenden Katze in Sicherheit.
e Taktische Entscheidungen: Wann bleibt man langer fiir mehr Kase, wann fliichtet man?

e Interaktive Spannung: Die Katze wird durch Wiirfeln gesteuert und macht das Spiel
unvorhersehbar.

e Einfache Regeln & hohe Wiederspielbarkeit: Perfekt fiir junge Spieler und Familien.

Empfehlung: Viva Topo ist ein liebevoll gestaltetes, spannendes und lehrreiches Kinderspiel, das
Planung und Risikomanagement fordert. Perfekt fiir Familien mit jiingeren Kindern, die ein leicht
zugangliches, aber spannendes Spiel suchen.



Voll verwackelt

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Voll verwackelt
e Verlag: Queen games
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Voll verwackelt ist ein lustiges Geschicklichkeitsspiel fiir Kinder, bei dem die
Spieler mit einer wackeligen Plattform verschiedene Aufgaben meistern miissen. Durch geschicktes
Balancieren und vorsichtige Bewegungen gilt es, Figuren auf der wackeligen Unterlage zu platzieren,
ohne dass sie herunterfallen. Wer am besten stapelt und sein Gleichgewicht halt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer spielerischen
Herausforderung.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Wackelige Plattform: Spieler miissen Gegenstande vorsichtig platzieren.

¢ Koordination & Geschicklichkeit: Feinmotorik ist gefragt, um die Figuren nicht umkippen zu
lassen.

¢ Interaktives Spielen: Alle Spieler sind aktiv und versuchen, die Balance zu halten.

e Kurze, spannende Runden: Perfekt fiir Kinder mit SpaR an Herausforderungen.

Empfehlung: Voll verwackelt ist ein unterhaltsames und motorikférderndes Kinderspiel, das
Konzentration und Feinmotorik starkt. Perfekt fiir Familien, die ein spaRiges, interaktives Spiel mit viel
Bewegung suchen.



Wer war’s?

Allgemeine Informationen: O T e Ay e |
e Name des Spiels: Wer war’s?
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Kooperatives Detektivspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2008

Kurze Zusammenfassung: Wer war’s? ist ein spannendes, interaktives Detektivspiel flir Kinder, bei
dem sie gemeinsam versuchen, den Dieb eines magischen Rings zu entlarven. Ein elektronischer
Zauberer gibt Hinweise, und die Spieler missen durch geschicktes Kombinieren und Erkunden des
Schlosses die richtige Person Uberfiihren, bevor die Zeit ablauft.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Ratselspiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um den Tater zu finden.
e Elektronischer Spielleiter: Der Zauberer gibt Hinweise und sorgt fiir dynamische Ablaufe.
e Deduktion & Logik: Spieler miissen Informationen clever kombinieren.

e Spannender Wettlauf gegen die Zeit: Das Spiel bleibt bis zur letzten Minute spannend.

Empfehlung: Wer war’s? ist ein cleveres, spannendes und kooperatives Detektivspiel fir Kinder, das
logisches Denken, Teamarbeit und Konzentration férdert. Perfekt fir Familien, die gemeinsam Ratsel
|6sen und ein magisches Abenteuer erleben mochten.



Wortblitz

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Wortblitz
e \Verlag: HCM
e Genre: Wortspiel, Reaktionsspiel

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Wortblitz ist ein temporeiches Wortspiel, bei dem die Spieler schnell
passende Begriffe zu vorgegebenen Buchstaben und Kategorien finden missen. Wer am schnellsten
denkt und die kreativsten Begriffe liefert, sammelt die meisten Punkte. Doch Achtung: Die Zeit lauft
und sorgt fir zusatzlichen Druck!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBle: Optimal fiir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
¢  Wortfindung unter Zeitdruck: Spieler missen passende Begriffe schnell nennen.
e Unterschiedliche Kategorien: Jede Runde stellt neue Herausforderungen.
e Interaktive Runden: Alle Spieler sind durchgehend involviert.

e Punktewertung: Kreativitat und Geschwindigkeit entscheiden tber den Sieg.

Empfehlung: Wortblitz ist ein unterhaltsames, schnelles Wortspiel, das Denkgeschwindigkeit,
Kreativitat und Wortschatz férdert. Perfekt fiir Familien und Gruppen, die ein kommunikatives und
spalliges Spiel suchen.



Wortblitz Junior

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Wortblitz Junior
e \Verlag: HCM
e Genre: Wortspiel, Reaktionsspiel, Kinderspiel

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Wortblitz Junior ist die kindgerechte Version des beliebten Wortspiels
Wortblitz. Die Spieler missen schnell Begriffe zu vorgegebenen Kategorien finden, die mit
bestimmten Buchstaben beginnen. Das Spiel fordert spielerisch den Wortschatz, kreatives Denken
und schnelle Reaktionsfahigkeit.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, ideal flr Kinder.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengroBle: Optimal fiir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
¢  Wortfindung unter Zeitdruck: Spieler missen passende Begriffe schnell nennen.
¢ Kindgerechte Kategorien: Speziell fir jlingere Spieler entwickelte Begriffe und Themen.
e Interaktive Runden: Alle Spieler sind durchgehend involviert.

e Punktewertung: Kreativitat und Geschwindigkeit entscheiden tber den Sieg.

Empfehlung: Wortblitz Junior ist ein lehrreiches und unterhaltsames Wortspiel, das
Sprachentwicklung und schnelles Denken fordert. Perfekt fir Familien mit Kindern, die spielerisch
ihren Wortschatz erweitern méchten.



Zauberberg

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Zauberberg
e Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Zauberberg ist ein magisches Kugelbahn-Spiel, bei dem die Spieler
gemeinsam Lehrlinge sicher den Berg hinunterfihren missen, bevor die bésen Hexen das Ziel
erreichen. Die Spieler lassen magische Glaskugeln rollen, die den Weg der Figuren bestimmen. Ziel ist
es, alle Lehrlinge rechtzeitig ins Ziel zu bringen und die Hexen aufzuhalten.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer spannenden
Geschicklichkeitskomponente.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kugelbahn-Mechanik: Spieler lassen Kugeln rollen, um Figuren zu bewegen.
e Kooperatives Spiel: Alle arbeiten gemeinsam daran, die Lehrlinge sicher ins Ziel zu bringen.

e Taktische Entscheidungen: Spieler missen strategisch tGberlegen, welche Kugel sie rollen
lassen.

e Spannung & Gliick: Der unvorhersehbare Lauf der Kugeln sorgt fiir Nervenkitzel.

Empfehlung: Zauberberg ist ein wunderschon gestaltetes, interaktives Kinderspiel mit einer
innovativen Kugelmechanik. Perfekt fiir Familien, die ein kooperatives Spiel mit einer Mischung aus
Taktik und Geschicklichkeit suchen.



Zauberei hoch drei

Allgemeine Informationen: : =
Z AUBERE] ©

~“hoch drei-

e Name des Spiels: Zauberei hoch drei

e \Verlag: Pegasus Spiele

e Genre: Kinderspiel, Merkspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e Erscheinungsjahr: (Jahr einfligen)

Kurze Zusammenfassung: Zauberei hoch drei ist ein spannendes kooperatives Kinderspiel, bei dem
kleine Zauberlehrlinge ihr Gedachtnis und ihre Teamfahigkeit unter Beweis stellen missen. Die
Spieler versuchen, gemeinsam magische Zutaten zu finden und den richtigen Zauberspruch zu
sprechen, bevor der bose Zauberer sein Werk vollenden kann.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer unterhaltsamen
Merkspiel-Komponente.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Merkspiel: Spieler miissen sich die Positionen der Zutatenkarten merken.
o Kooperatives Spiel: Alle arbeiten zusammen, um den Zauber zu vollenden.
e Spannung & Strategie: Die Spieler miissen lberlegen, welche Zutaten sie zuerst sammeln.

e Themenbezogene Interaktion: Ein magisches Abenteuer mit liebevollen lllustrationen.

Empfehlung: Zauberei hoch drei ist ein charmantes Kinderspiel, das spielerisch Gedachtnis,
Zusammenarbeit und strategisches Denken fordert. Perfekt flir Familien, die ein interaktives und
zauberhaftes Spielerlebnis suchen.



Zombie Kidz

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Zombie Kidz
e \Verlag: Asmodee
e Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel, Legacy-Spiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 10-15 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Zombie Kidz ist ein kooperatives Strategiespiel fiir Kinder, bei dem die
Spieler gemeinsam ihre Schule vor einer Horde Zombies verteidigen missen. Mit jeder Partie
entwickeln sich die Regeln weiter, es gibt neue Herausforderungen und Missionen zu entdecken. Das
Spiel wachst mit den Spielern und bietet langanhaltenden Spielspall.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit steigendem
Schwierigkeitsgrad.

e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um die Zombies abzuwehren.

e Legacy-Elemente: Mit jeder Partie schalten Spieler neue Herausforderungen und
Belohnungen frei.

e Taktische Planung: Spieler miissen zusammenarbeiten, um die Schule zu sichern.

e Spannung & Strategie: Der Schwierigkeitsgrad steigt mit der Zeit, sodass es immer neue
Herausforderungen gibt.

Empfehlung: Zombie Kidz ist ein fesselndes und sich entwickelndes Kinderspiel, das Teamarbeit,
Strategie und schnelle Entscheidungen férdert. Perfekt fir Familien, die ein dynamisches, langfristig
spannendes Spiel suchen.



Familienspiele

Diese Spiele-Ubersicht wurde mithilfe von Kiinstlicher Intelligenz
erstellt. Trotz sorgfaltiger Zusammenstellung kann es vorkommen, dass
sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein
Fehler auffallt oder Sie Erganzungen haben, lassen Sie es uns gerne
wissen. Wir freuen uns Uber lhr Feedback und arbeiten stetig daran,
die Liste zu verbessern.



5-Minute Dungeon

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: 5-Minute Dungeon
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e Genre: Kooperatives Echtzeit-Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 5-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: 5-Minute Dungeon ist ein rasantes, kooperatives Kartenspiel, bei dem die
Spieler in nur fiinf Minuten einen Dungeon voller Monster, Fallen und Hindernisse (iberwinden miissen.
Jeder Spieler ibernimmt eine Heldenklasse mit einzigartigen Fahigkeiten und arbeitet mit dem Team
zusammen, um durch schnelles Ablegen der passenden Karten Herausforderungen zu meistern.
Kommunikation, Geschwindigkeit und Teamwork sind der Schlissel zum Sieg!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit einer hektischen
Herausforderung.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Echtzeit-Spiel: Die Spieler missen unter Zeitdruck schnelle Entscheidungen treffen.

¢ Kooperatives Gameplay: Nur durch Zusammenarbeit kénnen die Herausforderungen bewaltigt
werden.

¢ Heldenfahigkeiten: Jeder Charakter hat spezielle Fahigkeiten, die das Team strategisch nutzen
kann.

Empfehlung: 5-Minute Dungeon ist ein actiongeladenes Kartenspiel fiir Gruppen, die ein schnelles,
kooperatives und intensives Erlebnis suchen. Perfekt fur Familien, Partys und Spieler, die ein
dynamisches Abenteuer ohne lange Wartezeiten geniefen mochten!



80 Days

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: 80 Days
e Genre: Abenteuerspiel, Rennspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

Kurze Zusammenfassung: 80 Days ist ein spannendes Brettspiel, inspiriert von Jules Vernes Klassiker
,In 80 Tagen um die Welt“. Die Spieler ibernehmen die Rolle von Abenteurern, die versuchen, die Welt
in der schnellstmdglichen Zeit zu umrunden. Dabei missen sie geschickt ihre Ressourcen verwalten,
verschiedene Transportmittel nutzen und unerwartete Herausforderungen meistern. Strategie,
Planung und ein wenig Gllck entscheiden (iber den Sieg!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo 3¢ (3/5) — Leicht verstandlich, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Reiseplanung: Spieler miissen ihre Route und Transportmittel clever wahlen.
¢ Ressourcenmanagement: Geld, Zeit und Sonderaktionen miissen effizient genutzt werden.

e Ereigniskarten: Uberraschende Wendungen sorgen fiir zusatzliche Herausforderungen.

Empfehlung: 80 Days ist ein fesselndes Abenteuerspiel, das Strategie und Glick kombiniert. Perfekt fiir
Spieler, die spannende Wettldufe und thematische Spiele mit hohem Wiederspielwert lieben!



Abenteuer in Aventurien

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Abenteuer in Aventurien
e Genre: Abenteuer-, Erkundungs- und Rollenspiel-Brettspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 60-120 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Abenteuer in Aventurien ist ein spannendes Brettspiel, das in der Welt von
Das Schwarze Auge (DSA) spielt. Die Spieler schliipfen in die Rollen mutiger Helden, die sich auf
gefdhrliche Quests begeben, Monster bekdmpfen und Schiatze bergen. Mit Wirfelproben,
Charakterentwicklung und einem sich stindig verandernden Spielverlauf bietet das Spiel eine
immersive Rollenspielerfahrung fiir Neueinsteiger und erfahrene Abenteurer gleichermaRen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) - Anspruchsvoll mit vielen strategischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Charakterentwicklung: Spieler verbessern ihre Fahigkeiten und Ausristung im Verlauf des
Spiels.

e Narrative Quests: Entscheidungen beeinflussen den Spielverlauf und fihren zu
unterschiedlichen Enden.

e Kooperation & Taktik: Zusammenarbeit ist entscheidend, um Missionen erfolgreich
abzuschliel3en.

Empfehlung: Abenteuer in Aventurien ist ein atmospharisches Brettspiel, das tief in die Welt von DSA
eintaucht. Perfekt fiir Rollenspielfans und Spieler, die epische Abenteuer erleben méchten!



A Fake Artist Goes to New York

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: A Fake Artist Goes to New York
e Verlag: Oink Games
e Genre: Partyspiel, Zeichenspiel, Deduktionsspiel
e Spieleranzahl: 5-10 Spieler l‘:AKE ARTIST

GOES TO NEW YORNM

e Spieldauer: 15-30 Minuten

i nasar

e Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: A Fake Artist Goes to New York ist ein kreatives Partyspiel, bei dem die
Spieler gemeinsam ein Bild zeichnen. Allerdings gibt es einen ,Fake Artist” unter ihnen, der nicht weil,
was genau gezeichnet werden soll. Die Spieler miissen einerseits das Kunstwerk fertigstellen,
andererseits aber den Fake Artist entlarven. Doch Achtung: Wer zu viel verrat, hilft dem Betriiger!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischem Bluffen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 6-8 Spieler.

Spielmechanik:

e Zeichnen & Bluffen: Spieler fligen Striche zu einer gemeinsamen Zeichnung hinzu, ohne sich
zu verraten.

¢ Deduktion: Alle mussen versuchen, den Fake Artist zu entlarven.

e Interaktion: Durch geschicktes Zeichnen und geschickte Fragen entsteht viel Kommunikation.

Empfehlung: A Fake Artist Goes to New York ist ein lustiges und kreatives Partyspiel, das perfekt fir
groRere Gruppen geeignet ist. Ideal fiir Fans von Zeichenspielen mit einem humorvollen Bluff-Element!



Activity

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Activity
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel
e Spieleranzahl: 3-16 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1990

Kurze Zusammenfassung: Activity ist ein interaktives Partyspiel, bei dem die Spieler Begriffe durch
Zeichnen, Erklaren oder pantomimisches Darstellen vermitteln missen. Die Teams kampfen darum, die
Begriffe moglichst schnell zu erraten, um auf dem Spielfeld voranzukommen. Das Spiel sorgt fir viele
lustige Momente und eignet sich perfekt fir gesellige Runden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥e¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit viel SpielspaR.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-8 Spieler.

Spielmechanik:
e Zeichnen, Erkldren, Pantomime: Drei verschiedene Moglichkeiten, Begriffe zu vermitteln.
e Teamspiel: Spieler treten in Gruppen gegeneinander an.

e Schnelles Raten: Kommunikation und Kreativitat sind entscheidend fiir den Erfolg.

Empfehlung: Activity ist ein Klassiker unter den Partyspielen und sorgt fir ausgelassene Stimmung in
jeder Spielrunde. Perfekt fir Familienfeiern, Spieleabende oder Partys mit Freunden!



Adventure Games — Das Verlies

Allgemeine Informationen: ADVE%BE :
GAMES B8y

e Name des Spiels: Adventure Games — Das Verlies

e Verlag: Kosmos
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e Genre: Kooperatives Erkundungs- und Ratselspiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten pro Kapitel
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e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games — Das Verlies ist ein erzdhlerisches Abenteuerspiel, bei
dem die Spieler gemeinsam versuchen, aus einem disteren Verlies zu entkommen. In klassischer Point-
and-Click-Manier erkunden sie Raume, kombinieren Gegenstdande und treffen Entscheidungen, die den
Verlauf der Geschichte beeinflussen. Das Spiel besteht aus mehreren Kapiteln, die eine fortlaufende
Geschichte erzahlen und eine spannende Mischung aus Ratseln und Erkundung bieten.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit vielen Ré&tseln und
Entscheidungsfreiheiten.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam an der Flucht.
¢ Narrative Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte beeinflussen.

e Ritsel & Erkundung: Durch das Kombinieren von Karten und das Erkunden von Rdaumen
werden neue Hinweise entdeckt.

Empfehlung: Adventure Games — Das Verlies ist ein immersives Erzéhlspiel fiir Fans von Escape-Room-
und Abenteuerspielen. Perfekt fiir Spieler, die gemeinsam eine spannende Geschichte erleben und
knifflige Ratsel I6sen mdchten!



Adventure Games — Die Monochrome AG

Allgemeine Informationen: DVE’N‘IIRE
_ _ GAMES ii7eiis

e Name des Spiels: Adventure Games — Die Monochrome AG

e Verlag: Kosmos

e Genre: Kooperatives Erkundungs- und Ratselspiel

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten pro Kapitel
DIE MONOCHROME AG
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e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games — Die Monochrome AG ist ein erzdhlerisches
Abenteuerspiel, bei dem die Spieler in die Rolle von Agenten schlipfen, die in das mysteriose
Unternehmen Monochrome AG eindringen missen. In klassischer Point-and-Click-Manier erkunden sie
Rdaume, kombinieren Gegenstinde und treffen Entscheidungen, die den Verlauf der Geschichte
beeinflussen. Das Spiel besteht aus mehreren Kapiteln, die eine spannende Sci-Fi-
Verschworungsgeschichte erzdhlen und eine Mischung aus Ratseln, Erkundung und taktischem
Vorgehen bieten.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit vielen Ratseln und
Entscheidungsfreiheiten.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam an der Infiltration der Monochrome
AG.

¢ Narrative Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte beeinflussen.

e Ritsel & Erkundung: Durch das Kombinieren von Karten und das Erkunden von Rdaumen
werden neue Hinweise entdeckt.

Empfehlung: Adventure Games — Die Monochrome AG ist ein spannendes Erzahlspiel fir Fans von
Detektiv- und Science-Fiction-Geschichten. Perfekt fiir Spieler, die kooperative Ratselabenteuer mit
einer fesselnden Story erleben mdchten!



Adventure Games — Die Vulkaninsel

Allgemeine Informationen:
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Name des Spiels: Adventure Games — Die Vulkaninsel
Verlag: Kosmos

Genre: Kooperatives Erkundungs- und Ratselspiel
Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 90-120 Minuten pro Kapitel
DIE VULKANINSEL

KOSMOS

Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games — Die Vulkaninsel ist ein erzahlerisches Abenteuerspiel,
bei dem die Spieler eine geheimnisvolle Insel erkunden und einer mysteridsen Geschichte auf den
Grund gehen. In klassischer Point-and-Click-Manier untersuchen sie Orte, kombinieren Gegenstande
und treffen Entscheidungen, die den weiteren Verlauf beeinflussen. Mit einer Mischung aus Ratseln,
Erkundung und spannenden Wendungen entfaltet sich eine fesselnde Geschichte.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: * (4/5) - Anspruchsvoll, mit vielen
Entdeckungsmaoglichkeiten und Ratseln.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, die Geheimnisse der
Vulkaninsel zu entschliisseln.

Narrative Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte verandern.

Ratsel & Erkundung: Durch das Kombinieren von Karten und das Erkunden von Orten werden
neue Hinweise entdeckt.

Empfehlung: Adventure Games — Die Vulkaninsel ist ein spannendes Erkundungsspiel mit tiefgehender
Story. Perfekt fiir Spieler, die gerne Ratsel 16sen, interaktive Geschichten erleben und sich auf ein
kooperatives Abenteuer einlassen mochten!



Adventure Games — Die Akte Gloom City

Allgemeine Informationen:
VENTURE

e Name des Spiels: Adventure Games — Die Akte Gloom City GAMES 535

e Verlag: Kosmos

e Genre: Kooperatives Erkundungs- und Ratselspiel

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten pro Kapitel
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e Erscheinungsjahr: 2021 DIE AKTE GLODM CITY

Kurze Zusammenfassung: Adventure Games — Die Akte Gloom City ist ein erzahlerisches
Abenteuerspiel, bei dem die Spieler als Ermittler eine distere Stadt erkunden und eine packende
Kriminalgeschichte aufdecken missen. In klassischer Point-and-Click-Manier untersuchen sie Orte,
kombinieren Gegenstiande und treffen Entscheidungen, die den weiteren Verlauf der Handlung
beeinflussen. Mit einer Mischung aus Ratseln, Erkundung und spannenden Wendungen entfaltet sich
eine fesselnde Detektivgeschichte.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit vielen Ermittlungsaufgaben und
Ratseln.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:

o Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, das Geheimnis von Gloom
City zu l6sen.

¢ Narrative Entscheidungen: Jede Wahl kann den Verlauf der Geschichte verdndern.

e Ermittlung & Deduktion: Durch das Kombinieren von Hinweisen und das Erkunden der Stadt
werden neue Spuren entdeckt.

Empfehlung: Adventure Games — Die Akte Gloom City ist ein atmosphérisches Detektivspiel mit
tiefgehender Story. Perfekt fiir Spieler, die gerne Ermittlungen anstellen, spannende Kriminalfalle 16sen
und kooperative Abenteuer erleben mochten!



Alhambra

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Alhambra
e \Verlag: Queen Games
e Genre: Strategiespiel, Plattchenlegespiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

Rovised Edizion

e Erscheinungsjahr: 2003

Kurze Zusammenfassung: Alhambra ist ein preisgekrontes Strategiespiel, in dem die Spieler ihre eigene
Alhambra — eine prachtvolle maurische Palastanlage — errichten. Durch geschicktes
Ressourcenmanagement kaufen sie Gebaude in verschiedenen Stilen und platzieren sie strategisch in
ihrem Baugebiet. Das richtige Timing beim Kauf und kluges Platzieren der Gebaude sind entscheidend,
um die meisten Siegpunkte zu sammeln.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler kaufen und platzieren Gebaude, um ihre Alhambra zu erweitern.

e Waidhrungsmanagement: Unterschiedliche Wahrungen erfordern taktische Entscheidungen
beim Kauf.

¢ Mehrheitenwertung: Punkte gibt es fiir die groRte Anzahl an Gebduden bestimmter Farben.

Empfehlung: Alhambra ist ein strategisches, aber leicht zugdngliches Brettspiel mit hohem
Wiederspielwert. Perfekt flir Spieler, die taktische Planung und Ressourcenmanagement mogen, aber
dennoch ein flissiges und zugangliches Spiel genieBen mochten!



Axio

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Axio
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Strategiespiel, Plattchenlegespiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Axio ist ein abstraktes Strategiespiel, bei dem die Spieler Plattchen mit
verschiedenen Symbolen auf ein gemeinsames Spielfeld legen, um Punkte zu erzielen. Die
Herausforderung besteht darin, moglichst viele gleiche Symbole in einer Reihe zu platzieren und so die
hochste Punktzahl zu erreichen. Da am Ende nur die niedrigste Punktzahl eines Spielers zahlt, ist ein
ausgeglichenes Vorgehen gefragt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler platzieren Plattchen mit Symbolen, um Reihen zu bilden.
e Punktewertung: Punkte gibt es fir zusammenhdngende Symbole in einer Reihe.

e Balance-Strategie: Die niedrigste Punktzahl eines Spielers entscheidet Gber den Sieg.

Empfehlung: Axio ist ein cleveres, taktisches Legespiel, das durch einfache Regeln und tiefe Strategie
besticht. Perfekt fiir Fans abstrakter Spiele, die eine schnelle, aber anspruchsvolle Herausforderung
suchen!



Azul

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Azul S, 3 . N o | _
¢ Verlag: Next Move Games / Pegasus Spiele g ' P UL ,"‘ \ :
e Genre: Strategiespiel, Plattchenlegespiel ’. N ——
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler Y

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Azul ist ein strategisches Plattchenlegespiel, in dem die Spieler
wunderschone Fliesenmuster fiir die Wande des koniglichen Palasts von Evora erschaffen. Durch
geschicktes Sammeln und Platzieren von Fliesensteinen versuchen die Spieler, Muster zu
vervollstandigen und die meisten Punkte zu sammeln. Dabei gilt es, Ressourcen klug zu verwalten und
die besten Kombinationen zu finden, wahrend man gleichzeitig den Mitspielern keine Vorteile
verschafft.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchen-Drafting: Spieler wahlen aus einer gemeinsamen Auslage Fliesensteine aus.
e Musterbildung: Punkte gibt es fir strategisch platzierte Fliesen und vollstandige Reihen.

¢ Interaktion: Geschicktes Blockieren kann den Mitspielern Steine aufzwingen, die Minuspunkte
bringen.

Empfehlung: Azul ist ein wunderschon gestaltetes, taktisches Spiel mit hoher Wiederspielbarkeit.
Perfekt fur Spieler, die strategische Entscheidungen mit einem asthetischen und zuganglichen Spiel
kombinieren mochten!



Bad Bones

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Bad Bones
Verlag: Sit Down!

Genre: Strategiespiel, Tower-Defense

Spieleranzahl: 1-6 Spieler

BAD.
Spieldauer: 30-45 Minuten h
g BONES

Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Bad Bones ist ein spannendes Tower-Defense-Brettspiel, bei dem die Spieler
versuchen, ihre eigene Stadt vor einer endlosen Flut von Skeletten zu verteidigen. Mithilfe von Fallen,
Helden und strategischer Platzierung von Ressourcen missen sie ihre Verteidigung starken, wahrend
sie gleichzeitig versuchen, die gegnerischen Spieler zu Gberlisten. Wer am langsten durchhalt, gewinnt
das Spiel.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit strategischen Méglichkeiten.
Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flr 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Tower-Defense: Spieler platzieren Fallen und Helden, um anstiirmende Skelette aufzuhalten.

Ressourcenmanagement: Die richtige Nutzung von Verteidigungsmoglichkeiten ist
entscheidend.

Interaktion: Spieler kdnnen Skelette gezielt in die Stadte ihrer Mitspieler lenken, um ihnen das
Leben schwer zu machen.

Empfehlung: Bad Bones ist ein herausforderndes und interaktives Strategiespiel, das taktische
Entscheidungen und ein gutes Ressourcenmanagement erfordert. Perfekt fiir Spieler, die Tower-
Defense-Mechaniken mit kompetitiven Elementen lieben!



Barenpark

Allgemeine Informationen: DL WALKERSHARDING: NS .. ._
e Name des Spiels: Barenpark BAREN PARK
e Verlag: Lookout Games I—o=: i
e Genre: Plattchenlegespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler
e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Barenpark ist ein familienfreundliches Strategiespiel, bei dem die Spieler
ihren eigenen Bdrenpark gestalten. Durch geschicktes Platzieren von Gehegen, Griinflaichen und
Attraktionen muissen sie moglichst effizient ihr Gelande bebauen und dabei Punkte sammeln. Wer am
Ende den am besten ausgebauten Park hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Leicht verstindlich, aber mit strategischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Pladttchenlegen: Spieler platzieren Gehege und Attraktionen auf ihrem Spielplan.

e Punktewertung: Durch das vollstandige Bebauen von Arealen und den geschickten Einsatz von
Spezialplattchen kénnen Bonuspunkte erzielt werden.

¢ Interaktion: Indirekter Wettbewerb durch das Wegschnappen wertvoller Plattchen.

Empfehlung: Barenpark ist ein unterhaltsames und taktisches Plattchenlegespiel mit einer charmanten
Thematik. Perfekt flr Familien und Gelegenheitsspieler, die ein entspanntes, aber dennoch
strategisches Spiel suchen!



Beez

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Beez
e Verlag: Next Move Games / Pegasus Spiele
e Genre: Strategiespiel, Plattchenlegespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Beez ist ein wunderschon gestaltetes Strategiespiel, bei dem die Spieler als
Bienen unterwegs sind und Nektar sammeln. Durch cleveres Mandvrieren ihrer Bienen Uber das
Spielfeld sammeln sie Ressourcen, um verschiedene Auftrdge zu erfiillen und Punkte zu erzielen. Das
Spiel besticht durch ein einzigartiges Bewegungssystem und taktische Herausforderungen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Bewegungsstrategie: Die Bienen bewegen sich in einem besonderen Muster, das strategisches
Planen erfordert.

e Ressourcensammlung: Spieler sammeln Nektar und versuchen, ihre Auftrage effizient zu
erfillen.

¢ Interaktion: Durch das clevere Platzieren kdnnen Spieler sich gegenseitig beeinflussen.

Empfehlung: Beez ist ein taktisches und visuell ansprechendes Brettspiel, das sich perfekt fir Familien
und Gelegenheitsspieler eignet. Die Mischung aus strategischer Bewegung und
Ressourcenmanagement macht es zu einem abwechslungsreichen und unterhaltsamen Spielerlebnis!



Big Money

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Big Money
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Wirtschaftsspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
e Spieldauer: 30-45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Big Money ist ein unterhaltsames Wirtschaftsspiel, das Gliick und Strategie
kombiniert. Die Spieler investieren in verschiedene Unternehmen und versuchen, durch Wiirfeln und
geschicktes Handeln moglichst viel Geld zu verdienen. Wer am Ende das meiste Vermdgen angehauft
hat, gewinnt das Spiel. Mit seinem humorvollen Design und der leicht verstdandlichen Mechanik ist es
ideal fur Familien und Gelegenheitsspieler.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit strategischen Entscheidungen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Wiirfelmechanismus: Spieler erwirtschaften Einkommen basierend auf Wirfelergebnissen.
e Investitionen: Clevere Investitionen fihren zu hoheren Einnahmen in spateren Runden.

e Interaktion: Spieler konkurrieren um die besten Investitionen und Einnahmequellen.

Empfehlung: Big Money ist ein spaRiges, leicht verstandliches Wirtschaftsspiel, das mit humorvollen
Elementen und schnellem Gameplay liberzeugt. Perfekt fiir Familien und Spieler, die ein lockeres, aber
spannendes Finanzspiel suchen!



Bohmische Dorfer

ﬁhmisthe

Allgemeine Informationen: | “rftgz ‘
e Name des Spiels: Bbhmische Dérfer = Bacaian Vilosesd |

e Verlag: dlp games

e Genre: Strategiespiel, Wiirfelspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler
e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Bohmische Dorfer ist ein cleveres Wiirfel- und Strategiespiel, bei dem die
Spieler Dorfbewohner in verschiedene Gebaude einsetzen, um Einkommen und Vorteile zu generieren.
Der Clou: Manche Gebaude bringen sofortige Boni, wahrend andere langfristige Vorteile bieten. Durch
taktisches Platzieren und geschicktes Nutzen von Wirfelergebnissen missen die Spieler ihre
Dorfgemeinschaft effizient verwalten und optimieren. Wer am Ende die meisten Punkte erzielt,
gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e  Wiirfelmechanismus: Wiirfel bestimmen die Platzierungsmaoglichkeiten der Dorfbewohner.
e Gebaudenutzung: Unterschiedliche Gebdude haben verschiedene Effekte und Boni.

¢ Interaktion: Spieler kénnen sich gegenseitig Platzierungen wegschnappen, was taktische
Entscheidungen erfordert.

Empfehlung: Bohmische Dorfer ist ein charmantes und taktisches Wiirfelspiel, das durch seine
Vielseitigkeit und strategische Tiefe Uberzeugt. Perfekt fiir Spieler, die einfache Mechaniken mit
cleveren Entscheidungen kombinieren méchten!



Bumuntu

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Bumuntu
e \Verlag: WizKids
e Genre: Strategiespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Bumuntu ist ein strategisches Brettspiel, inspiriert von afrikanischen
Symbolen und Tiersymbolik. Die Spieler bewegen sich liber ein modular aufgebautes Spielfeld, indem
sie sich an den Bewegungsmustern der Tiere orientieren. Jedes Tier hat eine besondere Fahigkeit, die
genutzt werden kann, um strategische Vorteile zu erlangen. Ziel ist es, wertvolle Tierplattchen zu
sammeln und die meisten Punkte zu erreichen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischem
Tiefgang.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Modulares Spielfeld: Jedes Spiel gestaltet sich durch variabel platzierte Plattchen anders.
o Tierspezifische Bewegungen: Spieler nutzen die individuellen Fahigkeiten der Tiere.

¢ Sammelmechanismus: Durch das Sammeln bestimmter Plattchen lassen sich
Punktkombinationen optimieren.

Empfehlung: Bumuntu ist ein optisch ansprechendes und taktisches Familienspiel mit einfachen Regeln
und viel Spieltiefe. Perfekt fiir Gruppen, die ein kurzweiliges, aber strategisches Spiel mit interessanten
Bewegungsmechaniken suchen!



Cacao

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Cacao
e \Verlag: Abacus Spiele
e Genre: Plattchenlegespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Cacao ist ein taktisches Plattchenlegespiel, in dem die Spieler als
Stammesfihrer ihre Dorfer verwalten und Kakaobohnen ernten. Durch das geschickte Anlegen von
Arbeiterplattchen an Plantagen, Markten und Tempeln versuchen sie, moglichst viele Punkte zu
sammeln. Wer seine Arbeiter und Ressourcen am effektivsten nutzt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler platzieren Arbeiterplattchen, um verschiedene Aktionen auszuldsen.
e Ressourcenmanagement: Kakaobohnen miissen geschickt geerntet und verkauft werden.

e Interaktion: Spieler konkurrieren um lukrative Markte und Tempelboni.

Empfehlung: Cacao ist ein schones, strategisches Familienspiel mit zuganglichen Regeln und taktischer
Tiefe. Perfekt flr Spieler, die ein Plattchenlegespiel mit einem thematischen Wirtschaftselement
genieRen mochten!



Calavera

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Calavera
e \Verlag: moses. Verlag
e Genre: Wiirfelspiel, Push-Your-Luck
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Calavera ist ein schnelles und taktisches Wirfelspiel mit ,,Push-Your-Luck“-
Mechanik. Die Spieler versuchen, moglichst viele Kreuze in vier Farben zu setzen, um Punkte zu
sammeln. Doch Vorsicht: Wer zu gierig ist und zu viele Kreuze in einer Farbe macht, kann Minuspunkte
kassieren. Die richtige Balance zwischen Risiko und Vorsicht entscheidet tGber den Sieg.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit spannenden Risikoelementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Wiirfeln & Entscheiden: Spieler miissen abwégen, ob sie weiterwiirfeln oder sichern.
e Risiko-Management: Wer zu viele Kreuze setzt, riskiert Strafpunkte.

¢ Interaktion: Spieler kdnnen sich gegenseitig blockieren und strategisch agieren.

Empfehlung: Calavera ist ein schnelles, unterhaltsames Wairfelspiel mit einer spannenden
Risikomechanik. Perfekt fir Familien und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber taktisches Spiel
flir zwischendurch suchen!



Calico

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Calico
e Verlag: Flatout Games / Ravensburger
e Genre: Plattchenlegespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Calico ist ein taktisches Plattchenlegespiel, in dem die Spieler versuchen, die
gemiitlichste Patchwork-Decke fiir Katzen zu nahen. Dabei missen sie geschickt Farben und Muster
kombinieren, um wertvolle Punkte durch Auftrdge und zufriedene Katzen zu sammeln. Wer die
cleversten Kombinationen legt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Leicht zu erlernen, aber anspruchsvoll zu meistern.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:

e Plattchenlegen: Spieler wahlen und platzieren Stoffplattchen, um Muster und Farben zu
kombinieren.

e Punktewertung: Punkte gibt es flr erfiillte Musterauftrage, Farbgruppen und schlafende
Katzen.

¢ Interaktion: Jeder Spieler baut seine eigene Decke, es gibt nur indirekten Wettbewerb um die
besten Plattchen.

Empfehlung: Calico ist ein wunderschon gestaltetes, herausforderndes Puzzlespiel mit hoher taktischer
Tiefe. Perfekt flir Fans von abstrakten Strategiespielen, die eine entspannte, aber knifflige
Herausforderung suchen!



Cascadia

CASCADIA

Im Merzen der Natur
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Allgemeine Informationen:
o Name des Spiels: Cascadia : f
e Verlag: Flatout Games / Kosmos

e Genre: Plattchenlegespiel, Strategiespiel

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten
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e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Cascadia ist ein wunderschon gestaltetes Plattchenlegespiel, bei dem die
Spieler eine harmonische Landschaft erschaffen und Tiere passend in ihr Okosystem integrieren
missen. Jede Partie bietet unterschiedliche Wertungsmoglichkeiten, sodass sich immer neue
Herausforderungen ergeben. Wer seine Landschaft am cleversten aufbaut, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Plattchenlegen: Spieler platzieren Landschaftsplattchen und kombinieren sie optimal mit
Tiermarkern.

e Punktewertung: Verschiedene Tierarten haben eigene Wertungsmuster, die clever genutzt
werden mussen.

e Interaktion: Jeder Spieler baut sein eigenes Okosystem, sodass es kaum direkte Konkurrenz
gibt.

Empfehlung: Cascadia ist ein zugingliches, aber taktisch tiefes Legespiel mit wunderschéner
Gestaltung. Perfekt fiir Fans von Naturthemen und entspannten Strategiespielen, die dennoch kluge
Entscheidungen erfordern!



Canvas

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Canvas F
e Verlag: Road to Infamy Games / Pegasus Spiele
e Genre: Set-Collection, Kreativspiel
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Canvas ist ein wunderschones und einzigartiges Kartenspiel, bei dem die
Spieler Kunstwerke erschaffen. Durch das geschickte Kombinieren transparenter Karten entstehen
kreative Gemalde, die nach bestimmten Kriterien bewertet werden. Wer am besten plant und die
wertvollsten Kombinationen erzielt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zuganglich, mit taktischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenauswahl: Spieler wahlen transparente Karten, um Gemalde zu gestalten.
e Set-Collection: Punkte gibt es fiir das Erfillen bestimmter Farbkombinationen und Symbole.

e Asthetischer Fokus: Neben dem strategischen Aspekt ist auch die visuelle Gestaltung wichtig.

Empfehlung: Canvas ist ein originelles und kiinstlerisches Spiel mit einzigartigem Mechanismus. Perfekt
flr kreative Spieler und alle, die ein entspannendes, aber strategisches Spielerlebnis suchen!



Century

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Century

e Verlag: Plan B Games / Pegasus Spiele
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e Genre: Deckbuilding, Ressourcenmanagement

AT

e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30-45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Century ist ein taktisches Handels- und Deckbuilding-Spiel, in dem die
Spieler als Handler exotische Gewiirze sammeln und handeln, um wertvolle Auftrage zu erfiillen. Durch
das geschickte Nutzen von Handelskarten verbessern sie ihre Ressourcen und optimieren ihre
Aktionen. Wer seine Handelsstrategie am besten plant, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck, um effizienter zu handeln.
e Ressourcenmanagement: Gewlirze missen clever getauscht und optimiert werden.

e Auftragskarten: Spieler sammeln und erfiillen lukrative Handelsauftrage.

Empfehlung: Century ist ein elegantes und strategisches Handels- und Optimierungsspiel mit schnellen
Runden wund wenig Wartezeit. Perfekt flir Fans von Deckbuilding und geschicktem
Ressourcenmanagement!



Citadels

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Citadels
e Verlag: Hans im Gliick / Z-Man Games
e Genre: Bluffspiel, Stadtebau, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2000 (Neuauflage 2016)

Kurze Zusammenfassung: Citadels ist ein strategisches Bluff- und Aufbauspiel, bei dem die Spieler ihre
eigene Stadt mit prachtigen Gebaduden errichten. In jeder Runde wahlen sie geheim eine Rolle (z. B.
Konig, Assassine oder Handler), die ihnen besondere Fahigkeiten verleiht. Durch geschicktes Taktieren,
gezieltes Bluffen und das richtige Timing kdnnen Spieler sich Vorteile verschaffen und ihre Gegner
behindern. Wer am Ende die wertvollste Stadt besitzt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit viel taktischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Rollenauswahl: Jede Runde wahlen die Spieler eine geheime Rolle mit speziellen Fahigkeiten.
e Bluff & Strategie: Spieler miissen erraten, welche Rollen ihre Gegner gewahlt haben.

e Gebaudeerrichtung: Spieler sammeln Gold und bauen wertvolle Gebaude fiir Siegpunkte.

Empfehlung: Citadels ist ein fesselndes, interaktives Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt
flr Gruppen, die Bluff-Elemente und taktische Planung mogen!



Chili Dice

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Chili Dice
e Verlag: Niirnberger-Spielkarten-Verlag (NSV)
e Genre: Wiirfelspiel, Push-Your-Luck
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Chili Dice ist ein spannendes Wiirfelspiel, bei dem Spieler durch geschicktes
Risiko-Management hohe Punktzahlen erzielen konnen. Jeder Wiirfel hat eine ,,scharfe” rote Seite, die
besondere Boni bringt. Die Spieler missen entscheiden, ob sie weiterwiirfeln oder ihre Punkte sichern.
Wer die cleversten Kombinationen erzielt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit spannenden Entscheidungen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e  Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, ob sie weiterwirfeln oder ihre Punkte sichern.
¢ Sonderwiirfel: Die roten ,,Chili“-Seiten bieten besondere Boni und Risiken.

¢ Interaktion: Jeder spielt fiir sich, doch es entsteht ein spannender Wettkampf um die beste
Punktzahl.

Empfehlung: Chili Dice ist ein schnelles und unterhaltsames Wiirfelspiel mit einfachem Einstieg und
hohem Wiederspielwert. Perfekt fiir Familien und Gelegenheitsspieler, die ein aufregendes Gliicksspiel
mit taktischen Moglichkeiten suchen!



Carcassonne
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e Name des Spiels: Carcassonne

e Verlag: Hans im Glick

e Genre: Plattchenlegespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 35-45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2000

Kurze Zusammenfassung: Carcassonne ist ein preisgekrontes Plattchenlegespiel, bei dem die Spieler
gemeinsam eine mittelalterliche Landschaft mit Stadten, StraRen, Kléstern und Wiesen aufbauen.
Durch das geschickte Platzieren von Meeples sichern sie sich wertvolle Punkte und versuchen,
strategische Mehrheiten zu erreichen. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das
Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht verstandlich, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler bauen gemeinsam eine wachsende Landschaft auf.
e Gebietsmehrheiten: Punkte gibt es fir abgeschlossene Stadte, Stralen und Kldster.

e Interaktion: Spieler kdnnen sich gegenseitig Gebiete streitig machen oder kooperieren.

Empfehlung: Carcassonne ist ein klassisches Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt fir
Spieler, die ein zugangliches, aber taktisches Spiel suchen, das in jeder Runde neue Herausforderungen
bietet!



Carcassonne Amazonas

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Carcassonne Amazonas
e Verlag: Hans im Glick
e Genre: Plattchenlegespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 35-45 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Carcassonne Amazonas ist eine eigenstiandige Version des Klassikers
Carcassonne, die die Spieler in den Amazonas-Regenwald versetzt. Statt Stadte und StralRen bauen die
Spieler Dorfer, Flisse und Dschungelgebiete. Sie reisen mit ihren Booten auf dem Amazonas, sammeln
exotische Tiere und konkurrieren um die besten Platze. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt
hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Leicht verstandlich, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Pladttchenlegen: Spieler bauen gemeinsam den Amazonas und seine Nebenarme aus.
e Flussfahrt: Boote bewegen sich auf dem Amazonas, um Punkte zu generieren.
e Tiersammlung: Exotische Tiere bringen zusétzliche Siegpunkte.

¢ Interaktion: Spieler konkurrieren um strategische Gebiete und Wege.

Empfehlung: Carcassonne Amazonas ist eine spannende Abwandlung des klassischen Carcassonne mit
neuen Mechaniken und einem frischen Setting. Perfekt fiir Fans von Plattchenlegespielen, die eine
thematische und taktische Variante suchen!



Carcassonne — Nebel liber Carcassonne
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Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Carcassonne — Nebel Giber Carcassonne
e \Verlag: Hans im Glick
e Genre: Plattchenlegespiel, Kooperatives Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 35-45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Carcassonne — Nebel Giber Carcassonne ist die erste kooperative Variante des
beliebten Klassikers. Die Spieler arbeiten zusammen, um eine neblige Landschaft aufzubauen und
Geister zu bannen, bevor sie die Kontrolle verlieren. Durch geschicktes Platzieren von Plattchen und
strategische Zusammenarbeit missen sie den Nebel einddmmen und Stadte, Strallen sowie Friedhofe
clever nutzen. Wer es schafft, die Aufgaben zu erfiillen, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoller als das Original durch den
kooperativen Modus.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperatives Plidttchenlegen: Spieler arbeiten zusammen, um den Nebel unter Kontrolle zu
halten.

e Geisterbann: Geister erscheinen im Nebel und missen durch taktisches Legen entfernt
werden.

e Herausfordernde Missionen: Unterschiedliche Schwierigkeitsstufen sorgen fiir Abwechslung.

Empfehlung: Carcassonne — Nebel (iber Carcassonne bringt einen frischen, kooperativen Twist in das
bekannte Spielprinzip. Perfekt fir Spieler, die zusammen Herausforderungen meistern wollen, ohne
dabei auf die klassische Carcassonne-Mechanik zu verzichten!



Colt Express

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Colt Express
e Verlag: Ludonaute / Asmodee
e Genre: Programmierspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 30—40 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Colt Express ist ein actiongeladenes Brettspiel, bei dem die Spieler die Rolle
von Banditen libernehmen, die einen Zug Uberfallen. Sie planen ihre Aktionen im Voraus und
versuchen, so viele Beuteplattchen wie moglich zu sammeln, wahrend sie den anderen Spielern Fallen
stellen. Doch Achtung: Der Marshal kann den Uberfall stéren! Durch chaotische und oft humorvolle
Interaktionen sorgt Colt Express fiir spannende Spielrunden mit unerwarteten Wendungen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, mit taktischen Méglichkeiten.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:

e Programmiersystem: Spieler planen ihre Aktionen im Voraus, was zu lustigen und
unerwarteten Situationen fiihrt.

¢ Interaktion: Direkte Konfrontation mit anderen Banditen sorgt fiir Spannung und Spal.

o 3D-Spielbrett: Das Zugmodell ermdglicht eine immersive Spielerfahrung.

Empfehlung: Colt Express ist ein unterhaltsames, interaktives Familienspiel mit hohem Spaf3faktor.
Perfekt fiir Gruppen, die ein chaotisches und taktisches Spiel mit viel Interaktion geniefen mdchten!



Concept

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Concept \ .
e Verlag: Repos Production / Asmodee \ ’ ,;
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel \ ,/‘.f_-_.-'

¢ Spieleranzahl: 4-12 Spieler ) t: >

e Spieldauer: 40 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2013 i

Kurze Zusammenfassung: Concept ist ein kreatives Partyspiel, bei dem Spieler Begriffe erraten missen
— allerdings ohne Worte! Stattdessen nutzen sie Symbole auf einem grolRen Spielbrett, um Hinweise zu
geben. Durch geschickte Kombinationen von Symbolen und Farben missen die anderen Spieler den
gesuchten Begriff herausfinden. Das Spiel fordert kreatives Denken und sorgt flr unterhaltsame
Momente.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber herausfordernd in der
Umsetzung.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 6+ Spieler.

Spielmechanik:

e Symbolbasierte Kommunikation: Statt zu sprechen oder zu zeichnen, werden Hinweise Uber
Icons gegeben.

e Kooperatives Raten: Spieler arbeiten zusammen, um Begriffe zu entschliisseln.

¢ Interaktion: Die Spieler diskutieren und analysieren die gelegten Hinweise.

Empfehlung: Concept ist ein einzigartiges und innovatives Partyspiel, das sich ideal fiir Gruppen eignet,

die kreative und assoziative Denkaufgaben mogen. Perfekt fir gesellige Abende mit Freunden und
Familie!



Coralia

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Coralia
e Verlag: HUCH!
e Genre: Wiirfelspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler
e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019 Mol Ristex

Kurze Zusammenfassung: Coralia ist ein taktisches Wiirfelspiel, bei dem die Spieler als Meeresforscher
das farbenprachtige Korallenriff erkunden. Durch das clevere Einsetzen von Wiirfeln an verschiedenen
Tauchspots sammeln sie wertvolle Schitze, entdecken Meerestiere und platzieren Perlen fir
Extrapunkte. Wer seine Tauchgdnge am strategischsten nutzt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfelplatzierung: Spieler wahlen und platzieren Wirfel, um verschiedene Aktionen
auszuldsen.

e Set Collection: Sammeln von Meerestieren, Schatzen und Perlen fiir Siegpunkte.

e Interaktion: Spieler kdnnen sich gegenseitig wertvolle Tauchplatze blockieren.

Empfehlung: Coralia ist ein wunderschon gestaltetes Wiirfelspiel mit taktischer Tiefe und entspannter
Atmosphare. Perfekt fir Spieler, die ein leicht zugdngliches, aber strategisch interessantes Spiel mit
einem tollen Unterwasser-Thema suchen!



Decipher

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Decipher
e Verlag: HeidelBAR Games
e Genre: Wortspiel, Deduktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Decipher ist ein kreatives und kniffliges Wortspiel, bei dem die Spieler
Buchstaben aus verschiedenen Formen zusammensetzen missen, um geheime Worter zu
entschlisseln. Ein Spieler gibt ein Wort vor, wahrend die anderen versuchen, dieses durch logische
Deduktion und geschicktes Kombinieren der Buchstabenformen zu erraten. Wer am meisten
kombiniert und die meisten Worter entschlisselt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit kniffligen Ratseln.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Buchstabenkonstruktion: Spieler setzen Buchstaben aus einzelnen Elementen zusammen.
e  Worterraten: Durch kluges Kombinieren und Deduktion wird das Wort entschliisselt.

e Interaktion: Spieler miissen genau lberlegen, wie sie Hinweise geben oder deuten.

Empfehlung: Decipher ist ein originelles Wortspiel mit einer einzigartigen Mechanik, das perfekt fur
Fans von kreativen und logischen Réatseln geeignet ist. Ideal fiir Familien oder Wortspiel-Enthusiasten!



Das verriickte Haus

Allgemeine Informationen: ‘ ‘UCKH
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e Name des Spiels: Das verriickte Haus

Genre: Familienspiel, Bauspiel

Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Das verriickte Haus ist ein unterhaltsames Familienspiel, bei dem die Spieler
ein skurriles Haus aus verschiedenen Bauteilen errichten missen. Jede Runde werden neue Etagen
hinzugefligt, Fenster platziert und Mobel eingebaut. Doch Achtung — nicht alles passt perfekt
zusammen! Wer sein Haus am cleversten gestaltet und dabei die meisten Punkte sammelt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y Y% (2/5) — Einfach zu lernen, mit lustigen Uberraschungen.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Bauen & Platzieren: Spieler setzen verschiedene Bauteile zusammen, um ihr Haus zu errichten.

e Interaktion: Spieler kdnnen sich gegenseitig Herausforderungen stellen oder Bauteile
beeinflussen.

e Punktewertung: Wer die stabilste und kreativste Bauweise nutzt, erhalt die meisten Punkte.

Empfehlung: Das verriickte Haus ist ein spaRiges und kreatives Bauspiel fiir die ganze Familie. Perfekt
fir alle, die Freude am Bauen haben und dabei auch unvorhersehbare Uberraschungen lieben!



Der verfluchte Geburtstag

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Der verfluchte Geburtstag
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Genre: Kooperatives Abenteuerspiel, Ratselspiel ,\“R‘;\-U,CMEEEBURTSTMl

Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 30—-60 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Der verfluchte Geburtstag ist ein spannendes kooperatives Ratselspiel, bei
dem die Spieler zusammenarbeiten missen, um einen mysteridosen Geburtstag zu Uberstehen. Sie
|6sen knifflige Ratsel, entdecken dunkle Geheimnisse und treffen Entscheidungen, die den Verlauf des
Spiels beeinflussen. Nur wer clever kombiniert und sich nicht von den unheimlichen Ereignissen
ablenken lasst, kann das Ratsel um den verfluchten Geburtstag liiften.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolles Denkspiel mit spannender
Atmosphare.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Ratseln: Die Spieler miissen zusammenarbeiten, um Hinweise zu entschlisseln.
¢ Interaktive Geschichte: Entscheidungen beeinflussen den Spielverlauf und das Ende.

e Spannung & Uberraschungen: Unvorhersehbare Wendungen halten die Spieler in Atem.

Empfehlung: Der verfluchte Geburtstag ist perfekt fiir Fans von Escape-Room- und Réatselspielen. Mit
einer fesselnden Story und vielen (berraschenden Momenten bietet es eine spannende
Herausforderung fiir alle, die gerne gemeinsam Geheimnisse liften!



Diamant

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Diamant
e Verlag: IELLO / Schmidt Spiele

e Genre: Push-Your-Luck, Familienspiel
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e Spieleranzahl: 3-8 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2005

Kurze Zusammenfassung: Diamant ist ein spannendes und einfach zu erlernendes Risiko- und
Bluffspiel, bei dem die Spieler in Minen nach Edelsteinen suchen. Jede Runde entscheiden sie, ob sie
weiter in die Mine vordringen oder sich mit ihren bisher gesammelten Schatzen in Sicherheit bringen.
Doch wer zu gierig ist, riskiert alles, wenn plotzlich eine Falle zuschlagt! Wer am Ende die meisten
Edelsteine gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit spannenden Entscheidungen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:

e Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, ob sie weiter in die Mine vordringen oder sich
zurickziehen.

¢ Sammelmechanismus: Edelsteine miissen gesichert werden, bevor eine Falle zuschlagt.

¢ Interaktion: Spieler beobachten und beeinflussen sich gegenseitig durch ihre Entscheidungen.

Empfehlung: Diamant ist ein groRartiges, kurzweiliges Familienspiel, das Spannung und Strategie mit
einem einfachen Regelwerk kombiniert. Perfekt flr Gruppen, die schnelle, aber taktische
Entscheidungen lieben!



Die Abenteuer des Robin Hood

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Die Abenteuer des Robin Hood
e Verlag: Kosmos
e Genre: Kooperatives Abenteuerspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 60 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Die Abenteuer des Robin Hood ist ein kooperatives Brettspiel, in dem die
Spieler in die Rollen von Robin Hood und seinen Gefdhrten schliipfen. Gemeinsam erleben sie eine
dynamische Geschichte voller Entscheidungen, taktischer Bewegungen und spannender
Herausforderungen. Das Spiel verzichtet auf klassische Spielplane und setzt auf ein innovatives
Buchsystem mit versteckten Uberraschungen und einem lebendigen Spielbrett, das sich im Verlauf der
Geschichte verdandert.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber leicht zuganglich.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Story-Spiel: Spieler arbeiten zusammen, um Missionen zu erfillen.

e Innovatives Spielbrett: Versteckte Elemente auf dem Plan kdnnen entdeckt und erkundet
werden.

e Entscheidungsbasiert: Der Verlauf der Geschichte hangt von den Entscheidungen der Spieler
ab.

Empfehlung: Die Abenteuer des Robin Hood ist ein einzigartiges, interaktives Spielerlebnis mit einer
mitreiRenden Geschichte. Perfekt flir Fans von erzihlerischen Brettspielen, die eine spannende und
dynamische Abenteuerreise erleben mochten!



Die Insel der Katzen

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Die Insel der Katzen

Verlag: Skellig Games / The City of Games

Genre: Plattchenlegespiel, Familienspiel, Strategiespiel
Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 60—90 Minuten

Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Die Insel der Katzen ist ein strategisches Plattchenlegespiel, bei dem die
Spieler versuchen, Katzen von einer bedrohten Insel zu retten. Mithilfe von Tetris-artigen
Katzenplattchen und Karten missen sie ihr Boot so effizient wie moglich fillen, um Punkte zu sammeln.
Gleichzeitig gilt es, Ressourcen clever einzusetzen und individuelle Ziele zu erfiillen, um den hochsten
Punktestand zu erreichen.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber gut zugénglich.
Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Plittchenlegen: Katzen mit verschiedenen Formen missen auf dem Boot untergebracht
werden.

Kartengesteuertes Gameplay: Spieler nutzen Karten, um Rettungsaktionen und Boni zu
steuern.

Ressourcenmanagement: Fische als Wahrung und Karten als Handlungsoptionen missen klug
eingesetzt werden.

Empfehlung: Die Insel der Katzen ist ein wunderschon gestaltetes und herausforderndes Strategiespiel
mit groRem Wiederspielwert. Perfekt fliir Fans von Plattchenlegespielen, die eine kreative und
strategische Herausforderung suchen!



Die Insel im Nebel

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Die Insel im Nebel
e Verlag: Schmidt Spiele
e Genre: Plattchenlegespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Die Insel im Nebel ist ein taktisches Plattchenlegespiel, bei dem die Spieler
eine nebelverhangene Insel erkunden und strategisch besiedeln missen. Mithilfe eines HeiRluftballons
entdecken sie neue Gebiete, platzieren Siedlungen und sammeln wertvolle Ressourcen. Durch
geschickte Planung und effizientes Ressourcenmanagement gilt es, die meisten Punkte zu erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber mit zugénglicher Mechanik.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler entdecken neue Inselbereiche und erweitern ihre Gebiete.
e Ressourcenmanagement: Materialien missen klug gesammelt und genutzt werden.

¢ HeiBluftballon-Bewegung: Der Ballon als Bewegungselement sorgt fiir eine besondere
taktische Komponente.

Empfehlung: Die Insel im Nebel ist ein strategisch tiefgehendes Spiel mit innovativem
Erkundungsmechanismus. Perfekt fir Spieler, die eine Mischung aus Plattchenlegen,
Ressourcenmanagement und taktischer Planung suchen!



Die Siedler von Catan

Allgemeine Informationen: e
nie SIEDLER vox

e Name des Spiels: Die Siedler von Catan m

e Verlag: Kosmos
e Genre: Strategiespiel, Handelsspiel
e Spieleranzahl: 3—4 Spieler (mit Erweiterung bis 6 Spieler)

e Spieldauer: 6090 Minuten

\ DAS SPIEL

e  Erscheinungsjahr: 1995

Kurze Zusammenfassung: Die Siedler von Catan ist eines der bekanntesten modernen Brettspiele und
kombiniert Ressourcenmanagement, Handel und Gebietsausbau. Die Spieler erkunden eine Insel,
sammeln Rohstoffe und bauen Siedlungen, StraRen und Stadte. Durch geschicktes Tauschen und kluge
Expansion versuchen sie, als Erster 10 Siegpunkte zu erreichen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Leicht verstandlich, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Holz, Lehm, Getreide, Erz und Schafe, um
Bauprojekte umzusetzen.

e Handelssystem: Der Handel mit Mitspielern spielt eine zentrale Rolle fiir den Fortschritt.

e Gebietskontrolle: Siedlungen und Strallen mussen strategisch platziert werden, um die besten
Rohstoffquellen zu sichern.

Empfehlung: Die Siedler von Catan ist ein zeitloses Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt
fir Familien und Vielspieler, die eine Mischung aus Planung, Interaktion und Gliick schatzen!



Die wandelnden Tiirme

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Die wandelnden Tirme
e \Verlag: Abacusspiele
e Genre: Strategiespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Die wandelnden Tirme ist ein spannendes Strategiespiel mit einem
magischen Thema. Die Spieler steuern Zauberer, die sich auf den Weg zur geheimnisvollen Rabenburg
machen, um dort ihre Zaubertranke abzugeben. Dabei bewegen sie Tirme, unter denen sich die
Spielfiguren verstecken kénnen, und nutzen magische Tricks, um ihre Mitspieler auszutricksen. Wer
seine Zauberer am schnellsten zur Burg bringt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht verstandlich, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Bewegung & Verstecken: Tirme kdnnen bewegt und gestapelt werden, sodass Zauberer
verborgen bleiben.

e Magische Tricks: Spieler kdnnen Zauber einsetzen, um das Spielgeschehen zu beeinflussen.

e Rennen zur Burg: Ziel ist es, alle eigenen Zauberer als Erster zur Rabenburg zu bringen.

Empfehlung: Die wandelnden Tiirme ist ein unterhaltsames und interaktives Strategiespiel, das fir
Familien und Gelegenheitsspieler gleichermaRen geeignet ist. Perfekt fur alle, die ein taktisches Spiel
mit (iberraschenden Wendungen und magischen Elementen suchen!



Die Werwolfe
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Allgemeine Informationen: von Dissterwaid ez

e Name des Spiels: Die Werwodlfe

Genre: Partyspiel, Deduktionsspiel

Spieleranzahl: 6-18 Spieler

Spieldauer: 30—-60 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Die Werwolfe ist ein spannendes Kommunikationsspiel, bei dem die Spieler
verdeckte Rollen einnehmen. Einige von ihnen sind Werwolfe, die nachts Dorfbewohner eliminieren,
wahrend die Ubrigen Spieler versuchen, die Werwdlfe durch Diskussionen und Abstimmungen zu
entlarven. Das Spiel lebt von Bluff, Taktik und sozialen Interaktionen und sorgt fiir aufregende Runden
mit Gberraschenden Wendungen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit hoher taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 8-12 Spieler.

Spielmechanik:
e Geheime Rollen: Jeder Spieler erhalt eine verdeckte Rolle mit individuellen Fahigkeiten.

e Diskussion & Bluff: Spieler miissen sich gegenseitig Gberzeugen, um Verdachtige zu finden
oder sich selbst zu schiitzen.

e Abstimmungen & Eliminierung: Durch Mehrheitsentscheidungen werden Spieler aus dem
Spiel genommen.

Empfehlung: Die Werwdlfe ist ein unterhaltsames und fesselndes Partyspiel, das fiir grole Gruppen
ideal ist. Perfekt flr Spieler, die gerne diskutieren, bluffen und logische Schliisse ziehen!



Dice Forge

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dice Forge
e Verlag: Libellud
e Genre: Deckbuilding mit Wirfeln, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 40-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Dice Forge ist ein einzigartiges Wirfelspiel mit einem innovativen
Mechanismus: Die Spieler kdnnen ihre Wiirfel wahrend des Spiels verbessern, indem sie die Seiten
austauschen. Durch cleveres Ressourcenmanagement, geschickte Verbesserungen und taktische
Entscheidungen versuchen die Spieler, machtige Helden zu werden und die Gunst der Gotter zu
gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfel-Deckbuilding: Spieler verdndern ihre Wirfel im Laufe des Spiels, um bessere
Ressourcen zu generieren.

¢ Ressourcenmanagement: Gold, Mond- und Sonnensteine werden genutzt, um neue
Wiirfelseiten oder Karten zu kaufen.

¢ Interaktion: Spieler konkurrieren um die besten Karten und Verbesserungen.

Empfehlung: Dice Forge ist ein innovatives, taktisches Spiel mit einer einzigartigen Mechanik, die
Wiirfelanpassung mit Strategie verbindet. Perfekt flir Spieler, die ein originelles und visuell
ansprechendes Spiel mit hohem Wiederspielwert suchen!



Dixit

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dixit
e Verlag: Libellud
e Genre: Partyspiel, Assoziationsspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2008

Kurze Zusammenfassung: Dixit ist ein kreatives und poetisches Partyspiel, bei dem die Spieler
Bildkarten mit Geschichten, Wortern oder Satzen assoziieren missen. Der Erzahler wahlt eine Karte
aus, gibt eine vage Beschreibung, und die anderen Spieler legen Karten, die dazu passen kdnnten.
AnschlieBend versuchen alle, die richtige Karte zu erraten. Wer die meisten Punkte sammelt, gewinnt
das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit kreativem Fokus.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Assoziationsspiel: Spieler interpretieren kunstvolle Illustrationen.
o Bluff & Kreativitat: Die richtige Balance zwischen vagen und klaren Hinweisen ist entscheidend.

e Interaktion: Jeder Spieler bringt seine eigene Kreativitit in die Runde ein.

Empfehlung: Dixit ist ein wunderschon gestaltetes und fantasievolles Partyspiel, das sich ideal fir
kreative Gruppen eignet. Perfekt fir alle, die abstraktes Denken, Geschichten und kiinstlerische
lllustrationen lieben!



Dominion (Basis)

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dominion
e Verlag: Rio Grande Games / Hans im Gliick
e Genre: Deckbuilding, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2008

Kurze Zusammenfassung: Dominion ist das klassische Deckbuilding-Kartenspiel, bei dem Spieler ihr
eigenes Karten-Deck aufbauen und optimieren, um ein moglichst effektives Konigreich aufzubauen.
Durch geschicktes Kaufen neuer Karten und Kombinieren von Aktionen versuchen die Spieler, ihren
Einfluss und Wohlstand zu steigern. Wer am Ende die meisten Siegpunkte besitzt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler kaufen Karten, um ihre Hand fur zukinftige Zlge zu verbessern.
e Ressourcenmanagement: Geld, Aktionen und Kdufe missen effektiv genutzt werden.

e Variabler Spielaufbau: Unterschiedliche Kartensets sorgen fiir hohen Wiederspielwert.

Empfehlung: Dominion ist ein moderner Klassiker unter den Deckbuilding-Spielen. Perfekt fiir alle, die
strategische Entscheidungen lieben und ihren eigenen Kartensatz optimieren wollen!



Dorfromantik

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dorfromantik
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Kooperatives Plattchenlegespiel
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 30—60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Dorfromantik ist ein kooperatives, idyllisches Plattchenlegespiel, bei dem
Spieler gemeinsam eine malerische Landschaft erschaffen. Durch geschicktes Platzieren von Plattchen
entstehen Dorfer, Felder, Walder und Flisse, die harmonisch ineinander Gbergehen und gemeinsam
Punkte bringen. Ziel des Spiels ist es, bestimmte Aufgaben zu erfiillen und gemeinsam den héchsten
Punktestand zu erreichen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (2/5) — Einfach zu lernen, entspanntes Spielgeftihl mit
taktischen Méglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Gemeinsamer Aufbau einer harmonischen Landschaft.
e Kooperative Ziele: Spieler erfiillen gemeinsam Aufgaben und erzielen Punkte.

e Variable Herausforderungen: Jede Partie bietet neue Aufgaben und Herausforderungen.

Empfehlung: Dorfromantik ist ein entspannendes und wunderschon gestaltetes Spiel, das besonders
gut fir gemeinsame, gemiitliche Spieleabende geeignet ist. Ideal fiir Spieler, die ein kooperatives und
stressfreies Spielerlebnis mit strategischem Anspruch schatzen!



Dog

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dog
e Verlag: Schmidt Spiele
e Genre: Familienspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2008

Kurze Zusammenfassung: Dog ist ein taktisches Laufspiel, das an das bekannte Spielprinzip von
,Mensch drgere dich nicht” erinnert — allerdings werden hier Karten statt Wirfel genutzt. Spieler
bewegen ihre Spielfiguren durch geschicktes Ausspielen von Karten Uber das Spielfeld.
Zusammenarbeit im Team ist entscheidend, da jeweils zwei Spieler gemeinsam versuchen, ihre Figuren
moglichst schnell ins Ziel zu bringen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye Y3 (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fiir 4 Spieler (in Teams).

Spielmechanik:
¢ Kartensteuerung: Spieler bewegen Figuren durch taktisches Ausspielen von Karten.
e Teamspiel: Koordination mit dem Partner ist entscheidend fiir den Sieg.

e Interaktion: Direkter Einfluss auf gegnerische Figuren sorgt fiir spannende Spielmomente.

Empfehlung: Dog ist ein spalliges, strategisches Familienspiel, das sich perfekt fiir gesellige
Spieleabende eignet. Ideal fiir Spieler, die Teamarbeit und taktisches Geschick mit einem vertrauten,
aber aufgefrischten Spielprinzip verbinden méchten!



Draftosaurus

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Draftosaurus
e Verlag: Ankama / Board Game Box
e Genre: Familienspiel, Drafting-Spiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2019 figiiadh con -“‘}%ﬁ"’ L S B 50
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Kurze Zusammenfassung: Draftosaurus ist ein schnelles und unterhaltsames Familienspiel, in dem die
Spieler ihren eigenen Dinosaurier-Park gestalten. Durch geschicktes Auswahlen und Platzieren von
Dinosaurierfiguren versuchen sie, verschiedene Zonen ihres Parks optimal zu fiillen, um Punkte zu
sammeln. Das Spielprinzip basiert auf dem Drafting-Mechanismus, bei dem Spieler Dinosaurier aus
ihrer Hand weitergeben und so strategisch planen missen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach und schnell zu lernen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Drafting: Spieler wahlen Dinosaurier aus und geben die restlichen weiter.

e Set-Collection: Punkte gibt es fiir geschickt platzierte Dinosauriergruppen in verschiedenen
Parkzonen.

¢ Interaktion: Schnelle und taktische Entscheidungen, um die bestmdoglichen Dinos zu sichern.

Empfehlung: Draftosaurus ist ein leicht zugangliches und sehr kurzweiliges Spiel, perfekt fiir Familien
oder schnelle Spielrunden zwischendurch. Ideal fir Fans von einfachen, aber taktischen Drafting-
Spielen!



Echoes

Allgemeine Informationen: e C ho e S

Name des Spiels: Echoes

Verlag: Ravensburger

Genre: Ratselspiel, Audio-basiertes Detektivspiel
Spieleranzahl: 1-6 Spieler

Spieldauer: 45-60 Minuten

Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Echoes ist ein innovatives Ratsel- und Deduktionsspiel, bei dem die Spieler
mithilfe von Audio-Hinweisen mysteriose Geschichten entschlisseln. Durch das Kombinieren und
richtige Zuordnen der Audiofragmente missen sie die verborgenen Geheimnisse aufdecken und die
Geschichte Stiick fur Stiick rekonstruieren. Ein Smartphone oder Tablet ist erforderlich, um die Audio-
Hinweise abzuspielen.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Mittlere Herausforderung mit logischen und
kreativen Ratseln.

Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Audio-basierte Hinweise: Spieler héren Gerdusche, Stimmen und Dialoge, um Hinweise zu
entschlusseln.

Deduktion: Richtiges Zuordnen und Kombinieren der Hinweise zur Rekonstruktion der
Geschichte.

Kooperatives Gameplay: Zusammenarbeit ist essenziell, um die Ratsel zu l16sen.

Empfehlung: Echoes ist ein einzigartiges, atmospharisches Réatselspiel, ideal fiir alle, die spannende
und innovative Detektivspiele modgen. Perfekt fiir Gruppen, die gern gemeinsam ratseln und ihre Sinne
herausfordern wollen!



Einfach Genial
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e Erscheinungsjahr: 2004 sl

Kurze Zusammenfassung: Einfach Genial ist ein abstraktes Strategiespiel, bei dem Spieler sechseckige
Spielsteine mit farbigen Symbolen anlegen, um mdglichst lange Reihen gleicher Farben zu bilden. Jeder
Spieler versucht, die unterschiedlichen Farben optimal zu nutzen, da die Punktzahl der schwéchsten
Farbe am Ende entscheidend ist. Wer clever kombiniert und taktisch plant, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler legen sechseckige Plattchen, um Reihen gleicher Farben zu verlangern.
e Farbmanagement: Die schwachste Farbe bestimmt die Endpunktzahl eines Spielers.

e Strategische Interaktion: Spieler versuchen, Konkurrenten durch taktisches Platzieren der
Steine zu blockieren.

Empfehlung: Einfach Genial ist ein klassisches, elegantes Strategiespiel mit zeitlosem Spielprinzip.
Perfekt flr Spieler, die taktische Tiefe mit einfachen Regeln bevorzugen und strategische
Herausforderungen lieben!



Wettlauf nach El Dorado

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Wettlauf nach El Dorado
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Deckbuilding, Rennspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Wettlauf nach El Dorado ist ein spannendes Wettlauf- und Deckbuilding-
Spiel, in dem die Spieler als Abenteurer auf der Suche nach der sagenhaften goldenen Stadt El Dorado
durch den Dschungel ziehen. Durch das geschickte Zusammenstellen ihres Karten-Decks bewegen sie
sich durch schwieriges Geldnde, Gberwinden Hindernisse und versuchen, als Erster das Ziel zu
erreichen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu lernen, taktische Tiefe durch
Karteneinsatz.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Deckbuilding: Spieler bauen und optimieren ihr Karten-Deck, um madglichst effektiv
voranzukommen.

e Gelandeiliberwindung: Karten ermoglichen Bewegungen durch verschiedene Geldandetypen.

e Rennen: Ziel ist es, als Erster die Stadt El Dorado zu erreichen.

Empfehlung: Wettlauf nach El Dorado kombiniert Renn- und Deckbuilding-Mechaniken zu einem
dynamischen und strategischen Spielerlebnis. Ideal fiir Spieler, die eine spannende Mischung aus
Planung, Wettlauf und Abenteuer suchen!



Wettlauf nach El Dorado — Die goldenen Tempel

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Wettlauf nach El Dorado — Die goldenen Tempel
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Deckbuilding, Rennspiel, Strategiespiel

e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Wettlauf nach El Dorado — Die goldenen Tempel ist eine eigenstandige
Fortsetzung des beliebten Spiels Wettlauf nach El Dorado. Diesmal erkunden die Spieler Tempelanlagen
auf ihrer Suche nach wertvollen Schatzen. Neben der klassischen Deckbuilding-Mechanik bietet diese
Edition neue strategische Herausforderungen und abwechslungsreiche Routen durch mystische
Landschaften. Ziel ist es, moglichst schnell alle drei goldenen Tempel zu besuchen und die darin
verborgenen Edelsteine zu sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen mit taktischen Entscheidungen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Deckbuilding: Spieler erweitern und optimieren ihr Karten-Deck, um Geldnde zu Gberwinden
und Ressourcen zu sammeln.

e Schatzsuche: Sammeln von Edelsteinen in verschiedenen Tempelin.

e Wegplanung: Spieler entscheiden strategisch, welchen Pfad sie einschlagen, um effizient ans
Ziel zu gelangen.

Empfehlung: Wettlauf nach El Dorado — Die goldenen Tempel erweitert das bewahrte Spielprinzip um
neue Herausforderungen und strategische Moglichkeiten. Ideal fir Fans des Originals und Spieler, die
eine abwechslungsreiche und spannende Schatzsuche erleben wollen!



Wettlauf nach El Dorado — Helden & Dadmonen

Allgemeine Informationen: T
e Name des Spiels: Wettlauf nach El Dorado — Helden & Damonen EE'D’O\MDO
e \Verlag: Ravensburger - ‘
e Genre: Deckbuilding, Rennspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Wettlauf nach El Dorado — Helden & Damonen ist eine Erweiterung zum
Grundspiel, die neue Herausforderungen, machtige Helden und gefahrliche Damonen ins Spiel bringt.
Spieler kdnnen spezielle Heldenkarten erwerben, um besondere Vorteile zu erlangen, wahrend sie
gleichzeitig gegen damonische Hindernisse kdmpfen, die den Weg zur goldenen Stadt erschweren. Das
Spiel bietet zusatzliche taktische Tiefe und spannende neue Strategien.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoller durch neue Spielmechaniken.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Heldenkarten: Spieler nutzen besondere Heldenkarten mit einzigartigen Fahigkeiten.

e Damonische Hindernisse: Damonen erschweren das Vorankommen und verlangen
strategische Entscheidungen.

e Erweiterter Deckbuilding-Aspekt: Neue Karten sorgen flr abwechslungsreichere Taktiken.

Empfehlung: Wettlauf nach El Dorado — Helden & Damonen bereichert das Grundspiel um spannende
und herausfordernde Elemente. Ideal fiur Spieler, die das Basisspiel lieben und neue,
abwechslungsreiche Mechaniken entdecken méchten!



Fabelsaft

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Fabelsaft
e \Verlag: 2F-Spiele
e Genre: Familienspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten pro Partie

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Fabelsaft ist ein innovatives Kartenspiel mit sich standig
weiterentwickelnden Regeln. Die Spieler sammeln Friichte, um daraus kostliche Safte herzustellen.
Wahrend des Spiels dndern sich Karten und Aktionen standig, wodurch jede Partie einzigartig wird. Ziel
ist es, als erster Spieler eine bestimmte Anzahl von Saften herzustellen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen mit wachsender Komplexitat.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Legacy-Mechanik: Regel- und Kartenanderungen wahrend des Spielverlaufs.
e Set Collection: Spieler sammeln Fruchtsets, um Safte herzustellen und Punkte zu sammeln.

e Variabler Spielaufbau: Stiandig wechselnde Karten sorgen fiir langanhaltenden Spielspall.

Empfehlung: Fabelsaft ist ein abwechslungsreiches, familienfreundliches Spiel, das durch seine standig
wechselnden Regeln und Karten einen hohen Wiederspielwert bietet. Ideal fiir Familien und
Gelegenheitsspieler, die Spal® an strategischer Abwechslung haben!



Feuer in Adlerstein

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Feuer in Adlerstein
e \Verlag: iDventure
e Genre: Kooperatives Detektiv- und Ratselspiel
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Feuer in Adlerstein ist ein immersives Detektivspiel, bei dem die Spieler
gemeinsam einen mysteridosen Brandfall in der kleinen Stadt Adlerstein untersuchen. Mithilfe
realistischer Dokumente, Hinweise und Réatsel missen sie herausfinden, was wirklich passiert ist.
Kombinationsgabe, logisches Denken und Teamarbeit sind erforderlich, um das Geheimnis zu ltften.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll und komplex, mit vielen
realistischen Réatseln.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Ratsel I6sen: Spieler analysieren realistische Hinweise und Dokumente.
e Kooperation: Gemeinsame Diskussionen und Analysen flihren zur Lésung des Falls.

e Realistische Materialien: Authentische Dokumente sorgen fiir eine immersive Erfahrung.

Empfehlung: Feuer in Adlerstein bietet ein intensives und realistisches Ratselerlebnis fiir Detektivfans
und Gruppen, die sich gerne gemeinsam an kniffligen Kriminalfallen versuchen!



First Class

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: First Class
e Verlag: Hans im Glick
e Genre: Kartenspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 40-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: First Class ist ein anspruchsvolles Kartenspiel, bei dem die Spieler luxuriose
Zige bauen und ihre Passagiere mit erstklassigem Service versorgen. Durch geschicktes
Kartenmanagement, strategische Entscheidungen und effiziente Planung versuchen die Spieler, ihre
Zige aufzuwerten, wertvolle Passagiere zu gewinnen und Punkte zu sammeln. Wer am Ende die
meisten Punkte erzielt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit vielfiltigen strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Karten-Drafting: Spieler wahlen strategisch Karten aus, um ihre Ziige aufzuwerten.
¢ Modulares Spielprinzip: Verschiedene Module sorgen fiir abwechslungsreiche Spielerlebnisse.

o Effizientes Ressourcenmanagement: Optimale Planung ist entscheidend fiir den Erfolg.

Empfehlung: First Class bietet tiefgehende, strategische Herausforderungen und hohe
Wiederspielbarkeit durch modulare Erweiterungen. Perfekt flr erfahrene Spieler, die anspruchsvolle
und taktische Kartenspiele schatzen!



Fitzek Safehouse

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Fitzek Safehouse
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e \Verlag: moses. Verlag
e Genre: Kooperatives Thriller- und Echtzeitspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Fitzek Safehouse ist ein kooperatives Echtzeit-Spiel, inspiriert durch die
Thriller-Romane von Sebastian Fitzek. Die Spieler miissen gemeinsam einen Mordfall |6sen und
gleichzeitig dem Tater entkommen, der ihnen dicht auf den Fersen ist. Das temporeiche Spiel fordert

schnelle Entscheidungen, enge Zusammenarbeit und geschickte Kartenkombinationen, um rechtzeitig
ins rettende Safehouse zu gelangen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu lernen, aber spannend und
herausfordernd.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Echtzeit-Spiel: Zeitdruck sorgt fir Nervenkitzel und schnelle Entscheidungen.

e Kooperation: Spieler arbeiten eng zusammen, um Ratsel zu I6sen und Hindernisse zu
Gberwinden.

e Thriller-Atmosphdre: Inspiriert von der Spannung und Atmosphare eines Kriminalthrillers.

Empfehlung: Fitzek Safehouse ist perfekt fir Fans von spannenden Krimi-Geschichten und

kooperativen Echtzeitspielen. Ideal fir Gruppen, die gemeinsam eine temporeiche Herausforderung
suchen!



Fiir eine Hand voll Meeple

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Fiir eine Hand voll Meeple
e Verlag: Schmidt Spiele
e Genre: Worker-Placement, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2019 . € bﬁ,;;;m;

Kurze Zusammenfassung: Fir eine Hand voll Meeple versetzt die Spieler in eine Wildwest-Stadt, in der
sie durch geschicktes Platzieren und Bewegen ihrer Meeple wichtige Gebdude und Einrichtungen
nutzen, um Ressourcen zu sammeln, Duelle zu bestreiten und wertvolle Punkte zu sichern. Mit einer
cleveren Mancala-Mechanik wahlen die Spieler strategisch Aktionen und beeinflussen so die Geschicke
der Stadt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Mancala-Mechanismus: Spieler bewegen Meeple in einem innovativen und taktischen Ablauf.
e Gebaude nutzen: Verschiedene Einrichtungen bieten unterschiedliche Aktionsméglichkeiten.

e Interaktion: Direkte Konfrontationen und taktisches Blockieren sorgen fir dynamisches
Spielgeschehen.

Empfehlung: Fiir eine Hand voll Meeple ist ein taktisches und unterhaltsames Strategiespiel mit einer
originellen Mechanik. Perfekt flir Spieler, die eine Mischung aus cleverem Meeple-Management und
Wildwest-Flair mogen!



Heimliche Herrschaft

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Heimliche Herrschaft
Verlag: Board Game Circus
Genre: Deduktionsspiel, Bluffspiel

Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 20—40 Minuten EIMUCHE
ERRSCHAFT

Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Heimliche Herrschaft ist ein spannendes Deduktions- und Bluffspiel, in dem
die Spieler in geheime Rollen schliipfen und versuchen, die Kontrolle (iber ein Kdnigreich zu gewinnen.
Jeder Spieler verfolgt heimlich eigene Ziele und nutzt strategische Tauschung und Deduktion, um seine
wahre ldentitat zu verbergen und gegnerische Ziele aufzudecken. Wer seine Rolle am besten versteckt
und die meisten Punkte sammelt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht verstandlich, aber mit tiefgehender taktischer
Herausforderung.

Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flr 4—6 Spieler.

Spielmechanik:

Geheime Rollen: Jeder Spieler verfolgt verdeckte Ziele, die andere Spieler entschlisseln
mussen.

Bluff & Deduktion: Tauschung und geschicktes Interpretieren von Spielziigen sind
entscheidend.

Interaktion: Intensive Spielerinteraktion durch stdndiges gegenseitiges Beobachten und
Tauschen.

Empfehlung: Heimliche Herrschaft bietet ein spannendes und interaktives Spielerlebnis, perfekt fur
Gruppen, die Bluff, Strategie und Deduktion in einem kurzweiligen und atmosphérischen Spiel
genieRen mochten!



Hexenhaus
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Allgemeine Informationen: Hf{E x E N H A US

e Name des Spiels: Hexenhaus

e Verlag: Lookout Games

e Genre: Plattchenlegespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Hexenhaus ist ein marchenhaftes Plattchenlegespiel, in dem die Spieler in
die Rolle von Hexen schliipfen, die ihr eigenes Lebkuchenhaus bauen. Durch das Platzieren von
Lebkuchen- und StRigkeitenplattchen locken sie bekannte Méarchenfiguren an, um sie zu fangen und
dadurch Punkte zu sammeln. Geschicktes Platzieren und cleveres Nutzen von Spezialfahigkeiten sind
der Schliissel zum Sieg.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Pladttchenlegen: Spieler errichten durch geschicktes Stapeln und Kombinieren ein Hexenhaus.

e Sammelmechanismus: Spieler sammeln SiRigkeiten, um Marchenfiguren anzulocken und zu
fangen.

¢ Interaktion: Spieler konkurrieren um die besten Plattchen und Figuren.

Empfehlung: Hexenhaus bietet eine charmante Mischung aus Marchen-Thema und strategischem
Plattchenlegen. Ideal fir Familien und Spieler, die eine kreative und unterhaltsame Herausforderung
mit marchenhaftem Charme suchen!



Imhotep
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Allgemeine Informationen: I M H OT E P
o Name des Spiels: Imhotep =

e Verlag: Kosmos

e Genre: Strategiespiel, Familienspiel
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e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 40 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Imhotep ist ein taktisches Strategiespiel, bei dem die Spieler als dgyptische
Baumeister konkurrieren, um imposante Monumente zu errichten. Sie transportieren Steine per Boot
zu verschiedenen Bauplatzen, darunter Pyramiden, Tempel und Obelisken. Wer seine Steine am
cleversten platziert und die besten Bauplatze wahlt, sammelt die meisten Punkte und gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu erlernen mit taktischem Anspruch.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Steintransport: Spieler wahlen, wann und wohin sie ihre Steine liefern.
e Strategische Platzierung: Geschickte Planung entscheidet liber Erfolg bei den Bauwerken.

e Interaktion: Starke Konkurrenz um begrenzte Pldtze auf Booten und Bauplatzen.

Empfehlung: Imhotep ist ein leicht verstandliches, aber taktisch tiefgehendes Strategiespiel, perfekt
flr Familien und Gelegenheitsspieler, die eine spannende Mischung aus Planung und Interaktion
suchen!



Imperial Settlers

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Imperial Settlers
e Verlag: Pegasus Spiele / Portal Games
e Genre: Aufbau-Strategiespiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 45-90 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Imperial Settlers ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem die Spieler
verschiedene Volker Ubernehmen und eigene Zivilisationen errichten. Durch geschicktes
Ressourcenmanagement und den strategischen Einsatz von Karten bauen sie Geb&dude, produzieren
Rohstoffe und expandieren ihr Imperium. Wer seine Zivilisation am effektivsten entwickelt und die
meisten Punkte sammelt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll mit tiefgriindiger Strategie.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Ressourcenmanagement: Produktion und Einsatz verschiedener Ressourcen zur Erweiterung
der Zivilisation.

¢ Kartenmanagement: Spieler nutzen Karten, um Gebdude zu bauen und spezielle Fahigkeiten
zu aktivieren.

¢ Interaktion: Spieler konkurrieren direkt und indirekt um Ressourcen und Gebiete.

Empfehlung: Imperial Settlers ist ideal fiir Spieler, die komplexe strategische Entscheidungen lieben
und Freude am Aufbau ihrer eigenen Zivilisation haben. Perfekt fiir Fans von anspruchsvollen
Kartenspielen mit hoher taktischer Tiefe!



Invisible Ink

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Invisible Ink
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Partyspiel, Wortspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Invisible Ink ist ein kreatives und humorvolles Partyspiel, bei dem Spieler
Begriffe auf einem speziellen Block notieren, der ihre Schrift nach und nach verschwinden ldsst. Die
Mitspieler missen schnellstmoglich erraten, was geschrieben wurde, bevor die Tinte vollstandig
unsichtbar wird. Schnelle Auffassungsgabe, kreatives Denken und ein gutes Auge sind entscheidend fur
den Sieg.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht zugénglich mit hohem Spalfaktor.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Unsichtbare Tinte: Geschriebene Hinweise verschwinden nach kurzer Zeit.
e Schnelles Raten: Spieler miissen Begriffe rasch erraten, bevor diese unlesbar werden.

e Kommunikation und Interaktion: Spieler diskutieren und raten gemeinsam, um moglichst
schnell die Losung zu finden.

Empfehlung: Invisible Ink bietet schnellen, kurzweiligen und humorvollen Spielspal? und eignet sich
perfekt flr lustige Spielabende mit Freunden und Familie!



Isle of Skye

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Isle of Skye
e Verlag: Lookout Games
e Genre: Plattchenlegespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Isle of Skye ist ein taktisches Plattchenlegespiel, bei dem die Spieler als
Clanfihrer auf der schottischen Insel Skye ihr eigenes Reich aufbauen. Durch geschicktes Bieten,
Kaufen und Platzieren von Landschaftsplattchen sammeln die Spieler Siegpunkte. Jedes Spiel variiert
durch unterschiedliche Wertungsplattchen, wodurch kein Spiel dem anderen gleicht.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Zuganglich, mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler erweitern ihr Reich durch das Platzieren von Landschaftsplattchen.

e Auktionsmechanismus: Plittchen werden durch ein einzigartiges Biet- und Kaufsystem
erworben.

e Variable Wertungen: Unterschiedliche Wertungskombinationen sorgen far
abwechslungsreiche Partien.

Empfehlung: Isle of Skye bietet durch seinen innovativen Auktionsmechanismus und variable
Wertungen eine abwechslungsreiche strategische Herausforderung. Ideal fir Fans von
Plattchenlegespielen, die taktische Tiefe und Interaktion schatzen!



Ishtar — Die Garten von Babylon

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Ishtar

e Verlag: IELLO / Hutter Trade

e Genre: Strategiespiel, Plattchenlegespiel
%

e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten ,
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Kurze Zusammenfassung: In Ishtar Gbernehmen die Spieler die Rolle von Gartnern, die prachtige
Garten in der Wiste erschaffen. Durch geschicktes Platzieren von Plattchen und dem Einsatz von
Juwelen entstehen prachtvolle Gartenanlagen, Brunnen und Blumenbeete. Ziel ist es, die schénsten
und punktetrachtigsten Landschaften zu gestalten und gleichzeitig die Konkurrenz taktisch
auszumandvrieren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Pladttchenlegen: Spieler gestalten Gartenflichen durch strategisches Platzieren von
Gartenplattchen.

¢ Juwelenmanagement: Einsatz von Juwelen ermdglicht besondere Aktionen und strategische
Vorteile.

e Gebietskontrolle: Konkurrenz um wertvolle Brunnen und Gartenflachen sorgt fiir Interaktion.

Empfehlung: Ishtar ist ein strategisches und optisch ansprechendes Legespiel, ideal fir Spieler, die eine
harmonische Mischung aus Landschaftsgestaltung und taktischem Wettbewerb schatzen.



Jenga

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Jenga
e \Verlag: Hasbro
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2 oder mehr Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1983

Kurze Zusammenfassung: Jenga ist ein klassisches Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler abwechselnd
Holzkl6tze aus einem Turm ziehen und auf dessen Spitze stapeln miissen, ohne dass der Turm umfallt.
Das Spiel fordert Geschick, ruhige Hiande und strategisches Denken. Wer den Turm zum Einsturz bringt,
verliert.

Bewertungen:

o Schwierigkeitsgrad: = ¥ Y% ¥ (1/5) —Sehr einfach zu verstehen, Herausforderung liegt in der
Geschicklichkeit.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Geschicklichkeit: Spieler miissen Klotze vorsichtig herausziehen und platzieren.
e Balance: Zunehmend instabiler werdender Turm erfordert Fingerspitzengefihl.

e Interaktion: Direkte Spannung und Unterhaltung durch abwechselnde Ziige.

Empfehlung: Jenga ist ein zeitloses und spaBiges Spiel flr alle Altersgruppen. Perfekt fiir gesellige
Runden, Familienfeiern und spontane Spielmomente, die Geschicklichkeit und Nervenkitzel verbinden!



Jungle Speed

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Jungle Speed
e \Verlag: Asmodee
e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-10 Spieler

e Spieldauer: ca. 15 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1997

Kurze Zusammenfassung: Jungle Speed ist ein temporeiches Reaktionsspiel, bei dem Spieler Karten
aufdecken und schnell reagieren miissen. Sobald zwei Spieler identische Symbole aufdecken, miissen
sie blitzschnell nach dem Holz-Totem in der Tischmitte greifen. Wer das Totem zuerst greift, gibt seine
Karten ab — das Ziel ist es, als Erster alle Karten loszuwerden.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y%% (2/5) - Sehr leicht zu lernen, fordert
Reaktionsgeschwindigkeit.

e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:

e Reaktionsgeschwindigkeit: Spieler missen blitzschnell reagieren, wenn passende Symbole
erscheinen.

e Geschicklichkeit: Das schnelle Greifen des Totems entscheidet Uiber Sieg oder Niederlage.

¢ Interaktion: Hohe Interaktion durch standiges Aufpassen und Reagieren auf die Mitspieler.

Empfehlung: Jungle Speed ist ein rasantes und unterhaltsames Partyspiel, ideal fir gesellige Runden
mit Freunden und Familien, die schnelle Reflexe und actionreiche Spielmomente genieRen!



Karak

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Karak
e Verlag: Kosmos
e Genre: Dungeon-Crawler, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Karak ist ein spannendes Dungeon-Abenteuer fir die ganze Familie. Die
Spieler schllpfen in die Rollen von Helden, die gemeinsam ein mysteridses Verlies erkunden, Monster
bekdmpfen und Schatze sammeln. Ziel ist es, den méachtigen Drachen zu besiegen und die meisten
Schatze zu erobern. Durch einfache Regeln und eine fesselnde Atmosphére begeistert Karak Spieler
aller Altersgruppen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, familienfreundliches Abenteuer.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Dungeon-Erkundung: Spieler decken Plattchen auf, um neue Rdume und Monster zu
entdecken.

¢ Kampfmechanik: Einfache Wiirfelkimpfe gegen Monster sorgen fir Spannung und
Abwechslung.

e Schatzjagd: Spieler sammeln Schatze und verbessern ihre Helden mit neuen Ausriistungen.

Empfehlung: Karak ist ideal ftir Familien und jlingere Spieler, die ein spannendes, leicht zugangliches
Dungeon-Abenteuer suchen. Es bietet strategischen Spall und spannende Entscheidungen, ohne
kompliziert zu sein.



Karuba

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Karuba
e \Verlag: HABA
e Genre: Plattchenlegespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30—40 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Karuba ist ein familienfreundliches Abenteuer- und Plattchenlegespiel, bei
dem die Spieler als Forscherteams auf einer Insel Schatze suchen. Jeder Spieler legt gleichzeitig
Pfadplattchen, um Wege fiir seine Abenteurer zu Tempeln und verborgenen Schatzen zu bauen. Wer
seine Forscher am schnellsten zu den wertvollsten Schatzen fiuhrt, sammelt die meisten Punkte und
gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit strategischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Pladttchenlegen: Spieler bauen Pfade durch geschicktes Platzieren von Plattchen.

e Gleichzeitige Aktionen: Alle Spieler legen gleichzeitig dieselben Plattchen, wodurch faire
Chancen entstehen.

o  Wettlauf: Spieler versuchen, ihre Abenteurer schnell zu den Schéatzen zu fiihren.

Empfehlung: Karuba kombiniert Abenteuer-Feeling mit strategischem Plattchenlegen und eignet sich
hervorragend flr Familien und Gelegenheitsspieler, die unkomplizierten Spielspa mit taktischen
Elementen genieRen!



Keltis

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Keltis
e Verlag: Kosmos
e Genre: Legespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2008

Kurze Zusammenfassung: Keltis ist ein taktisches Legespiel, bei dem Spieler Pfade mit Zahlenkarten
bilden, um ihre Spielsteine entlang unterschiedlicher Wege voranzubewegen. Ziel ist es, moglichst weit
auf verschiedenen Pfaden vorzuriicken, dabei Punkte zu sammeln und geschickt Risiken einzugehen,
um optimale Ergebnisse zu erzielen. Wer am Ende die meisten Punkte erreicht, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: %% (3/5) — Einfach zu erlernen, mit taktischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Pfadbildung: Spieler legen Zahlenkarten, um ihre Figuren auf verschiedenen Wegen
voranzubewegen.

¢ Risikoabschatzung: Spieler miissen entscheiden, wie weit sie ihre Figuren ziehen und welche
Wege sie verfolgen.

e Punktesammlung: Je weiter Figuren auf den Pfaden kommen, desto mehr Punkte sammeln
sie.

Empfehlung: Keltis bietet eine harmonische Mischung aus einfacher Mechanik und taktischer Tiefe.
Perfekt geeignet fiir Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles und dennoch herausforderndes
Spielerlebnis suchen.



Kingdom Builder
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e Name des Spiels: Kingdom Builder ;

e \Verlag: Queen Games

e Genre: Legespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten
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e Erscheinungsjahr: 2011

Kurze Zusammenfassung: Kingdom Builder ist ein taktisches Legespiel, bei dem Spieler durch
geschicktes Platzieren ihrer Siedlungen moglichst viele Punkte erzielen. Die Spieler legen
Gelandeplattchen und platzieren ihre Hauser nach speziellen Regeln, um Koénigreichkarten und
Sonderfahigkeiten optimal zu nutzen. Die Wertungskarten variieren jedes Spiel, wodurch ein hoher
Wiederspielwert entsteht. Wer am Ende die meisten Punkte sammelt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu lernen mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Gelandeplatzierung: Spieler missen ihre Siedlungen taktisch auf verschiedenen Gelandetypen
platzieren.

e Variabler Aufbau: Verschiedene Wertungskarten sorgen fiir abwechslungsreiche Strategien.

o Sonderfahigkeiten: Zusatzliche Fahigkeiten ermoglichen strategische Vorteile beim
Siedlungsbau.

Empfehlung: Kingdom Builder ist ein vielseitiges und strategisches Familienspiel, das dank variabler
Wertungen und einfachem Einstieg immer wieder neue Herausforderungen bietet. Perfekt fir Spieler,
die taktische Legespiele mit hoher Variabilitat lieben!



Kingdomino

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kingdomino
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Legespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Kingdomino ist ein schnelles und taktisches Legespiel, bei dem die Spieler
versuchen, ihr eigenes Konigreich aus dominoartigen Landschaftsplattchen aufzubauen. Ziel ist es,
durch cleveres Platzieren der Plattchen moglichst groRe Gebiete gleicher Landschaftstypen zu bilden
und dabei Kronen zu sammeln, die die Wertung beeinflussen. Der Spieler mit den meisten Punkten
gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (2/5) — Einfach und schnell zu erlernen, mit strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler bauen Landschaften mit dominodhnlichen Plattchen.
e Gebietsbildung: Punkte erhalt man durch groRe Landschaften mit Kronen.

e Drafting: Spieler wahlen in jeder Runde ein Plattchen aus und beeinflussen damit die
Zugreihenfolge.

Empfehlung: Kingdomino ist ein einfaches, aber strategisch tiefgehendes Spiel, das ideal fiir Familien
und Gelegenheitsspieler geeignet ist. Es lGiberzeugt durch einen schnellen Einstieg, viel Spielspal} und
strategische Tiefe.



King of 12

Allgemeine Informationen: %’f
e Name des Spiels: King of 12
e Verlag: Corax Games ;:

e Genre: Kartenspiel, Bluffspiel

e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten e

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: King of 12 ist ein spannendes Kartenspiel, bei dem die Spieler ihre
Handkarten einsetzen, um den Wert eines Wirfels zu verandern. Ziel ist es, am Ende einer Runde den
hochsten Wiirfelwert zu besitzen. Doch Vorsicht: Spielen mehrere Spieler dieselbe Karte, heben sich
ihre Effekte auf! Durch geschicktes Bluffen und strategisches Kartenmanagement versucht jeder, die
Oberhand zu gewinnen und zum Konig der 12 zu werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen mit taktischen und psychologischen
Elementen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Karteneinsatz: Spieler verdandern Wiirfelwerte durch taktischen Einsatz ihrer Karten.

e Bluffen und Taktik: Durch psychologische Tricks und geschicktes Timing kdnnen Gegner
ausmanovriert werden.

e Interaktion: Direkte und spannende Spielerinteraktionen, da Kartenwirkung sich bei gleichen
Karten aufhebt.

Empfehlung: King of 12 ist ideal flir Spieler, die schnelle, unterhaltsame und taktische Spiele mit einem
starken sozialen und psychologischen Aspekt schatzen. Perfekt fiir kurze, spannende Runden mit
Freunden und Familie!



King of Tokyo

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: King of Tokyo
e Verlag: IELLO
e Genre: Wirfelspiel, Familienspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2011

Kurze Zusammenfassung: King of Tokyo ist ein actiongeladenes Wiirfelspiel, in dem die Spieler in die
Rolle von gigantischen Monstern schliipfen, die um die Vorherrschaft in Tokio kimpfen. Spieler wiirfeln,
um Punkte zu sammeln, Gegner zu attackieren und ihre Monster zu starken. Der Spieler, der entweder
zuerst 20 Siegpunkte sammelt oder als letztes Monster Ubrig bleibt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, schneller Einstieg.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfelmechanismus: Spieler werfen Wirfel, um Angriff, Heilung oder Energiepunkte zu
erhalten.

e Risiko und Strategie: Entscheidung lber das Bleiben in Tokio fiir Bonuspunkte oder Riickzug
zur Heilung.

¢ Kartenfahigkeiten: Spieler nutzen Energiewtirfel, um spezielle Fahigkeiten zu erwerben.

Empfehlung: King of Tokyo ist ideal flir Spieler, die actionreiche und spannende Wiirfelspiele mit
einfacher Mechanik und viel Interaktion suchen. Perfekt fir Familien und gesellige Spieleabende mit
Freunden!



King of Monster Island

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: King of Monster Island

e Verlag: IELLO

e Genre: Kooperatives Wiirfelspiel, Strategiespiel o "::'u"."h

e Spieleranzahl: 1-5 Spieler ‘ - YISLAND g
o Spieldauer: 45-60 Minuten Az DN o

e  Erscheinungsjahr: 2022 ..,......m.,".‘,, -

Kurze Zusammenfassung: King of Monster Island ist ein kooperatives Wiirfelspiel, bei dem die Spieler
gemeinsam als riesige Monster versuchen, die Insel vor einer drohenden Bedrohung zu retten. Die
Spieler werfen Wiirfel, nutzen spezielle Fahigkeiten ihrer Monster und bekdampfen gemeinsam die
gegnerischen Kreaturen. Ziel ist es, durch Teamarbeit und strategische Entscheidungen den Sieg zu
erringen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfacher Einstieg, mit spannender strategischer
Tiefe.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperative Spielweise: Spieler missen zusammenarbeiten, um Herausforderungen zu
meistern.

e  Wiirfelmechanik: Durch geschicktes Wiirfeln werden Aktionen und Angriffe ausgefiihrt.

¢ Monsterfahigkeiten: Jedes Monster besitzt spezielle Fahigkeiten, die strategisch eingesetzt
werden mussen.

Empfehlung: King of Monster Island ist ein spannendes, kooperatives Wiirfelspiel fiir Spieler, die
strategische Zusammenarbeit und actionreiche Herausforderungen lieben. Ideal fiir Familien und
Spielgruppen, die gerne gemeinsam spannende Abenteuer erleben!



Kitchen Rush

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kitchen Rush
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Echtzeitspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Kitchen Rush ist ein kooperatives Echtzeitspiel, in dem die Spieler
gemeinsam ein Restaurant betreiben. Unter Zeitdruck erledigen sie Aufgaben wie Zutaten beschaffen,
Gerichte zubereiten und Gaste bedienen. Mit Sanduhren als Spielfiguren koordinieren sie gleichzeitig
mehrere Aktionen, um moglichst effektiv und schnell zu arbeiten. Ziel ist es, den Betrieb erfolgreich am
Laufen zu halten und die Restaurantgaste zufriedenzustellen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll mit hohem Zeitdruck.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Echtzeitspiel: Aktionen werden gleichzeitig und unter Zeitdruck ausgefiihrt.
e Kooperative Spielweise: Teamarbeit und gute Absprache sind essentiell.

e Sanduhren-Mechanik: Sanduhren werden als Arbeiterfiguren verwendet, um Aktionen zu
timen.

Empfehlung: Kitchen Rush bietet ein rasantes und fesselndes Spielerlebnis, das Teamfahigkeit und
Koordination auf die Probe stellt. Ideal fir Spieler, die temporeiche, kooperative Spiele mit intensiven
Spielmomenten lieben!



Kluster

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kluster
e Verlag: Borderline Editions
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Magnetspiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 10-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Kluster ist ein kurzweiliges Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler
magnetische Steine vorsichtig auf einer begrenzten Flache platzieren mussen. Ziel ist es, moglichst alle
eigenen Magnetsteine abzulegen, ohne dabei andere Steine anzuziehen. Spieler, die magnetische
Kluster auslosen, miissen diese zuséatzlichen Steine an sich nehmen, was den Sieg erschwert. Wer zuerst
alle seine Magnetsteine abgelegt hat, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ % (1/5) — Sehr einfach zu lernen, Geschicklichkeit im Fokus.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Geschicklichkeit: Prazises Platzieren der magnetischen Steine ist entscheidend.
e Magnettechnik: Magnete sorgen fiir Gberraschende und spannende Spielmomente.

e Interaktion: Jeder Zug beeinflusst die Moéglichkeiten der Mitspieler stark.

Empfehlung: Kluster bietet schnellen SpielspaR und eignet sich hervorragend als kurzweiliges
Geschicklichkeitsspiel fur zwischendurch. Ideal fiir Familien, Kinder und Spieler, die einfache Regeln
und aufregende Spielmomente schéatzen.



Knarr

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Knarr
e \Verlag: Bombyx
e Genre: Kartenspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022 © Troma Dupont @

Kurze Zusammenfassung: Knarr ist ein taktisches Kartenspiel, in dem die Spieler als Wikinger Anfihrer
ihre Crew zusammenstellen, Expeditionen planen und Ressourcen sammeln. Durch geschicktes
Ausspielen der Karten versuchen die Spieler, lukrative Handelsrouten aufzubauen und moglichst viele
Siegpunkte zu erzielen. Wer am Ende die effektivste Crew und die meisten Punkte hat, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Zuganglich, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  Gruppengrofle: Optimal fiir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kartenmanagement: Spieler stellen ihre Wikingercrew zusammen und verbessern ihre
Moglichkeiten.

e Expeditionsplanung: Ressourcen sammeln und geschickt einsetzen, um Expeditionen
erfolgreich abzuschlielRen.

e Set Collection: Punkte gibt es fir erfillte Auftrage und Kombinationen.

Empfehlung: Knarr bietet schnellen, taktischen SpielspaR mit einfachem Einstieg und strategischer
Herausforderung. Ideal flir Fans von kompakten und dennoch anspruchsvollen Kartenspielen.



Kniffel

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kniffel
e Verlag: Schmidt Spiele
e Genre: Wiirfelspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 1956

Kurze Zusammenfassung: Kniffel ist ein klassisches Wiirfelspiel, bei dem die Spieler versuchen, durch
geschicktes Wiirfeln bestimmte Kombinationen zu erzielen. Jeder Spieler hat drei Wiirfe pro Runde, um
moglichst viele Punkte zu sammeln, indem sie Kombinationen wie Full House, StralRe oder Kniffel (finf
gleiche Wiirfel) erreichen. Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: = Y% (1/5) — Sehr einfach und schnell zu erlernen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Wiirfeln & Sammeln: Spieler werfen Wiirfel, um bestimmte Kombinationen zu erreichen.
e Punktewertung: Verschiedene Kombinationen haben unterschiedliche Punktwerte.

e Gliickselement: Wiirfelgliick spielt eine zentrale Rolle.

Empfehlung: Kniffel (Yahtzee) ist ein klassisches Wiirfelspiel, das durch seine einfache Mechanik und
den schnellen Einstieg besonders bei Familien und Gelegenheitsspielern beliebt ist. Ideal fir
entspannte Spielrunden zwischendurch!



Last One Laughing

Allgemeine Informationen: prime video
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e Name des Spiels: Last One Laughing

e \Verlag: Ravensburger

B "
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel
e E————
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler DAS SPIEL

° Spieldauer: 20_30 M|nuten War hier nicht Lacht, gewinnt!

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Last One Laughing ist ein humorvolles Partyspiel, bei dem die Spieler
versuchen missen, ernst zu bleiben, wahrend die anderen Spieler sie zum Lachen bringen wollen.
Durch witzige Herausforderungen und Aufgaben entsteht eine lockere Atmosphédre voller lustiger
Momente. Wer als Letzter tbrig bleibt, ohne zu lachen, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (1/5) — Sehr leicht zugdnglich, humorvoll und unterhaltsam.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-8 Spieler.

Spielmechanik:

e Humorvolle Herausforderungen: Spieler erhalten witzige Aufgaben, um ihre Mitspieler zum
Lachen zu bringen.

e Kommunikation & Interaktion: Viel SpalR und direkte Interaktion zwischen den Spielern.

e Eliminierung: Spieler scheiden aus, wenn sie lachen — der letzte verbleibende Spieler gewinnt.

Empfehlung: Last One Laughing ist ein ideales Partyspiel, das fir ausgelassene Stimmung sorgt und
hervorragend fiir gesellige Abende mit Freunden und Familie geeignet ist.



Let’s Quiz Again
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o Name des Spiels: Let’s Quiz Again | f' , ,‘ {f‘. f

e Verlag: Moses Verlag
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e Genre: Quizspiel, Partyspiel | I'Els U Z AGA'QN
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e Spieleranzahl: 2-5 Spieler |

o Spieldauer: 30-45 Minuten -

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Let’s Quiz Again ist ein unterhaltsames Quizspiel, bei dem die Spieler ihr
Wissen in verschiedenen Kategorien unter Beweis stellen. Mit abwechslungsreichen und kreativen
Fragen sorgt das Spiel fiir spannende und witzige Spielrunden. Ziel ist es, moglichst viele Fragen korrekt
zu beantworten und so die meisten Punkte zu sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, allgemeines Wissen gefragt.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Quizfragen: Spieler beantworten Fragen aus unterschiedlichen Themenbereichen.
e Punktesammlung: Korrekte Antworten bringen Punkte, die Gber den Sieg entscheiden.

e Interaktion & Kommunikation: Spieler tauschen sich Uber Antworten aus und erleben
gemeinsam Spal am Ratseln.

Empfehlung: Let’s Quiz Again ist ein spaRiges und kurzweiliges Quizspiel, perfekt fir gesellige Runden
mit Freunden und Familie. Ideal fiir Quiz-Fans und alle, die ihr Wissen spielerisch testen mochten!



Letter Jam

Allgemeine Informationen: em
e Name des Spiels: Letter Jam I
-

e \Verlag: Czech Games Edition

e Genre: Wortspiel, Kooperatives Spiel ’ gg
%,
0
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler 3
o Spieldauer: 45-60 Minuten \ 0ss Ko

—

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Letter Jam ist ein kooperatives Wortspiel, bei dem Spieler
zusammenarbeiten, um ihre geheimen Buchstaben zu erraten und Woérter zu bilden. Jeder Spieler sieht
nur die Buchstaben der anderen, nicht aber seine eigenen. Durch Hinweise der Mitspieler versuchen
sie, die geheimen Buchstaben zu entschlisseln und am Ende sinnvolle Worter zu erstellen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Mittelschwer, fordert kreatives Denken und
Teamarbeit.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Ratseln: Spieler geben Hinweise, um gemeinsam Worter zu erraten.
e Deduktion: Jeder Spieler versucht, seine verborgenen Buchstaben zu identifizieren.

e  Wortbildung: Ziel ist es, sinnvolle Worter zu erstellen und gemeinsam erfolgreich zu sein.

Empfehlung: Letter Jam ist ideal fir Wortliebhaber und Spieler, die kreative, kooperative
Herausforderungen suchen. Perfekt fir unterhaltsame und kommunikative Spielrunden!



Loony Quest

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Loony Quest
e Verlag: Libellud
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Zeichenspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Loony Quest ist ein innovatives Geschicklichkeitsspiel, in dem Spieler
Abenteuer-Level absolvieren, indem sie Herausforderungen auf einer transparenten Folie zeichnen.
Ziel ist es, Hindernisse und Gegner prazise zu umgehen oder einzukreisen, um Punkte zu sammeln. Die
Zeichnungen werden anschlieBend tber das Level gelegt, um den Erfolg zu iberprifen — was fiir lustige
Uberraschungen sorgt!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, kreativ und lustig.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Zeichenmechanik: Spieler zeichnen auf transparenten Folien, um Level-Herausforderungen zu
erfillen.

e Geschicklichkeit: Prazises Zeichnen und Einschatzen der Levelstruktur sind entscheidend.

e Level-basierte Herausforderung: Verschiedene Level bieten vielfaltige Aufgaben und
Spielspal.

Empfehlung: Loony Quest ist ideal fir Spieler, die kreative, unterhaltsame und kurzweilige Spiele
suchen. Perfekt fiir Familien, Kinder und alle, die humorvollen und dynamischen Spielspal} lieben!



Lost Cities

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Lost Cities
Verlag: Kosmos

Genre: Kartenspiel, Strategiespiel
Spieleranzahl: 2 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Erscheinungsjahr: 1999

Kurze Zusammenfassung: Lost Cities ist ein spannendes, taktisches Kartenspiel flir zwei Spieler. Ziel ist
es, Expeditionen zu entlegenen, geheimnisvollen Orten zu starten und moglichst viele Punkte durch
das Ausspielen von Karten in aufsteigender Reihenfolge zu sammeln. Jede Expedition kostet jedoch
Ressourcen, und Spieler missen entscheiden, ob sie weitere Karten ausspielen oder Risiken eingehen.
Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Leicht zu lernen, mit taktischen Herausforderungen.
Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flr 2 Spieler.

Spielmechanik:

Kartenmanagement: Spieler sammeln und legen Karten, um Expeditionen aufzubauen.

Risiko & Planung: Jede Expedition bringt Punkte, aber auch Risiken, die taktisch abgewogen
werden mussen.

Wertungsmechanismus: Expeditionen bringen nur dann Punkte, wenn ausreichend Karten
ausgespielt wurden.

Empfehlung: Lost Cities bietet ein spannendes, taktisches Spielerlebnis speziell fiir zwei Spieler. Perfekt
flr Spieler, die schnelle und dennoch strategische Entscheidungen schatzen!



Love Letter

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Love Letter
e \Verlag: Pegasus Spiele

e Genre: Deduktionsspiel, Kartenspiel
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e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Love Letter ist ein schnelles und spannendes Kartenspiel, bei dem die Spieler
versuchen, ihre Liebesbriefe erfolgreich an die Prinzessin zu tGbermitteln. Jeder Spieler besitzt eine
Karte mit einer bestimmten Fahigkeit, die taktisch eingesetzt werden muss, um andere Spieler
auszuschalten und selbst zu Gberleben. Ziel ist es, am Ende die hochste Karte zu halten und damit die
Runde zu gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Sehr schnell erlernbar, mit hohem Wiederspielwert.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Deduktion: Durch das geschickte Erraten der Karten der Mitspieler gewinnt man taktische
Vorteile.

e Risiko & Bluff: Spieler versuchen, die anderen auszutricksen und zu eliminieren.

e Schnelle Runden: Rasante Runden und kurze Spieldauer sorgen flir dauerhaften Spielspal.

Empfehlung: Love Letter ist ideal fiir Spieler, die ein schnelles, taktisches und leicht zugangliches Spiel
bevorzugen. Perfekt fiir kurze Spielrunden und als Aufwarmer oder Absacker bei Spieleabenden.



Love Letter Lovecraft

LOVECRAFT LETTER

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Love Letter Lovecraft
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Deduktionsspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Love Letter Lovecraft ist eine spannende Variante des bekannten Spiels Love
Letter, das die Spieler in die mysteriose Welt von H.P. Lovecraft entfiihrt. Statt Liebesbriefe zu
Ubermitteln, versuchen die Spieler, die Wahrheit hinter schrecklichen Geheimnissen aufzudecken und
gleichzeitig ihren Verstand zu bewahren. Durch geschickten Einsatz der Kartenfahigkeiten missen sie
taktisch vorgehen, um am Ende zu bestehen und das Grauen zu Uberleben.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach erlernbar, aber mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deduktion: Taktisches Erraten und Ausschalten der gegnerischen Karten.

e Risiko & Bluff: Spieler miissen geschickt bluffen und Risiken eingehen, um die Runde zu
gewinnen.

e Schnelle Runden: Kurze, intensive Spielrunden, ideal fir zwischendurch.

Empfehlung: Love Letter Lovecraft bietet Fans von Lovecrafts Mythos und Freunden spannender
Deduktionsspiele ein atmospharisches, kurzweiliges Spielerlebnis. Perfekt fiir schnelle Spielrunden mit
spannendem Thema!



Love Letter Pummeleinhorn

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Love Letter Pummeleinhorn
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Deduktionsspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Love Letter Pummeleinhorn ist eine niedliche und humorvolle Variante des
beliebten Spiels Love Letter, inspiriert vom bekannten Pummeleinhorn-Universum. Die Spieler
versuchen, leckere Kekse sicher zum Pummeleinhorn zu bringen, indem sie geschickt Karten einsetzen
und dabei die Mitspieler taktisch ausmandvrieren. Die liebenswerten lllustrationen und einfachen
Regeln sorgen fir groflen Spielspal} fir die ganze Familie.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Leicht verstandlich und schnell zu spielen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deduktion: Spieler miissen die Karten der anderen geschickt erraten.
e Risiko & Bluff: Durch kluges Bluffen und taktisches Vorgehen die Mitspieler ausschalten.

e Schnelle Spielrunden: Kurzweilige Partien, ideal fir schnelle Spielrunden zwischendurch.

Empfehlung: Love Letter Pummeleinhorn ist ideal fiir Fans humorvoller Spiele und bietet einen
unterhaltsamen Einstieg in das Genre der Deduktionsspiele. Perfekt fiir Familien, Freunde und Fans des
niedlichen Pummeleinhorns!



Luxor

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Luxor
e \Verlag: Queen Games
e Genre: Familienspiel, Abenteuerspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Luxor ist ein spannendes Abenteuerspiel, bei dem die Spieler Archidologen-
Teams steuern, die einen dgyptischen Tempel erforschen. Ziel ist es, durch geschicktes Ausspielen von
Karten Schatze zu sammeln, tiefer in die Grabkammer vorzudringen und letztendlich die geheimnisvolle
Grabkammer des Pharaos zu erreichen. Dabei gilt es, wertvolle Artefakte zu entdecken und taktisch
vorzugehen, um moglichst viele Punkte zu erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit taktischen Entscheidungen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Kartenmechanismus: Spieler bewegen ihre Archdologen mit Hilfe von Handkarten durch den
Tempel.

e Set Collection: Sammeln von Schatzen und Artefakten, um Punkte zu sammeln.

e Erkundung: Spieler entscheiden strategisch, welche Wege sie durch den Tempel nehmen.

Empfehlung: Luxor ist ein fesselndes und strategisch anspruchsvolles Familienspiel, das durch einfache
Regeln und spannende Abenteueratmosphdre Uberzeugt. Ideal fiir Familien und Spielergruppen, die
eine gelungene Mischung aus Strategie und Abenteuer suchen!



Machi Koro

Maaco Saperuns

Allgemeine Informationen: ma I:HI
e Name des Spiels: Machi Koro KUEU

Bau dir
e Verlag: Kosmos deine Stadt!

e Genre: Familienspiel, Wiirfelspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten
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e Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Machi Koro ist ein schnelles und unterhaltsames Wirfel- und
Stadtebauspiel, bei dem die Spieler Birgermeister sind und ihre eigene Stadt aufbauen. Durch
geschicktes Errichten von Gebduden sammeln die Spieler Einkommen, erweitern ihre Stadt und
versuchen, bestimmte Meilensteine als Erster zu erfiillen. Wer zuerst alle seine Sehenswirdigkeiten
errichtet hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Sehr zugénglich, mit strategischen Entscheidungen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢  Wiirfelmechanismus: Spieler wiirfeln, um Einkommen und Effekte ihrer Gebaude zu aktivieren.

e Aufbau & Ressourcenmanagement: Spieler kaufen Gebadude, die verschiedene Effekte und
Ressourcen bieten.

e Interaktion: Spieler profitieren von den Wirfen anderer und beeinflussen so das
Spielgeschehen.

Empfehlung: Machi Koro ist ein spafliges und strategisches Familienspiel, ideal fiir Spieler, die einfache
Regeln mit kurzweiliger und interaktiver Spielmechanik schatzen. Perfekt fir Familien,
Gelegenheitsspieler und lockere Spielerunden!



Magic Rabbit

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Magic Rabbit
e Verlag: Lumberjacks Studio
e Genre: Kooperatives Spiel, Memoryspiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 2-5 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Magic Rabbit ist ein temporeiches, kooperatives Memoryspiel, bei dem
Spieler gemeinsam eine Zaubershow vorbereiten. In kurzer Zeit miissen Hiite und Kaninchen in der
richtigen Reihenfolge angeordnet werden, ohne miteinander zu sprechen. Spieler diirfen nur durch
begrenzte Aktionen Hinweise geben. Das Spiel fordert schnelle Entscheidungen, Gedachtnisleistung
und Teamwork.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber herausfordernd durch
Zeitdruck.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Memory und Deduktion: Spieler missen sich Positionen merken und richtig zuordnen.

e Kooperative Kommunikation: Eingeschrankte Hinweise sorgen fiir strategische
Herausforderungen.

e  Zeitdruck: Sehr kurze Rundenzeit erh6ht Spannung und Spielspall.

Empfehlung: Magic Rabbit ist ideal fiir schnelle, intensive und unterhaltsame Spielerunden. Perfekt fir
Familien und Freunde, die eine kurzweilige, lustige Herausforderung suchen!



Magic Maze

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Magic Maze
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Kooperatives Echtzeitspiel

e Spieleranzahl: 1-8 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Magic Maze ist ein rasantes, kooperatives Echtzeitspiel, bei dem die Spieler
gemeinsam vier Helden helfen, ihre gestohlenen Waffen zurlickzuerobern und aus einem
Einkaufszentrum zu entkommen. Jeder Spieler darf alle Figuren bewegen, aber nur in eine bestimmte
Richtung. Das Besondere: Es darf nicht gesprochen werden! Die Spieler mussen still und effizient
zusammenarbeiten, um ihr Ziel rechtzeitig zu erreichen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfaches Konzept, aber durch
Kommunikationseinschrankungen herausfordernd.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Echtzeitspiel: Alle Aktionen erfolgen gleichzeitig unter Zeitdruck.
¢ Kooperatives Gameplay: Zusammenarbeit und nonverbale Kommunikation sind essenziell.

¢ Bewegungsbeschrankung: Jeder Spieler kontrolliert eine spezifische Bewegung, die von allen
Figuren genutzt werden kann.

Empfehlung: Magic Maze ist perfekt fir Spielergruppen, die hektischen Spals und kreative Teamarbeit
lieben. Es bietet schnelle, spannende Runden mit viel Adrenalin und ist ideal fir kurzweilige
Spieleabende mit Freunden oder Familie!



Majesty
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Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Majesty: Deine Krone — Dein Kénigreich
e \Verlag: Hans im Glick
e Genre: Kartenspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Majesty ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem Spieler versuchen, ihr
Konigreich aufzubauen und verschiedene Charaktere anzuwerben. Jeder Charakter bringt spezielle
Vorteile und Siegpunkte, die geschickt kombiniert werden missen, um das Konigreich florieren zu
lassen. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Schnell zu lernen, mit taktischen Entscheidungen.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kartenauswahl: Spieler wahlen strategisch Charakterkarten, um ihr Konigreich optimal
aufzubauen.

e Set Collection: Punkte fiir gezielte Kombinationen von Charakteren.

e [Effiziente Nutzung: Jeder Charakter hat spezielle Fahigkeiten, die Punkte und Boni generieren.

Empfehlung: Majesty ist ein kurzweiliges und einfach zu erlernendes Strategiespiel, perfekt fir
Familien und Gelegenheitsspieler, die taktische Tiefe und schnelles Spielgeschehen schatzen!



Make 'n' Break

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Make 'n' Break
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
e Spieldauer: 15-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2004

Kurze Zusammenfassung: Make 'n' Break ist ein rasantes Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler unter
Zeitdruck Bauwerke nach Vorlage errichten missen. Innerhalb eines begrenzten Zeitfensters versuchen
sie, moglichst viele Baukarten erfolgreich nachzubauen und dabei Punkte zu sammeln.
Geschicklichkeit, Schnelligkeit und Prazision sind entscheidend.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: YoY% (1/5) — Sehr einfach und zugénglich, erfordert Geschick und
Schnelligkeit.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Geschicklichkeit & Tempo: Spieler bauen unter Zeitdruck Bauwerke nach.

e Kartenbasiert: Baukarten geben Bauwerke vor, die moglichst schnell und korrekt errichtet
werden mussen.

e Zeitmanagement: Die Zeit wird durch eine Sanduhr begrenzt, was fiir zusatzlichen Nervenkitzel
sorgt.

Empfehlung: Make 'n' Break ist ideal fir Familien und Spieler, die schnelle, dynamische und leicht
zugangliche Geschicklichkeitsspiele lieben. Perfekt geeignet fiir spannende, kurzweilige Spielrunden
mit GroR und Klein!



Make 'n' Break Extreme

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Make 'n' Break Extreme
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20—40 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2007

Kurze Zusammenfassung: Make 'n' Break Extreme ist die anspruchsvollere Version des beliebten
Geschicklichkeitsspiels Make 'n' Break. Spieler missen komplexe Bauwerke aus unterschiedlich
geformten Bausteinen innerhalb eines vorgegebenen Zeitlimits errichten. Neue Herausforderungen
und kniffligere Formen erhohen den Schwierigkeitsgrad und bieten noch mehr SpielspaR und
Nervenkitzel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Herausfordernder und abwechslungsreicher als das
Original.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Geschicklichkeit & Prazision: Komplexere Bauwerke missen schnell und préazise errichtet
werden.

e Neue Bausteinformen: Unterschiedliche Formen erhéhen die Schwierigkeit und Vielfalt.

e Zeitdruck: Die Sanduhr setzt Spieler zusatzlich unter Zeitdruck.

Empfehlung: Make 'n' Break Extreme ist perfekt fiir Spieler, die eine anspruchsvollere Variante des
bekannten Geschicklichkeitsspiels suchen. Ideal fiir spannende und herausfordernde Spielrunden mit
Familie und Freunden!



Matschbirne

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Matschbirne
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Partyspiel, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Matschbirne ist ein schnelles und humorvolles Partyspiel, bei dem Spieler
rasch reagieren und ihre kognitiven Fahigkeiten unter Beweis stellen miissen. Spieler 16sen einfache
Aufgaben oder beantworten Fragen unter Zeitdruck, was oft zu lustigen Fehlern und groRer Heiterkeit
flhrt. Ziel des Spiels ist es, durch schnelle und korrekte Antworten moglichst viele Punkte zu sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ % (1/5) — Einfach, schnell erlernbar und unterhaltsam.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler missen schnell und korrekt reagieren, um Punkte zu sammeln.
e Partyfaktor: Humorvolle Aufgaben sorgen fiir ausgelassene Stimmung.

¢ Interaktive Spielrunden: Hoher SpaRfaktor durch direkte Interaktion und schnellen Ablauf.

Empfehlung: Matschbirne ist das ideale Partyspiel flir Familien und Freundesgruppen, die schnelle und
witzige Unterhaltung suchen. Perfekt fiir lockere Spieleabende und humorvolle Runden!



Meeple Circus

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Meeple Circus
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Meeple Circus ist ein unterhaltsames Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler
als Zirkusdirektoren ihre Meeple-Artisten geschickt stapeln und arrangieren, um spektakuldre
Zirkusnummern aufzufiihren. Punkte gibt es fir akrobatische Figuren und besondere Tricks. Wer die
beeindruckendste Darbietung mit den meisten Punkten am Ende der Vorstellung zeigt, gewinnt das
Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (2/5) — Leicht zu erlernen, Geschicklichkeit und Planung
entscheidend.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Geschicklichkeit & Balance: Spieler stapeln Meeples zu akrobatischen Formationen.

¢ Themenbezogene Auftritte: Spieler erfiillen bestimmte Aufgaben, um das Publikum zu
begeistern.

o Zeitdruck & Showelemente: Auffiihrungen unter Zeitdruck sorgen fiir Spannung und Spal.

Empfehlung: Meeple Circus kombiniert Humor, Geschicklichkeit und Zirkus-Atmosphare zu einem
charmanten Spielerlebnis fir Familien und Spielergruppen. Ideal fiir alle, die eine lustige, kreative und
dynamische Herausforderung lieben!



Menara

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Menara
e Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Menara ist ein kooperatives Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler
gemeinsam einen spektakuldaren Tempelturm errichten. Sie platzieren Sdulen und Plattformen
strategisch, um den Tempel stabil und moglichst hoch zu bauen. Ziel ist es, die vorgegebenen Bauplane
erfolgreich abzuschlieRen, ohne den wackeligen Turm zum Einsturz zu bringen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Anspruchsvoll, Geschicklichkeit und Teamwork sind
entscheidend.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperativer Aufbau: Spieler bauen gemeinsam einen hohen und stabilen Turm.

e Geschicklichkeit & Strategie: Prazises Platzieren von Saulen und Plattformen unter schwierigen
Bedingungen.

e Variable Herausforderungen: Unterschiedliche Bauplane und Schwierigkeitsstufen erhéhen
den Wiederspielwert.

Empfehlung: Menara bietet spannende und herausfordernde Spielmomente fiir Spielergruppen, die
Teamarbeit und Geschicklichkeit lieben. Ideal fiir gemeinsame Spieleabende mit einer Mischung aus
SpaB, Spannung und taktischer Planung!



MicroMacro: Crime City

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: MicroMacro: Crime City

e Verlag: Edition Spielwiese / Pegasus Spiele

e Genre: Detektivspiel, kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 15-45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: MicroMacro: Crime City ist ein innovatives Detektivspiel, in dem die Spieler
gemeinsam Kriminalfdlle auf einer riesigen, detailliert illustrierten Stadtkarte |6sen. Durch genaues
Hinsehen und Deduktion verfolgen sie Hinweise und decken Schritt fiir Schritt mysteriése Verbrechen
auf. Spannende Falle und eine einzigartige Spielerfahrung machen dieses Spiel zu einem fesselnden
Erlebnis.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (2/5) — Einfacher Einstieg, aber spannende Deduktion
erforderlich.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 1-3 Spieler.

Spielmechanik:
e Detektivarbeit: Spieler suchen nach Hinweisen auf einer detaillierten Wimmelbild-Karte.
¢ Kooperation: Gemeinsam Fille |6sen und Hinweise kombinieren.

e Deduktion: Schritt fiir Schritt Kriminalfalle aufdecken und I6sen.

Empfehlung: MicroMacro: Crime City begeistert durch seine originelle Idee und ansprechende
Umsetzung. ldeal flir Fans von Detektivspielen und Gruppen, die gerne gemeinsam ratseln und
spannende Fille |6sen mochten!



Minecraft Brettspiel

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Minecraft Brettspiel
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Abenteuer, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Das Minecraft Brettspiel bringt die Faszination des beliebten Videospiels auf
den Spieltisch. Spieler erkunden gemeinsam eine modulare Spielwelt, sammeln Ressourcen, errichten
Gebaude und kdmpfen gegen bekannte Kreaturen aus dem Minecraft-Universum. Ziel ist es, Aufgaben
zu erfillen und als Erster geniigend Erfahrungspunkte zu sammeln, um zu gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Zuganglich, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Modulare Spielwelt: Spieler entdecken und erkunden eine standig wechselnde Landschaft.
e Ressourcenmanagement: Sammeln und gezielte Nutzung von Ressourcen fir den Aufbau.

e Kampf & Abenteuer: Begegnungen mit bekannten Kreaturen und Herausforderungen aus dem
Spiel.

Empfehlung: Das Minecraft Brettspiel eignet sich hervorragend fiir Fans des Videospiels und Familien,
die gemeinsam eine kreative und spannende Herausforderung erleben mochten. Ideal fiir gemeinsame
Abenteuer am Spieltisch!



Mlem Die Astro Katzen

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Mlem Die Astro Katzen
e \Verlag: Alley Cat Games
e Genre: Familienspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: In Mlem Die Astro Katzen schlipfen die Spieler in die Rolle von Weltraum-
Katzen, die versuchen, die leckersten Snacks im Universum zu sammeln. Durch cleveres Sammeln und
Tauschen von Karten, die Snacks und spezielle Fahigkeiten reprasentieren, versuchen die Spieler,
moglichst viele Punkte zu erzielen. Der Spieler, der am Ende die kostlichsten Snacks gesammelt hat,
gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, geeignet fur Familien.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kartenmanagement: Sammeln und Tauschen von Snackkarten, um Sets zu vervollstandigen.

e Spezialfdhigkeiten: Karten bieten besondere Fahigkeiten, die strategisch eingesetzt werden
kénnen.

¢ Interaktion: Spieler konkurrieren um begehrte Snacks und beeinflussen das Spielgeschehen
durch Tausch und Spezialaktionen.

Empfehlung: Mlem Die Astro Katzen ist ein charmantes und unterhaltsames Kartenspiel, das ideal fir
Familien und Katzenliebhaber ist. Perfekt fiir entspannte und fréhliche Spielrunden mit Freunden und
Familie!



Monopoly Spongebob

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Monopoly Spongebob
e \Verlag: Hasbro
e Genre: Familienspiel, Wirtschaftsspiel

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 60-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2005

Kurze Zusammenfassung: Monopoly Spongebob bringt den klassischen Monopoly-Spielspal} in die
Unterwasserwelt von Bikini Bottom. Spieler kaufen, verkaufen und handeln mit beriihmten Orten und
Figuren aus der beliebten Zeichentrickserie. Ziel ist es, die Mitspieler in den finanziellen Ruin zu treiben
und als Letzter lbrig zu bleiben, wahrend man bekannte Schauplidtze wie die Krosse Krabbe oder
SpongeBobs Ananas besitzt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich, familienfreundlich.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Wirtschaftssimulation: Spieler kaufen und handeln mit Grundstiicken und Gebauden.
e Handeln & Verhandeln: Spieler interagieren durch Verhandlungen und Handel miteinander.

e Gliick & Strategie: Wirfelergebnisse beeinflussen den Spielfortschritt; strategisches Handeln
verbessert Gewinnchancen.

Empfehlung: Monopoly Spongebob ist perfekt fiir Fans der Serie und Familien, die den klassischen
Monopoly-Spielspall mit humorvollen und thematischen Elementen kombinieren mdchten. Ideal fir
einen unterhaltsamen Spieleabend!



Moon River

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Moon River
e Verlag: Blue Orange Games
e Genre: Familienspiel, Plattchenlegespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: Moon River ist ein friedliches und strategisches Plattchenlegespiel, in dem
Spieler ihre eigenen Landschaften entlang eines malerischen Flusses aufbauen. Durch geschicktes
Auswahlen und Platzieren der Landschaftsplattchen versuchen die Spieler, zusammenhangende
Gebiete und wertvolle Ressourcen zu schaffen. Ziel ist es, am Ende des Spiels die meisten Punkte zu
erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber strategische Tiefe vorhanden.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Pladttchenlegen: Spieler bauen individuelle Landschaften mit strategisch gewahlten Plattchen.
e Gebietskontrolle: Punkte werden durch die GréRe und Zusammenhange der Gebiete erzielt.

e Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Ressourcen, um zuséatzliche Punkte zu generieren.

Empfehlung: Moon River ist ideal fir entspannte Spielrunden mit Familie oder Freunden und bietet
eine schone Mischung aus einfacher Spielmechanik und taktischen Entscheidungen. Perfekt fiir Spieler,
die eine entspannte, strategische Herausforderung in einem malerischen Setting geniefen mdchten!



Mutabo

Allgemeine Informationen:
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Name des Spiels: Mutabo

Verlag: Drei Hasen in der Abendsonne
Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel
Spieleranzahl: 3—6 Spieler (oder mehr)
Spieldauer: 20—40 Minuten

Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Mutabo ist ein kreatives Partyspiel, bei dem absurde und lustige Geschichten
entstehen. Spieler zeichnen und beschreiben abwechselnd kurze Szenarien, wobei die urspriingliche
Botschaft schnell verfremdet wird und humorvolle Ergebnisse entstehen. Der Fokus liegt auf
Kreativitat, SpaR und gemeinsamer Unterhaltung.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y¥ed % (1/5) — Sehr einfach zu lernen, Kreativitit steht im
Vordergrund.

Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 4—6 Spieler.

Spielmechanik:

Zeichnen & Beschreiben: Spieler wechseln zwischen Zeichnen und Beschreiben von Szenen ab.

Humorvolle Verfremdung: Urspriingliche Botschaften werden spielerisch und humorvoll
verfremdet.

Interaktion & Kommunikation: Starker Fokus auf gemeinsame Unterhaltung und kreativen
Austausch.

Empfehlung: Mutabo ist perfekt fiir frohliche Spielabende in geselliger Runde. Ideal fiir kreative Spieler,
die gerne gemeinsam lachen und lustige Geschichten entwickeln!



Next Station London

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Next Station: London
e \Verlag: Blue Orange Games
e Genre: Roll & Write, Familienspiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Next Station London ist ein kurzweiliges Roll & Write Spiel, bei dem die
Spieler das Streckennetz einer U-Bahn aufbauen. Durch geschicktes Zeichnen von Linien auf ihren
individuellen Spielplanen verbinden sie Stationen und sammeln Punkte durch optimierte Strecken und
erfillte Ziele. Das Spiel ist leicht zugédnglich und bietet dennoch strategische Herausforderungen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit strategischen Entscheidungen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Roll & Write: Spieler zeichnen ihre Strecken basierend auf Karten, die zuféllig gezogen werden.
e Netzplanung: Optimierung von Streckennetzen, um moglichst viele Punkte zu sammeln.

e Variable Spielverldufe: Unterschiedliche Kombinationen und Entscheidungen sorgen fir
hohen Wiederspielwert.

Empfehlung: Next Station ist ideal fir Familien und Gelegenheitsspieler, die schnelle, unterhaltsame
Spiele mit einer Mischung aus Gliick und Strategie mogen. Perfekt fiir kurzweilige Spielrunden und als
Einstieg oder Ausklang eines Spieleabends!



New York Zoo

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: New York Zoo

e \Verlag: Feuerland Spiele
e Genre: Legespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: New York Zoo ist ein charmantes Legespiel, bei dem die Spieler ihren eigenen
Zoo aufbauen und mit niedlichen Tieren bevoélkern. Ziel ist es, als Erster sein Zoogelande vollstandig
mit Gehegen und Attraktionen zu fiillen. Durch geschicktes Platzieren von Gehegen und Vermehren der
Tiere entsteht ein spannendes und taktisches Wettrennen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Zuganglich mit strategischem Anspruch.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler bauen und erweitern ihren Zoo mit verschiedenen Gehegeformen.
e Tiermanagement: Geschicktes Zichten und Einsetzen der Tiere fiir strategische Vorteile.

o Wettrennen: Ziel ist es, als Erster alle Flachen des Zoos vollstandig zu bebauen.

Empfehlung: New York Zoo bietet ein charmantes und strategisches Spielerlebnis fiir Familien und
Gelegenheitsspieler. Perfekt geeignet flir entspannte und gleichzeitig taktisch fordernde Spielrunden!



Number 9

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Number 9

e \Verlag: Abacusspiele
e Genre: Legespiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Number 9 ist ein abstraktes und taktisches Legespiel, bei dem Spieler
versuchen, Plattchen mit Zahlen geschickt ibereinander zu stapeln. Punkte erhalt man entsprechend
der Zahl auf dem Plattchen multipliziert mit der Ebene, auf der es platziert wurde. Durch cleveres
Platzieren der Zahlen in hoheren Ebenen lassen sich mehr Punkte sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, taktische Tiefe vorhanden.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler legen Zahlenplattchen, um Punkte zu sammeln.
e Strategisches Stapeln: Hohere Ebenen bringen héhere Punktwerte.

e Raumliches Denken: Spieler miissen strategisch planen, um optimale Punkte zu erreichen.

Empfehlung: Number 9 ist ein schnelles, spannendes Legespiel, das raumliches Denken und taktisches
Planen fordert. Perfekt flr Familien und Spielergruppen, die kurze und unterhaltsame Spielrunden
lieben!



Nochmal!
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Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Nochmal!
e \Verlag: Schmidt Spiele
e Genre: Wiirfelspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Nochmal! ist ein spannendes Wirfelspiel, bei dem Spieler durch geschicktes
Wiirfeln und Eintragen von Zahlenfelder moglichst viele Punkte sammeln. Ziel ist es, verschiedene
Farbfelder und Reihen komplett auszufiillen, um Bonuspunkte zu erhalten. Das Spiel kombiniert Gliick
mit strategischem Vorgehen und ist dadurch besonders abwechslungsreich.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach und schnell zu lernen, strategisches Denken
von Vorteil.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfeln und Eintragen: Spieler wiirfeln Farbkombinationen und tragen diese geschickt auf
ihren Spielblocken ein.

e Punkteoptimierung: Durch strategisches Ausfiillen von Reihen und Farbfeldern werden Punkte
gesammelt.

e Wiederspielwert: Durch einfache Regeln und schnellen Spielablauf fir wiederholte Runden
bestens geeignet.

Empfehlung: Nochmal! bietet kurzweiligen Spielspall mit hohem Wiederspielwert. Ideal fir Familien
und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber spannendes Wirfelspiel suchen.



Nova Luna

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Nova Luna
¢ Verlag: Edition Spielwiese / Pegasus Spiele
e Genre: Strategiespiel, Plattchenlegespiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler
e Spieldauer: 30—60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Nova Luna ist ein strategisches Plattchenlegespiel, bei dem die Spieler
Plattchen mit Aufgaben auswdhlen und diese in ihrem eigenen Spielfeld platzieren. Ziel ist es, die
gestellten Aufgaben durch geschickte Platzierung und Kombination der Plattchen zu erfillen und als
Erster alle Zielmarker abzulegen. Das Spiel bietet einen spannenden Mix aus Strategie und taktischem
Denken.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit anspruchsvoller Planung.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Plattchenwahl: Spieler wahlen aus einer zentralen Auslage Plattchen mit Aufgaben und
platzieren diese in ihrem eigenen Bereich.

e Aufgabenerfiillung: Aufgaben werden durch benachbarte Farben und Anordnungen erfiillt.

e Taktisches Denken: Strategisches Vorausplanen und geschicktes Kombinieren der Plattchen ist
entscheidend.

Empfehlung: Nova Luna ist ideal fiir Strategiefans, die ein elegantes und spannendes Legespiel suchen.
Perfekt fiir Familien und Spielergruppen, die taktisches Denken und abwechslungsreiche
Herausforderungen schatzen.



Paranormal Detectives

JASJANORMAL.
Allgemeine Informationen: Aﬂ

DETECT!\IE&_

Name des Spiels: Paranormal Detectives
Verlag: Lucky Duck Games

Genre: Deduktionsspiel, Partyspiel
Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 30-50 Minuten

Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Paranormal Detectives ist ein atmospharisches Deduktionsspiel, bei dem ein
Spieler als Geist Hinweise gibt, wahrend die anderen Spieler als Detektive versuchen, den mysteridsen
Fall zu l6sen. Durch kreative Kommunikationsmethoden wie Zeichnungen, Tarotkarten oder das
Bewegen eines Pendels enthillt der Geist Hinweise, die die Detektive kombinieren miissen, um das
Ratsel zu entschliisseln.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Anspruchsvoll, erfordert kreative Kommunikation
und logisches Denken.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 4—6 Spieler.

Spielmechanik:

Deduktion: Die Detektive kombinieren die gegebenen Hinweise, um den Fall zu I6sen.

Kreative Kommunikation: Der Geist nutzt ungewohnliche Methoden, um Informationen zu
vermitteln.

Kooperation & Wettkampf: Spieler arbeiten zusammen, um das Ratsel zu entschlisseln,
stehen aber gleichzeitig im Wettstreit, wer die richtige Losung zuerst findet.

Empfehlung: Paranormal Detectives bietet ein einzigartiges und kreatives Spielerlebnis, das durch
seine ungewohnlichen Kommunikationsmethoden und die dichte Atmosphéare Gberzeugt. Ideal fir
Spielgruppen, die spannende Deduktionsspiele und innovative Mechaniken schatzen.



Parks

i i

Allgemeine Informationen:

PARKS »~~

e Name des Spiels: Parks

e \Verlag: Keymaster Games

e Genre: Strategiespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Parks ist ein wunderschon gestaltetes Strategiespiel, bei dem die Spieler
durch Nationalparks wandern, Ressourcen sammeln und Erinnerungen in Form von Fotos und
Sehenswiirdigkeiten festhalten. Ziel ist es, moglichst viele Punkte zu erzielen, indem man Karten mit
Sehenswiirdigkeiten erfiillt, die Wanderwege optimal plant und spezielle Ausristungsgegenstinde
sinnvoll einsetzt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Zugénglich, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Ressourcenmanagement: Spieler sammeln und verwenden Ressourcen, um
Sehenswiirdigkeitenkarten zu erfillen.

o Pfadwahl: Spieler bewegen sich entlang eines Wanderpfades, wobei jede Wahl Auswirkungen
auf ihre Ressourcen und Aktionen hat.

e Set Collection: Punkte werden durch gesammelte Sehenswiirdigkeiten und Fotos erzielt.

Empfehlung: Parks ist ideal flr Spieler, die ein strategisches, visuell ansprechendes und thematisch
erfrischendes Erlebnis suchen. Perfekt fiir gemitliche Runden mit Freunden oder der Familie, die
Strategie und wunderschones Artwork schatzen.



Photosynthese

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Photosynthese
Verlag: Blue Orange Games

Genre: Strategiespiel, Familienspiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 30-60 Minuten

Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Photosynthese ist ein wunderschon gestaltetes Strategiespiel, bei dem die
Spieler ihre eigenen Baume pflanzen, wachsen lassen und ernten, um Punkte zu sammeln. Das Spiel
nutzt einen dynamischen Sonnenmechanismus, bei dem die Sonne liber das Spielfeld wandert und den
Schatten der Baume verdandert. Geschicktes Platzieren und strategisches Planen sind entscheidend, um
das meiste Licht zu sammeln und so das Wachstum der Baume zu maximieren.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe.
Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Sonnenmechanismus: Die Position der Sonne beeinflusst, welche Bdume Licht erhalten und
welche im Schatten stehen.

Wachstum & Ernte: Spieler investieren Lichtpunkte, um Baume wachsen zu lassen und Punkte
zu sammeln.

Strategisches Platzieren: Die Wahl des Baumstandorts ist entscheidend fiir langfristigen Erfolg.

Empfehlung: Photosynthese ist ein elegantes und thematisch wunderschénes Strategiespiel, das
sowohl visuell als auch taktisch Gberzeugt. Ideal fir Familien und Strategiefans, die ein spielerisches
Naturerlebnis suchen!



Pick a Pen

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Pick a Pen
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Wiirfelspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Pick a Pen ist ein schnelles und unterhaltsames Wiirfelspiel, bei dem Spieler
durch geschicktes Eintragen von Zahlen auf ihren Blocken Punkte sammeln. Jeder Spieler hat die
Moglichkeit, sich Wirfelkombinationen auszusuchen und diese clever einzusetzen, um Reihen und
Spalten zu vervollstandigen. Das Spiel ist leicht zugadnglich und bietet taktische Entscheidungen, die in
kurzer Zeit viel Spielspal garantieren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, strategische Tiefe durch
Auswahlmaéglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfelmechanismus: Spieler nutzen Wirfelkombinationen, um ihre Spielblécke optimal
auszufllen.

e Set Collection: Punkte gibt es durch vollstindige Reihen, Spalten und besondere
Kombinationen.

e Interaktion: Spieler kdnnen durch die Wirfelauswahl den Spielverlauf beeinflussen.

Empfehlung: Pick a Pen ist ein perfektes Wirfelspiel fiir Familien und Spielergruppen, die kurze,
taktische und leicht verstandliche Spiele schatzen. Ideal fir entspannte Spielabende oder als Einsteiger-
und Gelegenheitsspiel.



Qwixx

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Qwixx
e \Verlag: Niirnberger Spielkarten Verlag
e Genre: Wiirfelspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Qwixx ist ein schnelles und zugingliches Wiurfelspiel, bei dem Spieler
versuchen, moglichst viele Zahlen in den vier Farbreihen anzukreuzen. Durch geschicktes Abwagen von
Risiken und Chancen sowie der flexiblen Nutzung von Wiirfelergebnissen kdnnen sie Punkte sammeln.
Da alle Spieler gleichzeitig aktiv sind, entsteht ein dynamischer und spannender Spielablauf.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber taktisches Abwégen
erforderlich.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Wiirfelmechanismus: Spieler nutzen Wiirfelergebnisse, um Farbreihen auf ihrem Spielblatt zu
flllen.

o Flexibilitat: Spieler kdnnen aus verschiedenen Wirfelergebnissen wahlen, was taktische
Entscheidungen erfordert.

¢ Interaktion: Alle Spieler sind in jedem Zug aktiv und profitieren von den Wiirfen.

Empfehlung: Qwixx ist ideal fir Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles, unterhaltsames
und strategisches Wiirfelspiel suchen. Perfekt fiir kurze Runden und lockere Spieleabende.



Qwirkle

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Qwirkle
e Verlag: Schmidt Spiele
e Genre: Legespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2006

Kurze Zusammenfassung: Qwirkle ist ein strategisches Legespiel, bei dem Spieler farbige und geformte
Steine auf ein Spielfeld legen, um Punkte zu sammeln. Ziel ist es, Reihen gleicher Farbe oder Form zu
vervollstandigen und dabei moglichst viele Punkte pro Zug zu erzielen. Das Spiel bietet einfachen
Einstieg, strategische Herausforderungen und hohen Wiederspielwert.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit strategischen Elementen.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Farben- und Formenmatching: Spieler legen Steine, um Reihen gleicher Farbe oder Form zu
vervollstandigen.

e Punkteoptimierung: Ziel ist es, durch geschicktes Legen moglichst viele Punkte zu erzielen.

e Interaktion: Spieler konnen durch geschicktes Legen die Maoglichkeiten ihrer Gegner
einschranken.

Empfehlung: Qwirkle ist ideal flir Familien und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber spannendes
Legespiel suchen. Perfekt fiir Spieler jeden Alters, die strategische Herausforderungen mit einfachem
Regelwerk geniellen mochten.



Railroad Ink

Allgemeine Informationen: RA' L R OA D

e Name des Spiels: Railroad Ink

e \Verlag: Horrible Guild
e Genre: Roll & Write, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Railroad Ink ist ein fesselndes Roll & Write-Spiel, bei dem Spieler
Eisenbahnstrecken und StralRen auf ihren Tafeln zeichnen, um moglichst viele Verbindungen zu schaffen
und Punkte zu sammeln. Mit jeder gewirfelten Runde entstehen neue Herausforderungen, um ein
effizientes Netzwerk aufzubauen. Zusatzliche Erweiterungen und Szenarien sorgen fir viel
Abwechslung und langfristigen SpielspaR.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber strategisch anspruchsvoll.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Roll & Write: Spieler zeichnen Strecken basierend auf gewdirfelten Symbolen.
e Netzwerkbau: Strategisches Planen, um ein effizientes Verkehrsnetz zu schaffen.

e Szenarien & Module: Zusétzliche Regeln und Erweiterungen fiir hoheren Wiederspielwert.

Empfehlung: Railroad Ink ist ideal fiir Strategen und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber
forderndes Puzzle-Spiel lieben. Perfekt fiir entspannte Spielrunden oder als spannendes Solo-Erlebnis.



Rainforest

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Rainforest
e \Verlag: Blue Orange Games
e Genre: Familienspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Rainforest ist ein farbenfrohes Familienspiel, bei dem Spieler einen
lebendigen Regenwald voller Tiere und Pflanzen erschaffen. Ziel ist es, durch das Sammeln und
Platzieren von Tierkarten und Lebensraumplattchen die vielfaltigste und harmonischste
Regenwaldlandschaft zu gestalten. Dabei entstehen wunderschone Szenerien und spannende
Entscheidungen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (2/5) — Einfach zu erlernen, mit leichtem strategischem
Tiefgang.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Karten- und Plattchenmanagement: Spieler wahlen Karten und Plattchen, um die besten
Kombinationen zu erzielen.

e Set Collection: Durch das Sammeln bestimmter Tiere und Pflanzen entstehen Bonuspunkte.

e Lebensraumgestaltung: Spieler bauen nach und nach eine visuell ansprechende und
punktetrachtige Landschaft.

Empfehlung: Rainforest ist ein wunderschén gestaltetes und leicht zugdngliches Familienspiel, das
sowohl Kinder als auch Erwachsene anspricht. Perfekt fiir entspannte Spielrunden mit einem
naturverbundenen Thema.



Riff Raff

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Riff Raff

Verlag: Zoch Verlag

Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 30 Minuten

Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Riff Raff ist ein spannendes Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler
versuchen, ihre Ladung sicher auf einem wackeligen Schiff zu verstauen. Jeder Spieler platziert
abwechselnd Gegenstiande auf den schwankenden Plattformen des Schiffes, ohne dass es umkippt. Wer
die meisten Gegenstande sicher unterbringt, gewinnt das Spiel. Geschick, AugenmalR und Nervenstarke
sind entscheidend.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfache Regeln, aber herausfordernd durch
Geschicklichkeit und Balance.

Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Geschicklichkeit & Balance: Spieler missen Gegenstande geschickt platzieren, ohne dass das
Schiff kippt.

Strategisches Platzieren: Die Wahl der Plattform und des Gegenstands ist entscheidend, um
das Gleichgewicht zu halten.

Wettkampf & Spannung: Spieler konkurrieren, wer die meisten Gegenstande sicher platzieren
kann.

Empfehlung: Riff Raff bietet lustigen und herausfordernden GeschicklichkeitsspaB fiir die ganze Familie.
Ideal flr lockere Spielrunden, bei denen Spal® und Spannung im Vordergrund stehen!



Risiko

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Risiko

Verlag: Hasbro

Genre: Strategiespiel, Familienspiel
Spieleranzahl: 2—6 Spieler
Spieldauer: 120 Minuten

Erscheinungsjahr: 1959

Kurze Zusammenfassung: Risiko ist ein Klassiker unter den Strategiespielen. Ziel ist es, durch
geschicktes Platzieren von Einheiten und taktisches Vorgehen moglichst viele Gebiete zu erobern. Das
Spiel kombiniert Wirfelgliick mit strategischer Planung und fordert die Spieler heraus, ihre Truppen
optimal zu positionieren und gezielte Angriffe zu starten, um die Welt zu erobern.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfache Regeln, aber strategisches Denken und
Verhandlungsfahigkeiten erforderlich.

Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flr 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

Karten- und Wiirfelmechanik: Spieler nutzen Wiirfel, um Kampfe auszutragen, und Karten, um
Verstarkungen zu erhalten.

Strategisches Platzieren: Taktisches Setzen von Einheiten und gezielte Angriffe sind der
Schliissel zum Sieg.

Verhandlung & Allianzen: Spieler kdnnen tempordre Biindnisse schliefen oder gezielt
schwachen, um ihre Position zu verbessern.

Empfehlung: Risiko ist ein zeitloser Klassiker, der spannende und oft (iberraschende Wendungen bietet.
Perfekt fiir Strategiefans und Familien, die ein intensives Spielerlebnis suchen, das Gliick und Strategie
auf spannende Weise verbindet.



Roadtrip USA

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Roadtrip USA
e \Verlag: Asmodee
e Genre: Reisespiel, Wissensspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: In Roadtrip USA reisen Spieler quer durch die Vereinigten Staaten und
besuchen ikonische Sehenswiirdigkeiten, wahrend sie ihr Wissen (iber Land, Leute und Kultur unter
Beweis stellen. Mit einer Mischung aus Quizfragen und strategischen Entscheidungen sammelt man
Punkte, indem man clever plant und interessante Orte ansteuert. Ziel ist es, die meisten Punkte zu
sammeln und zum ultimativen USA-Reisenden zu werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (2/5) — Einfach zu lernen, mit leichten strategischen
Elementen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Quizfragen: Spieler beantworten Wissensfragen, um Punkte zu sammeln.
¢ Routenplanung: Clevere Planung der Reiseziele ermoglicht maximale Punktgewinne.

e Strategische Entscheidungen: Spieler kénnen riskieren, langere Routen zu nehmen, um héhere
Belohnungen zu erhalten.

Empfehlung: Roadtrip USA ist ein leicht zugdngliches Wissens- und Reisespiel, das ideal flir Familien
und Freunde ist, die SpaR am Lernen und Planen haben. Perfekt fiir einen kurzweiligen Spieleabend!



Sagrada

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Sagrada
e \Verlag: Pegasus Spiele

e Genre: Strategiespiel, Puzzle-Spiel

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Sagrada ist ein wunderschones Puzzle-Spiel, bei dem die Spieler farbige
Wiirfel in ihrem individuellen Fensterrahmen platzieren, um das schonste Glasfenster zu schaffen. Mit
einer Mischung aus Strategie, Wiirfelmanagement und einem Hauch von Gliick versuchen die Spieler,
die Vorgaben auf ihrem Fensterblatt zu erfiillen und moglichst viele Punkte zu erzielen. Jede Partie
bietet neue Herausforderungen und kreative Entscheidungen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Zuganglich, aber strategische Planung ist gefragt.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfelmanagement: Spieler ziehen Wiirfel und platzieren diese entsprechend ihrer Farbe und
Zahl in ihren Fenstern.

e Aufgaben & Ziele: Jeder Spieler hat individuelle und 6ffentliche Aufgaben, die zusatzliche
Punkte bringen.

e Taktische Entscheidungen: Planung und geschickte Nutzung von Werkzeugkarten ermoglichen
flexible Strategien.

Empfehlung: Sagrada ist ideal fiir Spieler, die eine schéne Mischung aus Strategie und kreativem
Puzzeln suchen. Perfekt fiir entspannte Abende und Spieler, die sich gerne mit &asthetischen
Herausforderungen auseinandersetzen.



Schitze des Waldes

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Schatze des Waldes L H

b LS WALDES 48

e Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Familienspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Schatze des Waldes ist ein charmantes Familienspiel, bei dem die Spieler
den Wald erkunden und wertvolle Schatze sammeln. Durch geschicktes Bewegen ihrer Figuren und das
clevere Nutzen der Waldkarten versuchen sie, moglichst viele Punkte zu erzielen. Die Herausforderung
besteht darin, die besten Routen zu finden und die Mitspieler taktisch auszuspielen, um die
wertvollsten Schatze vor ihnen zu sichern.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, strategisch anspruchsvoll.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Routenplanung: Spieler wahlen strategische Wege, um zu den wertvollsten Schatzen zu
gelangen.

e Kartenmanagement: Das clevere Nutzen von Waldkarten erméglicht taktische Vorteile.

¢ Interaktion: Spieler kdnnen sich gegenseitig blockieren oder den Weg erschweren.

Empfehlung: Schitze des Waldes ist ideal fiir Familien und Spielergruppen, die taktische
Entscheidungen und ein thematisches Abenteuer in der Natur genieBen mdchten. Perfekt fir
entspannte Runden und strategisches Spielvergniigen.



Shards of Infinity

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Shards of Infinity
Verlag: Ultra Pro

Genre: Deckbau, Strategiespiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Shards of Infinity ist ein schnelles und strategisches Deckbauspiel, bei dem
die Spieler versuchen, ihre Decks zu optimieren, um machtige Karten zu spielen, Angriffe durchzufiihren
und ihre Lebenspunkte zu schitzen. Ziel ist es, entweder die Lebenspunkte aller Gegner auf Null zu
reduzieren oder durch das Freisetzen der , Infinity Shard” ultimative Macht zu erlangen. Das Spiel
kombiniert schnelles Gameplay mit tiefen strategischen Entscheidungen und bietet eine Vielzahl von
taktischen Moglichkeiten.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Ye¥¢ (3/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber mit tiberschaubaren
Regeln.

Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flr 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

Deckbau: Spieler erweitern ihr Deck, um starkere Karten und Fahigkeiten zu erhalten.

Direkte Konfrontation: Spieler greifen sich gegenseitig an und missen sich gleichzeitig
verteidigen.

Variable Strategien: Verschiedene Kartenkombinationen und Fraktionen ermdglichen
unterschiedliche Taktiken.

Empfehlung: Shards of Infinity ist ein schnelles und intensives Deckbauspiel, das durch seine
strategische Tiefe und abwechslungsreiche Spielweise Uberzeugt. Ideal fiir Spieler, die direkte
Konfrontation und knifflige Entscheidungen schéatzen.



Sheriff of Nottingham

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Sheriff of Nottingham
e \Verlag: Arcane Wonders
e Genre: Bluffspiel, Verhandlungsspiel
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Sheriff of Nottingham ist ein spannendes und humorvolles Bluffspiel, bei
dem die Spieler als Handler versuchen, Waren am Sheriff vorbei in die Stadt zu schmuggeln. Spieler
legen Karten in ihre Warenbeutel und behaupten, diese nur mit legalen Gitern gefillt zu haben. Der
Sheriff kann diese Aussagen glauben oder Uberpriifen — mit moglichen Bestechungsangeboten und
Strafen. Ziel ist es, am Ende die meisten legalen und geschmuggelten Waren und damit den hochsten
Profit zu haben.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥¢¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit Tiefgang durch Verhandlung
und Bluff.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Bluff & Verhandlung: Spieler entscheiden, ob sie ehrlich handeln oder bluffen und riskieren,
erwischt zu werden.

¢ Interaktion: Hohe Interaktion durch Verhandlungen, Drohungen und Bestechungen.

¢ Risikomanagement: Spieler wagen ab, wann sie illegale Waren schmuggeln und wann sie
ehrlich spielen.

Empfehlung: Sheriff of Nottingham ist ein lustiges und interaktives Spiel, das vor allem mit einer
geselligen Runde voller Bluff und Verhandlungen richtig SpalR macht. Perfekt fiir Gruppen, die Humor,
soziale Interaktion und einen Hauch von Schlitzohrigkeit schatzen.



Smart 10

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Smart 10
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Quizspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Smart 10 ist ein innovatives Quizspiel, das ohne herkémmliches Spielbrett
auskommt. Stattdessen enthalt der kleine, handliche Spielekasten 200 Quizkarten mit je 10
moglichen Antworten pro Frage. Spieler oder Teams wahlen reihum Antworten aus und versuchen,
die richtige Antwort zu finden, ohne vorherige Hinweise oder Hilfe. Das kompakte Format und die
einfache Spielmechanik machen Smart 10 zu einem idealen Spiel flr unterwegs oder fir schnelle
Spielrunden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Leicht zu lernen, aber mit fordernden Fragen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Quizfragen: Spieler missen ihr Wissen in verschiedenen Kategorien unter Beweis stellen.

e Punkte durch richtige Antworten: Fir jede richtige Antwort gibt es Punkte; bei einer falschen
Antwort verliert man den aktuellen Punktestand dieser Runde.

¢ Interaktive Runden: Spieler kdnnen nacheinander ihre Antworten geben und dabei den
Spielverlauf beeinflussen.

Empfehlung: Smart 10 ist ein ideales Spiel fiir Quizliebhaber und Gruppen, die schnelle,
unterhaltsame Wissensduelle mogen. Perfekt fiir Partys, Familienabende und als unterhaltsames
Mitbringsel.



Smart 10 Family

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Smart 10 Family
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Quizspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Smart 10 Family ist eine angepasste Version des beliebten Quizspiels Smart
10, das speziell auf jlingere Spieler und Familien ausgerichtet ist. Es enthalt leichtere Fragen und
unterhaltsame Kategorien, die den Wissenstest auch fiir Kinder und Jugendliche zuganglicher machen.
Wie beim Originalspiel wahlen die Spieler aus zehn méglichen Antworten und sammeln Punkte fir jede
richtige Auswahl.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit Fragen fur die ganze Familie.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Quizfragen: Spieler beantworten familienfreundliche Wissensfragen.

e Punkte durch richtige Antworten: Fir jede korrekte Antwort gibt es Punkte; falsche Antworten
kdnnen den Punktestand reduzieren.

¢ Interaktive Runden: Spieler geben nacheinander Antworten und gestalten so die Dynamik des
Spiels.

Empfehlung: Smart 10 Family ist ideal flir Familien, die gemeinsam Spal® haben méchten und ein leicht
zugangliches, unterhaltsames Quizspiel suchen. Perfekt fiir Familienabende, Geburtstagsfeiern oder als
Geschenk fur Quizliebhaber jeden Alters.



So Kleever

Fremgeis Remein

Allgemeine Informationen:

Kurze Zusammenfassung: So Kleever ist ein kooperatives Wortspiel, bei dem Spieler gemeinsam
Hinweise geben und erraten. Ziel ist es, durch kreative Wortassoziationen verdeckte Begriffe
miteinander zu verbinden. Das Spiel bietet eine unterhaltsame Mischung aus Kommunikation,

Name des Spiels: So Kleever
Verlag: Repos Production

Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel

Spieleranzahl: 3—6 Spieler
Verbindet Blatt fur Blatt)

Spieldauer: 30 Minuten E—. -
o P
.S..Z"- Qo »

Erscheinungsjahr: 2021

Teamwork und Kreativitat.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: ¥ (2/5) — Leicht verstandlich, mit Herausforderungen in der

kreativen Wortfindung.
Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 3—5 Spieler.

Spielmechanik:

Empfehlung: So Kleever ist perfekt flir Gruppen, die ein unterhaltsames und kreatives Wortspiel
suchen. Ideal fiir Familienabende, Spieleabende mit Freunden und alle, die Spal’ an Wortspielen und

Kooperative Wortfindung: Spieler arbeiten zusammen, um passende Begriffe zu verkniipfen.

Kreative Assoziationen: Erfolgreiches Spielen erfordert einfallsreiche Hinweise.

Zeitdruck: Spieler haben nur eine begrenzte Zeit, um ihre Begriffe zu finden und Hinweise zu

geben.

Teamarbeit haben!



Spellbook

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Spellbook
e Verlag: Libellud
e Genre: Strategiespiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: Spellbook ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem Spieler magische
Spriche sammeln und ausfiihren, um die méachtigsten Kombinationen zu erschaffen. Jeder Spieler
wahlt unterschiedliche Zauberblicher, ssmmelt Ressourcen und versucht, mit cleverem Einsatz seiner
Karten die meisten Punkte zu erzielen. Das Spiel bietet eine Vielzahl von Strategien und Optionen, die
jede Partie einzigartig machen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartensammlung: Spieler sammeln Karten, um machtige Zauberkombinationen zu schaffen.

e Ressourcenmanagement: Clevere Nutzung von Ressourcen ermdglicht flexiblere und starkere
Aktionen.

e \Verschiedene Strategien: Spieler konnen unterschiedliche Wege zum Sieg verfolgen, je
nachdem, welche Zauberbiicher sie wahlen.

Empfehlung: Spellbook ist ideal fiir Spieler, die strategisches Denken und thematisches Gameplay
lieben. Perfekt fiir Gruppen, die eine Herausforderung suchen und gleichzeitig Freude an magischen
Themen haben.



Splendor

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Splendor
e \Verlag: Space Cowboys
e Genre: Strategiespiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Splendor ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem Spieler als Renaissance-
Handler um die Gunst von Adligen buhlen. Mit Edelsteinchips kaufen sie Entwicklungskarten, die
Prestige bringen und machtige Boni verleihen. Wer zuerst 15 Prestigepunkte erreicht, gewinnt. Durch
einfaches Gameplay, strategische Entscheidungen und knappe Ressourcen entsteht ein spannender
Wettstreit um den wirtschaftlichen Erfolg.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:
e Edelsteinsammlung: Spieler verwenden Chips, um Karten zu kaufen und zu optimieren.
e Ressourcenmanagement: Effektives Planen der Edelstein-Chips flihrt zu langfristigen Vorteilen.

e Interaktion: Spieler konkurrieren um Karten und Adlige, was zu spannenden Entscheidungen
flhrt.

Empfehlung: Splendor ist ideal fiir Spieler, die ein leicht zugdngliches und strategisch spannendes
Spielerlebnis suchen. Perfekt flir Familien und Gelegenheitsspieler, die einen Mix aus Planung, Taktik
und Wettstreit geniefen mdchten.



Stone Age

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Stone Age

Verlag: Hans im Glick

Genre: Strategiespiel, Worker Placement
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 60—90 Minuten

Erscheinungsjahr: 2008

Kurze Zusammenfassung: Stone Age ist ein klassisches Worker-Placement-Spiel, bei dem die Spieler
ihre Stammesmitglieder strategisch auf verschiedene Aktionen verteilen. Sie sammeln Rohstoffe,
errichten Gebaude und entwickeln Technologien, um ihren Stamm in der Steinzeit erfolgreich durch
die Herausforderungen des Lebens zu fiihren. Mit einer ausgewogenen Mischung aus Strategie und
Wiirfelgliick bietet Stone Age ein immersives und abwechslungsreiches Spielerlebnis.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Strategisch anspruchsvoll, mit einfachem Einstieg.
Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Aktionen
auszufiuhren.

Ressourcenmanagement: Rohstoffe wie Holz, Stein und Gold missen clever verwaltet werden,
um Bauvorhaben und Fortschritte zu sichern.

Entwicklung & Bau: Spieler bauen Hutten und entwickeln Technologien, um ihre Punktzahl zu
maximieren.

Empfehlung: Stone Age ist ein hervorragend ausbalanciertes Strategiespiel, das durch seine
eingdngigen Regeln und die thematische Gestaltung liberzeugt. Perfekt fir Strategiefans und Familien,
die eine Mischung aus Planung, Taktik und Spannung suchen.



Super Mega Lucky Box

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Super Mega Lucky Box
Verlag: Gamewright

Genre: Flip & Write, Familienspiel
Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 20 Minuten

Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Super Mega Lucky Box ist ein schnelles und unterhaltsames Flip & Write-
Spiel, bei dem Spieler Zahlen auf ihren Karten ankreuzen, um Reihen und Spalten zu vervollstandigen.
Durch das Erfillen bestimmter Muster erhalten sie Boni, die weitere Kreuze und Punkte generieren.
Das Spiel kombiniert ein einfaches Konzept mit taktischen Entscheidungen, sodass jede Partie
dynamisch und spannend bleibt.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit strategischem Tiefgang.
Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 3—5 Spieler.

Spielmechanik:

Flip & Write: Spieler drehen Karten um, um Nummern zu enthillen und markieren diese auf
ihren Blattern.

Boni & Kettenreaktionen: Durch das Vervollstandigen von Mustern erhalten Spieler zusatzliche
Zige und Punkte.

Interaktiver Wettbewerb: Spieler konkurrieren um die besten Boni und Punktzahlen, ohne
direkt gegeneinander zu spielen.

Empfehlung: Super Mega Lucky Box ist ideal fiir Familien und Gruppen, die ein leichtes, aber
strategisches Spiel mit hohem Wiederspielwert suchen. Perfekt fiir entspannte Abende und als
Einstiegs- oder Absackerspiel.



Tags

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Tags
e Verlag: HeidelBAR Games
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel

e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten

. ) Iy rasantes Brectsplel s 15-Sebunden-Takt @
e  Erscheinungsjahr: 2018 S o

Kurze Zusammenfassung: Tags ist ein temporeiches Partyspiel, bei dem Spieler in Teams
zusammenarbeiten und Begriffe finden, die zu vorgegebenen Kategorien und Buchstaben passen. Mit
einem Sandtimer und einer rotierenden Spielfliche stehen die Spieler unter Zeitdruck, was das Spiel
rasant und aufregend macht. Es ist einfach zu lernen, sorgt fiir viel Lachen und erfordert sowohl
Kreativitat als auch schnelles Denken.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: YoY% (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit Herausforderungen im
kreativen Denken.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:

e Kategorien & Begriffe: Spieler finden Begriffe, die zu einer bestimmten Kategorie und einem
Anfangsbuchstaben passen.

e Zeitdruck: Der Sandtimer und die rotierende Spielflache sorgen fiir ein dynamisches Tempo.

e Teamarbeit: Spieler arbeiten in Teams, was das Spiel interaktiver und kooperativer macht.

Empfehlung: Tags ist ein perfektes Partyspiel fur Freunde und Familie, die schnelle, lustige Runden und
ein kreatives Spielerlebnis suchen. Ideal flir gréRere Gruppen und lockere Abende!



Team 3

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Team 3

Verlag: HeidelBAR Games

Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel
Spieleranzahl: 3—6 Spieler

Spieldauer: 30 Minuten

Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Team 3 ist ein witziges und chaotisches Kommunikationsspiel, bei dem drei
Spieler jeweils eine spezifische Rolle Gibernehmen: einer darf sprechen, einer darf sehen, aber nicht
sprechen, und einer baut blind nach den Anweisungen der anderen beiden. Ziel ist es, gemeinsam ein
Bauwerk aus Tetris-ahnlichen Teilen zu erschaffen, ohne dass die Kommunikation direkt ist. Das Spiel
fordert Teamarbeit, schnelle Entscheidungsfindung und sorgt fir viele Lacher.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y% ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber anspruchsvoll in der
Umsetzung.

Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flr 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

Kooperative Rollen: Jeder Spieler hat eine einzigartige Aufgabe, die Kommunikation erfordert.

Baumechanik: Spieler verwenden vorgegebene Bausteine, um Konstruktionen nach
Anweisungen zu errichten.

Interaktion & Humor: Die eingeschrankte Kommunikation flhrt zu witzigen
Missverstandnissen und Erfolgserlebnissen.

Empfehlung: Team 3 ist ein unterhaltsames und ungewoéhnliches Partyspiel, das perfekt fir gesellige
Runden ist. Es fordert Teamwork und sorgt fiir viele lustige Momente.



Brettspiel-Ubersicht: Tea Time Crime

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Tea Time Crime
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Deduktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3-6 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2024

Kurze Zusammenfassung: Tea Time Crime ist ein interaktives Deduktionsspiel, bei dem Spieler
versuchen, wahrend einer edlen Teegesellschaft das Ratsel um ein mysterioses Verbrechen zu I6sen.
Mit Hinweisen und cleverem Kombinieren sammeln die Spieler Informationen und versuchen, die
Losung vor den anderen Gasten zu finden. Das Spiel bietet unterhaltsame Ratsel, raffinierte Bluffs und
eine Prise englischen Charmes.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y¢ ¥ (3/5) — Strategisches Denken und Kombination erforderlich.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Hinweissuche: Spieler sammeln und kombinieren Hinweise, um den Fall zu |6sen.
¢ Kommunikation & Bluff: Spieler konnen tdauschen und versuchen, falsche Fahrten zu legen.

e Ridtsel & Deduktion: Die richtige Losung erfordert logisches Denken und geschicktes
Kombinieren der Informationen.

Empfehlung: Tea Time Crime ist ein charmantes und herausforderndes Deduktionsspiel, ideal fur
Spielergruppen, die knifflige Ratsel und soziale Interaktionen mdgen. Perfekt fiir einen unterhaltsamen
Abend in geselliger Runde.



Brettspiel-Ubersicht: Tiny Towns

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Tiny Towns
e \Verlag: AEG (Alderac Entertainment Group)
e Genre: Strategiespiel, Stadtebau
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Tiny Towns ist ein taktisches Stadtebauspiel, bei dem die Spieler Ressourcen
sammeln und Gebadude in ihren eigenen Stadten platzieren. Jede Runde wird eine Ressource bestimmt,
die alle Spieler in ihrem Stadtplan verwenden missen. Geschicktes Platzieren und das Erfiillen von
Bauvorgaben sind entscheidend, um die hochste Punktzahl zu erreichen. Das Spiel kombiniert einfache
Regeln mit strategischer Tiefe und bietet ein einzigartiges Spielerlebnis.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥% (3/5) — Einfach zu erlernen, aber strategisch anspruchsvoll.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Ressourcenmanagement: Spieler sammeln und verwenden Ressourcen, um Gebdude zu
errichten.

e Stadtebau: Jeder Spieler baut seine eigene Stadt auf einem 4x4 Raster.

e Strategisches Planen: Das optimale Platzieren von Gebauden ist der Schllssel zum Sieg.

Empfehlung: Tiny Towns ist ein groRartiges Spiel fur Strategiefans, die eine Mischung aus Planung,
Ressourcenmanagement und Stadtebau suchen. Perfekt fir Familien, Gelegenheitsspieler und
Strategieenthusiasten.



Brettspiel-Ubersicht: Tipperary

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Tipperary
e Verlag: Lookout Spiele
e Genre: Familienspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Tipperary ist ein charmantes Familienspiel, bei dem Spieler versuchen, ein
idyllisches Stlick Irlands zu gestalten. Durch geschicktes Legen von Plattchen entstehen griine Wiesen,
pittoreske Dorfer und sanfte Hiigel. Die Spieler sammeln Punkte, indem sie ihre Plattchen moglichst
effizient platzieren und wertvolle Kombinationen schaffen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchenlegen: Spieler platzieren ihre Plattchen, um Landschaften zu vervollstandigen.

e Ressourcenmanagement: Effiziente Planung und Kombination von Plattchen fuhrt zu héheren
Punkten.

e Strategische Entscheidungen: Spieler miissen lberlegen, welche Plattchen sie nehmen und
wie sie sie platzieren, um das beste Ergebnis zu erzielen.

Empfehlung: Tipperary ist ideal fir Familien und Gelegenheitsspieler, die ein entspanntes, aber
dennoch taktisches Spiel suchen. Perfekt fir alle, die gerne Landschaften erschaffen und dabei
strategisch denken.



Brettspiel-Ubersicht: The Boarders

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: The Boarders
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Quizspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 30-45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: The Boarders ist ein schnelles Quiz- und Partyspiel, bei dem die Spieler in
verschiedenen Kategorien ihr Wissen und ihre Kommunikationsfahigkeit testen. Durch das
Beantworten von Fragen und das Einschatzen von Mitspielern sammeln die Spieler Punkte. Ziel ist es,
am Ende die héchste Punktzahl zu erreichen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y*¥¥% (2/5) — Einfach zu lernen, mit unterhaltsamen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Quizfragen: Spieler beantworten Wissensfragen in verschiedenen Kategorien.
¢ Interaktion: Spieler treten gegeneinander an, um die besten Antworten zu finden.

e Punktewertung: Richtige Antworten und clevere Einschatzungen bringen Punkte.

Empfehlung: The Boarders ist ideal fir Familien und Freunde, die ein schnelles und unterhaltsames
Quizspiel suchen. Perfekt fiir lockere Spielabende mit einer Mischung aus Wissen und Spal.



Brettspiel-Ubersicht: Thurn & Taxis

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Thurn & Taxis
e Verlag: Hans im Gliick
e Genre: Strategiespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2006

Kurze Zusammenfassung: Thurn & Taxis ist ein strategisches Spiel, bei dem die Spieler versuchen, ein
Postkutschenunternehmen im 17. Jahrhundert aufzubauen. Durch das Sammeln von Streckenkarten
und den Bau von Poststationen erweitern sie ihr Netzwerk und versuchen, moglichst viele Punkte zu
erzielen. Das Spiel bietet strategische Tiefe, bei der Planung und Timing entscheidend sind, um das
eigene Unternehmen voranzubringen und das beste Postnetz aufzubauen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥% (3/5) — Einfach zu erlernen, aber strategisch anspruchsvoll.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartensammlung: Spieler sammeln Streckenkarten, um Postrouten zu bauen.
o Netzwerkbau: Durch das Setzen von Poststationen wird das Netzwerk erweitert.

e Punktewertung: Punkte gibt es fiir abgeschlossene Routen, Poststationen und besondere
Ziele.

Empfehlung: Thurn & Taxis ist ideal flr Strategiefans und Familien, die ein planungsorientiertes Spiel
mit historischem Flair suchen. Perfekt fiir einen Spieleabend mit abwechslungsreichen Entscheidungen
und einer Prise Geschichte.



Brettspiel-Ubersicht: Trails

Allgemeine Informationen: 34

Name des Spiels: Trails

Verlag: Keymaster Games

Genre: Strategiespiel, Familienspiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 20—40 Minuten

Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Trails ist ein leicht zugangliches Strategiespiel, bei dem die Spieler entlang
eines Pfades durch malerische Landschaften wandern, Ressourcen sammeln und diese in Punkte
umwandeln. Jeder Spieler versucht, durch cleveres Bewegen und Sammeln von Karten sowie das
Einsetzen von Ressourcen moglichst viele Punkte zu erzielen. Das Spiel besticht durch seine
thematische Gestaltung und den harmonischen Spielfluss.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, mit strategischem Tiefgang.
Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

Pfadbewegung: Spieler bewegen ihre Figuren entlang eines festen Pfades, um Ressourcen zu
sammeln.

Ressourcenmanagement: Gesammelte Ressourcen konnen gegen Punkte und besondere
Karten eingetauscht werden.

Set Collection: Das Erfiillen von Aufgaben und das Sammeln von Karten bringen zusétzliche
Punkte.

Empfehlung: Trails ist ein charmantes und schnell gespieltes Strategiespiel, ideal fiir Familien und
Gelegenheitsspieler. Perfekt flir kurze, entspannte Spielrunden und ein tolles Einstiegsspiel in die Welt
der Brettspiele.



Brettspiel-Ubersicht: Trekking: Reise durch die Zeit

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Trekking: Reise durch die Zeit

e Verlag: Underdog Games

e Genre: Wissensspiel, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
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Kurze Zusammenfassung: Trekking: Reise durch die Zeit ist ein lehrreiches Familienspiel, bei dem
Spieler bedeutende historische Ereignisse und Entdeckungen bereisen. Mit Karten, die Epochen und
Ereignisse reprasentieren, sammeln die Spieler Punkte, indem sie geschickt reisen, Ressourcen nutzen
und zeitliche Aufgaben erfiillen. Das Spiel kombiniert Strategie, Geschichte und ein ansprechendes
Design zu einem einzigartigen Spielerlebnis.

«  Spieldauer: 30-60 Minuten ) Y
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e Erscheinungsjahr: 2022 \ .

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit strategischen Uberlegungen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Ressourcenmanagement: Spieler nutzen gesammelte Ressourcen, um historische Ereignisse
zu erleben.

e Zeitleisten-Strategie: Das Reisen zu verschiedenen Zeitpunkten und das Sammeln passender
Karten bringt Punkte.

e Wissensvermittlung: Historische Ereignisse und Entdeckungen machen das Spiel sowohl
unterhaltsam als auch lehrreich.

Empfehlung: Trekking: Reise durch die Zeit ist ideal fiir Familien, die ein thematisch lehrreiches Spiel
mit Strategie und Abenteuer suchen. Perfekt fiir alle, die SpaR daran haben, Geschichte spielerisch zu
entdecken und dabei eine gute Zeit am Spieltisch zu verbringen.



Brettspiel-Ubersicht: Tribes

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Tribes

Verlag: Kosmos

Tribes

Genre: Strategiespiel, Zivilisationsspiel NHHELT

Spieleranzahl: 2—4 Spieler
Spieldauer: 30—-60 Minuten

Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Tribes ist ein strategisches Zivilisationsspiel, bei dem Spieler ihre
prahistorischen Stamme durch verschiedene Zeitalter fiihren. Sie sammeln Ressourcen, entwickeln
neue Technologien und versuchen, wichtige Errungenschaften zu erzielen, bevor es ihre Gegner tun.
Durch einfache Regeln und vielfiltige strategische Mdoglichkeiten entsteht ein packender Wettstreit um
die Vormachtstellung in der prahistorischen Welt.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, aber strategisch fordernd.
Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flr 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Ressourcenmanagement: Spieler nutzen Rohstoffe, um Technologien zu entwickeln und
Fortschritte zu erzielen.

Zeitleisten-Mechanik: Aktionen sind limitiert, daher ist geschicktes Planen und Vorausdenken
entscheidend.

Strategische Entscheidungen: Spieler wagen ab, welche Errungenschaften sie priorisieren und
wie sie ihre Stamme am besten entwickeln.

Empfehlung: Tribes ist ein fesselndes Strategiespiel, das prahistorische Themen mit modernen
Spielmechaniken kombiniert. Ideal fir Strategiefans und Familien, die eine spannende
Herausforderung suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Unlock Escape Adventures

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Unlock Escape Adventures
e \Verlag: Space Cowboys
e Genre: Kooperatives Spiel, Escape Room-Spiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Unlock Escape Adventures ist ein spannendes, kooperatives Kartenspiel, das
die Spieler in verschiedene thematische Abenteuer entfilhrt. Wie in einem echten Escape Room
arbeiten alle zusammen, um Réatsel zu l6sen, Geheimnisse zu entdecken und aus scheinbar
ausweglosen Situationen zu entkommen. Jede Partie ist ein einzigartiges Erlebnis, das Logik,
Kommunikation und Kreativitat erfordert.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥¢ (4/5) — Anspruchsvoll, aber mit hilfreichen Hinweisen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Ratsellésen: Spieler miissen kombinieren, analysieren und um die Ecke denken, um die Rétsel
zu l6sen.

e Teamarbeit: Kommunikation und Zusammenarbeit sind der Schliissel zum Erfolg.

e Zeitdruck: Ein Countdown sorgt flir Spannung und halt das Spieltempo hoch.

Empfehlung: Unlock Escape Adventures ist ideal fiir Escape Room-Fans und Rétselfreunde, die ein
intensives, kooperatives Spielerlebnis suchen. Perfekt fiir Spielabende mit Familie oder Freunden, die
Abenteuer und knifflige Herausforderungen lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Unlock Secret Adventures

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Unlock Secret Adventures
e Verlag: Space Cowboys
e Genre: Kooperatives Spiel, Escape Room-Spiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Unlock Secret Adventures ist ein aufregendes, kooperatives Kartenspiel, bei
dem die Spieler neue und spannende Escape Room-Herausforderungen erleben. Jede Partie fiihrt in
unterschiedliche Szenarien mit einzigartigen Ratseln und Geschichten. Kommunikation, Teamwork und
kreatives Denken sind entscheidend, um das Abenteuer erfolgreich abzuschlieRen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (4/5) — Anspruchsvoll, aber mit hilfreichen Hinweisen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Ratsellésen: Spieler miissen kombinieren, analysieren und um die Ecke denken, um die Ratsel
zu l6sen.

e Teamarbeit: Kommunikation und Zusammenarbeit sind der Schliissel zum Erfolg.

e Zeitdruck: Ein Countdown sorgt fiir Spannung und halt das Spieltempo hoch.

Empfehlung: Unlock Secret Adventures ist ideal fiir Escape Room-Fans und Ratselfreunde, die ein
intensives, kooperatives Spielerlebnis suchen. Perfekt fiir Spielabende mit Familie oder Freunden, die
Abenteuer und knifflige Herausforderungen lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Unlock Heroic Adventures

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Unlock Heroic Adventures
Verlag: Space Cowboys

Genre: Kooperatives Spiel, Escape Room-Spiel
Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 60 Minuten

Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Unlock Heroic Adventures ist ein spannendes kooperatives Kartenspiel, bei
dem die Spieler sich neuen, herausfordernden Escape Room-Szenarien stellen. Jedes Abenteuer fihrt
die Gruppe in verschiedene, thematisch abwechslungsreiche Geschichten. Durch cleveres
Kombinieren, kreatives Denken und eine gute Kommunikation versuchen die Spieler, das Abenteuer zu
meistern und aus den Herausforderungen zu entkommen.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Ye¥¢ (4/5) — Anspruchsvoll, aber mit hilfreichen Hinweisen.
Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Ratsellésen: Spieler kombinieren Karten, analysieren Hinweise und l6sen knifflige Ratsel.

Kooperation: Kommunikation und Zusammenarbeit sind entscheidend, um das Ziel zu
erreichen.

Abwechslungsreiche Szenarien: Unterschiedliche Themen und Herausforderungen sorgen fiir
hohen Wiederspielwert.

Empfehlung: Unlock Heroic Adventures ist ideal fir alle, die spannende Ratsel lieben und ein
kooperatives Spielerlebnis suchen. Perfekt fiir Spielabende mit Freunden oder der Familie, die sich
gerne in neuen Welten verlieren.



Brettspiel-Ubersicht: Valletta

w: 3 =

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Valletta
e \Verlag: Hans im Gliick
e Genre: Deckbau, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Valletta ist ein deckbau-basiertes Strategiespiel, das im historischen Malta
des 16. Jahrhunderts spielt. Die Spieler nutzen Karten, um Gebaude zu errichten, Ressourcen zu
sammeln und ihren Einfluss in der Stadt zu erweitern. Der Meisterbaumeister, Jean de Valette,
beeinflusst den Spielfluss, indem er spezielle Aktionen ermdoglicht. Ziel ist es, die meisten Siegpunkte
durch geschicktes Kartenmanagement und kluges Bauen zu erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber mit gutem Zugang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deckbau: Spieler erwerben und optimieren Karten, um ihre Aktionen zu verbessern.
e Ressourcenmanagement: Effektives Sammeln und Einsetzen von Ressourcen ist entscheidend.

e Bauvon Gebauden: Spieler errichten Gebadude, um Boni zu erhalten und Punkte zu sammeln.

Empfehlung: Valletta ist ein ansprechendes Strategiespiel, das Deckbau mit Ressourcenmanagement
und Aufbau kombiniert. Ideal fiir Spieler, die ein taktisches, aber nicht zu komplexes Spiel mit
historischem Flair suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Vernusst Nochmal!

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Vernusst Nochmal!
e Verlag: Schmidt Spiele / HUCH!
e Genre: Wiirfelspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler
e Spieldauer: 20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Nochmal! ist ein schnelles und unterhaltsames Wiirfelspiel, bei dem Spieler
durch geschicktes Eintragen von Zahlenfeldern moglichst viele Punkte sammeln. Jeder Spieler hat die
Moglichkeit, sich Wirfelkombinationen auszusuchen und diese clever einzusetzen, um Reihen und
Spalten zu vervollstandigen. Das Spiel ist leicht zuganglich und bietet taktische Entscheidungen, die in
kurzer Zeit viel SpielspaR garantieren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye¥¥ (2/5) — Einfach zu lernen, strategische Tiefe durch
Auswahlmoglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfelmechanismus: Spieler nutzen Wirfelkombinationen, um ihre Spielblécke optimal
auszufillen.

e Set Collection: Punkte gibt es durch vollstindige Reihen, Spalten und besondere
Kombinationen.

¢ Interaktion: Spieler kdnnen durch die Wiirfelauswahl den Spielverlauf beeinflussen.

Empfehlung: Vernusst Nochmal! bietet kurzweiligen SpielspaR mit hohem Wiederspielwert. Ideal fir
Familien und Gelegenheitsspieler, die ein einfaches, aber spannendes Wiirfelspiel suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Villainous

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Villainous
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Strategiespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 50-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Villainous ist ein einzigartiges Strategiespiel, bei dem die Spieler in die Rolle
beriihmter Disney-Bdsewichte schliipfen. Jeder Spieler hat ein eigenes Ziel, das er erreichen muss,
indem er die Fahigkeiten seiner Figur clever einsetzt. Das Spiel kombiniert individuelles
Deckmanagement mit strategischem Handeln, wahrend die Spieler versuchen, sich gegenseitig zu
Gbertrumpfen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Asymmetrische Ziele: Jeder Bosewicht hat ein eigenes Spielziel und einzigartige Fahigkeiten.

e Deckmanagement: Spieler nutzen ihre individuellen Karten, um ihre Plane voranzutreiben und
Gegner zu behindern.

e Interaktion: Spieler kdnnen ihre Gegner storen, indem sie Heldenkarten in deren Konigreich
spielen.

Empfehlung: Villainous ist ideal fiir Fans von Disney und Strategiespielen. Es bietet eine spannende
Mischung aus individuellem Spielziel, strategischen Entscheidungen und thematischem Flair. Perfekt
flr Spielgruppen, die ein abwechslungsreiches und



Brettspiel-Ubersicht: Villainous - Star Wars Edition

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Villainous - Star Wars Edition
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Strategiespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 50-120 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Villainous - Star Wars Edition bringt das beliebte Villainous-Spielprinzip in
die Galaxie weit, weit entfernt. Spieler ibernehmen die Rolle ikonischer Schurken aus dem Star-Wars-
Universum wie Darth Vader, General Grievous oder Kylo Ren. Jeder Charakter hat ein eigenes Ziel und
spezielle Fahigkeiten. Mithilfe von Karten und Figuren bauen Spieler ihre Strategien auf, um ihren
Bosewicht zum Sieg zu fuhren, wahrend sie versuchen, ihre Gegner zu behindern.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Asymmetrische Ziele: Jeder Star-Wars-Schurke hat ein eigenes Spielziel und einzigartige
Fahigkeiten.

e Deckmanagement: Spieler setzen Karten gezielt ein, um ihre Plane voranzutreiben und ihre
Gegner zu behindern.

e Interaktion: Spieler kdnnen ihre Mitspieler durch Ereigniskarten und Heldencharaktere stéren
und behindern.

Empfehlung: Villainous - Star Wars Edition ist ideal fiir Fans von Star Wars und Strategiespielen. Es
bietet ein thematisches und tiefgriindiges Spielerlebnis, das durch die individuelle Gestaltung der
Schurken und ihre speziellen Ziele Uberzeugt. Perfekt fiir Fans der Galaxie und Gruppen, die ein
spannendes und abwechslungsreiches Spiel suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Wanderlust

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Wanderlust m

A:ni‘rju
e \Verlag: Game Factory

i Sanntiraeg)

e Genre: Familienspiel, Kommunikationsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: Wanderlust ist ein unterhaltsames Familienspiel, bei dem die Spieler
spannende Reiseerlebnisse und Geschichten teilen. Die Spieler miissen aus zufallig gezogenen Karten
kreative Geschichten kreieren, die auf Reisen und Entdeckungen basieren. Ziel ist es, die Mitspieler von
der Authentizitdt und dem Charme ihrer Geschichten zu (iberzeugen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit viel Raum fiir Kreativitat.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Kreatives Erzahlen: Spieler nutzen vorgegebene Karten, um interessante Reisegeschichten zu
erzahlen.

e Abstimmung & Interaktion: Spieler bewerten gegenseitig ihre Geschichten und sammeln
Punkte fiir besonders liberzeugende oder lustige Beitrage.

¢ Themenvielfalt: Die Karten bieten zahlreiche Mdoglichkeiten, um immer wieder neue und
abwechslungsreiche Geschichten zu kreieren.

Empfehlung: Wanderlust ist ein charmantes und leicht zugadngliches Familienspiel, das Fantasie und
Humor fordert. Ideal fir entspannte Spielrunden, bei denen Kreativitdt und gemeinsames Lachen im
Mittelpunkt stehen.



Brettspiel-Ubersicht: Waterfall Park

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Waterfall Park
e \Verlag: Asmodee
e Genre: Strategiespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Waterfall Park ist ein spannendes Strategiespiel, bei dem Spieler versuchen,
den schonsten und funktionalsten Freizeitpark zu bauen. Durch das Sammeln und Platzieren von
Attraktionen, das Verwalten von Ressourcen und das Bieten auf wertvolle Bauprojekte konkurrieren
die Spieler darum, den attraktivsten Park zu schaffen und dabei die meisten Besucher anzulocken.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Ressourcen und setzen sie klug ein, um
Attraktionen zu bauen.

e Bieten und Verhandeln: Durch das Bieten auf Projekte wird die Interaktion zwischen den
Spielern gefordert.

e Attraktionsbau: Der geschickte Aufbau von Attraktionen bestimmt den Erfolg des Parks.

Empfehlung: Waterfall Park ist ideal fir Familien und Strategiespieler, die eine Kombination aus
Planung, Bietmechanismen und kreativem Parkaufbau suchen. Perfekt fiir Spielabende mit Freunden
oder der Familie.



Brettspiel-Ubersicht: Wer weiR das?

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Wer weil} das?
e \Verlag: Moses Verlag

e Genre: Wissensspiel, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler ;

e Spieldauer: 20—40 Minuten <l ?
Wasty 3agy ""‘"Rhm-

e  Erscheinungsjahr: ??? mates,

Kurze Zusammenfassung: Wer weild das? ist ein unterhaltsames und lehrreiches Wissensspiel, bei dem
Spieler verschiedene Fragen zu allgemeinen Themen beantworten. Das Ziel ist es, durch richtiges Raten
und Wissensreichtum Punkte zu sammeln. Das Spiel foérdert den Lerneffekt und macht Spald fir die
ganze Familie.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit fordernden Fragen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Fragen und Antworten: Spieler beantworten Wissensfragen und sammeln Punkte flr richtige
Antworten.

e Interaktion: Spieler treten gegeneinander an, um das eigene Wissen zu beweisen.

e Lerneffekt: Jede Partie bietet die Moglichkeit, neues Wissen zu gewinnen und zu teilen.

Empfehlung: Wer weild das? ist ein tolles Wissensspiel fiir Familien und Freunde, die ein spielerisches
Lernen und spannende Quizrunden suchen. Ideal flr kurzweilige Spielabende mit einer Prise Bildung.



Brettspiel-Ubersicht: When | Dream

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: When | Dream
e \Verlag: Repos Production
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel

e Spieleranzahl: 4-10 Spieler

e Spieldauer: 20—40 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: When | Dream ist ein stimmungsvolles Partyspiel, bei dem ein Spieler eine
Traumrolle Gbernimmt und versucht, anhand von Hinweisen der Mitspieler die richtigen Begriffe zu
erraten. Die anderen Spieler schlipfen in verschiedene Rollen wie Traumgeister, die den Traumer
unterstiitzen oder in die Irre flihren wollen. Mit kreativen Hinweisen und viel Kommunikation entsteht
ein atmosphérisches und interaktives Spielerlebnis.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit kreativen Herausforderungen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 57 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Kooperative und konkurrierende Rollen: Spieler agieren als Traumgeister, um den Traumer zu
unterstlitzen oder zu verwirren.

e Kreative Hinweise: Spieler missen treffende, aber auch irrefliihrende Begriffe nennen, um
Punkte zu sammeln.

e Atmospharisches Setting: Die Traumthematik sorgt fiir eine einzigartige Spielerfahrung.

Empfehlung: When | Dream ist perfekt fiir Gruppen, die kreative Kommunikation und ein thematisch
immersives Partyspiel suchen. Ideal fiir gréRere Runden, in denen SpaR und Interaktion im Vordergrund
stehen.



Brettspiel-Ubersicht: Wildes Weltall

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Wildes Weltall
¢ Verlag: Edition Spielwiese / Pegasus Spiele
e Genre: Kartenspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
e Spieldauer: 20—40 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Wildes Weltall ist ein unterhaltsames Kartenspiel, bei dem die Spieler als
Weltraumabenteurer ihre Crew zusammenstellen und Planeten erforschen. Mit einer Mischung aus
Strategie, geschickter Planung und einem Hauch Gliick bauen sie ihre Kartenauslage aus, um am Ende
die meisten Punkte zu erzielen. Jede Partie bietet eine Vielzahl von Méoglichkeiten, Strategien
auszuprobieren und neue Kombinationen zu entdecken.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu erlernen, mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Crewaufbau: Spieler sammeln Karten, um eine effiziente Crew zusammenzustellen.

e Planeten erforschen: Durch geschicktes Einsetzen von Crewmitgliedern kénnen Planeten
erforscht und Boni freigeschaltet werden.

e Punkte durch Kombinationen: Das richtige Timing und clevere Kartenkombinationen bringen
zusétzliche Punkte.

Empfehlung: Wildes Weltall ist ein abwechslungsreiches und thematisch ansprechendes Strategiespiel.
Perfekt fir Spieler, die eine Mischung aus taktischer Tiefe und einfacher Zuganglichkeit suchen. Ideal
flir Familien und Spielrunden, die den Einstieg in strategische Kartenspiele wagen mdchten.



Brettspiel-Ubersicht: Wildtastic Five

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Wildtastic Five
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Kartenspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: Wildtastic Five ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem Spieler eine Crew
aus tierischen Charakteren zusammenstellen und verschiedene Missionen in einer wilden Welt
erfillen. Jeder Charakter besitzt individuelle Fahigkeiten, die geschickt kombiniert werden miissen, um
die besten Ergebnisse zu erzielen. Mit cleverer Planung und taktischem Geschick kdnnen Spieler ihre
Missionen optimieren und sich Vorteile gegeniber ihren Mitspielern verschaffen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Einsteigerfreundlich, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Crewaufbau: Spieler sammeln und kombinieren tierische Charaktere mit einzigartigen
Fahigkeiten.

e Aufgaben & Missionen: Durch geschickte Nutzung der Crew kdnnen verschiedene
Herausforderungen bewaltigt werden.

e Interaktion & Wettbewerb: Spieler konnen durch geschickte Spielziige ihre Gegner
beeinflussen und blockieren.

Empfehlung: Wildtastic Five ist ein unterhaltsames, thematisch einzigartiges Kartenspiel mit
strategischen Entscheidungen und hoher Interaktion. Perfekt fir Spieler, die taktische
Herausforderungen und kreative Kombinationen mogen.



Brettspiel-Ubersicht: Wiirfelkonig

Allgemeine Informationen:

Nils Nitsson
e Name des Spiels: Wiirfelkonig

e \Verlag: HABA

e Genre: Wiirfelspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Wirfelkdnig ist ein unterhaltsames Wiirfelspiel, bei dem die Spieler
versuchen, die besten Bewohner fiir ihr Koénigreich zu rekrutieren. Durch geschicktes Wiirfeln und
geschickte Entscheidungen sammeln sie Charakterkarten, die ihnen Punkte und besondere Fahigkeiten
bringen. Das Spiel kombiniert Gliick mit taktischen Uberlegungen und bietet schnelle, spaRige Runden
flr die ganze Familie.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen Maoglichkeiten.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

o  Wiirfelwurf & Entscheidungen: Spieler miissen taktisch tGiberlegen, welche Charaktere sie mit
ihren Wiirfeln anwerben wollen.

e Sammelmechanismus: Charaktere mit speziellen Fahigkeiten bringen Vorteile fir spatere
Zige.

e Interaktion: Die Mitspieler kdnnen durch geschickte Rekrutierung beeinflusst werden.

Empfehlung: Wirfelkonig ist ein lustiges und kurzweiliges Familienspiel mit einem tollen Mix aus Gliick
und Strategie. Perfekt fiir lockere Spielrunden und eine ideale Wahl fiir Familien und
Gelegenheitsspieler.



Brettspiel-Ubersicht: Word Bits

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Word Bits
e Verlag: HUCH!
e Genre: Wortspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Word Bits ist ein schnelles Wortspiel, das Geschicklichkeit und Wortschatz
auf die Probe stellt. Spieler ziehen Buchstabenwiirfel und missen unter Zeitdruck passende Worter
finden, die bestimmte Kategorien erfiillen. Das Spiel kombiniert Geschwindigkeit, Kreativitdt und
Wortwissen zu einem rasanten Wettbewerb.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, erfordert schnelle Wortfindung.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Buchstabenwiirfel: Spieler wiirfeln Buchstaben und miissen daraus passende Wérter bilden.
e Kategorien & Wortfindung: Begriffe missen bestimmten Kategorien entsprechen.

e Zeitdruck & Interaktion: Die Spieler treten gegeneinander an, um schneller passende Wérter
zu finden.

Empfehlung: Word Bits ist ideal fiir Wortspiel-Fans und Gruppen, die schnelle, interaktive Spiele mit
kreativem Anspruch mogen. Perfekt fir Familien und Freunde, die sich gerne spielerisch herausfordern.



Brettspiel-Ubersicht: Yeti

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Yeti
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Wiirfelspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Yeti ist ein unterhaltsames Wirfelspiel, bei dem Spieler versuchen, den
legendadren Yeti in den Bergen zu finden. Durch geschicktes Wirfeln sammeln sie Ausristung,
erklimmen den Berg und machen Fotos als Beweis fir ihre Entdeckung. Doch das Wetter und die
Mitspieler kdnnen die Suche erschweren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo Yo% (2/5) — Leicht verstandlich, mit einer Mischung aus Strategie
und Gliick.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

o  Wiirfeln & Sammeln: Spieler nutzen ihre Wirfel, um Ausriistung zu sammeln oder sich dem
Yeti zu ndhern.

e Wettermechanik: Zufallige Wetterbedingungen beeinflussen das Spielgeschehen.

e  Wettlauf zur Spitze: Spieler konkurrieren darum, den besten Beweis fiir den Yeti zu finden und
Siegpunkte zu sammeln.

Empfehlung: Yeti ist ein spaBiges und leicht zugangliches Wirfelspiel, das Glick und taktische
Entscheidungen kombiniert. Perfekt fir Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles,
unterhaltsames Abenteuer suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Zooloretto Das Wiirfelspiel

Allgemeine Informationen: EET T R

Name des Spiels: Zooloretto Das Wiirfelspiel
Verlag: Abacusspiele

Genre: Wirfelspiel, Familienspiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 20 Minuten

Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Zooloretto Das Wirfelspiel ist eine vereinfachte Version des beliebten
Zooloretto-Spiels, in der die Spieler durch geschicktes Wiirfeln ihre eigenen Zoos aufbauen. Die Spieler
versuchen, passende Tierarten zu sammeln und ihre Gehege optimal zu fiillen, um die meisten Punkte
zu erzielen. Gleichzeitig missen sie aufpassen, nicht zu viele Tiere zu bekommen, da tberfiillte Gehege
Minuspunkte bringen.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit taktischen Elementen.
Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Wiirfelmechanismus: Spieler wiirfeln Tier-Symbole und wahlen strategisch, welche sie
behalten.

Zoo-Management: Spieler miissen ihre Gehege geschickt planen, um mdglichst viele Punkte
zu sammeln.

Interaktion: Spieler konnen sich gegenseitig blockieren, indem sie unerwiinschte
Wiirfelergebnisse fiir andere hinterlassen.

Empfehlung: Zooloretto Das Wiirfelspiel ist ein schnelles und unterhaltsames Familienspiel, das den
Charme des Originals einfangt, aber mit einfachen Wiirfelmechaniken eine leichtere Variante bietet.
Perfekt fiir Gelegenheitsspieler und Familien



2 Personenspiele

Diese Spiele-Ubersicht wurde mithilfe von Kiinstlicher
Intelligenz erstellt. Trotz sorgfaltiger Zusammenstellung kann
es vorkommen, dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten
eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein Fehler auffallt oder Sie
Erganzungen haben, lassen Sie es uns gerne wissen. Wir
freuen uns Uber lhr Feedback und arbeiten stetig daran, die
Liste zu verbessern.



7 Wonders Duel

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: 7 Wonders Duel
e Verlag: Repos Production
e Genre: Strategie, Kartenspiel, Zivilisationsbau
e Spieleranzahl: 2 Spieler
e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: 7 Wonders Duel ist eine Zwei-Spieler-Version des preisgekronten
Brettspiels 7 Wonders. Die Spieler bauen ihre eigene Zivilisation auf, indem sie Karten aus einer
offenen Auslage wahlen. Sie kdnnen militarische Starke ausbauen, wissenschaftliche
Errungenschaften sammeln oder wirtschaftlichen Wohlstand sichern. Das Spiel endet entweder durch
militdrische Dominanz, wissenschaftliche Uberlegenheit oder durch Punktewertung nach drei
Zeitaltern.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber mit klaren Regeln.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Genau fiir 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenauswahl: Spieler wahlen strategisch Karten aus einer offenen Pyramidenstruktur.
¢ Mehrere Siegbedingungen: Durch Militar, Wissenschaft oder Punkte moglich.

e Ressourcenmanagement: Kluges Wirtschaften ist entscheidend fiir den Erfolg.

Empfehlung: 7 Wonders Duel ist perfekt fiir Spieler, die ein tiefgehendes, aber schnelles Zwei-
Personen-Strategiespiel suchen. Es bietet zahlreiche strategische Mdglichkeiten und Wiederspielwert
durch unterschiedliche Kartenauslagen und verschiedene Siegstrategien.



Arler Erde

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Arler Erde
e Verlag: Feuerland Spiele
e Genre: Strategie, Worker Placement, Landwirtschaft
e Spieleranzahl: 1-2 Spieler
e Spieldauer: 60-120 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Arler Erde ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel von Uwe Rosenberg,
das sich um die landwirtschaftliche Entwicklung eines norddeutschen Dorfes dreht. Die Spieler
verwalten Hofe, bauen Gebaude, erweitern ihr Land und betreiben Handel. Mit unterschiedlichen
Jahreszeiten, Ressourcenmanagement und strategischer Planung bietet das Spiel tiefgehende
Entscheidungsfreiheit.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr komplex, fiir erfahrene Spieler.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2 Spieler, auch solo spielbar.

Spielmechanik:

¢ Worker Placement: Arbeiter miissen effizient auf verschiedenen Aktionsfeldern eingesetzt
werden.

e Ressourcenmanagement: Spieler verwalten Holz, Lehm, Getreide und weitere Giiter.

e Saisonsystem: Unterschiedliche Aktionen sind im Sommer und Winter verflgbar.

Empfehlung: Arler Erde ist ideal flir Fans von tiefgehenden Strategiespielen mit hoher Planungstiefe
und wenig Gllcksfaktor. Perfekt fiir Zwei-Personen-Runden oder Solo-Spieler, die sich intensiv mit
Landwirtschaftsstrategien auseinandersetzen mochten.



Arler Erde & Tee und Handel

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Arler Erde & Tee und Handel (Erweiterung)
e Verlag: Feuerland Spiele
e Genre: Strategie, Worker Placement, Landwirtschaft

e Spieleranzahl: 1-3 Spieler

e Spieldauer: 60-150 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2014 (Grundspiel), 2020 (Erweiterung)

Kurze Zusammenfassung: Arler Erde ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel von Uwe Rosenberg, das sich um die landwirtschaftliche
Entwicklung eines norddeutschen Dorfes dreht. Die Spieler verwalten Hofe, bauen Gebaude, erweitern ihr Land und betreiben Handel. Mit
unterschiedlichen Jahreszeiten, Ressourcenmanagement und strategischer Planung bietet das Spiel tiefgehende Entscheidungsfreiheit.

Die Erweiterung Tee und Handel fugt einen dritten Spieler hinzu und bringt neue Mechaniken wie Tee als Ressource,
zusatzliche Schiffe und neue Gebaude. Diese Elemente erweitern das strategische Spektrum und erméglichen noch
vielseitigere Spielziige.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr komplex, fiir erfahrene Spieler.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2 Spieler, mit Erweiterung fiir 3 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Worker Placement: Arbeiter miissen effizient auf verschiedenen Aktionsfeldern eingesetzt
werden.

¢ Ressourcenmanagement: Spieler verwalten Holz, Lehm, Getreide, Tee und weitere Giiter.
e Saisonsystem: Unterschiedliche Aktionen sind im Sommer und Winter verflgbar.

¢ Handel: Die Erweiterung fiihrt den Handel mit Ubersee ein und eréffnet neue taktische
Moglichkeiten.

Empfehlung: Arler Erde ist ideal flir Fans von tiefgehenden Strategiespielen mit hoher Planungstiefe und wenig
Gllcksfaktor. Die Erweiterung Tee und Handel bereichert das Spiel durch neue Ressourcen, Handelsmechaniken
und eine dritte Spieleroption, was es noch abwechslungsreicher macht. Perfekt fir alle, die bereits Erfahrung
mit dem Grundspiel haben und mehr strategische Vielfalt suchen



Arkham Horror — Das Kartenspiel

Allgemeine Informationen:

ARKHAM
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e Name des Spiels: Arkham Horror — Das Kartenspiel

e Verlag: Fantasy Flight Games / Asmodee

e Genre: Living Card Game (LCG), Kooperativ, Horror

e Spieleranzahl: 1-2 Spieler (mit zwei Grundspielen bis zu 4 Spieler)
e Spieldauer: 60—-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Arkham Horror — Das Kartenspiel ist ein kooperatives, storygetriebenes
Living Card Game (LCG), das in der diisteren Welt von H. P. Lovecraft spielt. Die Spieler Gibernehmen
die Rolle von Ermittlern, die finstere Mysterien aufdecken, Kultisten bekdmpfen und gegen
auBerweltliche Schrecken antreten. Durch das flexible Deckbuilding und die fortlaufenden
Kampagnen entwickelt sich die Geschichte von Partie zu Partie weiter.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolle Mechaniken und strategische
Tiefe.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Ideal fiir 2 Spieler, mit zusatzlichem Grundspiel erweiterbar auf 4.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Ermittler konnen mit individuell gestalteten Decks gespielt werden.
e Kooperation: Spieler miissen zusammenarbeiten, um Herausforderungen zu meistern.
e Kampagnensystem: Entscheidungen und Erfolge beeinflussen den weiteren Spielverlauf.

e Horror-Elemente: Spannende Geschichten mit Gbernatiirlichen Bedrohungen.

Empfehlung: Arkham Horror — Das Kartenspiel ist ideal fiir Fans von Horror, taktischen
Entscheidungen und narrativen Spielerlebnissen. Wer eine Mischung aus Kartenspiel, Rollenspiel-
Elementen und spannender Atmosphare sucht, wird hier flindig. Perfekt fiir Solo- oder Koop-Spieler,
die eine dichte Story erleben mochten.



Caper

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Caper
e \Verlag: Keymaster Games
e Genre: Strategie, Kartenspiel, Set Collection
e Spieleranzahl: 2 Spieler
e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Caper ist ein taktisches Drafting-Kartenspiel fiir zwei Spieler, bei dem jeder
eine Bande von Dieben zusammenstellt, um an beriihmten Orten in Europa spektakuldre Raubzlige zu
planen. Durch geschicktes Platzieren von Dieben, Ausristung und Einflusskarten versuchen die
Spieler, die Kontrolle tGber verschiedene Orte zu erlangen und die meisten Punkte zu erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Genau flr 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Drafting: Spieler wahlen Karten aus einer begrenzten Auswahl.
e Set Collection: Kombinieren von Karten fir optimale Punktgewinne.

e Interaktion: Spieler konkurrieren um die Kontrolle (iber Orte.

Empfehlung: Caper ist ein perfektes Spiel fiir Zwei-Spieler-Duelle mit taktischer Tiefe und einem
charmanten Diebes-Thema. Wer gerne Drafting-Mechaniken und cleveres Ressourcenmanagement
mag, wird hier auf seine Kosten kommen.



Claim 2

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Claim 2
e \Verlag: Deep Print Games
e Genre: Stichspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2 Spieler
e Spieldauer: 25 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Claim 2 ist die eigenstdndige Fortsetzung des beliebten Zwei-Spieler-
Stichspiels Claim. Die Spieler treten gegeneinander an, um flinf verschiedene Fraktionen fiir sich zu
gewinnen. Jede Fraktion hat besondere Fahigkeiten, die taktische Méglichkeiten eréffnen. Das Spiel
ist in zwei Phasen unterteilt: In der ersten Phase rekrutieren die Spieler Karten, in der zweiten Phase
kdmpfen sie um die Mehrheiten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y¢¥% (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Genau fiir 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Stichspiel: Spieler wetteifern um Mehrheiten in verschiedenen Fraktionen.
o Fraktionsfahigkeiten: Jede Fraktion hat spezielle Eigenschaften, die das Spiel beeinflussen.

e Zwei-Phasen-Spiel: Erst Karten rekrutieren, dann um Mehrheiten kdmpfen.

Empfehlung: Claim 2 ist ideal fiir Spieler, die taktische Stichspiele mit einem einzigartigen Twist
mogen. Es kann alleine gespielt oder mit dem ersten Claim kombiniert werden, um noch mehr
Abwechslung und Tiefe zu bieten.



Great Plains

Allgemeine Informationen:
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e Name des Spiels: Great Plains

e Verlag: Lookout Games
e Genre: Taktisches Legespiel
e Spieleranzahl: 2 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e -

e Erscheinungsjahr: 2021 FUR ZWEI SPIELER S

Kurze Zusammenfassung: Great Plains ist ein strategisches Zwei-Spieler-Legespiel, bei dem die
Spieler ihre Stammesmitglieder (iber die weiten Ebenen bewegen, um Gebiete zu kontrollieren.
Durch das kluge Platzieren von Figuren und die Nutzung von Tierfahigkeiten versuchen sie, moglichst
viele wertvolle Regionen zu beanspruchen. Wer am Ende die meisten Gebiete dominiert, gewinnt das
Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Schnell erlernbar, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Genau fiir 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Gebietskontrolle: Spieler konkurrieren um strategische Positionen auf dem Spielfeld.
e Pladttchenlegen: Durch geschicktes Setzen der Stammesfiguren werden Mehrheiten gebildet.

o Tierfdhigkeiten: Spezielle Aktionen durch Tiere ermdglichen neue taktische Moglichkeiten.

Empfehlung: Great Plains ist ideal fiir Spieler, die ein taktisches, schnell spielbares Duellspiel suchen.
Es bietet eine schéne Mischung aus Strategie und Zuganglichkeit und eignet sich hervorragend fur
kurze, aber spannende Spielrunden.



Imhotep — Das Duell
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Allgemeine Informationen:x
¢ Name des Spiels: Imhotep — Das Duell I M H OT E P
e Verlag: Kosmos
e Genre: Taktisches Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Imhotep — Das Duell ist die Zwei-Spieler-Variante des erfolgreichen Spiels
Imhotep. Die Spieler schliipfen in die Rollen von Nofretete und Echnaton und wetteifern darum, die
eindrucksvollsten Bauwerke zu errichten. Dabei setzen sie ihre Figuren auf einem gemeinsamen
Hafenfeld ein, um wertvolle Baustoffe fiir Tempel, Pyramiden und andere Monumente zu erhalten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Zuganglich mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Genau fir 2 Spieler.

Spielmechanik:
o Worker Placement: Spieler setzen Figuren in den Hafen, um Ressourcen zu sichern.

e Bauvon Monumenten: Materialien werden gesammelt und in beeindruckende Bauwerke
investiert.

e Taktische Entscheidungen: Geschicktes Timing und clevere Ziige entscheiden liber den Sieg.

Empfehlung: Imhotep — Das Duell ist ein ideales Spiel fir Zwei-Personen-Runden, die strategische
Tiefe mit einfachen Regeln kombinieren. Perfekt fiir Spieler, die den Wettstreit um Ressourcen und
taktische Entscheidungen lieben.



Jekyll vs. Hyde

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Jekyll vs. Hyde
e \Verlag: Mandoo Games
e Genre: Stichspiel, Asymmetrisch, Strategie
e Spieleranzahl: 2 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Jekyll vs. Hyde ist ein asymmetrisches Stichspiel, das auf der beriihmten
Geschichte von Dr. Jekyll und Mr. Hyde basiert. Ein Spieler Gibernimmt die Rolle von Dr. Jekyll, der
versucht, sein Gleichgewicht zu bewahren, wahrend der andere als Mr. Hyde agiert und Chaos stiften
will. Uber drei Runden hinweg kimpfen die Spieler um die Kontrolle, indem sie Stiche gewinnen oder
vermeiden und spezielle Fahigkeiten nutzen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y¢¥% (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Genau fiir 2 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Asymmetrische Rollen: Jeder Spieler hat unterschiedliche Ziele und Strategien.
e Stichspiel: Kartenwerte und Farben beeinflussen das Spielgeschehen.

e Spezialfdhigkeiten: Der Spielverlauf wird durch machtige Effekte verandert.

Empfehlung: Jekyll vs. Hyde ist ein intensives und spannendes Duell-Spiel mit einem einzigartigen
thematischen Ansatz. Perfekt fiir Spieler, die ein tiefgriindiges, aber dennoch schnelles Kartenspiel
mit asymmetrischen Mechaniken suchen.



Kero

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kero
e Verlag: Hurrican Games
e Genre: Ressourcenmanagement, Echtzeitspiel
e Spieleranzahl: 2 Spieler
e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Kero ist ein temporeiches Echtzeit-Strategiespiel, das in einer
postapokalyptischen Welt spielt. Die Spieler steuern Siedler, die um knappe Ressourcen kaimpfen und
versuchen, neue Gebiete zu erobern. Der wichtigste Rohstoff ist Kerosin (Kero), das in Sanduhren
dargestellt wird und fir das Sammeln von Ressourcen sowie das Bewegen von Figuren genutzt wird.
Schnelle Entscheidungen und geschicktes Ressourcenmanagement sind der Schlissel zum Erfolg.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Moderat, mit einem Echtzeit-Element.
e Alter: Ab 9 Jahren geeignet.

o GruppengréBe: Genau fir 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Echtzeit-Ressourcenmanagement: Die Spieler nutzen Sanduhren, um Aktionen zu steuern.
e  Wiirfelmechanismus: Ressourcen werden durch Wiirfelwiirfe gesammelt.

e Gebietsmehrheit: Spieler versuchen, moglichst viele Regionen zu kontrollieren.

Empfehlung: Kero ist ideal fiir Spieler, die schnelle Entscheidungen und den Einsatz von
Echtzeitmechaniken moégen. Das Spiel verbindet Strategie mit Geschicklichkeit und sorgt fiir ein
spannendes Duell mit hohem Wiederspielwert.



Mutlose Monster

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Mutlose Monster
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinder- und Familienspiel, Merkspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: In Mutlose Monster miissen die Spieler furchtsame Monster mutiger
machen, indem sie ihnen die passenden Mutmacher bringen. Durch geschicktes Merken und
geschickte Platzierung versuchen sie, moglichst viele Monster zu stdrken und Punkte zu sammeln. Das
Spiel kombiniert Gliick mit einem einfachen Memory-Mechanismus und ist ideal fir Kinder und
Familien.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich, ideal fur Kinder.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Memory-Element: Spieler missen sich Positionen und Karten merken.
e Einfache Regeln: Schnell erlernbar, perfekt fiir Kinder.

e Interaktion: Spieler arbeiten indirekt zusammen, um Monster zu ermutigen.

Empfehlung: Mutlose Monster ist ein charmantes und liebevoll gestaltetes Kinderspiel, das
Merkfahigkeit und Gliick kombiniert. Perfekt fir Familien mit jlingeren Kindern, die ein schnelles und
unterhaltsames Spiel fiir zwischendurch suchen.



Oxono

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Oxono
e \Verlag: Game Factory
e Genre: Logikspiel, Puzzle
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler
e Spieldauer: 15-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: Oxono ist ein abstraktes Strategiespiel, bei dem die Spieler versuchen,
Muster mit geometrischen Formen zu bilden. Durch das clevere Platzieren von Spielsteinen entstehen
neue Strukturen, die sowohl eigene Punkte generieren als auch den Gegner blockieren kénnen. Das
Spiel erfordert strategisches Denken und eine gute raumliche Vorstellungskraft.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler, auch solo spielbar.

Spielmechanik:
e Musterbildung: Spieler setzen Steine in bestimmten Mustern ein.
e Taktisches Platzieren: Blocke kdnnen eigene Muster verstarken oder Gegner behindern.

e Raumliches Denken: Erfordert eine gute Planung und Voraussicht.

Empfehlung: Oxono ist ein ideales Spiel fiir Fans von Logik- und Strategiespielen. Es bietet eine
spannende Mischung aus Planung und Kreativitdt und eignet sich perfekt fiir kurze, herausfordernde
Spielrunden mit Freunden oder allein.



Patchwork Express

Allgemeine Informationen: & e misemers @
e Name des Spiels: Patchwork Express ”?ATC HwOBmK"

e Verlag: Lookout Games
e Genre: Legespiel, Strategie
e Spieleranzahl: 2 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Patchwork Express ist eine vereinfachte Version des beliebten Spiels
Patchwork. Die Spieler wetteifern darum, ihre Patchwork-Decke moglichst effizient mit Stoffteilen zu
belegen. Die vereinfachte Variante hat weniger komplexe Teile und eine schnellere Spielzeit, was sie
ideal fiir Einsteiger oder kiirzere Partien macht.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Genau fir 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Pladttchenlegen: Spieler wahlen und platzieren Stoffstlicke auf ihrer Decke.
e Ressourcenmanagement: Knopfe dienen als Wahrung zum Kauf neuer Teile.

e Zeitmechanik: Die Spieler missen ihren Zug effizient planen, um das Spielbrett optimal zu
nutzen.

Empfehlung: Patchwork Express ist perfekt fiir Zwei-Spieler-Duelle, die ein leicht zugdngliches, aber
taktisches Legespiel suchen. Es eignet sich besonders gut fiir Familien oder Spieler, die eine schnelle,
entspannte Runde spielen mdchten.



Patterns

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Patterns

Genre: Mustererkennungs-, Strategiespiel

Spieleranzahl: 2 Spieler

Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Patterns ist ein strategisches Musterlegespiel, bei dem die Spieler farbige
Steine oder Karten platzieren, um bestimmte Muster zu vervollstandigen. Wer geschickt plant und die
besten Kombinationen nutzt, sammelt die meisten Punkte. Das Spiel fordert logisches Denken und
taktische Planung.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fur 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Mustererkennung: Spieler miissen passende Formen oder Farben kombinieren.

e Plattchen- oder Kartenlegen: Durch geschicktes Platzieren wird das Spielfeld strategisch
genutzt.

e Punktewertung: Kombinierte Muster bringen Punkte und Boni.

Empfehlung: Patterns ist ein ideales Spiel fiir Spieler, die abstrakte Strategiespiele mit einfacher
Mechanik und taktischen Herausforderungen lieben. Perfekt fiir Familien und Gelegenheitsspieler, die
eine Mischung aus Logik und Kreativitat suchen.



Rainbow

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Rainbow
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Kartenspiel, Mustererkennung
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Rainbow ist ein schnelles Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen,
vollstandige Regenbdgen aus farbigen Karten zu bilden. Jeder Zug erfordert clevere Entscheidungen,
um entweder die eigenen Reihen zu vervollstandigen oder Mitspielern taktisch Steine in den Weg zu
legen. Wer am Ende die meisten vollstandigen Regenbdgen besitzt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich und schnell gespielt.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Musterbildung: Spieler miissen Karten in einer bestimmten Reihenfolge sammeln.
e Interaktive Spielziige: Karten konnen gesammelt oder strategisch gespielt werden.

e Schnelle Spielrunden: Kurze Ziige sorgen fiir ein dynamisches Spiel.

Empfehlung: Rainbow ist ein unterhaltsames, farbenfrohes Kartenspiel, das perfekt fir Familien und
Gelegenheitsspieler geeignet ist. Mit einfachen Regeln und einem schnellen Spielablauf bietet es eine
tolle Mischung aus Strategie und SpaR fir Jung und Alt.



Riftforce

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Riftforce
e \Verlag: 1 More Time Games
e Genre: Kartenspiel, Duellspiel, Deckbuilding
e Spieleranzahl: 2 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Riftforce ist ein taktisches Zwei-Spieler-Duellspiel, bei dem die Spieler
Gilden aus Elementaren zusammenstellen und mit ihren einzigartigen Kraften gegen ihren Gegner
kdampfen. Das Spiel kombiniert Deckbuilding mit taktischem Ressourcenmanagement und bietet eine
Vielzahl von Gilden-Kombinationen, die unterschiedliche Strategien ermdoglichen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Genau fir 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler wahlen Gilden mit einzigartigen Fahigkeiten.
e Taktische Duelle: Geschicktes Einsetzen von Karten entscheidet tiber Sieg oder Niederlage.

e Variable Kombinationen: Unterschiedliche Gilden ermdglichen vielfiltige Strategien.

Empfehlung: Riftforce ist ein groRartiges Zwei-Spieler-Spiel flr Fans von strategischen Kartenduellen.
Es bietet spannende Taktiken, viel Abwechslung durch verschiedene Gilden-Kombinationen und ist
ideal fur Spieler, die ein schnelles, aber tiefgehendes Duellspiel suchen.



Riftforce Beyond

Allgemeine Informationen: : (- :
e Name des Spiels: Riftforce Beyond R”g;j)fgcs
e \Verlag: 1 More Time Games

e Genre: Kartenspiel, Duellspiel, Deckbuilding
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Riftforce Beyond ist eine Erweiterung fiir das beliebte Kartenspiel Riftforce.
Neben der Moglichkeit, das Spiel nun mit bis zu vier Spielern zu erleben, bringt es neue Gilden mit
einzigartigen Fahigkeiten. Spieler setzen ihre Elementare taktisch ein, um Gebiete zu kontrollieren
und ihre Gegner zu besiegen. Durch die neuen Gilden ergeben sich spannende neue Strategien und
Spielkombinationen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Neue Gilden mit speziellen Fahigkeiten erweitern die Spielmdglichkeiten.
e Taktische Duelle: Kimpfe um Kontrolle und Gebietsmehrheiten.

e Erweiterter Mehrspielermodus: Jetzt auch fir bis zu vier Spieler spielbar.

Empfehlung: Riftforce Beyond ist die perfekte Erganzung fiir Riftforce-Fans, die mehr Abwechslung
und neue taktische Herausforderungen suchen. Die zusatzlichen Gilden und die Mdglichkeit, mit vier
Spielern zu spielen, sorgen fir frischen Wind und mehr strategische Vielfalt.



Star Wars Rebellion

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Star Wars Rebellion
e \Verlag: Fantasy Flight Games

e Genre: Strategie, Kriegsspiel
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e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 180-240 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Star Wars Rebellion ist ein episches Strategiespiel, das den galaktischen
Konflikt zwischen dem Imperium und der Rebellenallianz nachstellt. Die Spieler ibernehmen die
Kontrolle Gber eine der beiden Fraktionen und kdampfen um die Vorherrschaft in der Galaxie.

Wiahrend das Imperium versucht, die Rebellenbasis zu finden und zu vernichten, setzen die Rebellen
auf Guerillataktiken und Diplomatie, um das Imperium zu destabilisieren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad:

(5/5) — Anspruchsvolles Strategiespiel mit hoher
Spieltiefe.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flr 2 Spieler, kann aber auch zu viert in Teams gespielt werden.

Spielmechanik:

e Asymmetrisches Gameplay: Unterschiedliche Strategien und Mechaniken fir Imperium und

Rebellen.

Taktische Planung: Einsatz von Helden, Flottenbewegungen und Missionen zur Erreichung
der Ziele.

Verdecktes Spielziel: Die Rebellen missen ihre Basis geheim halten, wahrend das Imperium
sie aufspliren will.

Empfehlung: Star Wars Rebellion ist das perfekte Spiel fiir Fans des Star-Wars-Universums und
anspruchsvolle Strategiespieler. Es bietet eine spannende Mischung aus Diplomatie, Kampf und
strategischem Management und sorgt fiir ein episches Spielerlebnis mit hohem Wiederspielwert.



The Genius Square

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: The Genius Square
e \Verlag: The Happy Puzzle Company
e Genre: Logikspiel, Puzzlespiel
e Spieleranzahl: 1-2 Spieler
e Spieldauer: 5-15 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: The Genius Square ist ein schnelles Puzzlespiel, bei dem die Spieler
versuchen, eine vorgegebene Anordnung von Blockiersteinen mit den verfligbaren Puzzleteilen zu
vervollstandigen. Jede Runde wird durch Wiirfeln neue Herausforderungen generiert, wodurch
unzahlige Kombinationen entstehen. Das Spiel fordert logisches Denken und schnelles Reagieren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, aber mit kniffligen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengroéBe: Ideal fiir 1-2 Spieler.

Spielmechanik:
e Puzzeln: Spieler miissen die verfligbaren Formen optimal einsetzen.
e Echtzeit-Duell: Zwei Spieler kdnnen gegeneinander antreten.

e Zufallige Aufgaben: Wiirfel erzeugen immer neue Herausforderungen.

Empfehlung: The Genius Square ist ein hervorragendes Logik- und Puzzlespiel fiir alle Altersgruppen.
Es eignet sich ideal fur kurze, spannende Herausforderungen alleine oder im Duell-Modus gegen
einen Mitspieler.



Yu-Gi-Oh! GX

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Yu-Gi-Oh! GX
e \Verlag: Konami
e Genre: Sammelkartenspiel, Strategie
e Spieleranzahl: 2+ Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2004

Kurze Zusammenfassung: Yu-Gi-Oh! GX ist ein Sammelkartenspiel, das auf der gleichnamigen Anime-
Serie basiert. Spieler treten in Duellen gegeneinander an, indem sie Decks aus Monster-, Zauber- und
Fallenkarten strategisch nutzen. Das Ziel ist es, die Lebenspunkte des Gegners auf null zu reduzieren,
indem man Monster beschwort und taktische Kombinationen einsetzt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll mit vielen Mechaniken.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fur 2 Spieler, kann aber mit Turnierregeln erweitert werden.

Spielmechanik:
o Deckbau: Spieler stellen ihr individuelles Kartendeck zusammen.

e Strategische Duelle: Verschiedene Kartenkombinationen und Effekte entscheiden (iber den
Spielverlauf.

e Spezialfdhigkeiten: GX fiihrt neue Mechaniken wie ,,Helden“-Karten und Fusionen ein.

Empfehlung: Yu-Gi-Oh! GX ist ideal fiir Fans von Sammelkartenspielen, die tiefgehende Strategien
und individuelles Deckbuilding mégen. Die Vielzahl an Karten und Kombinationen bietet eine hohe
Wiederspielbarkeit und spannende Duelle.



Kennerspiele

Diese Spiele-Ubersicht wurde mithilfe von Kiinstlicher Intelligenz
erstellt. Trotz sorgfaltiger Zusammenstellung kann es vorkommen,
dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls
Ihnen ein Fehler auffallt oder Sie Erganzungen haben, lassen Sie es
uns gerne wissen. Wir freuen uns liber lhr Feedback und arbeiten
stetig daran, die Liste zu verbessern.



7 Wonders

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: 7 Wonders
e \Verlag: Repos Production
e Genre: Strategiespiel, Kartenspiel, Zivilisationsspiel
e Spieleranzahl: 3-7 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2010

Kurze Zusammenfassung: 7 Wonders ist ein preisgekrontes Strategiespiel, in dem die Spieler ihre
eigene antike Zivilisation aufbauen und entwickeln. Uber drei Zeitalter hinweg wihlen sie Karten aus,
um Gebaude zu errichten, Ressourcen zu sammeln, militdrische Starke zu erlangen oder
wissenschaftliche Errungenschaften zu erzielen. Dabei missen sie die richtige Balance zwischen
Fortschritt und Interaktion mit ihren Nachbarn finden, um die meisten Siegpunkte zu sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber zugénglich.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartendrafting: Spieler wahlen reihum Karten aus, die ihre Zivilisation starken.

¢ Ressourcenmanagement: Der geschickte Umgang mit Rohstoffen ist entscheidend fiir den
Erfolg.

e Siegpunktstrategien: Es gibt verschiedene Wege zum Sieg, sei es durch militarische
Dominanz, Wissenschaft, Handel oder den Bau eines Weltwunders.

Empfehlung: 7 Wonders ist ein fesselndes und vielseitiges Strategiespiel, das sich hervorragend fir
Gruppen eignet. Durch das simultane Spielen bleibt die Wartezeit minimal, wodurch es sich ideal flr
groRere Spielerunden mit strategischem Tiefgang eignet.



3000 Halunken

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: 3000 Halunken
e Verlag: Asmodee / HeidelBAR Games
e Genre: Strategiespiel, Deckbau, Bluffspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: 3000 Halunken ist ein innovatives Kartenspiel mit Bluff- und
Strategieelementen, das in einem dystopischen Wildwest-Setting spielt. Die Spieler fiihren eigene
Banden von Halunken an und versuchen, sich wertvolle Technologien zu sichern. Dabei werden
Charakterkarten mit einzigartigen Fahigkeiten kombiniert, wodurch Gber 3000 verschiedene Halunken
entstehen kdnnen. Durch geschicktes Bluffen, taktische Entscheidungen und den richtigen Einsatz der
Halunken versuchen die Spieler, die meisten Siegpunkte zu sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Strategisch tiefgehend, aber gut zugdnglich.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Deckbau & Charakterkombination: Spieler erstellen ihre eigenen Halunken mit einzigartigen
Fahigkeiten.

e Bluff & Tauschung: Durch geschicktes Tauschen und vorausschauende Spielziige kdnnen
Gegner ausgetrickst werden.

e Ressourcenmanagement: Spieler miissen Technologien und Fahigkeiten klug einsetzen, um
Vorteile zu erlangen.

Empfehlung: 3000 Halunken ist ein kreatives und interaktives Strategiespiel mit hohem
Wiederspielwert. Die grolRe Vielfalt an Charakterkombinationen sorgt fiir immer neue Partien,
wahrend Bluff und Taktik das Spiel spannend halten. Ideal fir Spieler, die Strategie mit einem Hauch
von Unvorhersehbarkeit lieben.



Aeon's End

Allgemeine Informationen:
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e Name des Spiels: Aeon's End

e Verlag: Frosted Games / Indie Boards & Cards
e Genre: Deckbau, Kooperatives Spiel

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Aeon's End ist ein innovatives, kooperatives Deckbauspiel, in dem die
Spieler als Magier der letzten Bastion gegen eine Bedrohung aus der Dunkelheit kimpfen. Im
Gegensatz zu vielen anderen Deckbauspielen wird das Deck nicht gemischt, was strategisches Planen
und Ressourcennutzung noch wichtiger macht. Jede Partie bietet einzigartige Herausforderungen, da
verschiedene Erzfeinde mit eigenen Mechaniken bekdampft werden muissen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye¥¢ (4/5) — Anspruchsvolles kooperatives Spiel mit
strategischer Tiefe.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:

e Deckbau ohne Mischen: Spieler verbessern ihr Deck gezielt, ohne Zufallseinfluss durch
Mischen.

e Kooperative Kampfe: Spieler arbeiten zusammen, um Erzfeinde mit einzigartigen Fahigkeiten
zu besiegen.

¢ Mana-Management: Ressourcen miissen effizient genutzt werden, um Zauber vorzubereiten
und Feinde zu schwachen.

Empfehlung: Aeon's End ist ein herausforderndes und taktisches Koop-Spiel, das Fans von Deckbau-
und Fantasy-Spielen begeistert. Durch die einzigartigen Mechaniken und die hohe Wiederspielbarkeit
ist es ideal fur Gruppen, die gemeinsam gegen epische Bosse kimpfen wollen.



Alte Dunkle Dinge

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Alte Dunkle Dinge AL‘(«E’ T)u/rl!/ag,l
e \Verlag: Feuerland Spiele LA &
e Genre: Wiirfelspiel, Abenteuerspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 45-60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Alte Dunkle Dinge ist ein diisteres Abenteuerspiel mit Wiirfelelementen, in
dem die Spieler als Entdecker an einem geheimnisvollen Flussufer auf schaurige Kreaturen und
dunkle Geheimnisse stoRen. Durch Wiirfelwiirfe und geschickte Nutzung von Aktionskarten
versuchen sie, dunkle Orte zu erforschen und moglichst viele Punkte zu sammeln. Dabei missen sie
sich gefahrlichen Begegnungen stellen und ihren Mut unter Beweis stellen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht zuganglich, mit taktischen Entscheidungen.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
o Wiirfelbasierte Aktionen: Spieler nutzen Wiirfelwiirfe, um Begegnungen zu meistern.
¢ Handkarten-Management: Geschickter Einsatz von Aktionskarten kann Vorteile bringen.

e Risiko & Belohnung: Spieler missen abwagen, ob sie sich in gefdhrliche Situationen wagen
oder auf Nummer sicher gehen.

Empfehlung: Alte Dunkle Dinge ist ein atmospharisches Wirfelspiel mit spannender Thematik und
strategischen Entscheidungen. Perfekt fir Spieler, die Abenteuer und eine Prise Horror in ihren
Spielrunden mogen.



Architekten des Westfrankenreichs

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Architekten des Westfrankenreichs
e \Verlag: Schwerkraft-Verlag
e Genre: Strategiespiel, Worker Placement
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 60-80 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Architekten des Westfrankenreichs ist ein komplexes Worker-Placement-
Spiel, das im Frankenreich des 9. Jahrhunderts spielt. Die Spieler ibernehmen die Rolle von
Baumeistern und sammeln Ressourcen, um prachtige Gebaude und Kathedralen zu errichten. Dabei
miussen sie ihre Arbeiter effizient einsetzen, Moralentscheidungen treffen und den Einfluss der Kirche
bericksichtigen, um am Ende die meisten Siegpunkte zu erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber zuganglich fur Strategiefans.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

o  Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Gebdude zu
errichten.

e Moral- und Gefangnissystem: Spieler kdnnen unehrliche Wege einschlagen oder sich fur
rechtschaffenes Verhalten entscheiden.

e Dynamische Arbeiterplatzierung: Je mehr Arbeiter an einem Ort, desto effektiver werden die
Aktionen, aber es gibt das Risiko, gefangen genommen zu werden.

Empfehlung: Architekten des Westfrankenreichs ist ein fesselndes Strategiespiel mit innovativen
Mechaniken und hohem Wiederspielwert. Perfekt fir Spieler, die Worker Placement mit einer
spannenden moralischen Komponente lieben.



Anno 1800

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Anno 1800
e Verlag: Kosmos
e Genre: Strategiespiel, Wirtschaftsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 120 Minuten
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Kurze Zusammenfassung: Anno 1800 ist ein strategisches Aufbauspiel, das auf dem beliebten PC-
Spiel von Ubisoft basiert. Die Spieler leiten ihre eigene Industrienation, errichten Produktionsketten,
handeln mit Ressourcen und entwickeln ihre Wirtschaft weiter. Durch geschickte Planung und den
richtigen Ausbau ihrer Inseln versuchen sie, ihre Bevolkerung zufriedenzustellen und die meisten
Punkte zu sammeln.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolles Wirtschaftsspiel mit
tiefgehender Strategie.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e  Wirtschaftsaufbau: Spieler errichten Produktionsketten und optimieren ihre Industrie.

e Handel & Expansion: Der Handel mit anderen Spielern und die Erkundung neuer Inseln sind
entscheidend fir den Erfolg.

e Bevodlkerungsmanagement: Durch geschicktes Einsetzen der Arbeiter missen Bedirfnisse
der Bevolkerung erfillt werden.

Empfehlung: Anno 1800 ist ein tiefgriindiges Strategiespiel, das Fans von komplexen Wirtschafts- und
Aufbauspielen begeistern wird. Perfekt fiir Spieler, die gerne Ressourcen optimieren und langfristige
Strategien planen.



AuZtralia

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: AuZtralia

ARTTRALYEN

e \Verlag: Schwerkraft-Verlag

e Genre: Strategiespiel, Abenteuer, Wirtschaft

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler
e Spieldauer: 30-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: AuZtralia ist ein thematisch einzigartiges Strategiespiel, das
Wirtschaftssimulation mit Abenteuerelementen kombiniert. Die Spieler besiedeln das
postapokalyptische Australien, bauen Eisenbahnen, errichten Farmen und sammeln Ressourcen.
Doch im Verborgenen lauern die GroRen Alten — bedrohliche Wesen aus dem Cthulhu-Mythos, die
erwachen und das Land bedrohen. Spieler miissen sich entscheiden, ob sie zusammenarbeiten oder
allein versuchen, sich gegen die Kreaturen zu behaupten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolle Mischung aus Wirtschaft und
Kampf.

e Alter: Ab 13 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Ressourcenmanagement: Spieler verwalten Nahrung, Kohle und Gold fiir den Ausbau ihrer
Siedlungen.

e Zeitsystem: Aktionen kosten Zeit, und sobald die GroRen Alten erwachen, beginnt der Kampf
ums Uberleben.

o Kampf & Kooperation: Spieler kdnnen alleine oder gemeinsam gegen die Kreaturen kampfen,
doch nur einer kann gewinnen.

Empfehlung: AuZtralia ist ein innovatives Strategiespiel mit einzigartiger Mischung aus Wirtschaft und
Abenteuer. Perfekt fiir Spieler, die eine herausfordernde Kombination aus Ressourcenmanagement
und Kampf gegen lbernatiirliche Feinde suchen.

Blackout: Hong Kong



Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Blackout: Hong Kong
e Verlag: eggertspiele
e Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler
e Spieldauer: 75-150 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: In Blackout: Hong Kong steht die Stadt nach einem pl6tzlichen, kompletten
Stromausfall vor dem Chaos. Die Spieler ibernehmen die Rolle von Krisenmanagern, die versuchen,
das Chaos zu bewaltigen, Ressourcen zu sichern und strategisch ihre Einflussgebiete auszubauen.
Durch geschicktes Planen und den Einsatz von Spezialisten missen sie versuchen, die Kontrolle Gber
verschiedene Stadtteile zu erlangen und Hong Kong zu stabilisieren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Komplexe Mechaniken mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Deckbuilding-Elemente: Spieler stellen sich ein Kartendeck aus Spezialisten zusammen, um
ihre Aktionen zu optimieren.

e Ressourcenmanagement: Nahrung, Wasser und Treibstoff sind knapp — cleveres Wirtschaften
ist gefragt.

e Gebiets- und Krisenmanagement: Kontrolle tiber Stadtgebiete bringt Vorteile und Boni.

Empfehlung: Blackout: Hong Kong ist ein herausforderndes und thematisch immersives
Strategiespiel, das eine spannende Mischung aus Krisenmanagement und Ressourcenverwaltung
bietet. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Entscheidungen und strategische Herausforderungen lieben.



Brew

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Brew
e \Verlag: Pandasaurus Games
e Genre: Strategiespiel, Wiirfelspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 45-90 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Brew ist ein strategisches Wiirfelplatzierungsspiel mit einem Fantasy-
Setting, in dem die Spieler in einem verwunschenen Wald die Jahreszeiten wieder ins Gleichgewicht
bringen missen. Sie nutzen Wiirfel, um Tranke zu brauen, magische Kreaturen zu zahmen und Dorfer
zu kontrollieren. Dabei stehen sie in direkter Konkurrenz zu anderen Spielern, die sich dieselben
knappen Ressourcen sichern wollen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Anspruchsvolle Taktik mit zugdnglichem Gameplay.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfelplatzierung: Spieler setzen Wiirfel strategisch ein, um Ressourcen zu erhalten und
Aktionen auszufiihren.

e Tranke brauen: Gesammelte Zutaten werden genutzt, um machtige Tranke herzustellen.
e Kreaturen zahmen: Spieler kdnnen magische Wesen fiir besondere Vorteile rekrutieren.

e Gebietskontrolle: Der Einfluss auf Dorfer bringt Punkte und strategische Vorteile.

Empfehlung: Brew ist ein wunderschon illustriertes und thematisch tiefes Strategiespiel mit
innovativen Mechaniken. Perfekt flr Spieler, die taktische Entscheidungen, Interaktion und
Ressourcenmanagement schatzen.



Broom Service

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Broom Service
e Verlag: Alea / Ravensburger
e Genre: Strategiespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 45-75 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Broom Service ist ein taktisches und interaktives Strategiespiel, in dem
Spieler als mutige oder vorsichtige Hexen Zaubertranke ausliefern. Durch cleveres Kartenausspielen
entscheiden sie, ob sie riskante Aktionen mit héheren Belohnungen oder sichere, aber schwéachere
Aktionen wahlen. Das Spiel basiert auf einem einzigartigen Mechanismus, der Mut und Timing
belohnt, aber auch dazu fiihren kann, dass riskante Ziige von anderen Spielern durchkreuzt werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu erlernen, mit strategischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Aktionswahl: Spieler wahlen Karten mit mutigen oder vorsichtigen Aktionen, um Tranke
auszuliefern.

e Risiko & Belohnung: Wer mutig spielt, kann groRe Vorteile erhalten, lduft aber Gefahr,
blockiert zu werden.

¢ Interaktion: Spieler miissen abschatzen, was ihre Gegner tun, um ihre Aktionen bestmoglich
zu planen.

¢ Modulares Spielfeld: Verschiedene Karten sorgen fiir Abwechslung und neue taktische
Moglichkeiten.

Empfehlung: Broom Service ist ein cleveres und dynamisches Strategiespiel mit hohem
Wiederspielwert. Perfekt fiir Gruppen, die ein interaktives und taktisches Spiel mit einem
einzigartigen Risiko-Belohnungssystem suchen.



Carnival of Monsters

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Carnival of Monsters
e \Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kartenspiel, Drafting, Set Collection
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
e Spieldauer: 45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Carnival of Monsters ist ein farbenfrohes Kartenspiel von Richard Garfield,
in dem Spieler die besten und seltensten Monster fiir ihren eigenen Monsterzirkus fangen. Durch ein
cleveres Drafting-System wahlen sie Karten aus, um neue Monster zu fangen, Landkarten zu sammeln
oder Personal anzuheuern. Doch Vorsicht: Manche Monster sind gefahrlich und miissen gebandigt
werden!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu lernen, mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Drafting: Spieler wahlen Karten reihum aus und versuchen, die besten Kombinationen zu
sammeln.

e Set Collection: Monster miissen mit passenden Landschaften kombiniert werden, um Punkte
zu bringen.

e Risikomanagement: Manche Monster sind gefahrlich und erfordern zusatzliche MaRnahmen
zur Kontrolle.

e Siegpunkt-Strategien: Unterschiedliche Wege fiihren zum Sieg, ob durch seltene Monster,
Spezialkarten oder Boni.

Empfehlung: Carnival of Monsters ist ein wunderschon illustriertes und unterhaltsames Kartenspiel
mit einem Mix aus Strategie, Gliick und Sammelmechaniken. Perfekt fiir Spieler, die Drafting-Spiele
mit thematischem Flair mogen.



Carpe Diem

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Carpe Diem
e Verlag: Ravensburger / Alea
e Genre: Strategiespiel, Plattchenlegespiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 45-75 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Carpe Diem ist ein anspruchsvolles Strategiespiel von Stefan Feld, in dem
Spieler als romische Patrizier ihr eigenes Stadtviertel aufbauen. Durch geschicktes Platzieren von
Plattchen errichten sie Villen, Bauernhofe, Brunnen und weitere Gebdude, um Siegpunkte zu
generieren. Das Spiel besticht durch ein dynamisches Wertungssystem, das clevere Planung und
Voraussicht erfordert.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch fordernd, mit hoher Planungstiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Pladttchenlegen: Spieler wahlen Plattchen aus und fligen sie in ihr Stadtviertel ein.

e Strategische Planung: Optimales Platzieren ist entscheidend fiir wertvolle Punkte-
Kombinationen.

¢ Dynamische Wertung: Spieler missen ihre Aktionen auf die wechselnden
Wertungsbedingungen abstimmen.

¢ Interaktion: Die Auswahlmechanik sorgt fiir Konkurrenz und taktische Entscheidungen.

Empfehlung: Carpe Diem ist ein herausragendes Strategiespiel fir Liebhaber von Plattchenlege- und
Stadtebauspielen. Perfekt fir Spieler, die strategische Planung und knifflige Entscheidungen in einem
thematisch schonen Setting genieRen.



Challengers & Challengers! Beach Cup

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Challengers & Challengers! Beach Cup

e Verlag: 1 More Time Games / Z-Man Games M
o . : el 7 %
e Genre: Deckbuilding, Turnier-Spiel e
| _ CHALLENGERSY
e Spieleranzahl: 1-8 Spieler - < =

s
e Spieldauer: 45 Minuten .

e  Erscheinungsjahr: 2022 (Challengers!) / 2023 (Challengers! Beach Cup)

Kurze Zusammenfassung: Challengers ist ein einzigartiges Deckbuilding-Turnierspiel, in dem Spieler in
mehreren Runden gegen verschiedene Gegner antreten. Jeder Spieler stellt sein eigenes Deck aus
Charakterkarten zusammen und tritt in automatisierten Duellen gegen wechselnde Gegner an. Die
Entscheidungen liegen in der strategischen Zusammenstellung des Decks, wahrend das Spiel selbst
durch das Ziehen der Karten und deren Effekte ablduft. Challengers! Beach Cup erweitert das Spiel
um neue Karten und Mechaniken mit sommerlichem Strand-Setting.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zugéanglich, mit strategischem Deckbuilding.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-8 Spieler.

Spielmechanik:

e Deckbuilding: Spieler wahlen Karten aus, um ihr Deck zu optimieren und Synergien zu
schaffen.

e Turniermodus: Jeder Spieler tritt gegen wechselnde Gegner an, bis es zum groRen Finale
kommt.

e Automatisierte Kimpfe: Das Ziehen und Ausspielen der Karten entscheidet tiber den
Ausgang des Matches.

e Modular & kombinierbar: Challengers! Beach Cup kann mit dem Basisspiel kombiniert
werden oder eigenstandig gespielt werden.

Empfehlung: Challengers! ist ein innovatives und dynamisches Deckbuilding-Spiel, das sich besonders
flr groRere Gruppen eignet. Durch den Turniermodus bleibt das Spiel spannend und
abwechslungsreich, wahrend das Beach Cup-Set fiir noch mehr Vielfalt sorgt. Ideal fir Spieler, die
schnelle, interaktive Duelle lieben.



Coimbra

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Coimbra
e Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele
e Genre: Strategiespiel, Dice-Drafting, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 75-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Coimbra ist ein strategisches Eurogame, das im Zeitalter der Entdeckungen
in Portugal spielt. Die Spieler schlipfen in die Rolle einflussreicher Familien, die versuchen, durch
geschicktes Wiirfeln, geschicktes Ressourcenmanagement und kluge Investitionen ihren Einfluss in
der Stadt zu maximieren. Dabei miissen sie Monche rekrutieren, Entdecker unterstiitzen und
wirtschaftliche Vorteile sichern, um am Ende die meisten Siegpunkte zu sammeln.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch fordernd mit vielen taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Dice-Drafting: Spieler wahlen Wiirfel, die sowohl ihre Aktionen als auch ihre Kosten
beeinflussen.

e Multiples Ressourcenmanagement: Geld, Wachen und Prestige miissen geschickt eingesetzt
werden.

¢ Interaktion & Planung: Die Platzierung der Wiirfel beeinflusst die Aktionen der Mitspieler
und den Spielverlauf.

e Modulares Fortschrittssystem: Verschiedene Karten- und Strategiekombinationen sorgen fiir
hohen Wiederspielwert.

Empfehlung: Coimbra ist ein tiefgehendes und anspruchsvolles Strategiespiel, das perfekt fiir
Eurogame-Fans geeignet ist. Mit seinem einzigartigen Wirfelsystem und den vielen
Entscheidungsmoglichkeiten bietet es strategische Tiefe und hohe Wiederspielbarkeit.



Captain Sonar

Allgemeine Informationen: CrL FRAGA. L1 LENDHYIER
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Name des Spiels: Captain Sonar

Verlag: Matagot / Pegasus Spiele

Genre: Teamspiel, Echtzeit-Strategiespiel
Spieleranzahl: 2—8 Spieler

Spieldauer: 45-60 Minuten

Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Captain Sonar ist ein intensives Echtzeit-Strategiespiel, bei dem zwei U-
Boot-Crews in einem taktischen Duell gegeneinander antreten. Jede Crew libernimmt verschiedene
Rollen — Kapitdn, Funker, Maschinist und Erster Offizier — und versucht, das gegnerische U-Boot zu
orten und zu zerstoéren. Kommunikation, schnelles Denken und prazise Koordination sind der
Schlissel zum Sieg.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Hohe Anforderungen an Teamarbeit und schnelle
Entscheidungen.

Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 68 Spieler.

Spielmechanik:

Echtzeit-Strategie: Spieler agieren simultan ohne feste Rundenstruktur.

Teamarbeit: Jede Rolle hat eigene Aufgaben, die perfekt aufeinander abgestimmt sein
mussen.

Verdeckte Bewegung: Die Funker missen durch cleveres Horen und Notieren das
gegnerische U-Boot lokalisieren.

Schadensmanagement: Treffer beschadigen das eigene U-Boot und erfordern taktische
Reaktionen.

Empfehlung: Captain Sonar ist ein herausforderndes und spannendes Teamspiel fiir groRe Gruppen,
die taktische Planung und schnelle Reaktionen lieben. Besonders in der Echtzeit-Version entsteht ein
intensives Spielerlebnis, das echtes Teamwork erfordert.



Celtae

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Celtae
e \Verlag: Sit Down!
e Genre: Strategiespiel, Worker Placement
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler
e Spieldauer: 45-90 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: Celtae ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, das die Spieler in die
Welt der keltischen Clans entfiihrt. Sie sammeln Ressourcen, errichten Bauwerke und fiihren ihre
Gemeinschaften durch geschickte Planung und den Einsatz von Arbeitern zum Erfolg. Dabei gilt es,
das Gleichgewicht zwischen Expansion und Nachhaltigkeit zu wahren, um die meisten Siegpunkte zu
sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Taktische Tiefe, aber leicht zuganglich.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Bauprojekte
umzusetzen.

e Gebaude- und Landschaftsmanagement: Die richtige Platzierung von Strukturen beeinflusst
den Erfolg der Siedlung.

e Interaktion & Wettbewerb: Spieler konkurrieren um begrenzte Ressourcen und strategische
Positionen.

e Dynamische Ereignisse: Unvorhersehbare Ereignisse bringen zusatzliche Herausforderungen
und strategische Entscheidungen.

Empfehlung: Celtae ist ein atmospharisches Worker-Placement-Spiel mit einem tiefgehenden, aber
zugénglichen Spielmechanismus. Perfekt fir Spieler, die taktische Planung und ein keltisch inspiriertes
Setting schatzen.



Chronicles of Crime

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Chronicles of Crime
e \Verlag: Lucky Duck Games
e Genre: Deduktionsspiel, Krimispiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler
e Spieldauer: 6090 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Chronicles of Crime ist ein innovatives Krimispiel, das klassische
Deduktionsmechaniken mit moderner Technologie kombiniert. Die Spieler schliipfen in die Rolle von
Ermittlern und versuchen, verschiedene Kriminalfalle zu |6sen, indem sie Hinweise untersuchen,
Zeugen befragen und Beweismittel analysieren. Mithilfe einer App werden QR-Codes auf Karten
gescannt, um interaktive Elemente ins Spiel einzubinden und eine immersive Spielerfahrung zu
schaffen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Anspruchsvolle Ermittlungsarbeit, aber intuitives
Gameplay.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

o Deduktion & Logik: Spieler kombinieren Hinweise, um Zusammenhange herzustellen und
Falle zu l6sen.

e App-Integration: QR-Code-Scanning ermdglicht interaktive Ermittlungen und dynamische
Dialoge mit Verdachtigen.

e Kooperatives Gameplay: Die Spieler arbeiten zusammen, um die richtigen Schliisse zu
ziehen.

e Verschiedene Szenarien: Jedes Szenario bietet eine neue, spannende Kriminalgeschichte mit
einzigartigen Herausforderungen.

Empfehlung: Chronicles of Crime ist perfekt flr Krimi- und Ratsel-Fans, die eine interaktive und
immersive Spielerfahrung suchen. Die Kombination aus klassischem Deduktionsspiel und digitaler
Unterstiitzung sorgt fiir ein einzigartiges und spannendes Spielgefihl.



Concordia

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Concordia
e \Verlag: PD-Verlag
e Genre: Strategiespiel, Wirtschaftsspiel, Deckbuilding
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Concordia ist ein tiefgriindiges Strategiespiel, das Handel und Expansion im
Rémischen Reich simuliert. Die Spieler fiihren eine Handelsdynastie und versuchen, ihre
wirtschaftliche Macht durch kluge Planung, geschicktes Kartenmanagement und Handelsstrategien
auszubauen. Der innovative Kartenmechanismus sorgt fir strategische Tiefe und eine hohe
Wiederspielbarkeit.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber mit eingangigen
Regeln.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler kaufen und nutzen Aktionskarten, um Handelsrouten zu optimieren.

e Ressourcenmanagement: Geschicktes Wirtschaften mit Waren wie Getreide, Wein und
Werkzeugen ist essenziell.

e Interaktion: Konkurrenz um Handelsrouten und Stadte sorgt flr taktische Entscheidungen.

e Siegpunkt-Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg, je nach gesammelten Gotterkarten.

Empfehlung: Concordia ist ein herausragendes Strategiespiel fiir Fans von wirtschaftlichem Aufbau
und langfristiger Planung. Perfekt fiir Spieler, die strategische Tiefe ohne unndtige Gliickselemente
suchen.



Covil — Die dunklen Herrscher

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Covil — Die dunklen Herrscher
e Verlag: HeidelBAR Games
e Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: In Covil — Die dunklen Herrscher Gibernehmen die Spieler die Kontrolle
Uber eine finstere Fraktion und kampfen um die Herrschaft tiber das Land. Durch das Ausspielen von
einzigartigen Einheiten und das geschickte Einnehmen von Gebieten miissen sie ihre Macht
ausbauen, strategisch agieren und ihre Gegner lberlisten. Jede Fraktion verfiigt Gber besondere
Fahigkeiten und Vorteile, was fiir ein abwechslungsreiches Spiel sorgt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu erlernen, mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Gebietskontrolle: Spieler setzen Einheiten ein, um Gebiete zu erobern und zu verteidigen.

o Fraktionsspezifische Fahigkeiten: Jede Fraktion hat einzigartige Fahigkeiten, die strategisch
genutzt werden missen.

e Kartenmanagement: Spieler ziehen und nutzen Karten, um ihre Taktiken zu optimieren.

¢ Interaktion & Konflikt: Direkte Kdmpfe und das Blockieren von Gegnern sind zentrale
Elemente des Spiels.

Empfehlung: Covil — Die dunklen Herrscher ist ein unterhaltsames, strategisches Spiel mit
humorvollem Design und taktischem Tiefgang. Perfekt fiir Spieler, die Gebietskontrolle und
interaktive Konfrontationen mogen.



Cryptid

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Cryptid
e Verlag: Osprey Games / Skellig Games
e Genre: Deduktionsspiel, Logikspiel
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler
e Spieldauer: 30-50 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Cryptid ist ein spannendes Deduktionsspiel, in dem die Spieler als
Kryptozoologen versuchen, das Versteck eines legenddren Wesens zu finden. Jeder Spieler erhalt
einen Hinweis, der zum Aufenthaltsort des Cryptids beitragt. Durch geschicktes Fragen und logische
Schlussfolgerungen miissen die Spieler herausfinden, wo sich das Wesen befindet — bevor es jemand
anderes tut.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Knifflige Deduktion mit einfacher Spielmechanik.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Deduktion & Logik: Spieler kombinieren Hinweise und schlieRen falsche Orte aus.
¢ Interaktion: Fragen und Antworten der Mitspieler helfen bei der eigenen Schlussfolgerung.

e Modulares Spielfeld: Unterschiedliche Spielplane sorgen fiir Abwechslung und
Wiederholbarkeit.

o Wettlauf gegen die Zeit: Wer zuerst das Versteck des Cryptids entdeckt, gewinnt.

Empfehlung: Cryptid ist ein herausforderndes und fesselndes Deduktionsspiel fiir Logikliebhaber.
Perfekt flir Gruppen, die gerne ratseln und sich gegenseitig auf die Probe stellen.



Das Schwarze Auge — Das Geheimnis des Drachenritters

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Das Schwarze Auge — Das Geheimnis des Drachenritters
Verlag: Schmidt Spiele

Genre: Abenteuerspiel, Rollenspiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler
Spieldauer: 60—120 Minuten

Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Dieses Brettspiel basiert auf der beliebten Pen-&-Paper-Rollenspielwelt
"Das Schwarze Auge" (DSA) und entfiihrt die Spieler in eine epische Geschichte voller Abenteuer und
Gefahren. Die Spieler Gibernehmen die Rollen von Helden, die sich auf eine gefahrliche Mission
begeben, um das Geheimnis des Drachenritters zu liiften. Dabei missen sie Ratsel |6sen, Kimpfe
bestehen und Entscheidungen treffen, die den Spielverlauf beeinflussen.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolles Abenteuer mit Rollenspiel-
Elementen.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Storygetriebenes Abenteuer: Spieler erleben eine epische Geschichte mit verzweigten
Entscheidungen.

Charakterentwicklung: Jeder Held hat individuelle Fahigkeiten, die sich im Spielverlauf
weiterentwickeln.

Kampf- und Wiirfelmechanik: Kimpfe werden lber ein strategisches Wirfelsystem
ausgetragen.

Kooperative Elemente: Spieler miissen zusammenarbeiten, um Réatsel zu |6sen und Gegner
zu besiegen.

Empfehlung: Das Schwarze Auge — Das Geheimnis des Drachenritters ist ein fesselndes
Abenteuerspiel, das sich perfekt fiir Fans von Rollenspielen und epischen Fantasy-Geschichten eignet.
Die Mischung aus Storytelling, Strategie und kooperativem Gameplay macht es zu einem spannenden
Erlebnis flr Gruppen.



Der Kartograph

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Der Kartograph
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Roll & Write, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-100 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Der Kartograph ist ein strategisches Flip-&-Write-Spiel, bei dem die Spieler
als kénigliche Kartographen eine unbekannte Fantasy-Welt kartieren. Durch das Ziehen von Karten
bestimmen sie, welche Landschaften sie auf ihrem Blatt eintragen und versuchen dabei, verschiedene
Wertungsziele zu erfiillen. Monster, die von Mitspielern eingezeichnet werden, sorgen fiir zusatzliche
Herausforderungen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu erlernen, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fiir 1-8 Spieler (mit beliebig vielen spielbar).

Spielmechanik:

¢ Flip & Write: Spieler zeichnen Landschaften basierend auf gezogenen Karten in ihre
Kartenblatter ein.

e Wertungssystem: Vier wechselnde Wertungskarten bestimmen, welche Regionen in welcher
Runde Punkte bringen.

e Monster-Interaktion: Mitspieler zeichnen Monster auf fremden Karten ein, um Gebiete zu
blockieren.

e Taktisches Platzieren: Effiziente Nutzung der Landschaften und Wertungsmechaniken fiihrt
zum Sieg.

Empfehlung: Der Kartograph ist ein herausragendes Flip-&-Write-Spiel mit einer perfekten Mischung
aus Planung, Interaktion und strategischer Entscheidungsfreiheit. Perfekt fiir Solo-Spieler und grolRe
Gruppen gleichermaRen!



Der weiRe Hai

Allgemeine Informationen: B== mnwzwm
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e Name des Spiels: Der weilRe Hai “Ai
e \Verlag: Ravensburger - s
e Genre: Strategiespiel, Kooperatives Spiel, Hidden Movement
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Der weilRe Hai ist ein spannendes asymmetrisches Strategiespiel, das auf
dem Kultfilm von 1975 basiert. Ein Spieler Gbernimmt die Rolle des gefiirchteten Hais, wahrend die
anderen Spieler als Mitglieder des Orca-Teams (Brody, Hooper und Quint) versuchen, den Hai zu
jagen und die Strande von Amity Island zu schiitzen. Das Spiel ist in zwei Akte unterteilt: Zuerst
bewegt sich der Hai versteckt tGber die Insel, frisst Schwimmer und versucht unentdeckt zu bleiben.
Im zweiten Akt kommt es zur finalen Konfrontation zwischen dem Hai und der Crew auf dem Boot
Orca.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einsteigerfreundlich, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Hidden Movement: Der Hai bewegt sich verdeckt und hinterlasst Spuren, die von der Crew
verfolgt werden missen.

¢ Asymmetrisches Gameplay: Der Hai spielt mit anderen Mechaniken als die Menschen und
verfolgt eigene Ziele.

e Zwei-Phasen-Spiel: Die erste Phase ist das Katz-und-Maus-Spiel auf der Insel, die zweite
Phase ist der Showdown auf dem Boot.

e Kooperative Jagd: Die Crew muss Informationen austauschen und Strategien entwickeln, um
den Hai aufzuspiiren und zu besiegen.

Empfehlung: Der weille Hai ist ein thematisch dichtes Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert.
Perfekt fiir Fans des Films und Spieler, die asymmetrische und spannende Katz-und-Maus-Spiele
lieben.



Die Glasstrafle

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Die GlasstraRe

Verlag: Feuerland Spiele

Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement
Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 20—-80 Minuten

Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Die Glasstrale ist ein herausforderndes Strategiespiel von Uwe Rosenberg,
in dem die Spieler als Glasmachermeister im 18. Jahrhundert versuchen, ihre Betriebe effizient zu
verwalten. Durch kluges Ressourcenmanagement und den geschickten Einsatz von Spezialisten
miussen sie Glas und Ziegel produzieren, um Bauwerke zu errichten und ihr Gebiet optimal
auszubauen. Der innovative Produktionsmechanismus sorgt fiir spannende Entscheidungen in jeder

Runde.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber mit klaren Mechaniken.
Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

Ressourcen-Management: Spieler missen ihre Vorrate an Glas und Ziegel geschickt
verwalten.

Karten-Interaktion: Jeder Spieler wahlt Spezialisten, doch nur selten kann er sie alleine
nutzen.

Produktionsrad: Ein einzigartiger Mechanismus sorgt dafiir, dass Ressourcen automatisch
verarbeitet werden.

Gebdudebau: Verschiedene Bauwerke bieten strategische Vorteile und ermdglichen
Siegpunkte.

Empfehlung: Die GlasstraRe ist ein komplexes, aber dennoch fliissiges Strategiespiel mit tiefgehenden
Mechaniken und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt fiir Spieler, die raffinierte Ressourcenverwaltung
und kluge Planung schatzen.



Die Rote Kathedrale

Allgemeine Informationen: P e Y
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¢ Name des Spiels: Die Rote Kathedrale ﬁoteo
Kathedrale

Dic Bc\un\ustcr Y des Zaren

e Verlag: Kosmos
e Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Bauen
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 3090 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Die Rote Kathedrale ist ein strategisches Kennerspiel, in dem die Spieler als
Bauleiter beauftragt sind, an der Errichtung der beriihmten Roten Kathedrale in Moskau mitzuwirken.
Sie sammeln Ressourcen, planen Bauabschnitte und setzen ihre Arbeiter geschickt ein, um Prestige
und Einfluss zu erlangen. Durch einen einzigartigen Wirfelmechanismus und taktisches
Ressourcenmanagement entsteht ein spannendes, herausforderndes Spielerlebnis.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber mit elegantem
Spielablauf.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:

e Ressourcen-Management: Spieler sammeln Holz, Stein, Gold und weitere Materialien, um
Bauabschnitte zu vollenden.

¢ Wairfelbasierter Rondell-Mechanismus: Wurfel bestimmen, welche Ressourcen in einer
Runde verfiigbar sind, was taktische Planung erfordert.

e Bau & Einfluss: Durch den Bau von Kathedralenabschnitten verdienen die Spieler Ansehen
und erhalten Boni.

¢ Interaktive Konkurrenz: Spieler miissen clever agieren, um Bauabschnitte vor anderen zu
beanspruchen und sich Vorteile zu sichern.

Empfehlung: Die Rote Kathedrale ist ein herausforderndes Strategiespiel mit innovativen Mechaniken
und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt flir Spieler, die taktische Planung, Ressourcenmanagement
und clevere Interaktion schatzen.



Die Schwarze Katze

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Die Schwarze Katze
e \Verlag: Ulisses Spiele
e Genre: Rollenspiel, Erzahlspiel, Fantasy
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: Variabel (je nach Abenteuer)

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Die Schwarze Katze ist ein einzigartiges Fantasy-Rollenspiel in der Welt von
"Das Schwarze Auge" (DSA), in dem die Spieler in die Rolle intelligenter Katzen schliipfen. Als magisch
begabte, sprechende Katzen erleben sie Abenteuer in der Stadt Havenna, 16sen Rétsel, kimpfen
gegen mystische Bedrohungen und interagieren mit Menschen und anderen Wesen. Das Spiel
kombiniert erzahlerische Freiheit mit einfachen Rollenspielmechaniken.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht verstandlich, mit Rollenspiel-typischer
Freiheit.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Charaktererstellung: Spieler erstellen ihre eigene Katze mit individuellen Fahigkeiten und
einer einzigartigen Personlichkeit.

e Erzahlorientiertes Gameplay: Der Fokus liegt auf Rollenspiel, Charakterentwicklung und
kreativen Losungen.

¢ Einfache Regeln: Ein leicht zugdngliches Regelwerk ermdoglicht schnelle Einstiege und
flissiges Spiel.

o Mystische Welt: Magie, Geheimnisse und Intrigen machen jede Spielsitzung spannend und
unvorhersehbar.

Empfehlung: Die Schwarze Katze ist ein faszinierendes Rollenspiel mit einem aufRergewdhnlichen
Setting. Ideal fir Rollenspielfans und Einsteiger, die ein erzahlerisches, fantasievolles Abenteuer
erleben méchten.



Die Tavernen im Tiefen Thal

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Die Tavernen im Tiefen Thal
Verlag: Schmidt Spiele

Genre: Deckbuilding, Wiirfelspiel, Strategiespiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 60 Minuten

Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: In Die Tavernen im Tiefen Thal (ibernehmen die Spieler die Rolle von
Wirten, die ihre Tavernen ausbauen und prestigetrachtige Gaste anlocken mochten. Durch eine
Kombination aus Deckbuilding, Wirfelauswahl und Ressourcenmanagement missen sie Bier und
Geld clever einsetzen, um ihr Gasthaus zu verbessern und die meisten Siegpunkte zu sammelin.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber mit flissigem
Spielablauf.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flr 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Deckbuilding: Spieler erweitern ihr Kartendeck mit besseren Gasten und Upgrades fir ihre
Taverne.

Wiirfel-Drafting: Wiirfel werden gewahlt und taktisch genutzt, um verschiedene Aktionen
auszufiihren.

Modularer Spielaufbau: Mehrere Module ermdoglichen es, die Komplexitat schrittweise zu
steigern.

Wirtschaftsmanagement: Spieler miissen ihre Einnahmen und Ressourcen effizient
verwalten.

Empfehlung: Die Tavernen im Tiefen Thal ist ein spannendes, modular aufgebautes Strategiespiel mit
einer tollen Mischung aus Deckbau und Wiirfeleinsatz. Perfekt fiir Spieler, die eine wirtschaftliche
Herausforderung mit strategischer Tiefe suchen.



Die verlorenen Ruinen von Arnak

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Die verlorenen Ruinen von Arnak
Verlag: Czech Games Edition / HeidelBAR Games
Genre: Deckbuilding, Worker Placement, Strategiespiel

Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 60—90 Minuten

Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Die verlorenen Ruinen von Arnak ist ein spannendes Abenteuerspiel, das
Deckbuilding mit Worker Placement kombiniert. Die Spieler erkunden eine mysteritse Insel,
entdecken vergessene Ruinen und sammeln Artefakte. Sie miissen Ressourcen effizient verwalten,
neue Technologien erforschen und sich mit den Wachterkreaturen der Insel auseinandersetzen, um
die meisten Siegpunkte zu sammeln.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber mit eingangigen
Mechaniken.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flr 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck, um starkere Aktionen zu erhalten.

Worker Placement: Arbeiter werden eingesetzt, um neue Orte zu entdecken und Ressourcen
zu sammeln.

Forschungsmechanismus: Fortschritt auf der Forschungsleiste bringt Boni und Siegpunkte.

Risiko & Belohnung: Die Erkundung unbekannter Ruinen kann wertvolle Artefakte, aber auch
Gefahren mit sich bringen.

Empfehlung: Die verlorenen Ruinen von Arnak ist ein hochinteressantes und thematisch starkes
Strategiespiel mit einer gelungenen Kombination aus Deckbau und Worker Placement. Perfekt fir
Spieler, die ein abenteuerliches und taktisches Spielerlebnis suchen.



Dune

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dune
e Verlag: Gale Force Nine
e Genre: Strategiespiel, Verhandlung, Gebietskontrolle
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 120-180 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2019 (Neuauflage des Klassikers von 1979)

Kurze Zusammenfassung: Dune ist ein episches Strategiespiel, das auf Frank Herberts beriihmtem
Sci-Fi-Roman basiert. Die Spieler Gibernehmen die Kontrolle iber verschiedene Fraktionen — darunter
das Haus Atreides, das Haus Harkonnen oder die Fremen — und kdmpfen um die Vorherrschaft iber
den Wistenplaneten Arrakis. Durch geschicktes BiindnisschlieBen, Intrigen und Kampfe versuchen
sie, die Kontrolle tber die wertvolle Ressource Spice zu erlangen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Strategisch anspruchsvoll mit hohem
Interaktionsgrad.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:

e Gebietskontrolle: Spieler bewegen ihre Truppen strategisch, um Schlisselgebiete auf Arrakis
zu sichern.

e Fraktionsspezifische Fihigkeiten: Jede Fraktion hat einzigartige Krafte, die das
Spielgeschehen stark beeinflussen.

e Allianzen & Verrat: Spieler konnen Blindnisse eingehen, aber auch brechen, um sich Vorteile
zu sichern.

e Ressourcenmanagement: Spice ist die wichtigste Ressource und muss klug verwaltet werden.

e Kampfsystem: Konfrontationen werden durch geheime Gebotsmechaniken und militarische
Starke entschieden.

Empfehlung: Dune ist ein intensives und hochinteraktives Strategiespiel, das taktisches Denken,
Diplomatie und geschicktes Ressourcenmanagement erfordert. Perfekt fiir Spieler, die tiefgehende
Konfliktsimulationen mit politischer Raffinesse und spannender Sci-Fi-Thematik suchen.



Dungeon Designer

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dungeon Designer
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Roll & Write, Dungeonbau, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2024

Kurze Zusammenfassung: Dungeon Designer ist ein kreatives Roll & Write-Spiel, in dem Spieler als
Architekten disterer Verliese agieren. Ziel ist es, den besten Dungeon zu entwerfen, indem sie Raume
zeichnen, Fallen platzieren und Monster strategisch positionieren. Dabei miissen sie sich an
bestimmte Bauvorgaben halten und dabei ihre eigenen taktischen Uberlegungen einflieRen lassen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einsteigerfreundlich, mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:
e Roll & Write: Spieler wiirfeln, um Raume, Fallen und Kreaturen in ihren Dungeon einzubauen.
e Bauplanung: Jeder Dungeon muss nach bestimmten Regeln entworfen werden.
e Interaktion: Je nach Variante kénnen Spieler sich gegenseitig beeinflussen oder sabotieren.

e Variabilitat: Unterschiedliche Szenarien und Zielvorgaben sorgen fiir Abwechslung.

Empfehlung: Dungeon Designer ist ein kreatives und strategisches Spiel fiir Fans von Dungeon-
Crawlern und Roll & Write-Spielen. Perfekt flir Spieler, die Freude am Bauen und Optimieren haben.



Dungeon Fighter

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dungeon Fighter
e Verlag: HeidelBAR Games / Cranio Creations
e Genre: Kooperatives Geschicklichkeitsspiel, Dungeon Crawler
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2011 (Neuauflage 2021)

Kurze Zusammenfassung: Dungeon Fighter ist ein einzigartiges, humorvolles Koop-Spiel, in dem
Spieler als Helden gemeinsam durch gefahrliche Dungeons ziehen. Statt klassischer Kimpfe nutzen sie
Geschicklichkeitswiirfe — Wirfel werden geworfen, geschnippt oder auf kreative Weise ins Ziel
gebracht, um Monster zu besiegen. Das Spiel kombiniert Strategie, Teamwork und Spal} mit absurden
Herausforderungen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht verstandlich, mit viel Geschicklichkeit und
Teamwork.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperatives Dungeon Crawling: Spieler kimpfen zusammen gegen Monster und sammeln
Schatze.

e Geschicklichkeitswiirfe: Wiirfel missen auf besondere Weise geworfen werden (z. B. von der
Stirn, hinter dem Riicken).

e Ausriistung & Upgrades: Spieler verbessern ihre Helden mit Waffen und Spezialfahigkeiten.

e Humor & Chaos: Die lustigen Herausforderungen sorgen fiir unvorhersehbare und spaBige
Situationen.

Empfehlung: Dungeon Fighter ist ein einzigartiges Geschicklichkeitsspiel, das Abenteuer mit absurd
lustigen Mechaniken verbindet. Perfekt fiir Gruppen, die gemeinsam lachen und eine
unkonventionelle Dungeon-Erfahrung erleben méchten.



El Grande

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: El Grande
e Verlag: Hans im Glick
e Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 60—-120 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1995

Kurze Zusammenfassung: El Grande ist ein klassisches Gebietskontrollspiel, das im Spanien des 15.
Jahrhunderts spielt. Die Spieler schliipfen in die Rolle machtiger Adliger, die versuchen, durch
geschicktes Platzieren von Caballeros in verschiedenen Regionen die Vorherrschaft zu erlangen.
Durch den geschickten Einsatz von Machtkarten und taktisches Vorgehen wird das Gleichgewicht der
Macht standig verschoben.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber mit klaren
Mechaniken.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Gebietskontrolle: Spieler platzieren Caballeros in Regionen, um Mehrheiten zu sichern.

e Machtkarten & Aktionskarten: Karten bestimmen, wie viele Caballeros bewegt werden und
welche Sonderaktionen méglich sind.

e Konigsmechanik: Der Konig beeinflusst, wo neue Caballeros eingesetzt werden diirfen, was
taktische Planung erfordert.

e Interaktion & Einfluss: Spieler beeinflussen sich gegenseitig durch geschickte Platzierungen
und gezielte Aktionen.

Empfehlung: El Grande ist ein Meilenstein unter den Strategiespielen und bietet taktische Tiefe mit
hohem Interaktionsgrad. Perfekt fiir Spieler, die Gebietskontrolle und clevere strategische
Entscheidungen schatzen.



Everdell

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Everdell
e Verlag: Starling Games / Pegasus Spiele
e Genre: Worker Placement, Engine-Building, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 40-80 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Everdell ist ein wunderschon gestaltetes Strategiespiel, in dem die Spieler
als Waldbewohner eine florierende Stadt inmitten eines zauberhaften Tals errichten. Durch Worker
Placement und Kartenmanagement bauen sie Gebaude, rekrutieren Charaktere und erfillen
besondere Ziele. Dabei nutzen sie Ressourcen wie Beeren, Holz und Harz, um ihre Stadt zu
optimieren und die meisten Siegpunkte zu sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Zugédnglich, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

e Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Aktionen
auszufiuhren.

e Engine-Building: Durch das geschickte Kombinieren von Karten entstehen machtige
Synergien.

e Rundenbasierte Jahreszeiten: Das Spiel verlauft Glber mehrere Jahreszeiten, die neue
Moglichkeiten eroffnen.

e Interaktion: Spieler konnen begrenzt Orte blockieren oder bestimmte Karten nutzen, um
Vorteile zu erhalten.

Empfehlung: Everdell ist ein thematisch immersives und strategisch fesselndes Spiel mit
wunderschoner Grafik und tollen Mechaniken. Perfekt fiir Spieler, die Worker Placement und Engine-
Building mit einem marchenhaften Flair genieBen mochten.



Flamecraft

Allgemeine Informationen:

R
Name des Spiels: Flamecraft . iﬂame('faft
Verlag: Lucky Duck Games / Cardboard Alchemy *fw 28

Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Familienspiel
Spieleranzahl: 1-5 Spieler

Spieldauer: 60 Minuten £ S
p wovw SWDAKA TIAG o low e MAANNY A TEA @
Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Flamecraft ist ein charmantes und liebevoll illustriertes Worker-Placement-
Spiel, in dem die Spieler als Drachenflisterer versuchen, magische Handwerksladen in einer belebten
Stadt zu verbessern. Sie setzen entziickende Drachen ein, sammeln Ressourcen und erfiillen Auftrage,
um Siegpunkte zu sammeln. Durch strategisches Platzieren und clevere Kombinationen entstehen
machtige Effekte, die den Spielern Vorteile bringen.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu lernen, mit taktischem Tiefgang.
Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Worker Placement: Spieler setzen Drachen in Laden ein, um Ressourcen zu sammeln und
Boni zu erhalten.

Ressourcenmanagement: Die richtige Nutzung von Zutaten wie Kristallen, Brot oder Trédnken
ist entscheidend.

Auftragsmechanik: Spieler erfiillen besondere Ziele, um zusatzliche Punkte und Vorteile zu
erhalten.

Interaktion: Durch geschicktes Nutzen gemeinsamer Laden entsteht ein kooperativer
Wettstreit.

Empfehlung: Flamecraft ist ein wunderschon gestaltetes, familienfreundliches Strategiespiel mit einer
magischen Atmosphéare und einem einzigartigen Drachen-Thema. Perfekt fiir Spieler, die Worker
Placement mit charmantem Design und entspannter Spielmechanik geniefen méchten.



Fliigelschlag

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Fliigelschlag
e Verlag: Feuerland Spiele / Stonemaier Games
e Genre: Engine-Building, Ressourcenmanagement, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 40-70 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Fliigelschlag ist ein preisgekrontes Strategiespiel, bei dem Spieler als
Vogelliebhaber versuchen, die besten Vogelarten in ihrem Naturschutzgebiet anzusiedeln. Durch das
Sammeln und Ausspielen von Vogelkarten erschaffen sie machtige Kombinationen, um Eier zu legen,
Nahrung zu sammeln und neue Vogel anzulocken. Das Spiel besticht durch seine wunderschéne
Gestaltung, thematische Tiefe und strategische Vielfalt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Zugédnglich, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Engine-Building: Spieler bauen sich durch das geschickte Kombinieren von Vogelarten ein
funktionierendes Okosystem auf.

e Ressourcenmanagement: Nahrung, Eier und Karten mussen klug verwaltet werden.
¢ Interaktion: Begrenzte Ressourcen und gemeinsame Ziele sorgen fir indirekte Konkurrenz.

e Modulares Spielbrett: Jede Partie bietet durch verschiedene Vogelarten und Zielkarten neue
Herausforderungen.

Empfehlung: Flliigelschlag ist ein wunderschon gestaltetes und tiefgriindiges Strategiespiel mit hoher
Wiederspielbarkeit. Perfekt fiir Spieler, die Engine-Building mit thematischer Einbindung und
entspannter Atmosphare genieRen mochten.

Freshwater Fly



Spielcover: (Fligen Sie hier das Bild des Spielcovers ein.)

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Freshwater Fly
e Verlag: Bellwether Games
e Genre: Strategiespiel, Wiirfelspiel, Angeln
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 4090 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Freshwater Fly ist ein thematisch einzigartiges Strategiespiel, das sich dem
Fliegenfischen widmet. Spieler werfen ihre Schniire aus, wahlen die richtigen Kéder und versuchen,
die wertvollsten Fische zu fangen. Durch ein cleveres Wiirfelsystem missen sie den besten Angelplatz
bestimmen, die Stromung nutzen und ihre Technik optimieren, um die meisten Punkte zu erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Taktisch fordernd, aber zuganglich.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Wiirfelmechanismus: Spieler wahlen Wiirfel, um Aktionen wie das Werfen oder das Einholen
der Schnur durchzufiihren.

e Set-Collection: Das Sammeln verschiedener Fischarten bringt Punkte und Boni.
e Ressourcenmanagement: Ausdauer und Technik missen geschickt verwaltet werden.

e Dynamisches Spielfeld: Die Stromung beeinflusst die Platzierung der Fische und verdndert
die Spielstrategie.

Empfehlung: Freshwater Fly ist ein stimmungsvolles, strategisches Spiel, das die Ruhe und
Herausforderung des Fliegenfischens einfangt. Perfekt fiir Spieler, die ein entspanntes, aber taktisch
anspruchsvolles Spiel mit einem einzigartigen Thema suchen.



Fuji

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Fuji

Verlag: Feuerland Spiele

Genre: Kooperatives Wirfelspiel, Abenteuer
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 30—-60 Minuten

Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Fuji ist ein kooperatives Wiirfelspiel, in dem die Spieler als
Expeditionsteilnehmer vor einem ausbrechenden Vulkan fliehen. Dabei wiirfeln sie geheim und
missen sich mithilfe von cleverer Kommunikation und geschicktem Platzieren ihrer Figuren aus der
Gefahrenzone bewegen. Das Spiel erfordert taktisches Denken und Teamarbeit, da nur durch
gemeinsames Planen der sichere Weg gefunden werden kann.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Kooperativ, mit strategischen Herausforderungen.
Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Geheimes Wiirfeln: Spieler wiirfeln hinter einem Sichtschirm und miissen sich ohne direkte
Zahlenangaben absprechen.

Kooperative Bewegung: Alle missen sich geschickt auf dem Spielbrett positionieren, um
nicht in die Lava zu geraten.

Kartengesteuerte Herausforderungen: Jede Partie bietet neue Herausforderungen durch
verschiedene Geldnde- und Lava-Karten.

Ressourcen- und Risiko-Management: Spieler missen entscheiden, ob sie sich schnell retten
oder Ressourcen fiir spatere Zlige sparen.

Empfehlung: Fuji ist ein spannendes, thematisch starkes Koop-Spiel mit cleverer Mechanik und
einzigartigem Wiurfel- und Kommunikationssystem. Perfekt fiir Spieler, die kooperative
Herausforderungen mit einer guten Mischung aus Strategie und Gliick lieben.



Funkenschlag

KENSCHLAG

e Name des Spiels: Funkenschlag : oy

Allgemeine Informationen:

e \Verlag: 2F-Spiele

e Genre: Wirtschaftsspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 120 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2001

Kurze Zusammenfassung: Funkenschlag ist ein komplexes Wirtschaftsspiel, in dem die Spieler als
Betreiber von Stromnetzen konkurrieren. Ziel ist es, moglichst viele Stadte mit Strom zu versorgen,
indem sie Kraftwerke ersteigern, Rohstoffe kaufen und ihr Netzwerk ausbauen. Durch cleveres Bieten,
geschicktes Ressourcenmanagement und vorausschauende Planung missen die Spieler ihre
Konkurrenz tibertrumpfen und effizient wirtschaften.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit tiefgehender Strategie.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Auktionsmechanismus: Spieler bieten um Kraftwerke, die unterschiedliche Ressourcen
bendtigen.

e Ressourcenmanagement: Kohle, Ol, Miill und Uran sind begrenzt und schwanken im Preis.
e Netzausbau: Spieler verbinden Stadte strategisch, um ihr Versorgungsnetz zu optimieren.

e Marktdynamik: Preise und Verfiigbarkeit von Kraftwerken und Ressourcen andern sich
dynamisch.

Empfehlung: Funkenschlag ist ein tiefgrindiges Wirtschaftsspiel mit cleveren Mechaniken und hoher
Interaktion. Perfekt fir Strategiefans, die ein anspruchsvolles und wettbewerbsintensives Spiel
suchen.



Galaxy Trucker

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Galaxy Trucker
e \Verlag: Czech Games Edition
e Genre: Echtzeitspiel, Abenteuer, Sci-Fi
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2007

Kurze Zusammenfassung: In Galaxy Trucker bauen die Spieler in Echtzeit ihr eigenes Raumschiff aus
zufdllig gezogenen Plattchen zusammen und missen sich anschlieRend auf eine gefahrliche
intergalaktische Reise begeben. Wahrend des Fluges werden sie mit Meteoritenschwarmen, Piraten
und anderen Gefahren konfrontiert. Wer sein Schiff am besten konstruiert und die meisten Credits
verdient, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Echtzeit-Schiffbau: Spieler missen schnell Module platzieren, um ein funktionierendes Schiff
zu bauen.

e Risiko & Strategie: Jeder Flug birgt Gefahren, die durch eine clevere Konstruktion gemildert
werden kénnen.

e Ressourcenmanagement: Spieler missen Treibstoff, Schilde und Crew geschickt verwalten.

e Zufallsereignisse: Begegnungen mit Piraten, Planeten oder Meteoritenschwarmen sorgen fiir
Abwechslung.

Empfehlung: Galaxy Trucker ist ein chaotisch-lustiges, aber dennoch taktisches Spiel, das
Geschwindigkeit, Strategie und eine Prise Gliick kombiniert. Perfekt fir Spieler, die hektische
Bauphasen und unvorhersehbare Abenteuer mogen.



Ganz schon clever

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Ganz schon clever
Verlag: Schmidt Spiele

Genre: Wiirfelspiel, Strategiespiel
Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 30 Minuten

Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Ganz schon clever ist ein strategisches Wiirfelspiel, bei dem Spieler Zahlen
geschickt auf ihrem Wertungsblatt platzieren, um Kettenreaktionen und Boni auszuldsen. Die Wahl
der Wiirfel ist entscheidend, denn héhere Werte bringen mehr Punkte, lassen aber schwachere
Wiirfel fiir die Mitspieler Gbrig. Durch geschickte Kombinationen konnen spektakulare Ziige
entstehen, die den eigenen Punktestand maximieren.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, mit taktischer Tiefe.
Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Wiirfelauswahl: Spieler wahlen Wiirfel und tragen die Ergebnisse in unterschiedliche
Farbbereiche ein.

Kettenreaktionen: Clever platzierte Zahlen kdnnen Boni ausldsen und zusatzliche Ziige
ermoglichen.

Interaktion: Nicht genutzte Wiirfel stehen den Mitspielern zur Verfligung, was taktische
Uberlegungen erfordert.

Variabilitat: Jede Partie bietet neue taktische Moglichkeiten durch unterschiedliche
Wirfelwiirfe und Wertungsstrategien.

Empfehlung: Ganz schon clever ist ein unterhaltsames, taktisches Wiirfelspiel mit hohem
Wiederspielwert. Perfekt fiir Spieler, die clevere Kombinationen und strategisches Planen lieben.



Gentes

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Gentes
e Verlag: Spielworxx / Tasty Minstrel Games

e Genre: Zivilisationsspiel, Strategiespiel

o+

e Spieldauer: 90 Minuten 6<NT€6

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Gentes ist ein anspruchsvolles Zivilisationsspiel, in dem die Spieler die
Entwicklung einer antiken Kultur steuern. Durch geschicktes Ressourcen- und Zeitmanagement bauen
sie Stadte, errichten Monumente und férdern Wissen und Religion. Das zentrale Zeitmanagement-
System sorgt fur herausfordernde Entscheidungen, da jede Aktion Zeit kostet und langfristige Planung
entscheidend ist.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch tiefgehend, aber zuganglich.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Zeitmanagement: Jede Aktion bendtigt Zeit und beeinflusst zukiinftige Spielziige.
e Ressourcenplanung: Spieler miissen Wissen, Geld und Bausteine effizient nutzen.
e Engine-Building: Stadte und Monumente bringen langfristige Vorteile.

e Vielseitige Strategien: Unterschiedliche Aktionsmaoglichkeiten ermoglichen diverse
Spielweisen.

Empfehlung: Gentes ist ein tiefgehendes Strategiespiel mit einem einzigartigen Zeitmanagement-
System. Perfekt fiir Spieler, die langfristige Planung und optimierte Zugfolgen lieben.



Glen More II: Chronicles

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Glen More II: Chronicles

Verlag: Funtails

Genre: Strategiespiel, Plattchenlegen, Wirtschaftsspiel
Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 90-120 Minuten

Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Glen More Il: Chronicles ist eine liberarbeitete und erweiterte Version des
Klassikers Glen More. Die Spieler fithren einen schottischen Clan durch die Jahrhunderte, erweitern
ihr Territorium durch geschicktes Plattchenlegen, handeln mit Ressourcen und beeinflussen die
schottische Geschichte. Das Spiel bietet mit den "Chronicles" verschiedene Module, die zusatzliche
Mechaniken und Variabilitat ins Spiel bringen.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll mit vielen
Moglichkeiten.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Plattchenlegen: Spieler erweitern ihr Gebiet und |6sen Produktionsketten aus.

Ressourcenmanagement: Cleveres Wirtschaften mit Whisky, Vieh, Getreide und Holz ist
entscheidend.

Zeitleistenmechanismus: Der Spieler, der hinten liegt, ist am Zug, was taktisches
Voranschreiten erfordert.

Chronicles-Module: Zusatzliche Erweiterungen bringen neue Mechaniken und sorgen fir
hohe Wiederspielbarkeit.

Empfehlung: Glen More II: Chronicles ist ein herausragendes Strategiespiel mit innovativem
Zeitmechanismus und tiefgehender Wirtschaftsplanung. Perfekt fiir Spieler, die komplexe
Plattchenlege- und Ressourcenmanagement-Spiele lieben.



Hadara

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Hadara
e \Verlag: Hans im Glick
e Genre: Strategiespiel, Zivilisationsspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Hadara ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler ihre eigene
Zivilisation aufbauen und weiterentwickeln. Durch das geschickte Sammeln von Karten aus
verschiedenen Bereichen wie Kultur, Militar, Landwirtschaft und Wissenschaft optimieren sie ihre
Bevolkerung und versuchen, die meisten Siegpunkte zu sammeln. Die Spieler miissen dabei
wirtschaftlich haushalten, Karten effizient auswahlen und ihre Strategie anpassen, um erfolgreich zu
sein.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Zugénglich, mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kartendrafting: Spieler wahlen Karten aus einer begrenzten Auswahl, um ihre Zivilisation zu
entwickeln.

e Ressourcenmanagement: Nahrung, Einkommen und Militarstarke missen strategisch
ausbalanciert werden.

e Vielfdltige Strategien: Unterschiedliche Kartenkombinationen bieten verschiedene Wege zum
Sieg.

e Dynamisches Spielsystem: Der Drafting-Mechanismus sorgt flir abwechslungsreiche Partien.

Empfehlung: Hadara ist ein unterhaltsames und strategisches Zivilisationsspiel mit einfachen Regeln
und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt flr Spieler, die taktische Kartenmechaniken und optimierte
Spielstrategien mogen.



Heaven & Ale

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Heaven & Ale
e Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele
e Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Heaven & Ale ist ein strategisches Ressourcen- und Wirtschaftsspiel, in
dem die Spieler als Klosterbraumeister versuchen, das beste Bier zu brauen. Dazu missen sie
geschickt Ressourcen verwalten, Ménche anheuern und Felder bewirtschaften. Durch kluges
Platzieren von Plattchen und eine optimale Balance zwischen Einnahmen und Fortschritt versuchen
sie, die meisten Siegpunkte zu erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit tiefgehender Strategie.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Pladttchenlegen: Spieler erwerben Rohstofffelder und platzieren sie strategisch auf ihrem
Klosterplan.

e Ressourcenmanagement: Der richtige Zeitpunkt fiir Ernte und Produktion ist entscheidend
flr den Erfolg.

e Monche & Wertung: Monche verbessern die Effizienz der Brauerei und beeinflussen die
Endwertung.

e Dynamische Zugmechanik: Spieler wahlen ihre Aktionen entlang eines Rundkurses, wobei
kluges Timing entscheidend ist.

Empfehlung: Heaven & Ale ist ein herausforderndes Strategiespiel mit cleverem
Ressourcenmanagement und hoher taktischer Tiefe. Perfekt fiir Spieler, die wirtschaftliche
Optimierung und strategische Planung lieben.



Istanbul

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Istanbul
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Handmanagement
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 40-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: In Istanbul (ibernehmen die Spieler die Rolle von Handlern, die mit ihren
Gehilfen durch den belebten Basar ziehen, um Waren zu sammeln, sie gewinnbringend zu verkaufen
und wertvolle Rubine zu erwerben. Dabei missen sie ihre Aktionen geschickt planen und ihre
Ressourcen optimal nutzen, um als Erster die benotigte Anzahl an Rubinen zu sammeln und das Spiel
zZu gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Strategisch, aber zuganglich.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Bewegung & Planung: Spieler miissen ihre Figur strategisch iber den Basar bewegen, um die
besten Aktionen auszufiihren.

e Ressourcenmanagement: Das Sammeln und geschickte Einsetzen von Waren ist essenziell fur
den Erfolg.

e Gehilfen-Mechanik: Spieler miissen taktisch klug entscheiden, wann und wo sie ihre Gehilfen
absetzen und wieder einsammeln.

e Variabler Spielplan: Unterschiedliche Anordnungen der Basarfelder sorgen fiir Abwechslung
und neue Herausforderungen.

Empfehlung: Istanbul ist ein spannendes, thematisch immersives Strategiespiel mit einer tollen
Mischung aus Planung, Taktik und Ressourcenmanagement. Perfekt fiir Spieler, die zugédngliche, aber
tiefgehende strategische Entscheidungen mogen.



Junta

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Junta
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Strategiespiel, Verhandlung, Intrige
e Spieleranzahl: 2-7 Spieler

e Spieldauer: 120-180 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1979 (aktuelle Edition 2010)

Kurze Zusammenfassung: Junta ist ein politisches Strategiespiel, das in einer fiktiven
Bananenrepublik spielt. Die Spieler Gbernehmen die Rollen einflussreicher Familien, die um Macht
und Reichtum kampfen. Durch geschicktes Verhandeln, Bestechung, Wahlbetrug und sogar Attentate
versuchen sie, das meiste Geld in ihre Schweizer Bankkonten zu schmuggeln. Ein Putsch kann
jederzeit das Spielgeschehen drastisch verdandern, sodass Allianzen brichig und Intrigen
allgegenwartig sind.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Hohe Interaktion, mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-7 Spieler.

Spielmechanik:
e Politische Verhandlungen: Spieler stimmen Uber Budgets und Regierungsentscheidungen ab.

e Intrigen & Verrat: Bestechung, Attentate und Putschversuche sind zentrale Elemente des
Spiels.

e Ressourcenmanagement: Geld muss sicher ins Ausland transferiert werden, um am Ende zu
gewinnen.

e Dynamische Machtwechsel: Der Prasident kann jederzeit gestiirzt werden, was das
Spielgeschehen radikal verandert.

Empfehlung: Junta ist ein klassisches Strategiespiel mit viel Verhandlungsgeschick, Bluffen und
unvorhersehbaren Wendungen. Perfekt flr Spieler, die diplomatische Auseinandersetzungen, Intrigen
und politisches Taktieren lieben.



Karvi

Allgemeine Informationen: @
¢ Name des Spiels: Karvi e :
e Verlag: Skellig Games K A (R V U
e Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Worker Placement
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: In Karvi (ibernehmen die Spieler die Rolle von Wikingern, die Handel
treiben, Ressourcen sammeln und ihre Schiffe verbessern. Durch kluges Worker Placement und
Ressourcenmanagement optimieren sie ihre Handelsrouten, erfiillen Auftrage und starken ihren
Einfluss in der nordischen Welt. Das Spiel bietet verschiedene Strategien zum Sieg und belohnt
clevere Planung.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Worker Placement: Arbeiter werden strategisch eingesetzt, um Aktionen effizient zu nutzen.

¢ Handelsmechanismus: Spieler sammeln Waren und nutzen Handelsrouten zur Optimierung
ihrer Ressourcen.

e Auftrags- und Missionssystem: Durch erfiillte Auftrage erhalten Spieler Boni und Siegpunkte.

e Dynamische Spielentwicklung: Unterschiedliche Strategien und Wege zum Sieg sorgen fir
hohe Wiederspielbarkeit.

Empfehlung: Karvi ist ein tiefgehendes Strategiespiel mit einem innovativen Handelsmechanismus
und Worker Placement. Perfekt fiir Spieler, die eine Herausforderung mit cleverem
Ressourcenmanagement und strategischer Planung suchen.



Le Havre

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Le Havre
e Verlag: Lookout Games
¢ Genre: Strategiespiel, Wirtschafts-/Aufbauspiel
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 30—150 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2008

Kurze Zusammenfassung: Le Havre ist ein komplexes Wirtschaftsspiel von Uwe Rosenberg, in dem die
Spieler als Hafenmanager Waren sammeln, Gebaude errichten und Schiffe kaufen. Ziel ist es, ein
profitables Handelsimperium aufzubauen, indem Rohstoffe verarbeitet, verkauft und investiert
werden. Spieler miissen ihre Ressourcen klug einsetzen und ihre Aktionen optimal planen, um am
Ende die meisten Siegpunkte zu erreichen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolles Ressourcenmanagement mit
strategischer Tiefe.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

e Ressourcenmanagement: Spieler sammeln und verarbeiten Rohstoffe, um sie
gewinnbringend einzusetzen.

e Gebaudebau: Errichtete Gebdude bringen langfristige Vorteile und ermoglichen besondere
Aktionen.

e Schifffahrt & Handel: Spieler nutzen Schiffe, um Nahrung zu transportieren und Rohstoffe zu
verkaufen.

e Langfristige Planung: Effizientes Wirtschaften und Timing sind entscheidend fiir den Sieg.

Empfehlung: Le Havre ist ein tiefgehendes und strategisches Wirtschaftsspiel mit hohem
Wiederspielwert. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Aufbau- und Ressourcenmanagement-Spiele mit
langfristiger Planung schatzen.



Libertalia

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Libertalia
e \Verlag: Stonemaier Games
e Genre: Strategiespiel, Kartenspiel, Piratenthema
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler
e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2012 (Neuauflage 2022)

Kurze Zusammenfassung: Libertalia ist ein taktisches Kartenspiel, in dem die Spieler als rivalisierende
Piratenkapitdane um die wertvollste Beute kaimpfen. Jeder Spieler besitzt identische Crew-Karten, die
in jeder Runde verdeckt ausgespielt werden. Die Karten haben unterschiedliche Werte und
Fahigkeiten, die darliber entscheiden, wer zuerst Beute wahlen darf. Durch geschicktes Timing,
clevere Bluffs und gezieltes Stéren der Gegner missen die Spieler ihre Crew optimal einsetzen, um
die meisten Dublonen zu erbeuten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y¢ ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:

e Simultanes Kartenspielen: Spieler wahlen gleichzeitig Karten aus und beeinflussen damit die
Zugreihenfolge.

¢ Interaktion & Bluffen: Cleveres Taktieren und das Vorhersehen der Gegnerzige sind
essenziell.

e Beuteverteilung: Verschiedene Arten von Schatzen kdnnen sowohl Vorteile als auch
Nachteile bringen.

e Modularer Spielaufbau: Unterschiedliche Spielvarianten und Regeln erhéhen die
Wiederspielbarkeit.

Empfehlung: Libertalia ist ein unterhaltsames und strategisches Kartenspiel mit hohem
Interaktionsfaktor. Perfekt fiir Gruppen, die ein spannendes und dynamisches Piratenabenteuer mit
Bluff- und Taktikelementen geniefen mdchten.



Marco Polo

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Marco Polo
e Verlag: Hans im Gliick
e Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 60-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Marco Polo ist ein anspruchsvolles Strategiespiel, in dem die Spieler in die
FulRstapfen des beriihmten Entdeckers treten. Sie reisen durch Asien, erfiillen Auftrage und sammeln
wertvolle Ressourcen. Der geschickte Einsatz von Wiirfeln zur Aktionsauswahl ist entscheidend, um
Handelswege zu optimieren und effektive Strategien zu entwickeln. Jede Partie wird durch
einzigartige Charakterfahigkeiten und variable Startbedingungen abwechslungsreich gestaltet.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch tiefgehend mit hohem
Wiederspielwert.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Worker Placement: Wiirfel dienen als Arbeiter und beeinflussen die Verfligbarkeit von
Aktionen.

e Reise- & Handelsmechanismus: Spieler planen Routen und sammeln wertvolle Waren.

e Charakterfahigkeiten: Jeder Spieler besitzt eine einzigartige Fahigkeit, die seine Strategie
beeinflusst.

e Auftragsmanagement: Erfiillte Auftrage bringen Boni und Siegpunkte.

Empfehlung: Marco Polo ist ein herausforderndes und strategisch anspruchsvolles Worker-
Placement-Spiel mit hoher Variabilitat. Perfekt fiir Spieler, die tiefgehende Planungsmaglichkeiten
und clevere Entscheidungen lieben.



Marco Polo Il = Im Auftrag des Khan

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Marco Polo Il — Im Auftrag des Khan

Verlag: Hans im Glick

Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 60—-120 Minuten

Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Marco Polo Il — Im Auftrag des Khan ist die Weiterentwicklung des
preisgekronten Marco Polo. In dieser eigenstandigen Fortsetzung reisen die Spieler erneut durch
Asien, diesmal im Auftrag des Khans, um Handelsrouten zu erweitern und neue Stadte zu entdecken.
Das Spiel bietet mehr strategische Moglichkeiten, zusatzliche Ressourcen und erweiterte
Aktionsfelder, wodurch die Spieler mehr Flexibilitdt bei ihren Entscheidungen haben.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll mit mehr Optionen als
das Original.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Worker Placement: Wiirfel werden fir Aktionen genutzt und beeinflussen die Verfiligbarkeit
von Handelsrouten.

Erweiterte Reiserouten: Neue Stadte, mehr Wege und verschiedene Bonusmaoglichkeiten.

Ressourcenmanagement: Mehr Handelswaren und flexiblere Optionen fiir den
Warenaustausch.

Charakterfahigkeiten: Jeder Spieler erhalt eine einzigartige Fahigkeit, die seine Strategie
beeinflusst.

Dynamische Spielentwicklung: Neue Mechanismen wie Gunst des Khans sorgen fir
Abwechslung.

Empfehlung: Marco Polo Il — Im Auftrag des Khan ist eine groRartige Weiterentwicklung des Originals
und bietet noch mehr strategische Tiefe und Abwechslung. Perfekt flir Fans von komplexen Worker-
Placement-Spielen mit Handels- und Reiseelementen.



Maus und Mystik

Ifaus
Mustils

-

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Maus und Mystik
e Verlag: Plaid Hat Games / Asmodee
e Genre: Kooperatives Abenteuer-, Erzahl- und Rollenspiel

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten pro Kapitel

e Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Maus und Mystik ist ein erzadhlerisches Abenteuerbrettspiel, das die Spieler
in eine marchenhafte Geschichte eintauchen lasst. Sie schliipfen in die Rollen von mutigen Helden,
die durch einen Zauber in Mause verwandelt wurden und sich nun durch ein Schloss voller Gefahren
kampfen missen. In einer Mischung aus Rollenspiel und taktischem Kampf erleben die Spieler ein
spannendes kooperatives Abenteuer mit einer fesselnden Handlung und herausfordernden Szenarien.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Moderat anspruchsvoll mit narrativer Tiefe.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Kooperative Abenteuer: Die Spieler arbeiten zusammen, um Quests zu erfillen und Gegner
zu besiegen.

e Erzahlbasierte Kampagne: Die Geschichte entfaltet sich durch verschiedene Kapitel, die eine
fortlaufende Handlung bilden.

o Wiirfelgesteuerte Kampfe: Spieler nutzen individuelle Fahigkeiten und taktisches Geschick,
um Gegner zu besiegen.

e Charakterentwicklung: Die M&use-Helden verbessern sich im Laufe der Geschichte und
erlernen neue Fahigkeiten.

Empfehlung: Maus und Mystik ist ein atmospharisches und familienfreundliches Abenteuerbrettspiel,
das Geschichtenerzdhlen und taktisches Gameplay kombiniert. Perfekt flir Spieler, die ein
kooperatives Fantasy-Spiel mit einer marchenhaften Handlung erleben méchten.



Neom

Allgemeine Informationen: Wil
e Name des Spiels: Neom |
e Verlag: Lookout Games

e Genre: Stadtebau, Drafting, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e

e  Erscheinungsjahr: 2018

KENNERSPIEL

Kurze Zusammenfassung: Neom ist ein spannendes Stadtebau-Spiel mit Drafting-Mechanik, in dem
die Spieler ihre eigene moderne Metropole errichten. Uber drei Epochen hinweg wihlen sie
Gebaude, Industrien und Infrastruktur aus, um ihre Stadt wirtschaftlich zu optimieren und gleichzeitig
die Bediirfnisse der Bevolkerung zu erfiillen. Dabei gilt es, Ressourcen clever zu verwalten und
strategische Entscheidungen zu treffen, um die meisten Siegpunkte zu sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Zugédnglich, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Drafting: Spieler wahlen Karten aus und geben den Rest weiter, um strategisch Gebaude zu
errichten.

e Ressourcenmanagement: Die Balance zwischen Einkommen, Produktion und Nachfrage ist
entscheidend.

e StraRen- und Stadtplanung: Gebdude missen sinnvoll platziert werden, um Boni und
Synergien zu nutzen.

e Interaktion: Spieler kdnnen durch bestimmte Gebdude oder Handel indirekt Einfluss auf ihre
Mitspieler nehmen.

Empfehlung: Neom ist ein abwechslungsreiches Stadtebau-Spiel mit cleverer Drafting-Mechanik und
strategischer Planung. Perfekt fiir Spieler, die sich gerne mit Stadteentwicklung und
Ressourcenmanagement beschéftigen.



Neoville

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Neoville
e \Verlag: Blue Orange
e Genre: Stadtebau, Plattchenlegen, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Neoville ist ein kreatives Stadtebau-Spiel, in dem die Spieler nachhaltige
Stadte mit Wolkenkratzern, Parks und umweltfreundlicher Infrastruktur errichten. Durch geschicktes
Plattchenlegen missen sie Synergien zwischen verschiedenen Bauwerken schaffen, um die héchste
Punktzahl zu erreichen. Dabei ist eine strategische Planung erforderlich, um die vorgegebenen
Bauziele zu erfillen und gleichzeitig dsthetisch ansprechende Stadtstrukturen zu entwickeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu erlernen, mit taktischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Pladttchenlegen: Spieler bauen ihre Stadt durch das geschickte Platzieren von Landschafts-
und Gebaudekarten auf.

¢ Nachhaltigkeitskonzept: Bestimmte Gebaudetypen bringen Punkte, wenn sie
umweltfreundlich in die Stadtstruktur integriert werden.

e Bauwerke & Synergien: Spieler miissen die richtige Balance zwischen verschiedenen
Gebaudetypen finden, um hochste Effizienz zu erreichen.

e Wettbewerb um Bauziele: Spieler konkurrieren darum, bestimmte Anforderungen fiir Extra-
Punkte zu erfiillen.

Empfehlung: Neoville ist ein schones, zugangliches Stadtebau-Spiel mit einer interessanten
Nachhaltigkeitsmechanik. Perfekt flir Spieler, die gerne strategisch bauen und gleichzeitig ein
entspanntes, thematisches Spielerlebnis geniefen méchten.



Obscurio

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Obscurio OBS[URIU :

Verlag: Libellud / Asmodee
Genre: Kooperatives Partyspiel, Deduktionsspiel

Spieleranzahl: 2—8 Spieler

Spieldauer: 45 Minuten

Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Obscurio ist ein semi-kooperatives Deduktionsspiel, das in einer magischen
Bibliothek spielt. Die Spieler miissen gemeinsam Hinweise entschliisseln, um aus dem verzauberten
Gebaude zu entkommen, doch ein Verrater unter ihnen versucht, sie in die Irre zu fiihren. Durch
visuelle Hinweise und gezielte Ablenkungen entsteht ein spannendes Ratespiel mit hohem
Wiederspielwert.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, mit strategischer
Herausforderung.

Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 4—6 Spieler.

Spielmechanik:

Kooperative Deduktion: Spieler miissen gemeinsam die richtigen Hinweise entschliisseln, um
voranzukommen.

Verrater-Mechanik: Ein Spieler arbeitet im Geheimen gegen die Gruppe und versucht,
Verwirrung zu stiften.

Visuelle Hinweise: Illustrierte Karten mit surrealen Motiven sorgen fiir spannende
Diskussionen und Interpretationen.

Dynamischer Spielfluss: Jede Runde stellt neue Herausforderungen, bei denen
Kommunikation und Teamwork entscheidend sind.

Empfehlung: Obscurio ist ein atmosphérisches Partyspiel, das Teamarbeit, Tauschung und Kreativitat
kombiniert. Perfekt fliir Gruppen, die ein spannendes, interaktives Spielerlebnis mit einer Mischung
aus Deduktion und Bluffen suchen.



Paleo

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Paleo
e \Verlag: Hans im Gliick
e Genre: Kooperatives Abenteuerspiel, Uberlebensspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Paleo ist ein kooperatives Uberlebensspiel in der Steinzeit, in dem die
Spieler als Stammesmitglieder versuchen, gemeinsam das tagliche Leben zu meistern. Durch das
Sammeln von Ressourcen, Jagen und das Uberwinden von Herausforderungen miissen sie ihr
Uberleben sichern und ein Wandgemalde vollenden. Jede Partie bietet eine neue Kombination von
Kartenmodulen, die unterschiedliche Abenteuer und Gefahren mit sich bringen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolles Koop-Spiel mit hoher Varianz.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Kooperatives Uberleben: Spieler miissen Ressourcen klug nutzen und Gefahren gemeinsam
bewdltigen.

¢ Deck-Management: Die Kartenstapel bestimmen die Herausforderungen jeder Partie und
variieren immer wieder.

e Entscheidungen mit Konsequenzen: Jede Aktion kann das Uberleben des Stammes
beeinflussen.

e Modulares Spielsystem: Unterschiedliche Szenarien sorgen fiir Abwechslung und
Wiederspielbarkeit.

Empfehlung: Paleo ist ein herausforderndes und thematisch starkes Koop-Spiel, das taktisches
Denken und Teamarbeit erfordert. Perfekt fir Gruppen, die sich gemeinsam in ein spannendes
Steinzeitabenteuer stlirzen mochten.



Pandemic Legacy

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Pandemic Legacy
e \Verlag: Z-Man Games
e Genre: Kooperatives Strategiespiel, Legacy-Spiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 60-90 Minuten pro Partie

e Erscheinungsjahr: 2015 (Season 1), 2017 (Season 2), 2020 (Season 0)

Kurze Zusammenfassung: Pandemic Legacy ist eine evolutionare Version des bekannten kooperativen
Brettspiels Pandemic. In diesem Kampagnenspiel entwickeln sich die Spielwelt und die Regeln von
Partie zu Partie weiter. Die Spieler miissen gemeinsam eine globale Pandemie bekdmpfen, neue
Herausforderungen meistern und dauerhafte Veranderungen auf dem Spielbrett vornehmen.
Entscheidungen aus friiheren Spielen haben langfristige Konsequenzen und beeinflussen den Verlauf
der gesamten Kampagne.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Hoher Anspruch durch progressive
Herausforderungen.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.
e  GruppengroBe: Optimal fur 4 Spieler.
Spielmechanik:

e Kooperatives Gameplay: Spieler arbeiten zusammen, um Epidemien einzuddmmen und
Heilmittel zu entwickeln.

e Legacy-Elemente: Das Spiel verandert sich dauerhaft durch Aufkleber, zerstorte Karten und
neue Regeln.

e Storygetriebene Kampagne: Jede Partie beeinflusst die Handlung und die Herausforderungen
zukunftiger Spiele.

e Charakterentwicklung: Spieler erhalten neue Fahigkeiten, aber auch Verletzungen oder sogar
dauerhafte Verluste.

Empfehlung: Pandemic Legacy ist eines der besten kooperativen Brettspiele und bietet eine
fesselnde, sich entwickelnde Geschichte mit tiefgehenden strategischen Entscheidungen. Perfekt fir
Gruppen, die eine intensive, aufeinander aufbauende Kampagne erleben mochten.



Puerto Rico

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Puerto Rico

Verlag: alea / Ravensburger

Genre: Strategiespiel, Wirtschaftsspiel
Spieleranzahl: 2-5 Spieler

Spieldauer: 90-150 Minuten

Erscheinungsjahr: 2002

Kurze Zusammenfassung: Puerto Rico ist ein hochstrategisches Wirtschaftsspiel, in dem die Spieler
als Kolonialherren auf der Insel Puerto Rico agieren. Sie bauen Plantagen, errichten Gebdude und
verwalten Ressourcen, um Waren zu produzieren und gewinnbringend zu verschiffen. Durch den
einzigartigen Rollenwahl-Mechanismus kann jeder Spieler von den Entscheidungen der anderen
profitieren, was taktisches Denken und Planung erfordert.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber mit klaren
Mechaniken.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Rollenwahl-System: Jeder Spieler wahlt eine Rolle (z. B. Baumeister, Handler, Birgermeister),
die besondere Vorteile bietet.

Ressourcenmanagement: Spieler missen ihre Warenproduktion optimieren und
wirtschaftlich handeln.

Interaktion & Strategie: Entscheidungen beeinflussen alle Spieler, was taktische Planung
erfordert.

Siegpunktmechanismus: Durch geschicktes Wirtschaften, den Bau von Gebauden und
geschickte Warenverkdufe sammeln Spieler Siegpunkte.

Empfehlung: Puerto Rico ist eines der bestbewerteten Strategiespiele aller Zeiten und bietet eine
perfekte Mischung aus Wirtschaftssimulation und taktischem Denken. Perfekt flir Spieler, die
tiefgehende Planung und strategische Interaktion schéatzen.



Race for the Galaxy

Allgemeine Informationen:

| Race enr THE |

e Name des Spiels: Race for the Galaxy

e Verlag: Rio Grande Games / Pegasus Spiele

e Genre: Deckbuilding, Strategiespiel, Science-Fiction

e Spieleranzahl: 2-4 Spieler (mit Erweiterung bis 6 Spieler)

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2007

Kurze Zusammenfassung: Race for the Galaxy ist ein schnelles, strategisches Kartenspiel, in dem die
Spieler ihre eigene galaktische Zivilisation aufbauen. Sie erkunden neue Planeten, entwickeln
Technologien und verwalten Ressourcen, um die effizienteste Wirtschaft aufzubauen. Das Spiel
basiert auf einem einzigartigen Aktionsauswahl-Mechanismus, bei dem Spieler gleichzeitig Rollen
wahlen, die bestimmte Vorteile gewahren und fir alle aktiv sind.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch fordernd, aber mit hoher Spieltiefe.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Simultane Aktionswahl: Spieler wahlen gleichzeitig eine Aktion, die fiir alle gilt, ihnen aber
einen Bonus verschafft.

e Engine-Building: Karten werden als Technologien, Planeten oder Ressourcen genutzt, um die
eigene Wirtschaft zu optimieren.

¢ Ressourcenmanagement: Produzierte Guter kdnnen gehandelt oder zur Forschung genutzt
werden.

e Vielfdltige Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg, sei es durch militarische Expansion,
wirtschaftliche Dominanz oder technologische Fortschritte.

Empfehlung: Race for the Galaxy ist ein hochdynamisches Strategiespiel mit tiefgreifendem
Kartenmanagement. Perfekt fiir Spieler, die schnelle und taktisch anspruchsvolle Engine-Building-
Spiele mit Science-Fiction-Flair mogen.



Rauber der Nordsee

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Rauber der Nordsee
Verlag: Schwerkraft Verlag / Garphill Games
Genre: Worker Placement, Strategiespiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 60—80 Minuten

Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Rauber der Nordsee ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, das die
Spieler in die Welt der Wikinger entfiihrt. Sie schliipfen in die Rolle von Pliinderern, die ihre Crew
rekrutieren, Ressourcen sammeln und Dérfer angreifen, um Ruhm und Beute zu erlangen. Der
innovative Arbeitermechanismus sorgt fiir spannende Entscheidungen, da Spieler in jeder Runde eine
Figur einsetzen und eine andere zuricknehmen, um Aktionen auszufiihren.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe.
Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein und nehmen einen zurlick, um Aktionen
auszufiihren.

Ressourcenmanagement: Nahrung, Silber und Crew-Mitglieder missen strategisch verwaltet
werden.

Pliinderungen: Dorfer, Festungen und Kléster konnen flr Beute und Ruhm geplindert
werden.

Kartenmechanik: Crew-Mitglieder bieten unterschiedliche Boni und beeinflussen die
Spielstrategie.

Empfehlung: Rauber der Nordsee ist ein thematisch starkes Worker-Placement-Spiel mit einer
einzigartigen Mechanik. Perfekt fiir Spieler, die eine Mischung aus Strategie, Ressourcenmanagement
und Wikingerthematik genieRen méchten.



Raja of the Ganges

AIIgemeine Informationen: U magas o vae T

e Name des Spiels: Raja of the Ganges

e Verlag: HUCH!

e Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 45-75 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Raja of the Ganges ist ein taktisches Worker-Placement-Spiel, in dem die
Spieler als indische Fiirsten ihre Provinzen ausbauen, Handel betreiben und Ruhm erlangen. Der
besondere Mechanismus besteht darin, dass sowohl Geld als auch Ruhm wichtig sind — sobald sich
beide Marker auf einer Leiste treffen, endet das Spiel. Spieler miissen geschickt Ressourcen
verwalten, Wiirfel einsetzen und strategische Entscheidungen treffen, um die Konkurrenz zu
Gbertrumpfen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Vielschichtig, aber mit klaren Mechaniken.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Worker Placement: Arbeiter werden auf Felder gesetzt, um Aktionen auszufiihren.

e Wiirfel-Management: Verschiedene Wiirfelwerte beeinflussen die Effektivitdt bestimmter
Aktionen.

e Handelsmechanismus: Spieler konnen Waren verkaufen und den Markt zu ihrem Vorteil
nutzen.

e Doppeltes Siegpunkt-System: Geld und Ruhm missen strategisch ausbalanciert werden, um
zu gewinnen.

Empfehlung: Raja of the Ganges ist ein hervorragend ausbalanciertes Strategiespiel mit einzigartiger
Siegpunktmechanik. Perfekt fir Spieler, die Worker Placement mit cleverem Ressourcenmanagement
und Wiirfeleinsatz kombinieren méchten.



Red Outpost

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Red Outpost
Verlag: Lifestyle Boardgames / Z-Man Games

Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel

Spieleranzahl: 2—4 Spieler
Spieldauer: 30—-60 Minuten

Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Red Outpost ist ein einzigartiges Worker-Placement-Spiel, das in einer
alternativen Geschichte spielt, in der die Sowjetunion eine Kolonie auf einem fernen Planeten
errichtet hat. Die Spieler verwalten gemeinsam die Arbeiter, missen deren Zufriedenheit im
Gleichgewicht halten und konkurrieren darum, den gréRten Beitrag zur kommunistischen Utopie zu
leisten. Jede Entscheidung beeinflusst die Produktivitdt und das Wohlbefinden der Arbeiter.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit taktischem Tiefgang.
Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Gemeinsame Arbeiterverwaltung: Alle Spieler nutzen dieselben Arbeiter, miissen aber
strategisch planen, um ihre eigenen Ziele zu erreichen.

Ressourcenmanagement: Produktion von Nahrung, Energie und anderen Rohstoffen muss
effizient organisiert werden.

Stimmungsmanagement: Jeder Arbeiter hat eine Laune, die sich auf das Spielgeschehen
auswirkt.

Siegpunkte durch Einfluss: Spieler erhalten Punkte basierend auf ihrem Beitrag zur
Kolonieentwicklung.

Empfehlung: Red Outpost bietet eine faszinierende Mischung aus kooperativem und kompetitivem
Worker Placement mit einem einzigartigen thematischen Setting. Perfekt fir Spieler, die neue
Herausforderungen in einem sozialistisch gepragten Science-Fiction-Szenario suchen.



Res Arcana

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Res Arcana
e Verlag: Sand Castle Games / Asmodee
e Genre: Engine-Building, Kartenspiel, Strategiespiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Res Arcana ist ein taktisches Engine-Building-Kartenspiel, in dem die
Spieler machtige Magier verkorpern, die um Kontrolle tGber Artefakte und Orte der Macht kampfen.
Mit begrenzten Ressourcen missen sie ihre Karten strategisch ausspielen, um Zauber zu wirken, Gold
zu generieren und wertvolle Siegpunkte zu sammeln. Die einzigartige Mechanik des begrenzten
Kartendecks macht jede Partie zu einer Herausforderung, bei der Anpassungsfahigkeit gefragt ist.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Einfach zu lernen, aber mit hoher strategischer
Tiefe.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:

e Engine-Building: Spieler bauen ihre eigene Kartenkombination auf, um Ressourcen effizient
Zu nutzen.

e Ressourcenmanagement: Essenzen wie Leben, Tod, Gold oder Ruhe missen klug eingesetzt
werden.

¢ Asymmetrische Startbedingungen: Jeder Spieler hat unterschiedliche Magierfahigkeiten, die
die Strategie beeinflussen.

e Schnelles, taktisches Spiel: Jede Runde bietet neue Mdoglichkeiten, um auf gegnerische
Strategien zu reagieren.

Empfehlung: Res Arcana ist ein tiefgehendes, aber dennoch kompaktes Engine-Building-Spiel, das
durch sein ausgekliigeltes Ressourcensystem besticht. Perfekt fiir Spieler, die ein herausforderndes,
schnelles Kartenspiel mit hoher Wiederspielbarkeit suchen.



Riverboat

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Riverboat

RIVERRART:

Verlag: Lookout Games
Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 90 Minuten

Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Riverboat ist ein strategisches Wirtschaftsspiel, das die Spieler in das 19.
Jahrhundert nach Nordamerika versetzt. Als Landbesitzer am Mississippi bestellen sie Felder, ernten
Waren und transportieren diese mit Flussschiffen zu Markten. Der clevere Aktionsmechanismus, bei
dem jede Runde eine andere Person die Phasenreihenfolge bestimmt, sorgt fiir taktische Tiefe und
langfristige Planung.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll mit tiefgehender
Mechanik.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Felder zu bestellen und Waren zu ernten.

Handelsmechanismus: Erzeugte Glter missen ber den Fluss transportiert und
gewinnbringend verkauft werden.

Aktionsreihenfolge: In jeder Runde wahlen die Spieler eine Phase, die sie bevorzugt
beeinflussen kdnnen.

Siegpunkt-Strategien: Verschiedene Wege zum Sieg ermdglichen unterschiedliche Spielstile.

Empfehlung: Riverboat ist ein tiefgehendes Wirtschaftsspiel mit innovativem Phasenmechanismus
und thematischer Immersion. Perfekt fiir Spieler, die strategische Planung und
Ressourcenoptimierung mogen.



Robinson Crusoe — Abenteuer auf der Verfluchten Insel

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Robinson Crusoe — Abenteuer auf der Verfluchten Insel
e Verlag: Portal Games / Pegasus Spiele
e Genre: Kooperatives Uberlebensspiel, Abenteuer, Strategie
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler
e Spieldauer: 60—-120 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Robinson Crusoe ist ein anspruchsvolles, kooperatives Abenteuerspiel, in
dem die Spieler als Schiffbriichige auf einer einsamen Insel ums Uberleben kimpfen. Sie miissen
Nahrung sammeln, Unterschliipfe bauen, Werkzeuge entwickeln und sich gegen Gefahren wie
Raubtiere oder Unwetter verteidigen. Das Spiel bietet verschiedene Szenarien mit einzigartigen
Herausforderungen, die jedes Mal eine neue Geschichte erzihlen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr herausfordernd, mit hoher taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperatives Uberleben: Spieler arbeiten zusammen, um Ressourcen zu sammeln und
Bedrohungen zu lberstehen.

e Entscheidungsfreiheit: Verschiedene Wege zum Sieg, abhangig von den getroffenen
Entscheidungen.

e Dynamische Ereignisse: Zufillige Ereignisse sorgen flir Abwechslung und steigern die
Herausforderung.

e Szenarien & Storytelling: Unterschiedliche Szenarien bieten variierende Ziele und
thematische Herausforderungen.

Empfehlung: Robinson Crusoe ist eines der besten kooperativen Survival-Spiele auf dem Markt und
bietet ein fesselndes Abenteuer mit intensiver Entscheidungsfindung. Perfekt fiir Spieler, die
strategische Herausforderungen und thematische Immersion lieben.



Roll for the Galaxy

Allgemeine Informationen:
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¢ Name des Spiels: Roll for the Galaxy

e Verlag: Rio Grande Games / Pegasus Spiele

e Genre: Wiirfelspiel, Engine-Building, Science-Fiction
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Roll for the Galaxy ist ein schnelles, strategisches Wiirfelspiel, in dem die
Spieler mit Wirfeln als Arbeiter ihre eigene galaktische Zivilisation aufbauen. Sie erkunden neue
Planeten, entwickeln Technologien und verwalten Ressourcen, um ihre Wirtschaft effizient zu
optimieren. Das Spiel basiert auf einem simultanen Aktionswahl-Mechanismus, bei dem Spieler
geheime Wiirfelkombinationen nutzen, um ihre Strategie voranzutreiben.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber mit intuitivem
Ablauf.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfelbasierte Aktionswahl: Spieler setzen ihre Wiirfel als Arbeiter ein, um Aktionen
auszufihren.

e Engine-Building: Neue Planeten und Technologien verbessern langfristig die Spielstrategie.
e Simultane Spielziige: Alle Spieler agieren gleichzeitig, wodurch es kaum Wartezeiten gibt.

o Vielfdltige Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg durch Expansion, Handel oder
Technologie.

Empfehlung: Roll for the Galaxy ist ein dynamisches und strategisches Wiirfelspiel mit hoher
Variabilitat. Perfekt fir Spieler, die schnelle Entscheidungen, Engine-Building und Sci-Fi-Thematik
lieben.



Roll Player

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Roll Player
e Verlag: Pegasus Spiele / Thunderworks Games
e Genre: Wiirfelspiel, Strategie, Charakterentwicklung
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

DAS WORFELSPIEL FUR
FANTASY-CHARAKTERE

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Roll Player ist ein strategisches Wirfelspiel, in dem die Spieler einen
Rollenspiel-Charakter erschaffen. Sie wahlen Rassen, Klassen und Hintergrundgeschichten und
verbessern ihren Helden durch geschicktes Platzieren von Wiirfeln, das Sammeln von Fahigkeiten und
Ausristungen. Ziel ist es, einen moglichst starken Charakter zu erschaffen, der die Anforderungen
seines Archetyps erfiillt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht zugédnglich, mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfelplatzierung: Spieler setzen Wiirfel strategisch ein, um Attributswerte ihres Charakters
Zu maximieren.

e Kartendrafting: Fahigkeiten, Waffen und Riistungen werden aus einem Markt erworben.

¢ Siegpunkte-Optimierung: Punkte gibt es fir erfiillte Charaktervorgaben, Ausriistung und
Synergien.

e Solo- & Mehrspielermodus: Kann sowohl als kompetitives als auch als Solo-Spiel gespielt
werden.

Empfehlung: Roll Player ist ein cleveres und thematisch starkes Wiirfelspiel mit strategischer Tiefe.
Perfekt fiir Spieler, die Charakterentwicklung und taktische Optimierung lieben.



Russian Railroads

Allgemeine Informationen:
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Name des Spiels: Russian Railroads
Verlag: Hans im Glick

Genre: Worker Placement, Strategiespiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 90-120 Minuten

Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Russian Railroads ist ein anspruchsvolles Worker-Placement-Spiel, in dem
die Spieler als Eisenbahnmagnaten konkurrieren, um die effizientesten und erfolgreichsten
Eisenbahnstrecken Russlands zu bauen. Durch den strategischen Einsatz von Arbeitern missen
Strecken ausgebaut, Technologien verbessert und Industrialisierung vorangetrieben werden, um
moglichst viele Siegpunkte zu sammeln.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr strategisch mit hohem Anspruch.
Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Worker Placement: Arbeiter werden auf verschiedene Aktionsfelder gesetzt, um Strecken
und Industrie auszubauen.

Technologieentwicklung: Spieler kénnen ihre Ziige und Strecken verbessern, um starkere
Boni freizuschalten.

Industrialisierung: Neben dem Streckenausbau kann auch der Industriezweig ausgebaut
werden, um zusatzliche Punkte zu generieren.

Mehrere Wege zum Sieg: Unterschiedliche Strategien erméglichen hohe Punktzahlen durch
verschiedene Spielweisen.

Empfehlung: Russian Railroads ist ein tiefgehendes und herausforderndes Worker-Placement-Spiel
mit starker strategischer Komponente. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Optimierungsmechanismen
und taktische Planung lieben.



Santa Maria

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Santa Maria

Verlag: Pegasus Spiele / Aporta Games

Genre: Strategiespiel, Wirfelplacement, Ressourcenmanagement
Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 45-90 Minuten

Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Santa Maria ist ein strategisches Aufbauspiel, in dem die Spieler als
Kolonialherren ihre eigene Siedlung in der Neuen Welt entwickeln. Sie platzieren Wirfel, um
Aktionen freizuschalten, Rohstoffe zu produzieren und ihre Wirtschaft auszubauen. Durch den
geschickten Einsatz von Wiirfeln und die Optimierung ihrer Siedlungen versuchen sie, moglichst viele
Siegpunkte zu generieren.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll mit vielen
Optimierungsmaoglichkeiten.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Wiirfelplacement: Spieler nutzen Wiirfel, um Produktionsketten zu aktivieren und
Ressourcen zu generieren.

Siedlungsentwicklung: Gebaude und Wege missen strategisch platziert werden, um Vorteile
zu maximieren.

Ressourcenmanagement: Spieler handeln und nutzen Ressourcen, um ihre Wirtschaft
effizient auszubauen.

Siegpunktmechanik: Punkte gibt es durch verschiedene Strategien wie Religion,
Kolonialisierung und Handel.

Empfehlung: Santa Maria ist ein cleveres, taktisches Spiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt fir
Spieler, die strategische Optimierung und spannende Wiirfelmechaniken schatzen.



Small World

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Small World
e \Verlag: Days of Wonder
e Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 40-80 Minuten

. . o 2nEE
e  Erscheinungsjahr: 2009 - tianeen

Kurze Zusammenfassung: Small World ist ein humorvolles und strategisches Gebietskontrollspiel, in
dem die Spieler verschiedene Fantasy-Volker mit einzigartigen Fahigkeiten steuern. Da die Welt zu
klein ist, um alle unterzubringen, miissen die Spieler strategisch expandieren, Gegner verdrangen und
ihre Zivilisation im richtigen Moment untergehen lassen, um mit einem neuen Volk weiterzumachen.
Durch die vielen Kombinationen aus Vélkern und Spezialfahigkeiten bleibt jede Partie einzigartig.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y¢ ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit taktischem Tiefgang.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Gebietskontrolle: Spieler erobern Regionen, um Siegpunkte zu sammeln.

e Variable Volker & Fahigkeiten: Jede Partie bietet neue Kombinationen aus Vélkern und
Spezialfahigkeiten.

¢ Niedergangsmechanik: Spieler lassen ihre aktuelle Zivilisation im richtigen Moment verfallen,
um mit einem neuen Volk weiterzuspielen.

¢ Interaktion & Eroberung: Standige Kampfe und Expansion machen das Spiel dynamisch und
strategisch.

Empfehlung: Small World ist ein unterhaltsames, interaktives Strategiespiel mit einem einzigartigen
Mechanismus zum Wechsel der Zivilisationen. Perfekt fiir Spieler, die Eroberungsspiele mit einfachen
Regeln und taktischer Tiefe mogen.



Summoner Wars

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Summoner Wars
e Verlag: Plaid Hat Games
e Genre: Deckbuilding, Taktikspiel, Duellspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2009 (2. Edition 2021)

Kurze Zusammenfassung: Summoner Wars ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler ihre
eigenen Armeen aus machtigen Beschworern und Einheiten zusammenstellen. Jede Fraktion verfiigt
Uber einzigartige Fahigkeiten, die es ermoglichen, Schlachten strategisch zu planen. Die Spieler setzen
Einheiten auf einem Spielfeld ein, bewegen sie taktisch und nutzen magische Karten, um ihre Gegner
zu besiegen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Taktisch anspruchsvoll, mit tiefgehender
Strategie.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fur 2 Spieler.

Spielmechanik:

e Deckbuilding & Fraktionsvielfalt: Jede Fraktion hat ihre eigenen Karten, die strategisch
kombiniert werden mussen.

e Taktisches Spielfeld: Einheiten werden auf einem Raster bewegt, wodurch Positionsspiel und
Timing entscheidend sind.

e Magie- & Ressourcenmanagement: Karten werden fiir Beschwoérungen und
Spezialfahigkeiten genutzt.

¢ Asymmetrisches Gameplay: Jede Fraktion spielt sich unterschiedlich und bietet verschiedene
Strategien.

Empfehlung: Summoner Wars ist ein intensives, strategisches Kartenspiel mit einem einzigartigen
Mischung aus Deckbuilding und Positionskampf. Perfekt fiir Spieler, die taktische Duelle und
asymmetrische Fraktionen mogen.



Super Fantasy Brawl

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Super Fantasy Brawl
e \Verlag: Mythic Games
e Genre: Taktikspiel, Miniaturenspiel, Arena-Kampf
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Super Fantasy Brawl ist ein schnelles und taktisches Miniaturenspiel, in
dem die Spieler ihre eigene Arena-Kampftruppe aus legendaren Helden zusammenstellen. Jeder Held
hat einzigartige Fahigkeiten und Karten, die strategisch eingesetzt werden missen, um Gegner zu
besiegen und Ziele zu erfillen. Mit dynamischen Bewegungen und abwechslungsreichen Angriffen
bietet das Spiel spannende Duelle mit hohem Wiederspielwert.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zuganglich, aber mit taktischem Tiefgang.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fur 2 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Teamzusammenstellung: Spieler wahlen aus einer Vielzahl von Helden mit individuellen
Fahigkeiten.

e Kartengesteuertes Kampfsystem: Aktionen werden durch ein flexibles Kartensystem
gesteuert, das taktische Vielfalt bietet.

e Dynamische Arena: Spieler missen sich klug bewegen, um Angriffe zu optimieren und
Gegner auszumanaovrieren.

e Siegpunktmechanismus: Punkte gibt es fiir besiegte Gegner und das Erfillen taktischer
Missionsziele.

Empfehlung: Super Fantasy Brawl ist ein schnelles, actiongeladenes Arena-Kampfspiel mit
strategischen Entscheidungen und tollen Miniaturen. Perfekt fiir Spieler, die taktische Duelle mit viel
Abwechslung und spannenden Kampfen mogen.



Space Base

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Space Base
e \Verlag: AEG (Alderac Entertainment Group)
e Genre: Engine-Building, Wiirfelspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Space Base ist ein taktisches Wiirfelspiel, in dem die Spieler als
Flottenkommandanten eine Raumbasis verwalten und Schiffe einsetzen, um Ressourcen und Punkte
zu generieren. Jeder Wiirfelwurf bringt Einkommen und Boni, sodass die Spieler durch geschicktes
Engine-Building ihre Strategie optimieren und ihre Flotte weiter ausbauen kénnen. Durch clevere
Kombinationen und das richtige Timing entsteht ein dynamisches Spielerlebnis mit vielen
strategischen Moglichkeiten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Zuganglich, mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfelbasierte Ressourcenvergabe: Spieler nutzen gewirfelte Zahlen, um ihre Schiffe zu
aktivieren und Einkommen zu generieren.

e Engine-Building: Durch den Kauf neuer Schiffe entstehen immer starkere Synergien und
Vorteile.

¢ Interaktion: Jeder Spieler profitiert von den Wiirfen der anderen, wodurch alle standig am
Spielgeschehen beteiligt sind.

e Siegpunktmechanismus: Spieler sammeln Siegpunkte durch geschickte Optimierung ihrer
Flotte und 6konomischen Entscheidungen.

Empfehlung: Space Base ist ein unterhaltsames und dynamisches Engine-Building-Spiel mit cleverem
Wiirfelmechanismus. Perfekt fiir Spieler, die taktische Planung und interaktive Elemente in einem
leicht zugénglichen Strategiespiel geniefen méchten.



The Castles of Tuscany

Allgemeine Informationen:

The Cassles of

¢ Name des Spiels: The Castles of Tuscany %SCGH
1y

e Verlag: alea / Ravensburger
e Genre: Strategiespiel, Plattchenlegen, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: The Castles of Tuscany ist ein strategisches Plattchenlege-Spiel von Stefan
Feld, in dem die Spieler als Adlige ihre Regionen in der Toskana ausbauen. Sie platzieren
Landschaften, Stadte und Bauwerke, um ihre Wirtschaft und ihren Einfluss zu starken. Durch
geschicktes Ressourcenmanagement und kluge Kombinationen von Aktionen miissen sie ihre
Strategie optimieren und moglichst viele Siegpunkte sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥¢ (3/5) — Zugédnglich, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Pladttchenlegen: Spieler bauen ihre Region mit verschiedenen Landschaften und Strukturen
aus.

e Ressourcenmanagement: Effiziente Nutzung von Karten und Arbeitern ist entscheidend.

e Aktionsoptimierung: Jede Runde bietet mehrere Optionen zur Erweiterung und
Verbesserung des Gebiets.

¢ Dynamische Strategie: Spieler missen flexibel agieren, um sich an die sich andernden
Gegebenheiten anzupassen.

Empfehlung: The Castles of Tuscany ist ein zugdngliches, aber dennoch strategisch anspruchsvolles
Spiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt flir Spieler, die Plattchenlege-Spiele mit cleverem
Ressourcenmanagement und variabler Strategie mogen.



The Magnificent

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: The Magnificent
e \Verlag: Aporta Games
e Genre: Strategiespiel, Dice-Drafting, Engine-Building
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: The Magnificent ist ein strategisches Dice-Drafting-Spiel, das die Spieler in
die Welt der groRen Zirkusshows entfiihrt. Sie rekrutieren Kiinstler, bauen ihre Shows auf und nutzen
verschiedene Wiirfel, um Aktionen zu verstarken und Ressourcen zu verwalten. Das Spiel bietet eine
tiefgehende Engine-Building-Mechanik, bei der Spieler Synergien zwischen ihren Entscheidungen
erschaffen miissen, um die meisten Punkte zu sammeln.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll mit vielen taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Dice-Drafting: Spieler wahlen Wiirfel, um Aktionen auszufiihren und ihre Effizienz zu steigern.

e Engine-Building: Synergien zwischen Kinstlern, Zelten und Shows sind entscheidend fiir hohe
Punktzahlen.

e Ressourcenmanagement: Geld, Arbeiter und Materialien missen effizient genutzt werden.

e Variabler Spielaufbau: Unterschiedliche Kombinationen von Kiinstlern und Show-Elementen
sorgen flr hohe Wiederspielbarkeit.

Empfehlung: The Magnificent ist ein atmospharisch starkes und mechanisch tiefgehendes
Strategiespiel, das Dice-Drafting mit cleveren Engine-Building-Mechanismen kombiniert. Perfekt fur
Spieler, die gerne optimieren und strategisch planen.



Tikal

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Tikal
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Strategiespiel, Abenteuer, Gebietskontrolle

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1999

Kurze Zusammenfassung: Tikal ist ein strategisches Entdeckerspiel, bei dem die Spieler als
Archdologen das Innere des dichten Dschungels erforschen, um wertvolle Tempel freizulegen und
Schatze zu bergen. Durch das clevere Einsetzen von Aktionspunkten missen sie ihre Forscher optimal
bewegen, Tempel kontrollieren und Schatze sammeln, um die meisten Punkte zu erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch tiefgehend, aber zuganglich.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Aktionspunkt-System: Spieler erhalten eine feste Anzahl von Aktionspunkten pro Runde, die
sie fur verschiedene Aktionen nutzen kénnen.

e Gebietskontrolle: Spieler wetteifern darum, die wertvollsten Tempel zu kontrollieren und
aufzuwerten.

e Erkundung & Strategie: Der Dschungel wird nach und nach aufgedeckt, wodurch sich standig
neue Moglichkeiten eroffnen.

o Wettbewerbsorientiertes Gameplay: Direkte Konkurrenz um die besten Positionen und
Schatze sorgt fir taktische Tiefe.

Empfehlung: Tikal ist ein zeitloser Strategiespiel-Klassiker mit einer gelungenen Mischung aus
Planung, Gebietskontrolle und Entdeckung. Perfekt fiir Spieler, die taktische Entscheidungen und
spannende Entdeckungsmomente genieRen.



T.I.M.E Stories

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: T.I.M.E Stories A
Verlag: Space Cowboys
Genre: Kooperatives Erzahlspiel, Abenteuer, Zeitreisen

Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 90—-240 Minuten (je nach Szenario)

Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: T.I.M.E Stories ist ein erziahlerisches Abenteuerbrettspiel, in dem die
Spieler als Zeitagenten Missionen in verschiedenen Epochen und alternativen Realitdten erfillen
missen. Jede Partie ist ein einzigartiges Szenario mit einer interaktiven Geschichte, Ratseln und
Herausforderungen. Die Spieler erkunden Orte, treffen Entscheidungen und nutzen ihre begrenzten
Zeitressourcen, um den richtigen Weg zum Erfolg zu finden.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolle Ratsel und strategische Planung
erforderlich.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Storybasiertes Gameplay: Jedes Szenario bietet eine tiefgehende Geschichte mit immersiven
Entscheidungen.

Zeitmanagement: Spieler haben begrenzte Zeiteinheiten, um Missionen abzuschlieRen.

Kooperative Ratsellésung: Teamwork ist essenziell, um Hinweise zu entschlisseln und den
besten Pfad zu finden.

Wiederholbare Versuche: Falls eine Mission scheitert, knnen die Spieler mit neuem Wissen
erneut antreten.

Empfehlung: T.I.M.E Stories ist ein auRergewohnliches Erzahlspiel mit einer fesselnden Mischung aus
Rétseln, Strategie und Rollenspiel-Elementen. Perfekt fiir Gruppen, die gemeinsam in interaktive
Geschichten eintauchen und herausfordernde Missionen meistern wollen.



Ubongo

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Ubongo
e Verlag: Kosmos
e Genre: Puzzle-, Logik- und Familienspiel

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

!

e Spieldauer: 25 Minuten

KOSMOS

e Erscheinungsjahr: 2003

Kurze Zusammenfassung: Ubongo ist ein rasantes Legespiel, bei dem die Spieler versuchen,
geometrische Puzzle schnellstmoglich zu I6sen. Jeder Spieler erhilt eine Puzzlekarte und eine
Auswahl an Tetris-dhnlichen Teilen, mit denen er die vorgegebenen Formen ausfiillen muss. Wer
seine Aufgabe am schnellsten erledigt, sammelt Edelsteine und Punkte. Die Mischung aus
Geschwindigkeit, raumlichem Denken und einfacher Zuganglichkeit macht Ubongo zu einem idealen
Spiel fur die ganze Familie.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo Y ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, mit spielerischer
Herausforderung.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Schnelles Puzzeln: Spieler 16sen gleichzeitig ihre Aufgaben, indem sie die passenden Teile
anordnen.

e Zeitdruck: Eine Sanduhr begrenzt die Zeit, was fir Spannung sorgt.

e Punkte- & Belohnungssystem: Erfolgreiche Spieler sammeln Edelsteine und Punkte fiir die
Endwertung.

e Solo- und Mehrspielermodus: Kann sowohl allein als auch in Gruppen gespielt werden.

Empfehlung: Ubongo ist ein kurzweiliges, unterhaltsames Familienspiel mit einfacher Mechanik und
spannenden Herausforderungen. Perfekt fiir Spieler, die schnelle Puzzlespiele mit
Wettkampfcharakter lieben.



Unlock! Star Wars

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Unlock! Star Wars
e Verlag: Space Cowboys / Asmodee
e Genre: Kooperatives Escape-Spiel, Ratselspiel
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 60 Minuten pro Szenario

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Unlock! Star Wars ist ein kooperatives Escape-Spiel, das die Spieler in das
Star Wars-Universum entfihrt. Mithilfe einer App und Karten missen sie gemeinsam Rétsel 16sen,
Hinweise entschliisseln und Missionen erfillen. Das Spiel enthalt drei verschiedene Abenteuer mit
einzigartigen Herausforderungen und Charakteren aus der weit entfernten Galaxie.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Herausfordernd, aber zuganglich.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Escape-Room-Erlebnis: Spieler miissen Ratsel und Codes knacken, um voranzukommen.
e App-Integration: Eine begleitende App gibt Hinweise und sorgt fiir interaktive Elemente.

e Drei Szenarien: Jede Mission spielt in einem anderen Teil des Star Wars-Universums mit
individuellen Herausforderungen.

e Kooperatives Gameplay: Die Spieler miissen zusammenarbeiten, um die Ratsel innerhalb des
Zeitlimits zu |6sen.

Empfehlung: Unlock! Star Wars ist ein spannendes Escape-Spiel mit thematischer Star Wars-
Einbindung. Perfekt fiir Fans der Saga und Spieler, die gerne gemeinsam Rétsel I6sen.



Victorian Masterminds

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Victorian Masterminds
e Verlag: CMON / Asmodee
e Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Steampunk
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: In Victorian Masterminds (ibernehmen die Spieler die Rolle von
Bosewichten, die nach dem Verschwinden von Sherlock Holmes die Welt ins Chaos stiirzen wollen.
Sie entsenden geheime Agenten, sabotieren Gebaude, stehlen Technologien und versuchen, ihr
eigenes Meisterwerk der Zerstorung zu vollenden. Jeder Spieler entwickelt dabei eine einzigartige
Strategie, um die meisten Punkte zu sammeln und der ultimative Bésewicht zu werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Strategisch, aber leicht zugéanglich.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢  Worker-Placement mit verdeckten Aktionen: Spieler setzen Agenten verdeckt ein, um
bestimmte Effekte auszuldsen.

e Maschinenbau & Ressourcenmanagement: Bau eines eigenen Meisterwerks zur
Optimierung der Aktionen.

e Sabotage & Interaktion: Direkte Konfrontation durch Spionage und Zerstdérung gegnerischer
Plane.

e \Variable Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg, abhangig von der Wahl der Auftrage
und Maschinen.

Empfehlung: Victorian Masterminds ist ein atmospharisches Steampunk-Strategiespiel mit
innovativer Worker-Placement-Mechanik und hoher Interaktion. Perfekt fiir Spieler, die taktische
Entscheidungen und ein diister-humorvolles Setting geniefRen.



Village

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Village
e Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele
e Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2011

Kurze Zusammenfassung: Village ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, in dem die Spieler
eine Dorffamilie (iber mehrere Generationen hinweg steuern. Durch geschicktes
Ressourcenmanagement und die Platzierung von Arbeitern in verschiedenen Berufen versuchen sie,
Ruhm und Prestige fiir ihre Familie zu erlangen. Das Spiel hebt sich durch seinen einzigartigen
Zeitmechanismus hervor, bei dem Figuren altern und sterben, wahrend neue Generationen das Erbe
weiterflhren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber zuganglich.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Worker Placement: Arbeiter werden strategisch in verschiedenen Bereichen des Dorfes
eingesetzt.

e Zeit- und Generationenmechanismus: Charaktere sterben im Laufe des Spiels, wodurch die
Planung langfristig angepasst werden muss.

e Ressourcenmanagement: Nahrung, Geld und Einfluss missen effizient verwaltet werden.

e Verschiedene Wege zum Sieg: Spieler konnen sich auf Handel, Reisen, Kirche oder politische
Macht konzentrieren.

Empfehlung: Village ist ein herausforderndes und thematisch tiefgehendes Strategiespiel mit einem
innovativen Zeitmechanismus. Perfekt fiir Spieler, die langfristige Planung und Worker-Placement-
Spiele mit besonderem Flair mogen.



Winter der Toten

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Winter der Toten

e Verlag: Plaid Hat Games / HeidelBAR Games
e Genre: Kooperatives Survival-Spiel, Zombie-Apokalypse, Verratermechanismus
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 60-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Winter der Toten ist ein kooperatives Uberlebensspiel, das die Spieler in
eine eisige, von Zombies iberrannte Welt versetzt. Die Spieler fiihren eine Kolonie von Uberlebenden
und missen gemeinsam Nahrung beschaffen, Barrikaden errichten und Missionen erfiillen. Doch
nicht jeder ist vertrauenswiirdig — einer der Spieler konnte ein Verrater sein, der seine eigenen Pldne
verfolgt und die Kolonie sabotiert.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Hohe strategische Tiefe und soziale Interaktion.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperatives Uberleben: Spieler arbeiten zusammen, um Ressourcen zu verwalten und
Bedrohungen abzuwehren.

e Verrater-Mechanismus: Einer der Spieler kdnnte ein Saboteur sein, der eigene Ziele verfolgt.
e Charakterentwicklung: Jeder Uberlebende hat individuelle Fahigkeiten und Stérken.

e Krisen-Management: Jede Runde stellt neue Herausforderungen, die gemeinsam bewaltigt
werden mussen.

Empfehlung: Winter der Toten ist ein intensives, atmospharisches Survival-Spiel mit spannender
sozialer Dynamik. Perfekt fiir Spieler, die eine Mischung aus Teamwork, Strategie und Misstrauen in
einer diisteren Zombie-Welt suchen.



XCOM - Das Brettspiel

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: XCOM — Das Brettspiel
e Verlag: Fantasy Flight Games / HeidelBAR Games
e Genre: Kooperatives Strategiespiel, Sci-Fi, Echtzeitspiel

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: XCOM — Das Brettspiel ist ein kooperatives Strategiespiel, das auf der
beliebten Videospielreihe basiert. Die Spieler ibernehmen die Kontrolle Gber die XCOM-Organisation,
die sich gegen eine auBerirdische Invasion verteidigen muss. Mit Hilfe einer begleitenden App
miussen sie in Echtzeit Entscheidungen treffen, Ressourcen verwalten und ihre Streitkrafte strategisch
einsetzen, um die Menschheit zu retten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit hohem Zeitdruck.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fur 4 Spieler.

Spielmechanik:
e Echtzeit-Strategie: Eine App steuert zufdllige Ereignisse und fordert schnelle Entscheidungen.

e Rollenverteilung: Jeder Spieler libernimmt eine spezielle Aufgabe (Kommandant,
Wissenschaftler, Einsatzleiter, Zentraloffizier).

¢ Ressourcenmanagement: Spieler miissen Budget, Forschung und Truppen geschickt
verwalten.

e Krisenbewdltigung: Unvorhersehbare Bedrohungen sorgen fiir standige Herausforderungen.

Empfehlung: XCOM — Das Brettspiel ist ein spannendes, intensives Kooperationsspiel mit hohem
Zeitdruck. Perfekt flir Fans von Sci-Fi-Strategiespielen, die schnelle Entscheidungen und Teamarbeit
lieben.



Zooloretto

Allgemeine Informationen:

BT n PO i

UFee)

e Name des Spiels: Zooloretto Pt

e Verlag: Abacusspiele
e Genre: Familienspiel, Plattchenlegen, Set Collection
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2007

Kurze Zusammenfassung: Zooloretto ist ein preisgekrontes Familienspiel, in dem die Spieler als
Zoodirektoren Tiere sammeln und in ihren Gehegen unterbringen missen. Durch geschicktes
Platzieren der Tiere und gezieltes Aufbauen von Gehegen versuchen sie, moglichst viele Punkte zu
sammeln. Doch Vorsicht: Zu viele Tiere ohne passenden Platz fithren zu Minuspunkten!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich, mit strategischem Potenzial.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Plattchenziehen & Set Collection: Spieler ziehen Tierplattchen und missen sie geschickt in
ihrem Zoo platzieren.

e Zookontrolle & Ressourcenmanagement: Gehege miissen optimal gefiillt werden, um
Minuspunkte zu vermeiden.

¢ Interaktion & Taktik: Spieler beeinflussen sich gegenseitig, indem sie Tiere auf die
Transportwagen verteilen.

e Erweiterungen & Varianten: Zahlreiche Erweiterungen sorgen fiir noch mehr Abwechslung.

Empfehlung: Zooloretto ist ein unterhaltsames und familienfreundliches Strategiespiel mit einfachem
Einstieg und cleveren taktischen Entscheidungen. Perfekt fiir Spieler, die



Zug um Zug

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Zug um Zug
e \Verlag: Days of Wonder
e Genre: Familienspiel, Strategiespiel, Streckenbau
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2004

Kurze Zusammenfassung: Zug um Zug ist ein preisgekrontes Familienspiel, in dem die Spieler
Zugstrecken quer durch eine Landkarte bauen. Durch das Sammeln und Ausspielen von passenden
Karten errichten sie Verbindungen zwischen Stadten und versuchen, geheime Zielkarten zu erfiillen.
Strategie und Gliick spielen eine wichtige Rolle, um moglichst viele Punkte zu erzielen und die besten
Routen fir sich zu beanspruchen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit strategischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Streckenbau: Spieler sammeln Karten in verschiedenen Farben, um Zugverbindungen zu
errichten.

e Zielkarten & Strategie: Geheime Zielkarten geben vor, welche Stadte miteinander verbunden
werden sollten.

e Interaktion & Blockade: Spieler kdnnen sich gegenseitig wichtige Strecken wegschnappen.

e Erweiterungen & Kartenvarianten: Zahlreiche Editionen mit neuen Streckenplanen sorgen
flr Abwechslung.

Empfehlung: Zug um Zug ist ein groRartiges Familienspiel mit einfachem Einstieg und hohem
Wiederspielwert. Perfekt fir Spieler, die Spal’ an strategischem Streckenbau und cleverer Planung
haben.



Zug um Zug Europa

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Zug um Zug Europa
e \Verlag: Days of Wonder
e Genre: Familienspiel, Strategiespiel, Streckenbau

e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2005

Kurze Zusammenfassung: Zug um Zug Europa ist eine eigenstandige Version des preisgekronten
Klassikers Zug um Zug. Die Spieler bauen Zugstrecken durch ganz Europa, nutzen Bahnhofe, um
Strecken zu vervollstandigen, und missen Tunnel sowie Fahren geschickt einsetzen. Wie im Original
miussen Zielkarten erfillt werden, doch zusatzliche Mechaniken sorgen fiir neue strategische
Moglichkeiten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu lernen, mit erweiterten strategischen
Optionen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Streckenbau: Spieler sammeln Karten, um Zugverbindungen zwischen Stadten zu errichten.

e Zielkarten & Strategie: Spieler versuchen, geheime Zielkarten zu erfiillen, um Siegpunkte zu
maximieren.

e Tunnel & Fdhren: Neue Mechaniken bringen zuséatzliche Herausforderungen und erfordern
mehr Planung.

e Bahnhofe: Spieler konnen Bahnhofe einsetzen, um gegnerische Strecken fir ihre eigenen
Ziele zu nutzen.

e Erweiterungen & Kartenvarianten: Zug um Zug Europa bietet zahlreiche Erweiterungen mit
neuen Karten und Herausforderungen.

Empfehlung: Zug um Zug Europa erweitert das beliebte Grundspiel um spannende neue Mechaniken
und eine frische Karte. Perfekt fir Spieler, die das klassische Zug um Zug lieben und auf der Suche
nach zusatzlichen strategischen Herausforderungen sind.



Zug um Zug Afrika

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Zug um Zug Afrika
e \Verlag: Days of Wonder
e Genre: Familienspiel, Strategiespiel, Streckenbau
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Zug um Zug Afrika ist eine spannende Erweiterung fiir das beliebte Zug um
Zug Brettspiel. In dieser Variante reisen die Spieler durch den afrikanischen Kontinent, bauen
Zugstrecken durch Wisten, Savannen und Dschungel und miissen mit den besonderen geografischen
Herausforderungen umgehen. Zusatzlich fiihren neue Mechaniken wie das Gelande-Feature
zusatzliche strategische Elemente ein.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y¢ ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit neuen taktischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Streckenbau: Spieler sammeln Karten, um Zugverbindungen auf dem afrikanischen Kontinent
zu errichten.

e Zielkarten & Strategie: Spieler missen geheime Zielkarten erfiillen, um moglichst viele
Siegpunkte zu erzielen.

e Gelandekarten: Neue Mechanik, die fiir zusatzliche Boni und Herausforderungen beim
Streckenbau sorgt.

e Erweiterung notwendig: Diese Version erfordert das Grundspiel Zug um Zug oder Zug um Zug
Europa.

Empfehlung: Zug um Zug Afrika bringt frische Herausforderungen und strategische Elemente ins
beliebte Zug um Zug-Universum. Perfekt fiir Spieler, die das Grundspiel mégen und neue, spannende
Strecken erkunden mochten.



Kartenspiele

Diese Spiele-Ubersicht wurde mithilfe von Kiinstlicher Intelligenz erstellt.
Trotz sorgfaltiger Zusammenstellung kann es vorkommen, dass sich Fehler
oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein Fehler auffallt
oder Sie Erganzungen haben, lassen Sie es uns gerne wissen. Wir freuen uns
Uber lhr Feedback und arbeiten stetig daran, die Liste zu verbessern.



5 Alive

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: 5 Alive
e \Verlag: Hasbro
e Genre: Kartenspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2004

Kurze Zusammenfassung: 5 Alive ist ein schnelles und leicht verstandliches Kartenspiel, bei dem es
darum geht, als letzter Spieler librig zu bleiben. Ziel ist es, die eigene Kartenhand geschickt
auszuspielen, um nicht Gber die Grenze von 21 Punkten zu kommen. Wer funf Leben verliert, scheidet
aus dem Spiel aus. Durch Spezialkarten und taktisches Spiel kann das Blatt jederzeit wenden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, mit taktischen Méglichkeiten.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Kartenkombinationen: Spieler miissen geschickt Kartenwerte addieren, um unter 21 zu
bleiben.

e Spezialkarten: Besondere Karten beeinflussen den Spielverlauf und kénnen das Blatt
wenden.

¢ Eliminierungsspiel: Wer flinf Leben verliert, scheidet aus.

Empfehlung: 5 Alive ist ein unterhaltsames, schnelles Kartenspiel fiir Familien und Freunde. Perfekt
flr alle, die unkomplizierte, aber dennoch spannende Kartenspiele mogen, die Gliick und Strategie
kombinieren.



7 Seas
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Allgemeine Informationen:
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e Name des Spiels: 7 Seas

Genre: Kartenspiel, Piraten-Abenteuer ‘o

Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 20—40 Minuten

Kurze Zusammenfassung: 7 Seas ist ein abenteuerliches Kartenspiel, bei dem die Spieler als Piraten
die sieben Weltmeere bereisen, Schatze pliindern und sich gegenseitig in spannenden Duellen
herausfordern. Ziel ist es, durch geschicktes Kartenausspielen moglichst viele Goldmiinzen zu
sammeln und am Ende der reichste Pirat zu sein. Doch Vorsicht: Gefahren wie Seeungeheuer,
rivalisierende Kapitdane und verraterische Matrosen machen das Leben auf See unberechenbar!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zugéanglich, aber mit strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Kartenmanagement: Spieler miissen ihre Handkarten geschickt einsetzen, um Vorteile zu
erlangen.

e Interaktion: Direktes Duellieren mit anderen Spielern sorgt fiir Spannung.

e Gliick & Strategie: Zufallige Ereignisse treffen auf taktische Planung.

Empfehlung: 7 Seas ist ein spannendes Piraten-Kartenspiel mit hohem Unterhaltungswert. Perfekt fiir
Spieler, die eine Mischung aus Gliick, Strategie und Interaktion moégen. Ideal fir Familien und
Freundesrunden, die gemeinsam in See stechen mdchten!



Abluxxen

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Abluxxen
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Kartenspiel, Taktik
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Abluxxen ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem Spieler Karten in Gruppen
ausspielen und versuchen, die Karten ihrer Gegner zu ,,abluxxen®. Durch geschicktes Planen und
Bluffen kann man seinen Mitspielern wertvolle Karten abnehmen oder sie zum Abwerfen zwingen.
Wer am Ende die meisten Punkte sammelt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Set-Collection: Spieler legen Kartenkombinationen aus, um Punkte zu sammeln.

e Bluff & Taktik: Gegnerische Karten konnen abgeluxxt werden — oder man riskiert, selbst
Karten zu verlieren.

e Dynamisches Spiel: Die Runden sind schnell und interaktiv, mit vielen strategischen
Moglichkeiten.

Empfehlung: Abluxxen ist ein spannendes und taktisches Kartenspiel mit hohem Argerfaktor und
vielen Wendungen. Perfekt fiir Spieler, die strategische Kartenspiele mit interaktiven Elementen
mogen und gerne ihre Mitspieler herausfordern!



Abrakadabrien

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Abrakadabrien
e Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kartenspiel, Taktik, Bluffspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten
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e Erscheinungsjahr: 2018 IAS wygBCHE KAFTENSPIEL S

Kurze Zusammenfassung: Abrakadabrien ist ein magisches Kartenspiel, bei dem Spieler Zauberer in
einem mysteriosen Turm darstellen und versuchen, sich gegenseitig zu tberlisten. Durch geschicktes
Ausspielen von Karten und das Erraten gegnerischer Spielziige entstehen spannende Duelle voller
taktischer Méglichkeiten. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, aber erfordert
vorausschauendes Denken.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Bluff & Strategie: Spieler miissen ihre Gegner tauschen und ihre eigenen Karten klug
einsetzen.

¢ Interaktion: Direkte Duelle sorgen fiir spannende und liberraschende Wendungen.

¢ Kartensynergien: Geschicktes Kombinieren von Karten flihrt zu machtigen Effekten.

Empfehlung: Abrakadabrien ist ein taktisches und unterhaltsames Kartenspiel mit einem Hauch
Magie. Perfekt fiir Spieler, die gerne bluffen, taktieren und sich gegenseitig herausfordern!



Absacker

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Absacker
e \Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kartenspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1998

Kurze Zusammenfassung: Absacker ist ein unkompliziertes und unterhaltsames Kartenspiel, das sich
perfekt fur einen gemiitlichen Spieleabend eignet. Die Spieler versuchen, durch geschicktes Ablegen
von Karten moglichst viele Kartenstapel fiir sich zu sichern. Doch aufgepasst: Die Mitspieler kdnnen
einem den sicher geglaubten Stapel wieder wegschnappen!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Schnell erlernbar und leicht verstandlich.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Karten ablegen: Spieler missen taktisch Karten auf Stapel legen.
e Interaktion: Stapel kénnen den Mitspielern weggeschnappt werden.

o Taktik & Gliick: Eine Mischung aus Strategie und Gliick bestimmt den Spielverlauf.

Empfehlung: Absacker ist ein entspanntes, aber spannendes Kartenspiel, das sich besonders fir
Familien und Gelegenheitsspieler eignet. Perfekt fiir eine lockere Runde am Ende eines Spieleabends!



Barbaria

Allgemeine Informationen: Wl
e Name des Spiels: Barbaria R BARIA
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Genre: Strategie, Kampfspiel

Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 30—45 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Barbaria ist ein actionreiches Strategiespiel, bei dem Spieler als kriegerische
Barbarenstamme gegeneinander antreten. Ziel ist es, durch geschicktes Kampfen,
Ressourcenmanagement und clevere Taktiken das machtigste Volk zu werden. Doch neben den
Kampfen gegen die Mitspieler miissen auch gefahrliche Monster und Herausforderungen gemeistert
werden.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, mit taktischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kampf & Eroberung: Spieler treten in epischen Schlachten gegeneinander an.
e Ressourcenmanagement: Gold, Waffen und Truppen miissen klug verwaltet werden.

e Dynamisches Spiel: Durch verschiedene Ereignisse und Karten bleibt jede Partie einzigartig.

Empfehlung: Barbaria ist ein herausforderndes Strategiespiel mit hoher Interaktion und groRem
Wiederspielwert. Perfekt fiir Spieler, die taktische Gefechte, strategisches Planen und epische
Schlachten lieben!



Bears VS Babies

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Bears VS Babies
e \Verlag: Exploding Kittens
e Genre: Partyspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Bears VS Babies ist ein chaotisches und lustiges Kartenspiel, bei dem Spieler
Monster aus Korperteilen zusammenbauen, um eine heranwachsende Armee von schrecklichen Baby-
Monstern zu besiegen. Die Spieler mlssen taktisch Karten ziehen, Kreaturen aufbauen und Angriffe
planen, um die starksten Babyhorden zu besiegen oder ihre Mitspieler in Schwierigkeiten zu bringen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischen
Elementen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartensammeln: Spieler ziehen Karten, um starkere Kreaturen zu bauen.

e Interaktion: Spieler kdnnen gegeneinander antreten oder gemeinsam Baby-Monster
bekdampfen.

e Gliick & Strategie: Zufillige Kartenkombinationen erfordern taktische Entscheidungen.

Empfehlung: Bears VS Babies ist ein unterhaltsames und verriicktes Partyspiel fiir Gruppen, die
chaotischen Spal® und absurde Kartenspiele mégen. Perfekt fiir schnelle, witzige Runden mit Freunden
oder der Familie!



Bellaratti

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Bellaratti
e \Verlag: Mogel Verlag
e Genre: Kooperatives Deduktionsspiel

e Spieleranzahl: 3—6 Spieler
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e Spieldauer: 15-30 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Bellaratti ist ein kooperatives Deduktionsspiel, bei dem Spieler als
Kunstexperten Falschungen des beriihmten Falschers Bellaratti entlarven missen. Die Spieler
bekommen echte und gefélschte Kunstwerke gezeigt und miissen durch geschickte Hinweise und
Diskussionen herausfinden, welche Werke authentisch sind. Dabei sind Kreativitdt und Teamarbeit
gefragt, um die Tauschungen aufzudecken.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu verstehen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperative Deduktion: Die Spieler miissen gemeinsam die richtigen Kunstwerke
identifizieren.

¢ Kommunikation: Spieler geben sich kreative Hinweise, um Falschungen zu entlarven.

¢ Interaktion: Diskussionen und kluge Wortwahl sind entscheidend fiir den Erfolg.

Empfehlung: Bellaratti ist ein spannendes und kreatives Deduktionsspiel, das ideal fiir Gruppen ist, die
gerne gemeinsam Ratsel |6sen. Perfekt fir Kunstliebhaber und Freunde von cleveren Wortspielen!



Bresk

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Bresk

Genre: Wortspiel, Partyspiel

Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Bresk ist ein kreatives und temporeiches Wortspiel, bei dem Spieler Worter
aus Buchstabenplattchen zusammensetzen missen. Das Ziel ist es, die meisten Punkte durch clevere
Wortbildungen zu sammeln. Doch Vorsicht: Die Mitspieler kénnen Buchstaben stehlen und eigene
Worter umgestalten, was fir Gberraschende Wendungen sorgt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Worter bilden: Spieler setzen aus Buchstabenplattchen Worter zusammen.
e Interaktion: Spieler konnen Buchstaben austauschen oder bestehende Woérter verdndern.

o Taktik & Kreativitat: Wer schnell denkt und geschickt kombiniert, hat den Vorteil.

Empfehlung: Bresk ist ein unterhaltsames Wortspiel fiir Gruppen, die schnelle Denksportaufgaben und
kreative Herausforderungen lieben. Perfekt fiir Familien, Freunde und Wortspiel-Fans, die gerne
knobeln und sich gegenseitig herausfordern.



Bohnanza
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e Name des Spiels: Bohnanza
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e Verlag: Amigo Spiele

e Genre: Kartenspiel, Handelsspiel
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1997

Kurze Zusammenfassung: Bohnanza ist ein unterhaltsames Handelsspiel, bei dem die Spieler
Bohnenkarten anbauen, tauschen und ernten miissen. Ziel ist es, durch geschicktes Handeln und kluges
Platzieren von Bohnenfeldern die meisten Taler zu verdienen. Dabei ist Kommunikation der Schliissel
zum Erfolg, da man ohne den Austausch mit anderen Spielern nicht weit kommt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Handelsstrategie: Spieler tauschen Karten miteinander, um ihre Bohnenfelder optimal zu
nutzen.

e Ernte & Punkte: Das richtige Timing beim Ernten bringt den groSten Gewinn.

e Interaktion: Spieler miissen geschickt handeln und verhandeln, um sich Vorteile zu sichern.

Empfehlung: Bohnanza ist ein Klassiker unter den Kartenspielen und ideal fiir Gruppen, die Spal8 an
taktischem Handeln und Kommunikation haben. Perfekt fiir gesellige Spieleabende und Spieler, die
Verhandlungen und strategisches Planen mogen.



Bohnanza — Excalibohn

Allgemeine Informationen: R A e ) S
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e Name des Spiels: Bohnanza — Excalibohn EXCA[.[BO“N '

e Verlag: Amigo Spiele b R 4
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e Genre: Kartenspiel, Handelsspiel, Erweiterung
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler
e Spieldauer: 45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2002

Kurze Zusammenfassung: Bohnanza — Excalibohn ist eine Erweiterung zum beliebten Handelsspiel
Bohnanza und bringt ein mittelalterliches Fantasy-Thema ins Spiel. Die Spieler nutzen neue
Bohnenarten und Spezialfdhigkeiten, um den legendaren Excalibohn zu erlangen und ihren
Bohnenhandel noch strategischer zu gestalten. Mit neuen Mechaniken und zuséatzlichen Karten sorgt
diese Erweiterung fiir mehr Abwechslung und spannende Wendungen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Grundsatzlich einfach, aber mit zusatzlichen
taktischen Moglichkeiten.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Neue Bohnenarten: Einfiihrung von thematischen Bohnen mit besonderen Fahigkeiten.
e Excalibohn-Mechanik: Der Spieler, der das Excalibohn besitzt, erhalt besondere Vorteile.

e Mehr Interaktion: Noch mehr Verhandlungsspielraum und taktische Entscheidungen durch die
neuen Regeln.

Empfehlung: Bohnanza — Excalibohn ist eine unterhaltsame Erweiterung fiir Fans des Originals, die dem
Spiel zusatzliche strategische Tiefe und humorvolle Elemente verleiht. Perfekt fiir Spieler, die das
klassische Bohnanza lieben, aber noch mehr Abwechslung und SpaR suchen!



Cabo

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Cabo
e Verlag: Smirk & Dagger Games
e Genre: Kartenspiel, Deduktion
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten
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e Erscheinungsjahr: 2010 (Neuauflage 2019) R g

Kurze Zusammenfassung: Cabo ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, durch
geschicktes Tauschen und Merken von Karten den niedrigsten Punktestand zu erzielen. Die
Kartenwerte sind zunachst verdeckt, doch durch Ziehen und gezielte Aktionen kénnen Informationen
liber eigene und fremde Karten gewonnen werden. Wer denkt, die niedrigste Punktzahl zu haben, kann
das Spielende ausrufen — doch Vorsicht: Liegt man falsch, geht der Sieg an einen anderen Spieler!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu erlernen, mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Karten merken: Spieler missen sich ihre verdeckten Karten und deren Werte einpragen.

e Taktisches Tauschen: Durch geschicktes Ziehen und Tauschen kann der eigene Punktestand
gesenkt werden.

o Risiko & Strategie: Wer friih ,Cabo” ruft, kann gewinnen — oder sich verrechnen.

Empfehlung: Cabo ist ein spannendes und leicht zugéngliches Kartenspiel, das Merkfahigkeit und
taktisches Denken kombiniert. Perfekt fiir schnelle Runden mit Familie oder Freunden, bei denen
Bluffen und geschicktes Kartenspiel entscheidend sind.



Cat Lady

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Cat Lady
e \Verlag: AEG (Alderac Entertainment Group)
e Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Set-Collection

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: In Cat Lady schliipfen die Spieler in die Rolle von Katzenliebhabern, die
versuchen, die stiBesten und gliicklichsten Katzen zu sammeln. Dazu missen sie Futter, Spielzeug,
Katzenminze und schicke Outfits fiir ihre Vierbeiner besorgen. Durch clevere Kartenauswahl und gutes
Ressourcenmanagement kann man die meisten Punkte sammeln und gewinnen. Doch Vorsicht: Wer
nicht genug Futter fiir seine Katzen hat, verliert wertvolle Punkte!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (2/5) - Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Set-Collection: Spieler sammeln passende Kartenkombinationen fiir Punkte.
e Ressourcenmanagement: Katzen miissen ausreichend gefiittert werden.

e Strategische Kartenauswahl: Die richtige Wahl beeinflusst den Erfolg im Spiel.

Empfehlung: Cat Lady ist ein charmantes und zugéngliches Kartenspiel, das sich perfekt fir Familien
und Gelegenheitsspieler eignet. Mit seinem niedlichen Design und einfachen Regeln bietet es
kurzweiligen Spielspal? mit einer angenehmen Mischung aus Strategie und Gliick.



Code

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Code

Genre: Deduktionsspiel, Ratselspiel

Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Code ist ein spannendes Deduktionsspiel, bei dem Spieler geheime Codes
knacken miissen. Durch logisches Denken, geschicktes Kombinieren von Hinweisen und strategisches
AusschlieRen von Moglichkeiten versuchen sie, den richtigen Code zu entschlisseln, bevor es die
anderen tun. Wer die meisten Codes entschliisselt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Leicht zugédnglich, aber mit strategischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deduktion: Spieler miissen aus Hinweisen die richtige Kombination ableiten.
e Wettlauf gegen die Zeit: Wer den Code zuerst knackt, hat einen Vorteil.

e Strategisches Denken: Logik und Aufmerksamkeit sind entscheidend.

Empfehlung: Code ist ein unterhaltsames und herausforderndes Ratselspiel fiir alle, die gerne
kombinieren und logisch denken. Perfekt flir Gruppen, die Spall an Knobelaufgaben und spannenden
Duellen haben.



Das Neinhorn

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Das Neinhorn
e Verlag: Kosmos
e Genre: Partyspiel, Familienspiel, Kommunikationsspiel
e Spieleranzahl: 3-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten
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e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Das Neinhorn ist ein witziges und freches Partyspiel, das auf dem beliebten
Kinderbuch von Marc-Uwe Kling basiert. Die Spieler schliipfen in die Rolle von Charakteren aus dem
Buch und missen in verschiedenen Situationen kreativ mit Ja- oder Nein-Antworten reagieren. Wer
sich gut in die Denkweise des Neinhorns hineinversetzt, sammelt Punkte und gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu verstehen, ideal fur Familien.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kommunikation: Spieler miissen kreativ auf Fragen und Aussagen reagieren.
e Bluffen & Einschatzen: Es gilt, die richtige Strategie zu finden, um die Mitspieler zu tduschen.

e Humorvolle Atmosphdre: Das Spiel lebt von den frechen und lustigen Antworten.

Empfehlung: Das Neinhorn ist ein ideales Spiel fiir Familien oder Freundesgruppen, die humorvolle
und leichte Unterhaltung suchen. Perfekt fiir Fans des Buches und fiir alle, die ein lustiges, schnelles
Kommunikationsspiel genielen mochten!



Der Fuchs im Wald

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Der Fuchs im Wald
e \Verlag: Schwerkraft-Verlag
e Genre: Stichspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Der Fuchs im Wald ist ein taktisches Stichspiel fiir zwei Spieler. Ziel ist es,
durch geschicktes Ausspielen von Karten Stiche zu gewinnen, aber nicht zu gierig zu sein — zu viele
Stiche kdnnen sich nachteilig auswirken. Mit speziellen Kartenfahigkeiten und strategischem Bluffen
entsteht eine spannende Herausforderung fiir beide Spieler.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Speziell fur 2 Spieler.

Spielmechanik:

e Stichspiel: Spieler versuchen, Stiche zu gewinnen, aber missen das richtige Gleichgewicht
finden.

e Asymmetrische Kartenfihigkeiten: Bestimmte Karten haben spezielle Effekte, die das
Spielgeschehen beeinflussen.

e Taktische Planung: Wer clever seine Karten nutzt, kann dem Gegner einen Schritt voraus sein.

Empfehlung: Der Fuchs im Wald ist ein ideales Kartenspiel flir zwei Personen, die strategische
Stichspiele mogen. Es bietet eine kompakte, aber dennoch tiefgehende Spielerfahrung mit einer
schonen Marchen-Thematik.



Die Crew

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Die Crew — Reise zum 9. Planeten

e Verlag: Kosmos

e Genre: Kooperatives Stichspiel ‘
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e Spieldauer: 20—40 Minuten 7.

e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
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e  Erscheinungsjahr: 2019 .

Kurze Zusammenfassung: Die Crew ist ein innovatives, kooperatives Stichspiel, bei dem die Spieler als
Astronauten zusammenarbeiten miissen, um verschiedene Missionen im Weltall zu erfillen. Jede
Mission stellt eine einzigartige Herausforderung dar, die nur mit strategischer Planung und kluger
Kommunikation gemeistert werden kann. Da die Spieler nur eingeschrankt miteinander sprechen
dirfen, ist vorausschauendes Denken besonders wichtig.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber belohnend.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fur 3-5 Spieler, mit spezieller 2-Spieler-Variante.

Spielmechanik:
e Kooperatives Stichspiel: Alle Spieler miissen gemeinsam bestimmte Ziele erreichen.
e Eingeschrankte Kommunikation: Spieler dirfen nur begrenzte Hinweise geben.

e Kampagnenmodus: Das Spiel enthalt (iber 50 Missionen mit steigendem Schwierigkeitsgrad.

Empfehlung: Die Crew ist ein herausforderndes und einzigartiges Kartenspiel, das sich perfekt fir
Gruppen eignet, die gerne gemeinsam strategische Ratsel I6sen. Es kombiniert die klassischen
Elemente eines Stichspiels mit innovativen, kooperativen Mechaniken und sorgt fiir eine fesselnde
Spielerfahrung.



Die fiesen Sieben

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Die fiesen Sieben
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Die fiesen Sieben ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem es um schnelles
Rechnen und cleveres Bluffen geht. Die Spieler miissen Karten mit Zahlen und Aktionen maoglichst
schnell ausspielen, doch dabei immer die richtige Anzahl im Kopf behalten. Wer sich verzahlt oder zu
lange zogert, riskiert eine Strafe. Ein Spiel, das Aufmerksamkeit und schnelle Reaktion erfordert!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber herausfordernd unter
Zeitdruck.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Schnelle Reaktionen: Wer zu langsam ist oder sich verzahlt, verliert.
e Bluffen & Taktik: Spieler kénnen versuchen, ihre Gegner zu verwirren.

e Einfache Regeln: Die Grundmechanik ist leicht verstandlich, sorgt aber fiir viel Spal.

Empfehlung: Die fiesen Sieben ist ein lustiges und chaotisches Spiel fiir Gruppen, die schnelle und
interaktive Spiele mogen. Perfekt fir Partys, Familien oder als unterhaltsamer Filler zwischen langeren
Spielen.



Die Handler von Osaka

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Die Handler von Osaka
e \Verlag: Z-Man Games
e Genre: Wirtschaftsspiel, Kartenspiel, Strategie
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Die Handler von Osaka ist ein taktisches Handels- und Wirtschaftsspiel, in
dem Spieler als Kaufleute versuchen, wertvolle Waren von Osaka nach Edo (dem heutigen Tokio) zu
transportieren. Doch Vorsicht: Die Reisen sind gefahrlich, und wer nicht klug plant, verliert seine
wertvolle Fracht! Durch clevere Kartennutzung und geschicktes Ressourcenmanagement kann man
sich Vorteile sichern und den grofSten Profit erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber mit klaren Regeln.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Handelsstrategien: Spieler miissen entscheiden, wann sie Waren verkaufen oder zuriickhalten.
¢ Risiko vs. Belohnung: Reisen bergen Gefahren, aber auch grof3e Gewinne.

e Taktisches Ressourcenmanagement: Karten konnen auf verschiedene Arten genutzt werden.

Empfehlung: Die Handler von Osaka ist ein herausforderndes und gut durchdachtes Spiel fiir Fans von
Wirtschafts- und Handelsmechaniken. Perfekt fir Spieler, die strategische Planung und kluge
Entscheidungen mogen!



Die Portale von Moltar

Johannes SchenldauerXonlg

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Die Portale von Moltar

Genre: Deckbuilding, Strategie, Fantasy

Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 30—45 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Die Portale von Moltar ist ein strategisches Deckbuilding-Spiel, in dem
Spieler als Magier machtige Kreaturen beschworen und Zauber wirken, um ihre Gegner zu besiegen.
Durch das Sammeln und Ausspielen von Karten kénnen sie ihre Decks optimieren und machtige
Kombinationen erschaffen. Ziel ist es, die Kontrolle {iber die magischen Portale zu erlangen und als
machtigster Zauberer zu triumphieren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Taktisch tiefgehend, aber zuginglich.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck durch geschicktes Sammeln und Ausspielen.
e Zauber & Kreaturen: Magische Effekte und machtige Wesen sorgen fiir Abwechslung.

e Dynamische Strategie: Jede Partie bietet neue Kombinationen und Herausforderungen.

Empfehlung: Die Portale von Moltar ist ein spannendes Kartenspiel fiir Fantasy-Fans und Strategen, die
sich gerne in epischen magischen Duellen messen. Perfekt fiir Spieler, die strategisches Deckbuilding
und taktische Tiefe lieben!



Die rote Kralle

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Die rote Kralle

Genre: Taktikspiel, Abenteuer, Fantasy

Spieleranzahl: 2-5 Spieler

Spieldauer: 45-60 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Die rote Kralle ist ein spannendes Abenteuerspiel, in dem die Spieler in die
Rolle von Helden schliipfen, die eine mysteriose Bedrohung bekampfen miissen. Durch strategische
Entscheidungen, cleveres Teamwork und den geschickten Einsatz von Fahigkeiten gilt es, Missionen zu
erfillen und das Geheimnis der Roten Kralle zu liften. Doch Vorsicht: Gefahren lauern Uberall, und
nicht jeder ist, wer er zu sein scheint.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber mit groRem Wiederspielwert.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperative Taktik: Spieler miissen zusammenarbeiten, um Herausforderungen zu meistern.

e Charakterentwicklung: Helden verbessern sich im Laufe des Spiels und lernen neue
Fahigkeiten.

¢ Dynamische Ereignisse: Jede Partie verlauft unterschiedlich durch zuféllige Begegnungen und
Entscheidungen.

Empfehlung: Die rote Kralle ist ein fesselndes Abenteuer- und Strategiespiel fiir Gruppen, die
gemeinsam eine spannende Geschichte erleben wollen. Perfekt flr Fans von taktischen
Herausforderungen und Fantasy-Welten!



Die Siedler von Catan — Das Kartenspiel

Allgemeine Informationen: oie SIEDLER vox

e Name des Spiels: Die Siedler von Catan — Das Kartenspiel CATLAN

Das schuelle Kartensphel

e Verlag: Kosmos
e Genre: Strategie, Kartenspiel

e Spieleranzahl: 4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1996

Kurze Zusammenfassung: Die Siedler von Catan — Das Kartenspiel ist eine spannende Variante des
beliebten Brettspiels. Die Spieler Gibernehmen die Rolle von Siedlern, die ihre eigene Kolonie ausbauen,
Rohstoffe sammeln und Handel treiben. Durch geschicktes Kartenausspielen errichten sie StraRen,
Siedlungen und Stadte, wobei strategische Planung und geschicktes Ressourcenmanagement
entscheidend sind. Konflikte entstehen durch Ritter, Handelsabkommen und gezielte Angriffe auf den
Gegner.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit vielen strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengroBle: 3-4.

Spielmechanik:

e Ressourcenmanagement: Spieler missen Holz, Lehm, Erz, Getreide und Wolle geschickt
nutzen.

e Stadtebau & Entwicklung: Durch den Bau von Siedlungen und Stadten lassen sich wertvolle
Vorteile erzielen.

¢ Interaktion: Direkter Handel und Konfrontation sorgen fiir taktische Entscheidungen.

Empfehlung: Es bietet viel strategische Tiefe und hohe Wiederspielbarkeit.



Don Carlo

Allgemeine Informationen:

DON CARLO

e Name des Spiels: Don Carlo
e \Verlag: Abacusspiele

e Genre: Taktikspiel, Bluffspiel
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1997

Kurze Zusammenfassung: Don Carlo ist ein taktisches Bluffspiel, bei dem die Spieler als Mafia-Bosse
versuchen, moglichst viel Einfluss in verschiedenen Stadtteilen zu gewinnen. Durch geschicktes Bieten,
Bestechungen und geschickte Platzierungen von Gangstern versuchen die Spieler, ihre Macht zu sichern
und am Ende die meisten Stadtteile unter Kontrolle zu haben. Doch Vorsicht: Auch die anderen
Mitspieler verfolgen dieselben Ziele!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Leicht zu erlernen, aber mit strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Bluffen & Taktik: Spieler setzen ihre Ressourcen ein, um Stadtteile zu kontrollieren.
e Interaktion: Direkte Konfrontationen und taktische Entscheidungen stehen im Mittelpunkt.

e Verdecktes Bieten: Spieler miissen ihre Mitspieler tauschen und {iberlisten.

Empfehlung: Don Carlo ist ein spannendes und taktisches Spiel fiir Gruppen, die Bluff-Mechaniken und
strategische Einflussnahme lieben. Perfekt fiir Spieler, die sich in Mafia-dhnlichen
Auseinandersetzungen messen méchten!



Dreist

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dreist
e Verlag: Niirnberger-Spielkarten-Verlag (NSV)
e Genre: Kartenspiel, Taktik
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Dreist ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler
Zahlenkombinationen clever ausspielen miissen, um die hochste Punktzahl zu erreichen. Dabei diirfen
sie sich nicht zu sicher flihlen, denn Mitspieler kénnen ihnen die Karten wegschnappen. Das Spiel lebt
von taktischen Entscheidungen, vorausschauendem Planen und einem gewissen Argerfaktor.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Zahlenkombinationen: Spieler versuchen, mit cleveren Kartenkombinationen Punkte zu
erzielen.

¢ Interaktion: Durch das Wegschnappen von Karten kénnen Mitspieler ausgebremst werden.

e Taktisches Spiel: Wer vorausschauend plant, hat die besten Chancen zu gewinnen.

Empfehlung: Dreist ist ein kurzweiliges und taktisches Kartenspiel fiir Gruppen, die schnelle und
interaktive Spiele mogen. Perfekt fiir Familien, Gelegenheitsspieler und Fans von Argerspielen!



Druids

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Druids
e \Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Stichspiel, Taktik
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Druids ist ein taktisches Stichspiel, bei dem die Spieler als Druiden magische
Zutaten sammeln missen, um machtige Tranke zu brauen. Das Ziel ist es, moglichst viele wertvolle
Karten zu sammeln, ohne dabei in einer verbotenen flinften Kategorie zu enden. Wer seine Stiche klug
plant und seine Mitspieler im Blick behalt, kann sich am Ende als weisester Druide behaupten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fur 4 Spieler.

Spielmechanik:

e Stichmechanismus: Spieler versuchen, wertvolle Karten zu gewinnen und ungiinstige zu
vermeiden.

e Taktische Entscheidungen: Die richtige Kartenwahl ist entscheidend fiir den Sieg.

e Interaktion: Durch geschicktes Spielen kénnen Gegner ausgebremst werden.

Empfehlung: Druids ist ein spannendes und taktisches Stichspiel fiir Spieler, die clevere Entscheidungen
und strategische Kartenspiele mogen. Perfekt fir Gruppen, die gerne taktisch denken und sich
gegenseitig herausfordern!



Dumm gelaufen

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Dumm gelaufen
e Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kartenspiel, Argerspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2007

Kurze Zusammenfassung: Dumm gelaufen ist ein humorvolles Kartenspiel voller Uberraschungen und
unerwarteter Wendungen. Die Spieler versuchen, ihre Kartenhand so schnell wie méglich loszuwerden,
doch fiese Aktionen und unerwartete Karten der Mitspieler sorgen immer wieder flr Hindernisse. Wer
am besten mit den Chaos-Elementen umgehen kann und sich clever aus brenzligen Situationen rettet,
gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu verstehen, aber mit Argerfaktor.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenablegen: Spieler miissen geschickt ihre Karten loswerden.
e Interaktion: Gemeine Aktionskarten sorgen fiir Arger und SpaR.

o Gluck & Taktik: Wer flexibel bleibt, kann das Chaos zu seinem Vorteil nutzen.

Empfehlung: Dumm gelaufen ist ein witziges Kartenspiel fiir Familien und Freundesrunden, die SpaR3
an chaotischen und interaktiven Spielen haben. Perfekt fiir alle, die sich gegenseitig ein wenig argern
mochten!



Double Donkey

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Double Donkey

Genre: Kartenspiel, Partyspiel

Spieleranzahl: 3—6 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Double Donkey ist ein chaotisches und unterhaltsames Kartenspiel, bei dem
Spieler versuchen, sich durch geschicktes Ablegen und clevere Aktionen einen Vorteil zu verschaffen.
Dabei sorgen verschiedene Spezialkarten fiir unerwartete Wendungen und jede Menge Lacher. Wer
seine Karten am besten einsetzt und die Mitspieler ausbremst, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenablegen: Spieler missen durch geschicktes Spielen ihre Karten loswerden.
e Spezialkarten: Uberraschende Effekte sorgen fiir unerwartete Wendungen.

¢ Interaktion: Direkte Einflussnahme auf die Mitspieler macht das Spiel spannend.

Empfehlung: Double Donkey ist ein lustiges und leicht chaotisches Partyspiel fiir Gruppen, die Spal® an
schnellen und interaktiven Kartenspielen haben. Perfekt fiir Familienabende oder gesellige Runden mit
Freunden!



Exploding Kittens

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Exploding Kittens

EYD nnmnr KITTENS

e Verlag: Exploding Kittens, Inc. EIN KARTENSPIEL
FUR LIEBHABER VON
. . KATZEN SN0 EXPLOSIONEN

e Genre: Kartenspiel, Partyspiel . —

e Spieleranzahl: 2-5 Spieler (mit Erweiterung bis zu 9 Spieler)
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Exploding Kittens ist ein chaotisches, schnelles und humorvolles Kartenspiel,
das als ,russisches Roulette mit Katzen” beschrieben wird. Die Spieler ziehen Karten, um
Spezialfahigkeiten zu nutzen oder ihre Gegner auszubremsen — aber wehe, jemand zieht eine Exploding
Kitten-Karte! Ohne eine Entscharfungskarte scheidet man sofort aus dem Spiel aus. Wer als Letzter
Gbrig bleibt, gewinnt!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Sehr einfach zu lernen, mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Gliick & Strategie: Spieler miissen ihre Karten clever nutzen und auf das richtige Timing setzen.
e Interaktion: Durch Spezialkarten kdnnen Mitspieler gezielt sabotiert werden.

e Humor: Das Spiel lebt von absurden Illustrationen und lustigen Effekten.

Empfehlung: Exploding Kittens ist ein spaliges, leicht chaotisches Partyspiel mit hohem
Unterhaltungswert. Perfekt flr Gruppen, die ein lockeres, interaktives Kartenspiel mit viel Spal® und
unerwarteten Wendungen suchen!



Family Business

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Family Business
e Verlag: Mayfair Games
e Genre: Kartenspiel, Taktik, Argerspiel
e Spieleranzahl: 3-6 Spieler
e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1989

Kurze Zusammenfassung: Family Business ist ein Mafia-Kartenspiel, bei dem jeder Spieler eine Gang
kontrolliert und versucht, als letzter tbrig zu bleiben. Mit Auftragsmorden, SchutzmaBnahmen und
cleverem Timing kdnnen Spieler ihre Gegner eliminieren oder sich selbst vor Angriffen schiitzen. Die
berlichtigte , Hitlist“ sorgt fir standige Spannung, da immer wieder neue Mafiosi in Gefahr geraten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Konfrontation: Spieler greifen sich gegenseitig an und eliminieren gegnerische Gangmitglieder.
o Taktik & Bluff: Durch geschicktes Ausspielen von Karten kann man sich retten oder Rache tben.

e Interaktion: Direkte Konflikte zwischen den Spielern machen das Spiel spannend und
dynamisch.

Empfehlung: Family Business ist ein unterhaltsames und spannendes Kartenspiel fir Gruppen, die
direkte Konfrontation und clevere Spielziige mogen. Perfekt fiir Spieler, die Spall an taktischen
Argerspielen und Mafia-Themen haben!



Face Cards

Allgemeine Informationen:

ek cansis

e Name des Spiels: Face Cards

e \Verlag: Ravensburger

e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel
e Spieleranzahl: 3—7 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Face Cards ist ein kreatives Partyspiel, bei dem die Spieler Gesichter mit
verschiedenen Begriffen in Verbindung bringen miissen. Jeder Spieler erhdlt eine Kombination aus
Bildern und muss versuchen, die Assoziationen der Mitspieler zu erraten. Dabei kommt es nicht nur auf
Logik, sondern auch auf Kreativitidt und Menschenkenntnis an. Wer die meisten Ubereinstimmungen
erzielt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu verstehen und unterhaltsam.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:

e Assoziationen: Spieler missen Gesichter mit bestimmten Begriffen oder
Charaktereigenschaften verbinden.

e Kommunikation: Die Diskussion Uber die Verbindungen sorgt fiir lustige und (iberraschende
Momente.

e Interaktion: Direkte Spielerinteraktion macht jede Runde einzigartig.

Empfehlung: Face Cards ist ein unterhaltsames Partyspiel fiir Gruppen, die SpaR an kreativen und
assoziativen Herausforderungen haben. Perfekt fiir lockere Runden, Familienabende oder als
Eisbrecher bei geselligen Treffen!



Fantastische Reiche

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Fantastische Reiche
e Verlag: Strohmann Games
e Genre: Kartenspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Fantastische Reiche ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler aus
einer Vielzahl von Karten das méachtigste und punktreichste Kénigreich zusammenstellen missen. Jede
Karte besitzt besondere Effekte und beeinflusst die Punktzahl je nach Kombination. Die richtige
Strategie und kluge Entscheidungen beim Tauschen und Sammeln der Karten sind entscheidend fir
den Sieg.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit viel strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartensynergien: Jede Karte hat spezielle Effekte, die in Kombination méachtiger werden.
¢ Handmanagement: Spieler miissen entscheiden, welche Karten sie behalten oder abwerfen.

e Taktische Planung: Wer frih eine gute Strategie entwickelt, kann das Spiel fiir sich
entscheiden.

Empfehlung: Fantastische Reiche ist ein hochinteraktives und strategisch tiefes Kartenspiel, das sich
perfekt fir Gruppen eignet, die gerne optimieren und taktische Entscheidungen treffen. Es bietet hohe
Wiederspielbarkeit durch unzahlige Kombinationen und Moglichkeiten.



Farben

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Farben

e \Verlag: Edition Spielwiese
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e Genre: Assoziationsspiel, Kommunikationsspiel

e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

Farben

e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Farben ist ein kreatives und erzahlerisches Spiel, bei dem die Spieler Farben
mit Erinnerungen, Geflihlen und Begriffen verkniipfen. Jede Runde erhalt ein Spieler ein Wort und muss
eine passende Farbe auswahlen, die er mit einer kurzen Geschichte oder Erklarung verbindet. Die
Mitspieler versuchen anschlieRBend, sich diese Farbzuteilungen zu merken, um Punkte zu sammeln.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit tiefgehenden
Assoziationen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Assoziation & Erinnerung: Spieler verknlpfen Farben mit Begriffen und personlichen
Erlebnissen.

e Kommunikation: Das Spiel lebt von den Geschichten und Erklarungen der Spieler.

e Gedachtnistraining: Wer sich die Farbzuteilungen merkt, hat einen Vorteil.

Empfehlung: Farben ist ein entspanntes und kreatives Spiel, das sich perfekt fiir Gruppen eignet, die
Spal’ an Assoziationen und gemeinsamen Erzahlungen haben. Es férdert das Gedachtnis und sorgt fir
viele interessante Gesprache und Uberraschungen.



Feiges Huhn

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Feiges Huhn 3"“"-—'\”“' W/

e Verlag: Drei Magier Spiele

e Genre: Kartenspiel, Bluffspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Feiges Huhn ist ein lustiges und taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler
versuchen, moglichst wenige Strafpunkte zu sammeln. In jeder Runde miissen sie entscheiden, ob sie
weiterspielen oder sich zurlickziehen — doch wer zu lange wartet, riskiert, mit unerwiinschten Karten
bestraft zu werden. Wer sich geschickt aus riskanten Situationen rettet und clever blufft, gewinnt das
Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
o Bluff & Taktik: Spieler miissen entscheiden, wann sie aufhéren oder weiterspielen.
e Strafpunkte vermeiden: Wer zu gierig ist, bekommt die meisten Minuspunkte.

e Interaktion: Direkte Konfrontationen und Bluff-Elemente machen das Spiel spannend.

Empfehlung: Feiges Huhn ist ein unterhaltsames und kurzweiliges Spiel fiir Gruppen, die schnelle und
interaktive Kartenspiele mogen. Perfekt fiir Familien und Freundesrunden, die sich gerne gegenseitig
herausfordern und argern!



Fisch und Flauschig

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Fisch und Flauschig

Genre: Familienspiel, Kartenspiel

Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Fisch und Flauschig ist ein unterhaltsames Kartenspiel, bei dem die Spieler
versuchen, durch geschicktes Kartensammeln und kluge Entscheidungen die meisten Punkte zu
ergattern. Dabei sorgen lustige und flauschige Tiere fiir charmante und taktische Spielziige. Wer am
Ende die beste Kombination sammelt, gewinnt das Spiel!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (2/5) — Leicht verstiandlich, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kartensammeln: Spieler missen durch clevere Ziige die besten Karten ergattern.

e Taktische Entscheidungen: Wann lohnt sich das Risiko, wann sollte man auf Nummer sicher
gehen?

¢ Interaktion: Durch gezielte Kartenkombinationen kdnnen Mitspieler beeinflusst werden.

Empfehlung: Fisch und Flauschig ist ein charmantes und familienfreundliches Kartenspiel mit einfachen
Regeln und jeder Menge Spal3. Perfekt flir Spieler, die humorvolle und interaktive Spiele lieben!



Ghosts

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Ghosts

Genre: Taktikspiel, Bluffspiel

Spieleranzahl: 2 Spieler

Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Ghosts ist ein spannendes Zwei-Spieler-Taktikspiel, bei dem jeder Spieler
eine Gruppe von Geistern kontrolliert — einige sind gut, andere bdse. Ziel ist es, entweder alle
gegnerischen bdsen Geister zu fangen, die eigenen guten Geister aus dem Spielfeld zu schleusen oder
den Gegner in eine ausweglose Situation zu bringen. Durch geschicktes Bluffen und kluge Spielziige
kann man seinen Gegner in die Irre fihren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Leicht verstindlich, aber mit strategischen
Elementen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Speziell fur 2 Spieler.

Spielmechanik:

e Bluffen & Strategie: Spieler missen ihre Zlige vorausschauend planen, um den Gegner zu
Uberlisten.

e Dynamisches Spielfeld: Jede Partie verlauft anders durch wechselnde Strategien.

e Mehrere Siegbedingungen: Unterschiedliche Wege zum Gewinn sorgen flr Spannung.

Empfehlung: Ghosts ist ein kurzweiliges, aber strategisch anspruchsvolles Spiel, das sich ideal flr zwei
Spieler eignet, die sich gerne taktische Duelle liefern. Perfekt fiir Fans von Bluffspielen und taktischen
Herausforderungen!



Hanabi

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Hanabi
e Verlag: Abacusspiele
e Genre: Kooperatives Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
e Spieldauer: 25-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2010

Kurze Zusammenfassung: Hanabi ist ein einzigartiges kooperatives Kartenspiel, bei dem die Spieler
gemeinsam ein atemberaubendes Feuerwerk erschaffen missen. Der Clou: Jeder Spieler halt seine
Karten verkehrt herum und kann sie selbst nicht sehen — nur die Mitspieler wissen, welche Karten man
hat. Durch clevere Hinweise und geschicktes Kombinieren versuchen die Spieler, die Karten in der
richtigen Reihenfolge abzulegen. Kommunikation und Teamwork sind essenziell fiir den Erfolg.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Einfach zu lernen, aber anspruchsvoll zu meistern.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperativ: Alle Spieler arbeiten gemeinsam, um das beste Feuerwerk zu gestalten.
e Eingeschrankte Kommunikation: Spieler diirfen nur begrenzte Hinweise geben.

e Taktisches Denken: Entscheiden, wann ein Hinweis gegeben oder eine Karte ausgespielt wird,
ist entscheidend.

Empfehlung: Hanabi ist ein innovatives und herausforderndes Kartenspiel, das besonders gut in
Gruppen funktioniert. Perfekt fir Spieler, die kooperative Herausforderungen und strategisches
Denken lieben!



Hero Realms

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Hero Realms
e Verlag: White Wizard Games
e Genre: Deckbuilding, Fantasy, Kartenspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler (mit Erweiterungen mehr)

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Hero Realms ist ein schnelles, strategisches Deckbuilding-Kartenspiel in
einem epischen Fantasy-Setting. Die Spieler wahlen einen Charakter oder starten mit einem
Basiskartendeck und kdampfen gegeneinander oder kooperativ gegen machtige Feinde. Durch das
Kaufen neuer Karten verbessern sie ihr Deck, um machtigere Angriffe zu entfesseln und den Gegner zu
besiegen. Erweiterungen fliigen Kampagnen, Charakterklassen und Bosskampfe hinzu.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2 Spieler, mit Erweiterungen fiir gréBere Gruppen.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck mit neuen Fahigkeiten und Angriffen.
e Fantasy-Kampf: Jeder Spieler verkorpert einen Helden mit individuellen Starken.

e Interaktion: Direkte Duelle oder kooperative Kimpfe gegen machtige Feinde.

Empfehlung: Hero Realms ist ein actionreiches und strategisches Deckbuilding-Spiel, das sowohl
kompetitive als auch kooperative Spielmodi bietet. Perfekt fiir Fans von Fantasy-Kartenspielen und
schnellen, taktischen Kampfen!



Hilo

Allgemeine Informationen: L
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¢ Name des Spiels: Hilo
e Verlag: Schmidt Spiele
e Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Taktik

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Hilo ist ein einfaches, aber fesselndes Kartenspiel, bei dem es darum geht,
durch geschicktes Tauschen und Aufdecken von Karten die niedrigste Punktzahl zu erreichen. Die
Spieler starten mit verdeckten Karten und missen wahrend des Spiels versuchen, unglinstige Karten
loszuwerden oder clevere Kombinationen zu bilden, um Minuspunkte zu vermeiden. Das Spiel besticht
durch seinen leichten Zugang und taktische Moglichkeiten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartentauschen: Spieler miissen entscheiden, welche Karten sie behalten oder ablegen.
e Gliick & Strategie: Wer klug aufdeckt und kombiniert, kann seine Punktzahl optimieren.

e Schnelles Spiel: Kurze Runden sorgen fiir hohen Wiederspielreiz.

Empfehlung: Hilo ist ein unterhaltsames und leicht zugangliches Kartenspiel fir die ganze Familie. Es
eignet sich perfekt fiir schnelle Runden und bietet trotz einfacher Regeln genug taktische Tiefe, um
auch erfahrene Spieler zu fordern.



Himmel A... und Zwirn

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Himmel A... und Zwirn
e Verlag: Niirnberger-Spielkarten-Verlag (NSV)
e Genre: Wiirfelspiel, Familienspiel, Taktik
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Himmel A... und Zwirn ist ein taktisches Wiirfelspiel, bei dem die Spieler
versuchen, durch cleveres Wiirfeln und geschicktes Platzieren von Zahlen die meisten Punkte zu
sammeln. Es gilt, Farbreihen sinnvoll zu vervollstandigen und sich durch strategische Entscheidungen
Vorteile zu verschaffen. Wer seine Wiirfel geschickt einsetzt und seine Moglichkeiten optimal nutzt,
gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit strategischen
Uberlegungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Wiirfelmechanismus: Spieler wiirfeln und wahlen Zahlen strategisch aus.
e Taktische Entscheidungen: Die richtige Wahl kann Gber Sieg oder Niederlage entscheiden.

¢ Interaktion: Konkurrenz um die besten Zahlen und Felder sorgt fiir Spannung.

Empfehlung: Himmel A... und Zwirn ist ein unterhaltsames und taktisches Wirfelspiel fiir die ganze
Familie. Es bietet einfache Regeln mit viel Spieltiefe und eignet sich perfekt fiir lockere Spieleabende
mit Freunden oder Familie.



Hungry Monkey

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Hungry Monkey
e Verlag: HeidelBAR Games
e Genre: Kartenspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Hungry Monkey ist ein schnelles und spalliges Kartenspiel, bei dem die
Spieler versuchen, ihre Handkarten loszuwerden, indem sie clevere Kombinationen spielen. Das Spiel
basiert auf einer alten Fabel, in der ein hungriger Affe sich auf die Suche nach Nahrung macht. Die
Spieler interagieren durch das geschickte Ausspielen von Karten und das Blockieren ihrer Gegner. Wer
zuerst keine Karten mehr hat, gewinnt!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen Maoglichkeiten.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenablegen: Spieler missen Karten strategisch loswerden.
¢ Interaktion: Direkte Einflussnahme auf Mitspieler durch spezielle Kartenaktionen.

e Gliick & Taktik: Die richtige Kartenwahl kann tber Sieg oder Niederlage entscheiden.

Empfehlung: Hungry Monkey ist ein unterhaltsames und kurzweiliges Kartenspiel fiir die ganze Familie.
Es bietet eine Mischung aus Gliick, Strategie und Interaktion und eignet sich perfekt fir schnelle
Runden mit Freunden oder Familie.



Hochspannung

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Hochspannung
e Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kartenspiel, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Hochspannung ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler
moglichst schnell die richtigen Zahlenkombinationen finden miissen. Dabei sind Schnelligkeit,
Kopfrechnen und Aufmerksamkeit gefragt, um sich gegen die Mitspieler durchzusetzen. Wer am Ende
die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, erfordert aber schnelle Reaktionen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell Zahlenkombinationen erkennen.
e Mathematisches Denken: Grundrechenarten helfen beim schnellen Losen von Aufgaben.

e Interaktion: Spieler treten direkt gegeneinander an und missen schneller als ihre Mitspieler
sein.

Empfehlung: Hochspannung ist ein dynamisches und schnelles Kartenspiel, das besonders fiir Spieler
geeignet ist, die SpaR an Reaktionsspielen und Kopfrechenaufgaben haben. Perfekt flir Familien oder
als schnelles Zwischendurchspiel mit Freunden!



In aller Ruhe

Allgemeine Informationen:

o Name des Spiels: In aller Ruhe .-In My -I:iufu‘:

Genre: Kooperatives Kartenspiel, Entspannungsspiel

Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: In aller Ruhe ist ein kooperatives Kartenspiel, das sich durch seine
entspannte Atmosphdre und das ruhige Spielgefiihl auszeichnet. Die Spieler arbeiten gemeinsam
daran, Karten in einer bestimmten Reihenfolge abzulegen, ohne direkt miteinander zu kommunizieren.
Das Spiel fordert Achtsamkeit, Geduld und strategisches Denken, wahrend die Spieler versuchen,
harmonisch zusammenzuarbeiten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, erfordert jedoch Teamwork.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperative Strategie: Spieler miissen sich ohne Worte aufeinander abstimmen.
¢ Kartenmanagement: Das geschickte Ablegen von Karten ist entscheidend.

e Entspanntes Spielgefiihl: Keine Hektik, sondern harmonisches Zusammenspiel.

Empfehlung: In aller Ruhe ist ein einzigartiges und entspannendes Kartenspiel, das sich perfekt fiir
Spieler eignet, die kooperative Spiele ohne Stress geniefen mdchten. Ideal fir ruhige Abende oder als
Ausgleich zu hektischeren Spielen!



Insel Toppen

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Insel Toppen

Genre: Legespiel, Familienspiel

Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 30—45 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Insel Toppen ist ein taktisches Legespiel, bei dem Spieler durch geschicktes
Platzieren von Plattchen ihre eigene Insel aufbauen. Die Herausforderung besteht darin, die besten
Kombinationen zu finden und dabei wertvolle Ressourcen strategisch zu nutzen. Wer am Ende die
wertvollste Insel erschaffen hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Plattchen legen: Spieler bauen ihre Insel mit strategischen Entscheidungen auf.
e Ressourcenmanagement: Das geschickte Nutzen von Boni bringt Vorteile.

e Interaktion: Spieler kdnnen sich gegenseitig beeinflussen und blockieren.

Empfehlung: Insel Toppen ist ein unterhaltsames Legespiel mit strategischen Elementen, das sich
perfekt fir Familien und Gelegenheitsspieler eignet. Ideal fiir alle, die taktisches Planen und kreatives
Bauen mogen!



Joomo

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Joomo

Genre: Kartenspiel, Familienspiel

Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Joomo ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem die Spieler geschickt
Zahlenkombinationen ablegen missen, um moglichst schnell alle Karten loszuwerden. Doch Vorsicht:
Bestimmte Regeln und Sonderkarten kdnnen das Spiel unerwartet wenden und fir turbulente Runden
sorgen. Wer seine Karten am schnellsten loswird, gewinnt!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen Maoglichkeiten.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenablegen: Spieler miissen Zahlen clever kombinieren, um ihre Karten loszuwerden.

e Sonderkarten: Bestimmte Karten konnen das Spielgeschehen beeinflussen und Mitspieler
herausfordern.

e Interaktion: Direkte Einflussnahme auf Mitspieler sorgt fiir Spannung und Abwechslung.

Empfehlung: Joomo ist ein unterhaltsames und schnelles Kartenspiel fiir Familien und
Gelegenheitsspieler. Es eignet sich perfekt fiir lockere Spieleabende und bietet durch seine taktischen
Elemente immer wieder neue Herausforderungen!



Karate Tomate

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Karate Tomate
e Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Partyspiel, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 10-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Karate Tomate ist ein witziges und actionreiches Reaktionsspiel, bei dem die
Spieler blitzschnell auf Karten reagieren missen. Jeder Spieler versucht, durch lautes Rufen der
richtigen Begriffe und das blitzschnelle Zuschlagen auf die passende Karte moglichst viele Punkte zu
ergattern. Wer zu langsam oder unaufmerksam ist, geht leer aus — oder macht sich durch einen falschen
Ruf zum Gespott der Runde.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Sehr einfach, aber erfordert schnelle Reaktionen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell auf Karten reagieren.
e Lustige Begriffe: Verwirrende Wortkombinationen sorgen fiir Chaos und SpaR.

e Direkte Interaktion: Schnelligkeit und Aufmerksamkeit sind entscheidend.

Empfehlung: Karate Tomate ist ein schnelles und chaotisches Partyspiel, das fir viele Lacher sorgt.
Perfekt fiir Familien, Kinder oder als lustiges Filler-Spiel fiir zwischendurch!



King of Tokyo

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: King of Tokyo
e Verlag: IELLO
e Genre: Wiirfelspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2011

Kurze Zusammenfassung: King of Tokyo ist ein actionreiches Wiirfelspiel, bei dem die Spieler in die
Rollen gigantischer Monster schliipfen, die um die Vorherrschaft Uber Tokio kdmpfen. Durch
geschicktes Wirfeln sammeln sie Energie, heilen sich, greifen Gegner an oder kaufen machtige
Fahigkeiten, um ihre Monster zu verbessern. Ziel ist es, entweder als letztes Monster (ibrig zu bleiben
oder als erstes 20 Siegpunkte zu erreichen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Wiirfeln & Taktik: Spieler wiirfeln und entscheiden, ob sie angreifen, heilen oder Energie
sammeln.

e Kartenfahigkeiten: Durch Energie kdnnen machtige Spezialfahigkeiten erworben werden.

e Konflikt & Strategie: Wer sich zu lange in Tokio aufhalt, wird zur Zielscheibe aller Gegner.

Empfehlung: King of Tokyo ist ein dynamisches und unterhaltsames Spiel, das eine gelungene Mischung
aus Strategie, Glick und direkter Interaktion bietet. Perfekt flir Familien und Spieler, die ein leicht
zugéngliches, aber spannendes Wiirfelspiel mit Monster-Thematik suchen!



Kuhhandel

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Kuhhandel
Verlag: Ravensburger

Genre: Versteigerungsspiel, Kartenspiel

Spieleranzahl: 3-5 Spieler

Spieldauer: 45 Minuten

Erscheinungsjahr: 1985

Kurze Zusammenfassung: Kuhhandel ist ein taktisches Versteigerungsspiel, bei dem die Spieler Tiere
ersteigern, um vollstiandige Sets zu sammeln und am Ende moglichst viele Punkte zu haben. Dabei
kommt es auf geschicktes Bieten, Bluffen und kluges Verhandeln an. Das Besondere ist der
,Kuhhandel“, bei dem die Spieler verdeckt Gebote abgeben und versuchen, ihre Mitspieler zu
Uberlisten.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu verstehen, aber erfordert strategisches
Denken.

Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flr 4-5 Spieler.

Spielmechanik:

Versteigerung: Spieler bieten auf Tiere und versuchen, wertvolle Sammlungen zu
vervollstandigen.

Bluff & Verhandeln: Durch geschickte Gebote und taktische Tauschung kdnnen Mitspieler
ausgetrickst werden.

Geldmanagement: Wer seine Finanzen im Blick behalt, kann am Ende die wertvollsten Tiere
ergattern.

Empfehlung: Kuhhandel ist ein spannendes und unterhaltsames Versteigerungsspiel mit einem hohen
Argerfaktor. Perfekt fiir Gruppen, die SpaR an Verhandlungen, Bluffen und cleveren Taktiken haben!



Krass Kariert

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Krass Kariert
e \Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kartenspiel, Taktikspiel
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Krass Kariert ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen,
ihre Karten in bestimmten Kombinationen loszuwerden. Das Besondere: Die Kartenhand darf nicht
umsortiert werden, sodass cleveres Vorausplanen entscheidend ist. Wer als Letzter Karten auf der
Hand hat, verliert das Spiel. Durch Spezialkarten und taktische Uberlegungen bleibt jede Partie
spannend.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen
Elementen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartensammeln & Ablegen: Spieler missen Karten in Reihen oder Sets ablegen.

e Eingeschrankte Kartenhand: Karten dirfen nicht umsortiert werden, was taktische Planung
erfordert.

e Interaktion: Durch Spezialkarten und clevere Spielziige kénnen Mitspieler gezielt beeinflusst
werden.

Empfehlung: Krass Kariert ist ein dynamisches und unterhaltsames Kartenspiel fiir Gruppen, die
taktische Entscheidungen und schnelle Runden mogen. Perfekt fiir Familien, Gelegenheitsspieler und
Fans von cleveren Kartenspielen!



Kodama

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kodama OdAMA
. Verlag: Indie Boards & Cards DIt IAUMGEISTER
e Genre: Legespiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 30—40 Minuten

P
M o

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Kodama ist ein wunderschon gestaltetes Legespiel, in dem die Spieler als
Baumgeister (Kodama) ihre eigenen Badume wachsen lassen. Ziel ist es, harmonische und ausgewogene
Baumlandschaften zu erschaffen, indem Aste mit passenden Symbolen (Bliiten, Wolken,
Glihwirmchen) angelegt werden. Wer die schdonsten Baume erschafft und dabei die Bediirfnisse der
Kodama erfillt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit strategischen Mdoglichkeiten.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Legespiel: Spieler wachsen ihre Baume durch das geschickte Anlegen von Karten.
e Punktesystem: Punkte gibt es fiir harmonische Baumstrukturen mit passenden Symbolen.

e Saisonmechanik: Drei Spielphasen sorgen fiir Abwechslung und neue Herausforderungen.

Empfehlung: Kodama ist ein entspanntes und wunderschon illustriertes Legespiel mit viel Charme.
Perfekt fiir Familien und Spieler, die eine Mischung aus Strategie, Kreativitit und Asthetik schatzen!



Ladybohn

Allgemeine Informationen: il—

e Serrmnny

LANE MO st

e Name des Spiels: Ladybohn

e Verlag: Amigo Spiele

e Genre: Kartenspiel, Erweiterung zu Bohnanza
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2002

Kurze Zusammenfassung: Ladybohn ist eine Erweiterung flr das beliebte Kartenspiel Bohnanza, die
neue strategische Elemente hinzufligt. Mit den neuen ,Ladybohnen” und , Babybohnen” erhalten die
Spieler zusatzliche Moglichkeiten, ihre Bohnenfelder effizienter zu nutzen und neue Taktiken zu
entwickeln. Ladybohnen bringen mehr Ertrag, wahrend Babybohnen weniger wertvoll sind, aber
dennoch entscheidende Vorteile bringen kénnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Erweitert Bohnanza mit neuen Mechaniken.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Erweiterung: Fligt neue Bohnenarten mit speziellen Effekten hinzu.
e Handelsstrategien: Spieler konnen neue Taktiken anwenden, um mehr Taler zu verdienen.

e Interaktion: Durch geschickten Handel und cleveres Anbauen entstehen neue strategische
Moglichkeiten.

Empfehlung: Ladybohn ist eine unterhaltsame und strategische Erweiterung fiir Bohnanza-Fans, die
das Spiel um interessante neue Mechaniken bereichert. Perfekt flir Spieler, die Bohnanza noch
taktischer und vielseitiger gestalten mochten!



L.A.M.A.

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: LA.M.A.
e Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kartenspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: L.AM.A. (Lege Alle Minuspunkte Ab) ist ein schnelles und einfaches
Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, ihre Handkarten loszuwerden, um moglichst wenige
Minuspunkte zu sammeln. Dabei kdnnen sie Karten passend ausspielen, nachziehen oder aussteigen.
Wer sich geschickt entscheidet und das richtige Timing wahlt, kann am Ende mit den wenigsten
Minuspunkten gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich, aber mit taktischem Element.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenablegen: Spieler miissen ihre Handkarten durch passendes Ablegen reduzieren.
e Risikomanagement: Manchmal ist es besser, auszusteigen, um Minuspunkte zu vermeiden.

e Interaktion: Direkter Wettkampf um das geschickteste Kartenmanagement.

Empfehlung: L.AM.A. ist ein schnelles, unterhaltsames Kartenspiel mit einfachem Regelwerk und
hohem Wiederspielwert. Perfekt fiir Familien und Gelegenheitsspieler, die ein lustiges und leichtes
Kartenspiel suchen!



L.A.M.A. Kadabra

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: L.A.M.A. Kadabra
e Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kartenspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: L.A.M.A. Kadabra ist eine magische Variante des beliebten Kartenspiels
L.A.M.A. Die Spieler versuchen weiterhin, ihre Handkarten loszuwerden, um Minuspunkte zu
vermeiden, doch diesmal sorgen Zauberkarten fiir iberraschende Wendungen. Mit neuen, magischen
Fahigkeiten kdnnen Karten verandert, Minuspunkte abgewendet oder Gegner beeinflusst werden. Wer
am Ende die wenigsten Minuspunkte hat, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit spannenden neuen
Mechaniken.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenablegen: Spieler missen ihre Handkarten durch passendes Ablegen reduzieren.
e Zauberkarten: Neue magische Effekte sorgen fiir taktische Moglichkeiten und Interaktion.

e Risikomanagement: Cleveres Timing entscheidet, wann Zauberkarten genutzt werden sollten.

Empfehlung: L.A.M.A. Kadabra bringt eine erfrischende Wendung in das bewdhrte L.A.M.A.-
Spielprinzip. Perfekt fiir Familien und Gelegenheitsspieler, die das klassische L.A.M.A. mogen, aber ein
wenig mehr Magie und taktische Tiefe ins Spiel bringen mochten!



Ligretto Blau

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Ligretto Blau
e Verlag: Schmidt Spiele

e Genre: Reaktionsspiel, Kartenspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler (mit anderen Ligretto-Farben bis zu 12 Spieler)
e Spieldauer: 10-15 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1988

Kurze Zusammenfassung: Ligretto Blau ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem alle Spieler gleichzeitig
versuchen, ihre Karten so schnell wie moglich auf gemeinsame Stapel abzulegen. Schnelligkeit,
Ubersicht und ein gutes Auge sind gefragt, um als Erster alle Karten loszuwerden und die meisten
Punkte zu sammeln. Durch die Kombination mit Ligretto Rot und Griin kann das Spiel mit bis zu 12
Spielern gespielt werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: ¥ (2/5) — Sehr leicht zu lernen, erfordert jedoch schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler, erweiterbar auf bis zu 12 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Alle Spieler legen gleichzeitig Karten ab.

e Schnelligkeit & Aufmerksamkeit: Wer die beste Ubersicht und das schnellste
Reaktionsvermdgen hat, gewinnt.

¢ Interaktion: Standige Konkurrenz um freie Stapel sorgt fiir spannende Momente.

Empfehlung: Ligretto Blau ist ein temporeiches und chaotisches Kartenspiel, das fiir viel Spal® und
Adrenalin sorgt. Perfekt fir Familien, Partyrunden und Spieler, die schnelle und actiongeladene Spiele
mogen!



Ligretto Griin

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Ligretto Grin
e Verlag: Schmidt Spiele

e Genre: Reaktionsspiel, Kartenspiel

e Spieleranzahl: 2-4 Spieler (mit anderen Ligretto-Farben bis zu 12 Spieler)
e Spieldauer: 10-15 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1988

Kurze Zusammenfassung: Ligretto Griin ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem alle Spieler gleichzeitig
versuchen, ihre Karten so schnell wie moglich auf gemeinsame Stapel abzulegen. Schnelligkeit,
Ubersicht und ein gutes Auge sind gefragt, um als Erster alle Karten loszuwerden und die meisten
Punkte zu sammeln. Durch die Kombination mit Ligretto Blau und Rot kann das Spiel mit bis zu 12
Spielern gespielt werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: ¥ (2/5) — Sehr leicht zu lernen, erfordert jedoch schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler, erweiterbar auf bis zu 12 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Alle Spieler legen gleichzeitig Karten ab.

e Schnelligkeit & Aufmerksamkeit: Wer die beste Ubersicht und das schnellste
Reaktionsvermdgen hat, gewinnt.

¢ Interaktion: Standige Konkurrenz um freie Stapel sorgt fiir spannende Momente.

Empfehlung: Ligretto Griin ist ein temporeiches und chaotisches Kartenspiel, das fir viel Spaf® und
Adrenalin sorgt. Perfekt fir Familien, Partyrunden und Spieler, die schnelle und actiongeladene Spiele
mogen!



Ligretto Rot

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Ligretto Rot

e Verlag: Schmidt Spiele

e Genre: Reaktionsspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler (mit anderen Ligretto-Farben bis zu 12 Spieler)
e Spieldauer: 10-15 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1988

Kurze Zusammenfassung: Ligretto Rot ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem alle Spieler gleichzeitig
versuchen, ihre Karten so schnell wie moglich auf gemeinsame Stapel abzulegen. Schnelligkeit,
Ubersicht und ein gutes Auge sind gefragt, um als Erster alle Karten loszuwerden und die meisten
Punkte zu sammeln. Durch die Kombination mit Ligretto Blau und Griin kann das Spiel mit bis zu 12
Spielern gespielt werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: ¥ (2/5) — Sehr leicht zu lernen, erfordert jedoch schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler, erweiterbar auf bis zu 12 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Alle Spieler legen gleichzeitig Karten ab.

e Schnelligkeit & Aufmerksamkeit: Wer die beste Ubersicht und das schnellste
Reaktionsvermdgen hat, gewinnt.

¢ Interaktion: Standige Konkurrenz um freie Stapel sorgt fiir spannende Momente.

Empfehlung: Ligretto Rot ist ein temporeiches und chaotisches Kartenspiel, das fir viel SpaR und
Adrenalin sorgt. Perfekt fir Familien, Partyrunden und Spieler, die schnelle und actiongeladene Spiele
mogen!



Macoco

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Macoco

Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel

Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Macoco ist ein unterhaltsames Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler
versuchen, durch geschicktes Stapeln, Werfen oder Platzieren von Elementen ihre Mitspieler zu
Ubertrumpfen. Dabei sind Strategie und eine ruhige Hand gefragt, um sich nicht selbst zu sabotieren.
Wer die meisten Punkte sammelt oder als letzter Spieler Ubrig bleibt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Leicht zu lernen, aber erfordert Geschick und
Strategie.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Geschicklichkeit: Spieler miissen prazise Bewegungen ausfiihren.
e Taktik: Die richtige Entscheidung im richtigen Moment kann entscheidend sein.

e Interaktion: Direkter Wettkampf sorgt fiir Spannung und SpaR.

Empfehlung: Macoco ist ein spaRiges und interaktives Spiel fir die ganze Familie. Perfekt fir Spieler,
die eine Mischung aus Geschicklichkeit und Strategie lieben und in spannenden Herausforderungen
gegen ihre Mitspieler antreten mochten!



Magic: The Gathering (Blau)

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Magic: The Gathering (Blau)
e Verlag: Wizards of the Coast

e Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel

e Spieleranzahl: 2+ Spieler
e Spieldauer: 20—60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend)

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der
Welt, bei dem Spieler als machtige Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf einer
von funf Farben, wobei Blau fiir Kontrolle, Tauschung und Manipulation steht. Blaue Decks zeichnen
sich durch Gegenzauber, Kartenziehmechaniken und das Neutralisieren von Gegnerstrategien aus. Wer
geschickt plant und seine Ressourcen effizient verwaltet, kann das Spielgeschehen dominieren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, mit vielen taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 13 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2 Spieler, kann aber in Multiplayer-Formaten gespielt werden.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler bauen individuelle Decks mit speziellen Karten.

¢ Interaktion & Kontrolle: Blaue Decks nutzen Gegenzauber, Kartenzieh-Mechaniken und
Manipulationstaktiken.

e Langfristige Strategie: Geduld und das richtige Timing sind entscheidend fiir den Sieg.

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein tiefgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser
strategischer Vielfalt. Die blaue Farbe ist besonders fiir Spieler geeignet, die Kontrolle tiber das Spielfeld
bevorzugen und den Gegner mit klugen Spielziigen Uberlisten moéchten. Perfekt fiir Taktiker und
erfahrene Strategen!



Magic: The Gathering (Gelb)

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Magic: The Gathering (Gelb)
e Verlag: Wizards of the Coast
e Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2+ Spieler
e Spieldauer: 20—60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend)

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der
Welt, bei dem Spieler als machtige Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf
einer von fiinf Farben, wobei Gelb (WeiR) fur Schutz, Heilung und kollektive Starke steht. WeilRe Decks
zeichnen sich durch Verteidigung, Lebenspunkte-Generierung und synergetische Kreaturen aus, die
oft zusammenarbeiten, um den Gegner zu lberlisten. Wer eine ausgewogene Mischung aus Angriff
und Schutz bevorzugt, findet hier eine ideale Spielweise.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y¢¥% (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 13 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 2 Spieler, kann aber in Multiplayer-Formaten gespielt werden.

Spielmechanik:

e Deckbuilding: Spieler kombinieren verschiedene Karten fiir defensive und unterstiitzende
Strategien.

e Schutz & Heilung: Viele Karten bieten Moglichkeiten, Schaden zu vermeiden oder
Lebenspunkte zu regenerieren.

e Kreaturen-Synergien: WeiRe Decks profitieren oft von Armee-Building und Verstarkungen.

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein tiefgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser
strategischer Vielfalt. Die gelbe (weiRe) Farbe ist besonders fiir Spieler geeignet, die auf defensive
Taktiken, Teamwork-Effekte und nachhaltige Strategien setzen. Perfekt fiir Spieler, die Geduld und
strategisches Denken kombinieren moéchten!



Magic: The Gathering (Griin)

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Magic: The Gathering (Grin)
e Verlag: Wizards of the Coast

e Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel

e Spieleranzahl: 2+ Spieler
e Spieldauer: 2060 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend)

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der
Welt, bei dem Spieler als machtige Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf
einer von fiinf Farben, wobei Griin fiir Wachstum, Kreaturenstadrke und Naturmagie steht. Griine
Decks zeichnen sich durch machtige Kreaturen, Manabeschleunigung und Synergien mit der Natur
aus. Wer auf rohe Kraft und stetige Verstarkung setzt, wird mit einem griinen Deck erfolgreich sein.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 13 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2 Spieler, kann aber in Multiplayer-Formaten gespielt werden.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler kombinieren Kreaturen und Zauber, um ihre Starke auszubauen.

¢ Manabeschleunigung: Griine Decks nutzen Ramp-Mechaniken, um schneller machtige Karten
zu spielen.

e Kreaturen-Dominanz: GroRe, widerstandsfahige Kreaturen sind das Herzstiick der Strategie.

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein tiefgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser
strategischer Vielfalt. Die griine Farbe ist ideal fiir Spieler, die starke Kreaturen bevorzugen, sich auf
Wachstum konzentrieren und die Macht der Natur im Spiel entfalten mochten!



Magic: The Gathering (Rot)

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Magic: The Gathering (Rot)
Verlag: Wizards of the Coast

Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel

Spieleranzahl: 2+ Spieler
Spieldauer: 20-60 Minuten

Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend)

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der
Welt, bei dem Spieler als machtige Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf
einer von fiinf Farben, wobei Rot flir Aggression, direkte Schadenszauber und Geschwindigkeit steht.
Rote Decks setzen auf schnelle Kreaturen, spontane Zauber und unvorhersehbare Angriffe, um den
Gegner friih unter Druck zu setzen und das Spiel schnell zu entscheiden.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken
und Risikoabwagung.

Alter: Ab 13 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flr 2 Spieler, kann aber in Multiplayer-Formaten gespielt werden.

Spielmechanik:

Deckbuilding: Spieler kombinieren aggressive Kreaturen und explosive Zauber flir maximale
Wirkung.

Direkter Schaden: Rote Decks nutzen Feuerzauber, um Gegner und Kreaturen direkt zu
attackieren.

Schnelle Spielweise: Aggressive Strategien belohnen einen offensiven Spielstil und friihe
Angriffe.

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein tiefgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser
strategischer Vielfalt. Die rote Farbe ist perfekt fir Spieler, die gerne offensiv spielen, schnelle
Entscheidungen treffen und ihre Gegner mit explosiven Angriffen Gberrennen mochten!



Mamma Mia!

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Mamma Mia!
e Verlag: Abacusspiele
e Genre: Kartenspiel, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1998

Kurze Zusammenfassung: Mamma Mia! ist ein humorvolles Kartenspiel, in dem die Spieler in die
Rolle von Pizzabackern schliipfen. Sie miissen Zutaten sammeln und geschickt ihre Bestellungen in
den Ofen werfen, ohne genau zu wissen, ob alle bendtigten Zutaten tatsachlich vorhanden sind. Beim
spateren Aufdecken zeigt sich, ob die Pizza gebacken werden konnte oder nicht. Wer am Ende die
meisten Bestellungen erfillt, gewinnt!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einem gliicksabhéngigen
Element.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenmanagement: Spieler miissen Zutatenkarten clever in den gemeinsamen Ofen legen.

o Bluff & Strategie: Niemand weil} genau, ob genug Zutaten fiir eine Bestellung vorhanden
sind.

e Gliick & Planung: Eine Mischung aus taktischer Planung und Uberraschungselementen macht
das Spiel spannend.

Empfehlung: Mamma Mia! ist ein leicht zugéngliches, witziges Kartenspiel, das durch seine Mischung
aus Strategie und Gliick fir Unterhaltung sorgt. Perfekt fiir Familien und Gruppen, die ein
unkompliziertes, aber spalliges Spiel suchen!



Memoarrr!

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Memoarrr!
e Verlag: Edition Spielwiese / Pegasus Spiele
e Genre: Gedachtnisspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Memoarrr! ist ein spannendes und kurzweiliges Gedachtnisspiel, bei dem
sich die Spieler auf eine Schatzsuche begeben. Sie missen sich die Positionen von Tieren und
Landschaften auf dem Spielfeld merken, um nicht in eine Sackgasse zu geraten. Wer sich die besten
Kombinationen merkt und die richtigen Karten aufdeckt, bleibt im Spiel und kommt dem Schatz am
nachsten!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit anspruchsvollem
Gedachtnisaspekt.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Memory-Prinzip: Spieler miissen sich Positionen und Kombinationen merken.
o Taktik & Gliick: Gutes Gedachtnis kombiniert mit etwas Glick fiihrt zum Sieg.

e Spieler-Elimination: Wer einen Fehler macht, scheidet aus der Runde aus.

Empfehlung: Memoarrr! ist ein unterhaltsames, strategisches Memory-Spiel mit einer charmanten
Piraten-Thematik. Perfekt fiir Familien und Gelegenheitsspieler, die ihre Merkfahigkeit herausfordern
mochten!



Mopsen
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Allgemeine Informationen: l\l ()!1)

e Name des Spiels: Mopsen

e \Verlag: Pegasus Spiele

e Genre: Kartenspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Mopsen ist ein taktisches und spaRiges Kartenspiel, bei dem die Spieler
versuchen, moglichst viele Punkte zu sammeln — entweder durch geschicktes Kartenspielen oder
durch das Stehlen von Karten (,,Mopsen®) bei ihren Mitspielern. Doch Vorsicht: Wer zu gierig ist, kann
schnell leer ausgehen. Das Spiel kombiniert clevere Planung mit einem gewissen Argerfaktor und
sorgt flr kurzweilige Unterhaltung.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit taktischen Moglichkeiten.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Karten sammeln & Mopsen: Spieler kdnnen Karten durch geschicktes Spielen oder Stehlen
ergattern.

e Interaktion: Direkte Einflussnahme auf Mitspieler sorgt fiir Spannung und Uberraschungen.

e Gliick & Taktik: Wer geschickt spielt und die richtigen Momente abpasst, hat die besten
Chancen zu gewinnen.

Empfehlung: Mopsen ist ein leichtes, aber taktisches Kartenspiel mit einem hohen
Unterhaltungswert und einem kleinen Argerfaktor. Perfekt fiir Familien und Spielerunden, die ein
humorvolles und interaktives Kartenspiel suchen!



Munchkin
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Allgemeine Informationen: |

e Name des Spiels: Munchkin

Verlag: Steve Jackson Games / Pegasus Spiele (deutsche Version)
Genre: Kartenspiel, Rollenspiel-Parodie, Partyspiel

e Spieleranzahl: 3-6 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2001
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Kurze Zusammenfassung: Munchkin ist ein humorvolles und chaotisches Kartenspiel, das klassische
Fantasy-Rollenspiele parodiert. Die Spieler ibernehmen die Rolle von Abenteurern, die Monster
besiegen, Schatze sammeln und ihre Freunde hintergehen — alles mit dem Ziel, als Erster Stufe 10 zu

erreichen. Dabei gibt es zahlreiche verriickte Waffen, Klassen, Rassen und Spezialfahigkeiten, die fur
reichlich SpaR und Uberraschungen sorgen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad:

Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen und
diplomatischen Elementen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Levelaufstieg: Spieler kimpfen gegen Monster und sammeln Schatze, um Stufe 10 zu

erreichen.

Interaktion & Verrat: Spieler kénnen sich gegenseitig helfen oder hintergehen, um Vorteile zu
erlangen.

Humor & Parodie: Das Spiel nimmt sich nicht ernst und sorgt mit absurden Karten fiir Lacher.

Empfehlung: Munchkin ist ein witziges und interaktives Kartenspiel, das ideal fiir Gruppen ist, die

Humor, Chaos und taktisches Argern genieRen. Perfekt fiir Spieler, die SpaR an Rollenspiel-Klischees
und cleveren Intrigen haben!



Oriflamme

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Oriflamme Gfif{ﬂmm&
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e Verlag: Studio H / Pegasus Spiele (deutsche Version) it KROXE®
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e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 20—40 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Oriflamme ist ein taktisches Bluffspiel, das in einer mittelalterlichen Welt
voller Intrigen und Machtkampfe spielt. Die Spieler ibernehmen die Rolle von Adelsfamilien, die
versuchen, durch geschicktes Ausspielen von Karten Einfluss zu gewinnen. Jede Runde werden Karten
verdeckt gelegt und in einer bestimmten Reihenfolge aufgedeckt, wobei Tauschung, strategisches
Denken und Timing entscheidend sind. Wer am Ende die meisten Machtpunkte gesammelt hat,
gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen Tiefen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Bluff & Taktik: Spieler kdnnen Karten offenlegen oder verdeckt halten, um ihre Gegner zu
tauschen.

e Interaktion: Standiges Einschatzen der gegnerischen Ziige sorgt fir Spannung.

e Variabler Spielverlauf: Jede Partie verlauft anders durch verschiedene Kartenkombinationen.

Empfehlung: Oriflamme ist ein cleveres, interaktives Bluffspiel, das sich perfekt fiir Gruppen eignet,
die strategische Tauschungen und taktisches Denken lieben. Ideal fiir Fans von Intrigen und
Machtspielen!



Ohanami

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Ohanami
e Verlag: NSV (Nurnberger-Spielkarten-Verlag)
e Genre: Kartenspiel, Set Collection
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler
e Spieldauer: 20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Ohanami ist ein elegantes Kartenspiel, das das Thema der japanischen
Kirschbliitenzeit aufgreift. Die Spieler draften Karten in drei aufsteigende Reihen und versuchen,
durch geschickte Auswahl die meisten Punkte zu erzielen. Dabei gibt es unterschiedliche Farben, die
sich im Laufe des Spiels unterschiedlich stark auszahlen. Die richtige Balance zwischen langfristiger
Planung und sofortigem Vorteil ist entscheidend fiir den Sieg.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Leicht verstandlich, mit strategischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Drafting: Spieler wahlen Karten aus und geben den Rest weiter.
e Set Collection: Punkte gibt es fiir bestimmte Kartenkombinationen.

e Taktische Planung: Die Reihen miissen in aufsteigender Reihenfolge gefiihrt werden, was
kluges Platzieren erfordert.

Empfehlung: Ohanami ist ein wunderschon gestaltetes, ruhiges Kartenspiel mit taktischer Tiefe.
Perfekt fiir Spieler, die entspannte, aber dennoch strategische Spiele mit einem minimalistischen
Design genieRen moéchten!



Paaranoia

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Paaranoia

Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel

Spieleranzahl: 3-8 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Paaranoia ist ein witziges und interaktives Partyspiel, bei dem die Spieler
herausfinden missen, welche Personen am besten zusammenpassen — sei es durch
Gemeinsamkeiten, humorvolle Situationen oder einfach durch Zufall. Dabei miissen die Mitspieler
erraten, welche Paare gebildet wurden, und versuchen, ihre eigene Strategie bestmdglich zu nutzen,
um Punkte zu sammeln. Das Spiel sorgt fiir viel Gesprachsstoff und liberraschende Kombinationen!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Leicht verstandlich und schnell spielbar.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Paarbildung: Spieler wahlen geheime Kombinationen, die erraten werden miissen.

e Kommunikation: Humorvolle Diskussionen {iber die Zusammenstellungen sorgen fir
Interaktion.

e Gliick & Strategie: Spieler missen geschickt ihre Entscheidungen treffen und Mitspieler
analysieren.

Empfehlung: Paaranoia ist ein unterhaltsames Partyspiel, das sich perfekt fir Gruppen eignet, die
gerne lachen und sich mit kreativen Entscheidungen herausfordern. Ideal fiir Familienabende oder
lockere Runden mit Freunden!



Partybugs

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Partybugs

Genre: Kartenspiel, Partyspiel

Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Partybugs ist ein lustiges und chaotisches Kartenspiel, bei dem die Spieler
versuchen, ihre Hand von Kakerlakenkarten zu befreien. Doch Vorsicht: Die Mitspieler haben das
gleiche Ziel und kénnen unerwartete Wendungen ins Spiel bringen. Durch taktisches Ablegen und
geschicktes Bluffen muss jeder versuchen, die wenigsten Karten zu behalten. Wer am Ende die
meisten Partybugs hat, verliert!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥e¥ (2/5) — Schnell zu lernen, mit einem hohen SpaRfaktor.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenablegen: Spieler versuchen, moglichst viele Karten loszuwerden.
e Bluff & Taktik: Wer seine Mitspieler Gberlisten kann, hat einen Vorteil.

e Interaktion: Durch spezielle Aktionskarten kommt es zu spannenden Wendungen.

Empfehlung: Partybugs ist ein einfaches und spalliges Kartenspiel, das sich perfekt fiir Familien und
lockere Spielrunden eignet. Ideal fiir Spieler, die schnelle, interaktive Spiele mit viel Lachen mogen!



Phase 10

Ravensburger Kartenspiele

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Phase 10
e Verlag: Mattel Games
e Genre: Kartenspiel, Set Collection
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 45-90 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1982

Kurze Zusammenfassung: Phase 10 ist ein strategisches Kartenspiel, das auf Rummy-Mechaniken
basiert. Die Spieler miissen in zehn aufeinanderfolgenden Phasen bestimmte Kartenkombinationen
auslegen, wie Drillinge, StralBen oder gleichfarbige Sets. Wer eine Phase erfillt, darf zur nachsten
Gbergehen, wihrend die anderen weiter versuchen, ihre aktuelle Phase abzuschliefen. Wer als Erster
alle zehn Phasen durchlauft, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Set Collection: Spieler missen Kartenkombinationen sammeln und auslegen.
¢ Rundenbasiertes Spiel: Phasen miissen in vorgegebener Reihenfolge abgeschlossen werden.

¢ Interaktion: Durch geschicktes Kartenziehen und Ablegen kdnnen Gegner behindert werden.

Empfehlung: Phase 10 ist ein beliebtes Familienspiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt fir
Gruppen, die ein herausforderndes, aber leicht verstandliches Kartenspiel mit taktischen Elementen
suchen!



Phase 10 Master

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Phase 10 Master
e \Verlag: Mattel Games
e Genre: Kartenspiel, Set Collection
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 45-90 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2007

Kurze Zusammenfassung: Phase 10 Master ist eine erweiterte und anspruchsvollere Version des
klassischen Phase 10. Das Spielprinzip bleibt gleich: Die Spieler miissen bestimmte
Kartenkombinationen in aufeinanderfolgenden Phasen auslegen. Der groRe Unterschied liegt in den
neuen Aktionskarten, die das Spiel dynamischer und taktischer machen. Spieler kénnen gezielt Karten
tauschen, Phasen Uberspringen oder Mitspieler behindern. Wer als Erster alle zehn Phasen
durchlauft, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoller als das klassische Phase 10.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Set Collection: Spieler missen Kartenkombinationen sammeln und auslegen.
¢ Neue Aktionskarten: Zusatzliche Karten bringen strategische Moglichkeiten ins Spiel.

¢ Mebhr Interaktion: Spieler kénnen Mitspieler gezielt blockieren oder sich Vorteile sichern.

Empfehlung: Phase 10 Master ist ideal flir Fans des Originals, die eine komplexere und strategischere
Variante suchen. Perfekt flr Spieler, die mehr taktische Tiefe und Interaktion in ihrem Kartenspiel
genieRen mochten!



Pipmatz
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Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Pipmatz
e \Verlag: Lookout Spiele
e Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Set Collection
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Pipmatz ist ein charmantes und taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler
versuchen, moglichst viele Vogel an die Futterstelle zu locken. Jeder Vogel hat dabei besondere
Eigenschaften und bringt auf verschiedene Weise Punkte. Durch geschicktes Ausspielen von Karten
sammeln die Spieler Punkte, miissen aber auch darauf achten, dass ihre Vogel nicht von starkeren
verdrangt werden. Wer am Ende die wertvollsten Vogelpaare gesammelt hat, gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Set Collection: Spieler sammeln passende Vogelkarten, um Punkte zu erzielen.
¢ Interaktion: Vogel kénnen verdrangt oder clever positioniert werden.

e Taktische Entscheidungen: Das richtige Timing beim Kartenlegen ist entscheidend.

Empfehlung: Pipmatz ist ein liebevoll gestaltetes und taktisches Kartenspiel mit einem leichten
Argerfaktor. Perfekt fiir Familien und Spieler, die ein kurzweiliges, aber strategisches Spiel mit schdner
Thematik suchen!



Port Royal

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Port Royal
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Kartenspiel, Push-Your-Luck, Wirtschaftsspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-50 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Port Royal ist ein spannendes und taktisches Kartenspiel, das Handel und
Risiko kombiniert. Die Spieler sind Handler in der Karibik und versuchen, durch cleveres Ziehen von
Karten lukrative Geschéfte abzuschlieRen. Dabei kénnen sie Schiffe kapern, Crewmitglieder anheuern
oder Missionen erfillen. Doch wer zu gierig ist, kann schnell alles verlieren. Der erste Spieler, der 12
Siegpunkte erreicht, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht verstdndlich, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e  Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, wie weit sie beim Kartenaufdecken gehen.

¢ Handel & Ressourcenmanagement: Crewmitglieder und Gold miissen klug eingesetzt
werden.

¢ Interaktion: Spieler kdnnen sich gegenseitig beim Handel beeinflussen.

Empfehlung: Port Royal ist ein dynamisches und interaktives Kartenspiel mit hohem Wiederspielwert.
Perfekt fiir Familien und Gruppen, die ein taktisches, aber lockeres Spiel mit spannenden
Risikoentscheidungen genieRen méchten!



Punktesalat

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Punktesalat
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Kartenspiel, Set Collection
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Punktesalat ist ein schnelles und abwechslungsreiches Kartenspiel, bei
dem die Spieler versuchen, die besten Kombinationen aus Gemiise- und Punktkarten zu sammeln.
Jede Karte kann entweder als Gemiise oder als Punktekriterium genutzt werden, wodurch sich
unzahlige strategische Moglichkeiten ergeben. Der Spieler, der am Ende die meisten Punkte sammelt,
gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit taktischem Tiefgang.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Set Collection: Spieler sammeln Gemiisekarten und passende Punktekarten.
e Flexibles Kartensystem: Karten kdnnen je nach Strategie unterschiedlich genutzt werden.

e Interaktion: Spieler kdnnen gezielt Karten nehmen, um Gegner zu blockieren.

Empfehlung: Punktesalat ist ein einfaches, aber cleveres Kartenspiel mit schnellem Spielablauf und
hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt fiir Familien und Gelegenheitsspieler, die ein taktisches, aber
lockeres Sammelspiel suchen!



Push

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Push
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Kartenspiel, Push-Your-Luck
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Push ist ein schnelles und spannendes Kartenspiel, das auf dem Prinzip
,,Push-Your-Luck” basiert. Die Spieler ziehen Karten und versuchen, moglichst viele Punkte zu
sammeln, ohne zu riskieren, zu viele gleiche Farben zu erwischen und damit leer auszugehen. Ein
zusatzliches Wirfelelement sorgt fiir unvorhersehbare Wendungen. Wer das richtige Mal? aus Risiko
und Zurickhaltung findet, hat die besten Chancen zu gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit gliicksabhingigen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, wie weit sie beim Kartenziehen gehen.
e Set Collection: Verschiedene Farben und Zahlen miissen strategisch gesammelt werden.

e Interaktion: Spieler kdnnen Kartenstapel gezielt verteilen, um Mitspieler zu behindern.

Empfehlung: Push ist ein unterhaltsames und kurzweiliges Kartenspiel mit hohem Wiederspielwert.
Perfekt fiir Gruppen, die schnelle Spiele mit einer Mischung aus Gliick und Taktik genieRen mochten!



Raise

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Raise

Genre: Kartenspiel, Wettspiel, Push-Your-Luck

Spieleranzahl: 2-5 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Raise ist ein taktisches Wettspiel mit einem Push-Your-Luck-Element. Die
Spieler setzen in jeder Runde Chips, um Karten mit unterschiedlichen Werten zu gewinnen. Dabei
kénnen sie vorsichtig spielen oder grofRe Risiken eingehen, um héhere Belohnungen zu erhalten. Der
richtige Moment, um zu erhéhen oder auszusteigen, entscheidet iber den Sieg.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e  Push-Your-Luck: Spieler miissen entscheiden, wann sie aufhéren oder weiter riskieren.
e Wettmechanismus: Chips werden eingesetzt, um wertvolle Karten zu gewinnen.

e Interaktion: Direkte Konfrontation durch Gebote und geschickte Bluffs.

Empfehlung: Raise ist ein spannendes Kartenspiel fiir Spieler, die SpaR an Risikomanagement, Bluffen
und taktischen Entscheidungen haben. Perfekt fiir Gruppen, die den Nervenkitzel von
Wettmechaniken genieRen!



Rainbow

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Rainbow

Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Set Collection

Spieleranzahl: 2-5 Spieler

Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Rainbow ist ein farbenfrohes und unterhaltsames Kartenspiel, bei dem die
Spieler versuchen, komplette Regenbdgen zu sammeln. Jede Karte zeigt eine Farbe, und das Ziel ist
es, die perfekte Farbreihe zu bilden, bevor die Mitspieler einem die besten Karten wegschnappen.
Wer die meisten vollstandigen Regenbégen sammelt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yoo (2/5) — Leicht verstdndlich, mit taktischen Mdéglichkeiten.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Set Collection: Spieler sammeln Karten in verschiedenen Farben, um Regenbdgen zu
vervollstandigen.

e Interaktion: Karten kénnen gezielt gesammelt oder Mitspielern weggeschnappt werden.

e Schnelles Spiel: Kurze Runden und einfache Regeln machen es ideal fiir Familien.

Empfehlung: Rainbow ist ein spalliges und farbenfrohes Kartenspiel fir die ganze Familie. Perfekt fir
Spieler, die ein einfaches, aber taktisches Sammelspiel mit hohem Wiederspielwert suchen!



Saboteur

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Saboteur
e \Verlag: AMIGO Spiele

e Genre: Kartenspiel, Bluffspiel, Taktik
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e Spieleranzahl: 3-10 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e

e  Erscheinungsjahr: 2004

Kurze Zusammenfassung: Saboteur ist ein spannendes Bluff- und Taktikspiel, bei dem die Spieler in
die Rollen von Zwergen schliipfen, die nach Gold graben. Doch nicht alle Zwerge arbeiten zusammen
— einige sind heimliche Saboteure, die versuchen, die Suche zu verhindern. Die Spieler missen
entweder den Tunnel zum Schatz bauen oder als Saboteure das Vorhaben sabotieren. Wer am Ende
das meiste Gold gesammelt hat, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit tiefgrindigen Bluff-
Elementen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-8 Spieler.

Spielmechanik:
e Bluff & Tauschung: Spieler missen herausfinden, wer Freund oder Feind ist.
e Wegebau: Karten werden gelegt, um den Tunnel zum Gold zu verlangern oder zu blockieren.

¢ Interaktion: Durch Sabotagekarten oder Hilfsmittel kbnnen Spieler ihre Mitstreiter
beeinflussen.

Empfehlung: Saboteur ist ein unterhaltsames und interaktives Kartenspiel, das perfekt fiir groRere
Gruppen geeignet ist. Ideal fir Spieler, die Bluff- und Deduktionsspiele mogen!



Saboteur: The Dark Cave

Allgemeine Informationen:
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e Name des Spiels: Saboteur: The Dark Cave K
«  Verlag: AMIGO Spiele ' .‘
e Genre: Kartenspiel, Bluffspiel, Taktik
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: Saboteur: The Dark Cave ist eine neue Variante des beliebten Spiels
Saboteur. Diesmal sind die Zwerge in einer dunklen Hohle gefangen und miissen sich durch dunkle
Gange kdmpfen, um das rettende Licht zu erreichen — doch unter ihnen gibt es Saboteure, die
versuchen, das zu verhindern. Neue Mechaniken wie Licht- und Dunkelheitszonen sowie neue
Aktionskarten bringen zusitzliche Herausforderungen und Uberraschungen ins Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y¢ ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit tiefgriindigen Bluff-
Elementen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Bluff & Tauschung: Spieler missen herausfinden, wer Freund oder Feind ist.

¢ Wegebau in der Dunkelheit: Die Karte verandert sich standig durch Licht- und
Dunkelheitszonen.

¢ Interaktion: Durch Sabotagekarten, neue Effekte und Aktionsmoglichkeiten bleibt das Spiel
dynamisch.

Empfehlung: Saboteur: The Dark Cave ist eine spannende Weiterentwicklung des Originalspiels, das

neue taktische Herausforderungen und mehr Interaktion bietet. Perfekt fir Spieler, die Bluffspiele mit

Uberraschungseffekten und Teamstrategien lieben!



Schicht im Schacht

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Schicht im Schacht

Genre: Kartenspiel, Taktik, Familienspiel

Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Schicht im Schacht ist ein taktisches Kartenspiel, das in einer Bergbau-
Thematik angesiedelt ist. Die Spieler ibernehmen die Rolle von Minenarbeitern, die moglichst viele
wertvolle Rohstoffe abbauen und sich vor Gefahren schiitzen missen. Doch nicht jeder arbeitet fair —
Intrigen, unerwartete Wendungen und taktische Spielzlige entscheiden tber Sieg oder Niederlage.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y¢ ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen
Elementen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Ressourcenmanagement: Spieler missen geschickt mit ihren Karten haushalten.
e Interaktion: Andere Spieler kénnen durch Sabotage oder Tauschaktionen beeinflusst werden.

e Gliick & Strategie: Der richtige Einsatz der Karten entscheidet tGber den Erfolg.

Empfehlung: Schicht im Schacht ist ein unterhaltsames und leicht zugdngliches Kartenspiel mit
cleveren Mechaniken. Perfekt fiir Familien und Gruppen, die eine Mischung aus Strategie und Spal}
suchen!



Schusselige Schurken

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Schusselige Schurken

Genre: Kartenspiel, Partyspiel, Bluffspiel

Spieleranzahl: 3—6 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten
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Kurze Zusammenfassung: Schusselige Schurken ist ein chaotisches und lustiges Kartenspiel, bei dem
die Spieler in die Rolle von trotteligen Dieben schliipfen, die versuchen, wertvolle Beute zu ergattern.
Doch nicht immer geht alles nach Plan — Missgeschicke, verriickte Aktionen und sabotierende
Mitspieler sorgen fiir jede Menge Uberraschungen. Wer am Ende die meisten Schitze ergattern
konnte, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einem hohen SpaRfaktor.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:

o Bluff & Strategie: Spieler miissen ihre Aktionen clever planen, um an die besten Schatze zu
kommen.

¢ Interaktion: Durch unerwartete Wendungen und Sabotagen bleibt das Spiel spannend.

o Gliick & Taktik: Wer die richtigen Momente nutzt, hat die besten Chancen zu gewinnen.

Empfehlung: Schusselige Schurken ist ein witziges und turbulentes Partyspiel, das fir viele Lacher
sorgt. Perfekt fiir Spieler, die Spal} an chaotischen, interaktiven Kartenspielen haben!



Skull King

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Skull King
e \Verlag: Schmidt Spiele
e Genre: Stichspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Skull King ist ein spannendes Stichspiel mit Piratenthema, bei dem es
darum geht, genau vorherzusagen, wie viele Stiche man in einer Runde gewinnen wird. Dabei kdnnen
Spieler durch Sonderkarten, wie Piraten oder Meerjungfrauen, das Spielgeschehen beeinflussen und
Mitspieler Gberraschen. Wer seine Vorhersagen am genauesten trifft, sammelt die meisten Punkte
und gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht verstdndlich, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Stichspiel: Spieler missen Stiche genau planen und clever einsetzen.
¢ Sonderkarten: Piraten, Meerjungfrauen und andere Karten bringen taktische Tiefe ins Spiel.

e Vorhersage-Mechanismus: Der Schliissel zum Sieg liegt in der richtigen Einschatzung der
eigenen Chancen.

Empfehlung: Skull King ist ein unterhaltsames und strategisches Kartenspiel fir Gruppen, die
Stichspiele mit besonderen Wendungen und Uberraschungen mégen. Perfekt fiir Familien und
Freunde, die taktisches Denken mit einer Prise Piraten-Flair kombinieren mochten!



St. Patrick

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: St. Patrick

e Genre: Kartenspiel, Taktikspiel
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e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: St. Patrick ist ein taktisches Kartenspiel mit mythologischer Thematik. Die
Spieler missen sich vor gefahrlichen Schlangen schitzen, die Irland bedrohen. Dabei setzen sie ihre
Karten strategisch ein, um Angriffe abzuwehren, Heilung zu erhalten oder ihre Gegner auszutricksen.
Wer am besten mit seinen Ressourcen haushaltet und die starksten Kombinationen spielt, hat die
besten Chancen zu liberleben und zu gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, mit taktischen Méglichkeiten.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Karteneffekte: Spieler nutzen verschiedene Karten, um sich zu schitzen oder Gegner zu
attackieren.

e Ressourcenmanagement: Geschicktes Einsetzen der Karten entscheidet (iber den
Spielverlauf.

e Interaktion: Direkte Einflussnahme auf das Spielgeschehen sorgt fiir spannende Wendungen.

Empfehlung: St. Patrick ist ein spannendes, interaktives Kartenspiel mit einer fesselnden Thematik.
Perfekt fiir Spieler, die taktische Entscheidungen und spannende Duelle in einem kompakten Format
genieRen mochten!



Similo

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Similo
e Verlag: Horrible Guild / HeidelBAR Games
e Genre: Deduktionsspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Similo ist ein kooperatives Deduktionsspiel, bei dem ein Spieler geheime
Hinweise gibt, wahrend die anderen versuchen, eine bestimmte Karte aus einem Raster
herauszufinden. Die Hinweise erfolgen durch das Legen weiterer Charakterkarten, die entweder
Gemeinsamkeiten oder Unterschiede zur gesuchten Karte andeuten sollen. Die Spieler missen ihre
Beobachtungsgabe und logisches Denken nutzen, um die richtige Wahl zu treffen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich, aber mit kniffligen
Denkaufgaben.

e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Deduktion & Kommunikation: Spieler miissen die Hinweise clever interpretieren.
¢ Kooperatives Spiel: Alle arbeiten gemeinsam an der Losung.

¢ Themenvielfalt: Verschiedene Editionen (Marchen, Geschichte, Tiere, Mythen) sorgen fiir
Abwechslung.

Empfehlung: Similo ist ein unterhaltsames, kurzweiliges Deduktionsspiel mit hohem Wiederspielwert.
Perfekt fiir Familien und Gruppen, die kooperative Ratselspiele mit kreativen Denkaufgaben mogen!



Snack Rabbits
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Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Snack Rabbits

Genre: Kartenspiel, Familienspiel

Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Snack Rabbits ist ein siiRes und schnelles Kartenspiel, bei dem Spieler
hungrige Hasen mit leckeren Snacks versorgen missen. Jeder Spieler sammelt Futterkarten, um seine
Hasen zu flttern, muss aber aufpassen, dass die anderen Spieler nicht schneller sind oder einem die
besten Snacks vor der Nase wegschnappen. Wer am Ende die zufriedensten Hasen hat, gewinnt das
Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Set Collection: Spieler sammeln passende Futterkarten fiir ihre Hasen.
¢ Interaktion: Karten kénnen anderen Spielern weggeschnappt werden.

e Schnelles Spiel: Kurze, unterhaltsame Runden mit viel SpaR.

Empfehlung: Snack Rabbits ist ein charmantes und familienfreundliches Kartenspiel, das perfekt fiir
Kinder und Gelegenheitsspieler geeignet ist. Mit einfachen Regeln und einer witzigen Thematik sorgt
es fur viel Unterhaltung!



Spellbook

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Spellbook

Genre: Strategiespiel, Deckbuilding

Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 45-60 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Spellbook ist ein magisches Strategiespiel, in dem die Spieler als machtige
Zauberer gegeneinander antreten. Sie sammeln mystische Ressourcen, lernen neue Zauberspriiche
und bauen ihr individuelles Zauberbuch auf. Wer seine Magie am effektivsten einsetzt und die
starksten Kombinationen entwickelt, kann das Spiel fiir sich entscheiden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit tiefgehender Strategie.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler bauen ihr individuelles Zauberbuch mit verschiedenen Fahigkeiten auf.
e Ressourcenmanagement: Mystische Energien mussen klug gesammelt und genutzt werden.

e Taktische Planung: Jede Runde erfordert strategische Entscheidungen, um Zauberspriiche
optimal einzusetzen.

Empfehlung: Spellbook ist ein tiefgehendes und spannendes Strategiespiel fiir alle, die komplexe
Spielmechaniken und magische Themen lieben. Perfekt flir Fans von Deckbuilding-Spielen und
strategischem Denken!



Silver & Gold
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Allgemeine Informationen: gilvg s Gold
¢ Name des Spiels: Silver & Gold e "

e Verlag: NSV (Nurnberger-Spielkarten-Verlag)
e Genre: Flip & Write, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Silver & Gold ist ein unterhaltsames Flip-&-Write-Spiel, bei dem die Spieler
Schatzkarten ausfillen, um wertvolle Schatze zu bergen. Durch das geschickte Platzieren der
aufgedeckten Formen versuchen sie, ihre Karten vollstandig zu markieren und dabei Boni sowie
Zusatzpunkte zu sammeln. Wer am Ende die meisten Punkte erreicht, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit strategischen Méglichkeiten.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Flip & Write: Karten werden aufgedeckt, und die Spieler markieren passende Felder auf ihren
Schatzkarten.

e Taktische Entscheidungen: Effizientes Ausfiillen der Karten bringt Boni und Extrapunkte.

e Interaktion: Alle spielen gleichzeitig, ohne Wartezeiten.

Empfehlung: Silver & Gold ist ein leicht verstandliches, schnelles und spaRiges Familienspiel mit
hohem Wiederspielwert. Perfekt fiir alle, die ein taktisches, aber unkompliziertes Spiel fir
zwischendurch suchen!



Smash Up

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Smash Up

Verlag: Alderac Entertainment Group
Genre: Deckbuilding, Strategiespiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 45 Minuten

Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Smash Up ist ein chaotisches Deckbuilding-Spiel, bei dem die Spieler zwei
Fraktionen — wie Piraten, Aliens, Zombies oder Ninjas — kombinieren und ihre einzigartigen
Fahigkeiten nutzen, um Basen zu erobern. Jede Fraktion hat eigene Mechaniken und Spielweisen, die
durch Kombination mit einer zweiten Fraktion neue taktische Moglichkeiten er6ffnen. Ziel ist es,
durch geschicktes Platzieren und Aktivieren von Karten die meisten Punkte zu sammeln.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit hoher taktischer Tiefe.
Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Deckbuilding: Spieler kombinieren zwei Fraktionen und nutzen ihre einzigartigen Fahigkeiten.

Basis-Kontrolle: Punkte werden durch das Platzieren von Karten an verschiedenen Basen
verdient.

Hohe Variabilitdt: Unterschiedliche Fraktionskombinationen sorgen fiir immer neue
Strategien.

Empfehlung: Smash Up ist ein kreatives und unterhaltsames Kartenspiel mit groRem
Wiederspielwert. Perfekt fiir Spieler, die Spal$ an ungewdhnlichen Kombinationen und taktischen
Herausforderungen haben!



Snowhere

Allgemeine Informationen:
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¢ Name des Spiels: Snowhere

Genre: Kooperatives Kartenspiel, Puzzle

Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 10—-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Snowhere ist ein innovatives, kooperatives Kartenspiel, bei dem die Spieler
zusammenarbeiten, um ein Feuer zu I6schen und alle Karten so zu platzieren, dass kein Feuer mehr
zu sehen ist. Durch geschicktes Anlegen und strategisches Denken muss das Puzzle geldst werden.
Das Spiel ist herausfordernd, aber kurzweilig und belohnt cleveres Teamwork.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 1-3 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Puzzle: Alle Spieler arbeiten gemeinsam an einer Losung.
e Plattchen-Legen: Karten miissen clever positioniert werden, um das Feuer zu I6schen.

e Schnelles Gameplay: Kurze Runden mit hohem Wiederspielwert.

Empfehlung: Snowhere ist ein cleveres und einzigartiges Puzzle-Spiel mit einer interessanten
Thematik. Perfekt fiir Solo-Spieler oder kleine Gruppen, die eine knackige Herausforderung suchen!



Tails on Fire

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Tails on Fire

Genre: Kartenspiel, Taktikspiel

Spieleranzahl: 2—6 Spieler

Spieldauer: 15-30 Minuten
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Kurze Zusammenfassung: Tails on Fire ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem Spieler sich gegenseitig
mit cleveren Ziigen Uberlisten missen. Ziel ist es, durch geschicktes Kartenausspielen den feurigen
Fuchs in der eigenen Hand zu behalten oder ihn gezielt weiterzugeben, um Punkte zu sichern. Wer
die besten Entscheidungen trifft und seine Mitspieler geschickt ausmandvriert, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Bluff & Taktik: Spieler miissen kluge Entscheidungen treffen, um den Fuchs strategisch
einzusetzen.

e Interaktion: Direkte Einflussnahme auf Mitspieler sorgt fiir spannende Runden.

e Dynamisches Gameplay: Schnelle Runden mit Giberraschenden Wendungen.

Empfehlung: Tails on Fire ist ein spannendes und interaktives Kartenspiel, das sich perfekt fur
Gruppen eignet, die taktische Entscheidungen und liberraschende Wendungen maogen. Ideal fir
lockere Spielrunden mit Freunden oder der Familie!



Tanuki

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Tanuki

Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Taktikspiel

Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 20—-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Tanuki ist ein charmantes Kartenspiel, bei dem die Spieler in die Rolle der
schlauen Tanuki (japanische Marderhunde) schliipfen und versuchen, durch geschicktes Sammeln von
Karten wertvolle Kombinationen zu erzielen. Doch Achtung — die Mitspieler versuchen ebenfalls, die
besten Karten zu ergattern und kénnen durch kluge Ziige den eigenen Fortschritt beeinflussen. Wer
am Ende die meisten Punkte sammelt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht verstdndlich, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Set Collection: Spieler sammeln Kartenkombinationen, um Punkte zu erzielen.
¢ Interaktion: Durch geschicktes Tauschen und Blockieren entsteht eine taktische Dynamik.

¢ Dynamisches Gameplay: Schnelle Runden mit vielen Moglichkeiten zur Strategieanpassung.

Empfehlung: Tanuki ist ein unterhaltsames und taktisches Kartenspiel mit einer liebevollen
Gestaltung. Perfekt fiir Familien und Gelegenheitsspieler, die eine Mischung aus Strategie, Glick und
Interaktion schatzen!



Tempel des Schreckens

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Tempel des Schreckens FM d IA

e Verlag: Schmidt Spiele

-s-‘ r«r
e Genre: Bluffspiel, Deduktionsspiel ‘\*.__,g:
e Spieleranzahl: 3-10 Spieler 0‘5
e Spieldauer: 15-30 Minuten SrHRF(KENg

e Erscheinungsjahr: 2016 Q

Kurze Zusammenfassung: Tempel des Schreckens ist ein spannendes Bluff- und Deduktionsspiel, bei
dem die Spieler in die Rolle von Abenteurern oder Wachtern schliipfen. Die Abenteurer suchen nach
wertvollen Schéatzen, doch unter ihnen befinden sich Wachter, die versuchen, die Gruppe in todliche
Fallen zu locken. Durch geschicktes Bluffen, geschickte Kommunikation und strategische
Entscheidungen miissen die Spieler herausfinden, wem sie vertrauen kdnnen — oder ihre Gegner in
die Irre fihren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-8 Spieler.

Spielmechanik:
e Bluff & Tauschung: Spieler missen herausfinden, wer Freund oder Feind ist.

¢ Kooperative & gegnerische Ziele: Die Abenteurer arbeiten zusammen, wahrend die Wachter
versuchen, sie zu tduschen.

¢ Interaktion & Kommunikation: Spieler miissen sich gegenseitig liberzeugen und ihre
Strategien anpassen.

Empfehlung: Tempel des Schreckens ist ein unterhaltsames und interaktives Bluffspiel mit viel
Spannung und sozialen Elementen. Perfekt flr gréBere Gruppen, die gerne in eine spannende
Atmosphare eintauchen und sich gegenseitig austricksen!



The Game
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Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: The Game

THE

e Verlag: NSV (Nurnberger-Spielkarten-Verlag)
e Genre: Kooperatives Kartenspiel A M E
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

A
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e  Erscheinungsjahr: 2015 o

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: The Game ist ein kooperatives Kartenspiel, bei dem die Spieler gemeinsam
versuchen, alle Karten in aufsteigender oder absteigender Reihenfolge auf vier Ablagestapeln
abzulegen. Kommunikation ist eingeschrankt, was das Spiel zu einer spannenden Herausforderung
macht. Jeder Zug kann entscheidend sein, und das Team muss klug zusammenarbeiten, um zu
gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber herausfordernd.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um das Spiel zu besiegen.
e Eingeschrankte Kommunikation: Spieler dirfen nur indirekt Hinweise geben.

e Spannende Entscheidungen: Jeder Zug beeinflusst den weiteren Spielverlauf.

Empfehlung: The Game ist ein fesselndes und herausforderndes kooperatives Kartenspiel, das perfekt
flr Gruppen geeignet ist, die gerne gemeinsam taktische Entscheidungen treffen. Durch die einfache
Mechanik, aber anspruchsvolle Spielweise hat es einen hohen Wiederspielwert!



The Mind
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Allgemeine Informationen:

The Mind

e Name des Spiels: The Mind

e Verlag: NSV (Nurnberger-Spielkarten-Verlag)
e Genre: Kooperatives Kartenspiel

e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: The Mind ist ein einzigartiges kooperatives Kartenspiel, bei dem die Spieler
versuchen, ihre Karten in aufsteigender Reihenfolge abzulegen — ohne miteinander zu sprechen oder
Zeichen zu geben. Stattdessen missen sie sich auf ihr Geflihl und ihr Gespur fur das Timing der
Mitspieler verlassen. Je hoher das Level, desto schwieriger wird das Spiel, da mehr Karten ins Spiel
kommen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu verstehen, aber mit einer besonderen
Herausforderung.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, die Karten in der richtigen
Reihenfolge abzulegen.

e Keine Kommunikation: Spieler diirfen weder reden noch Gesten verwenden.

¢ Intuitive Entscheidungen: Die richtige Einschatzung des Timings ist der Schliissel zum Erfolg.

Empfehlung: The Mind ist ein faszinierendes und innovatives Kartenspiel, das auf nonverbaler
Kommunikation basiert. Perfekt fiir Gruppen, die eine neue Art des kooperativen Spielens
ausprobieren und gemeinsam eine fast telepathische Verbindung aufbauen méchten!



The Mind Soulmates

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: The Mind Soulmates
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e Verlag: NSV (Nurnberger-Spielkarten-Verlag)

e Genre: Kooperatives Kartenspiel

LI AN

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: The Mind Soulmates ist die Weiterentwicklung des erfolgreichen Spiels The
Mind. Die Spieler miissen erneut Karten in aufsteigender Reihenfolge ablegen — jedoch mit neuen
kooperativen Elementen. Diesmal gibt es eine zusatzliche Gedankenverbindung in Form von
Symbolkarten, die den Spielern subtile Hinweise geben kénnen. Dadurch entsteht eine noch
intensivere Zusammenarbeit und ein erweitertes Spielgefihl.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu verstehen, aber mit neuen strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, die Karten in der richtigen
Reihenfolge abzulegen.

e Eingeschrankte Kommunikation: Spieler diirfen nicht direkt sprechen, sondern nur durch
Gedankenverbindungen interagieren.

e Symbolkarten: Ein neues System ermdglicht subtile Hinweise und verstarkt die Teamdynamik.

Empfehlung: The Mind Soulmates bringt frische Mechaniken in das beliebte Konzept von The Mind.
Perfekt fiir Fans des Originals, die ein noch intensiveres kooperatives Erlebnis mit neuen
Herausforderungen suchen!

Tiere Toppen



Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Tiere Toppen

Genre: Kartenspiel, Familienspiel

Spieleranzahl: 2-5 Spieler

Spieldauer: 15-25 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Tiere Toppen ist ein schnelles und unterhaltsames Kartenspiel, bei dem
Spieler verschiedene Tiere nach bestimmten Eigenschaften ordnen miissen. Jeder Spieler versucht,
mit seinen Karten die starksten Tiere zu toppen oder klug zu bluffen, um im Spiel zu bleiben. Wer die
besten Entscheidungen trifft und seine Karten clever ausspielt, gewinnt die Runde.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye Y3 (2/5) — Einfach verstandlich, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e \Vergleichende Wertung: Spieler legen Karten aus und versuchen, héhere Werte zu
Uberbieten.

e Bluff & Taktik: Manchmal kann eine schwachere Karte clever gespielt werden.

¢ Interaktion: Spieler miissen ihre Gegner einschatzen und vorausschauend handeln.

Empfehlung: Tiere Toppen ist ein kurzweiliges, familienfreundliches Kartenspiel mit hohem
Spalfaktor. Perfekt fiir Kinder und Erwachsene, die ein einfaches, aber taktisches Spiel mit witzigen
Tiermotiven genieRen moéchten!



Triggs
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Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Triggs
e Verlag: Niirnberger-Spielkarten-Verlag (NSV)
e Genre: Kartenspiel, Zahlenablegespiel

e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten
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e Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Triggs ist ein schnelles und einfaches Kartenspiel, das an klassische
Zahlenablegespiele erinnert. Die Spieler ziehen Karten, legen passende Kombinationen ab und
versuchen, ihre Zahlenreihe als Erster zu vervollstandigen. Wer gut plant, geschickt sammelt und das
richtige Timing flr seine Zlige findet, hat die besten Chancen zu gewinnen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Zahlenablegesystem: Spieler legen Karten ab, um Zahlenfelder zu vervollstandigen.
e Set Collection: Geschicktes Sammeln und Timing sind entscheidend.

e Interaktion: Direkte Konkurrenz um die besten Karten sorgt flir Spannung.

Empfehlung: Triggs ist ein unterhaltsames, leicht verstandliches Kartenspiel mit hohem
Wiederspielwert. Perfekt fiir Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles, aber taktisches Spiel
flir zwischendurch suchen!



Wizard

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Wizard
e \Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Stichspiel, Taktikspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1984

Kurze Zusammenfassung: Wizard ist ein strategisches Stichspiel, bei dem die Spieler vor jeder Runde
vorhersagen missen, wie viele Stiche sie gewinnen werden. Wer seine Vorhersage genau trifft, erhalt
Punkte — liegt man daneben, gibt es Minuspunkte. Zuséatzlich sorgen spezielle Zauberer- und
Narrenkarten fiir spannende Wendungen. Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Einfache Regeln, aber hohe taktische Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Stichspiel: Spieler legen Karten aus, um Stiche zu gewinnen oder zu vermeiden.
e Vorhersage-Mechanik: Spieler missen einschatzen, wie viele Stiche sie gewinnen werden.

e Spezialkarten: Zauberer und Narren beeinflussen das Spielgeschehen auf unvorhersehbare
Weise.

Empfehlung: Wizard ist ein Klassiker unter den Stichspielen, der sowohl Gliick als auch taktisches
Denken erfordert. Perfekt flr Spieler, die eine Herausforderung suchen und gerne ihre Mitspieler
austricksen!



Wizard Extreme

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Wizard Extreme
e Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Stichspiel, Taktikspiel
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2005

Kurze Zusammenfassung: Wizard Extreme ist eine taktische Weiterentwicklung des klassischen
Stichspiels Wizard. In dieser Variante gibt es farbige Zauberer, die nicht nur die Stichrunde beeinflussen,
sondern auch strategische Planung erfordern. Die Spieler missen nicht nur ihre Stiche vorhersagen,
sondern auch auf die Spezialeffekte der Zauberer achten. Das Spiel bleibt herausfordernd, bietet jedoch
neue strategische Moglichkeiten fir erfahrene Spieler.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: ¥ (4/5) — Ahnlich wie Wizard, aber mit neuen taktischen
Elementen.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Erweitertes Stichspiel: Die neuen Zaubererfarben beeinflussen das Spielgeschehen.
e Vorhersage-Mechanik: Spieler miissen weiterhin prazise Stiche kalkulieren.

e Taktische Tiefe: Mehr Interaktion durch strategischen Einsatz der Spezialkarten.

Empfehlung: Wizard Extreme bietet eine spannende Abwandlung des Originals mit mehr Tiefe und
Varianz. Perfekt fiir Fans von Wizard, die eine neue Herausforderung suchen!



Umtata

Allgemeine Informationen: el
e Name des Spiels: Umtata Wops w 5] Bm'E ',-'7:::'
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel ‘
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Umtata ist ein schnelles und lustiges Partyspiel, bei dem Spieler durch
Geradusche, Gesten oder kreative Umschreibungen Begriffe erklaren miissen. Dabei kommt es weniger
auf Wissen als auf Improvisation und Humor an. Ziel ist es, moglichst viele Begriffe zu erraten und das
Team zum Sieg zu flhren. Perfekt fir groRe Gruppen und lockere Runden!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit hohem SpaRfaktor.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kommunikation & Kreativitat: Spieler miissen Begriffe auf unterhaltsame Weise erklaren.
e Teamspiel: Zusammenarbeit und schnelle Reaktion sind entscheidend.

e Variabler Spielverlauf: Jede Runde ist anders durch kreative Erklarungen und neue Begriffe.

Empfehlung: Umtata ist ein ideales Partyspiel fir Gruppen, die auf schnelle, lustige und kreative
Interaktion stehen. Perfekt fiir Familienfeiern, Spieleabende oder einfach fiir eine gute Zeit mit

Freunden!



Zero Hero

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Zero Hero
e Genre: Kartenspiel, Taktikspiel
e Spieleranzahl: 2—6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Zero Hero ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen,
ihre Karten so zu spielen, dass ihre Gesamtpunktzahl am Ende jeder Runde maoglichst nahe an null liegt.
Durch geschicktes Ablegen, cleveres Bluffen und gezieltes Manipulieren der Kartenwerte kénnen
Spieler sich Vorteile verschaffen oder ihre Gegner in Schwierigkeiten bringen. Wer am Ende die
niedrigste Gesamtpunktzahl hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y% (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Zahlenmanagement: Spieler missen geschickt Karten platzieren, um ihre Punktzahl zu
reduzieren.

¢ Interaktion: Direkte Einflussnahme auf Gegner sorgt fiir taktische Tiefe.

e Bluff & Strategie: Uberraschende Wendungen durch taktisches Kartenausspielen.

Empfehlung: Zero Hero ist ein cleveres und dynamisches Kartenspiel, das Strategie mit einfachen
Mechaniken kombiniert. Perfekt fir Familien und Gruppen, die schnelle, aber dennoch anspruchsvolle
Spiele mogen!



Expertenspiele

Diese Spiele-Ubersicht wurde mithilfe von Kiinstlicher Intelligenz
erstellt. Trotz sorgfaltiger Zusammenstellung kann es vorkommen,
dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls
Ihnen ein Fehler auffallt oder Sie Erganzungen haben, lassen Sie es
uns gerne wissen. Wir freuen uns tber |hr Feedback und arbeiten
stetig daran, die Liste zu verbessern.



Brettspiel-Ubersicht: Ankh

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Ankh: Gotter Agyptens
e Verlag: CMON
e Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Miniaturenspiel

e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Ankh: Gotter Agyptens ist ein episches Strategiespiel, in dem die Spieler in
die Rollen antiker dgyptischer Gotter schliipfen und um die Vorherrschaft im Glauben der Menschen
kdampfen. Sie setzen ihre gottlichen Krafte ein, beeinflussen das Land, beschwéren mythische
Kreaturen und fiihren Anhanger in die Schlacht. Mit einer einzigartigen Mechanik zur Verschmelzung
der schwéacheren Gotter bietet das Spiel eine dynamische und taktische Herausforderung.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, mit tiefgehender Strategie.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Gebietskontrolle: Spieler konkurrieren um die Herrschaft liber verschiedene Regionen
Agyptens.

e Gottliche Fahigkeiten: Jede Gottheit besitzt einzigartige Krafte und Strategien.

e Verschmelzungsmechanik: Schwachere Gotter konnen sich zusammenschlieBen, um eine
neue Chance auf den Sieg zu erhalten.

e Taktische Kampfe: Kampfe werden nicht ber Wiirfel, sondern durch strategische Karten
gesteuert.

Empfehlung: Ankh ist ein herausragendes Strategiespiel mit tiefgehender Taktik und innovativen
Mechanismen. Perfekt fir Spieler, die epische Auseinandersetzungen mit Géttern und Miniaturen
lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Abgrundtief

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Abgrundtief
e Verlag: Kosmos
e Genre: Strategiespiel, Taktik, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Abgrundtief ist ein taktisches Strategiespiel, in dem die Spieler als
Tiefseeforscher die unentdeckten Tiefen des Ozeans erkunden. Dabei miissen sie Ressourcen
sammeln, Geheimnisse der Meereswelt liften und mit begrenztem Sauerstoff auskommen. Doch
nicht alles in der Tiefe ist freundlich — unerwartete Gefahren lauern tberall und beeinflussen die
Strategie der Spieler.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo 3¢ (3/5) — Leicht verstandlich, mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Erkundung & Ressourcenmanagement: Spieler missen klug mit Sauerstoff und Vorraten
haushalten.

e Taktisches Kartenspiel: Entscheidungen beeinflussen die weitere Erkundung und den
Spielverlauf.

e Interaktion & Wettbewerb: Spieler kénnen sich gegenseitig behindern oder
zusammenarbeiten.

e Dynamische Bedrohungen: Unerwartete Gefahren zwingen zu schnellen taktischen
Anpassungen.

Empfehlung: Abgrundtief ist ein atmosphérisches und spannendes Strategiespiel mit einzigartiger
Unterwasser-Thematik. Perfekt fiir Spieler, die Abenteuer, taktische Herausforderungen und ein
hohes Mal$ an Interaktion mogen.



Brettspiel-Ubersicht: Agricola

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Agricola

Verlag: Lookout Games

Genre: Worker Placement, Strategiespiel, Ressourcenmanagement
Spieleranzahl: 1-4 Spieler (mit Erweiterung bis 5)

Spieldauer: 90-120 Minuten

Erscheinungsjahr: 2007

Kurze Zusammenfassung: Agricola ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel, in dem die Spieler als
Bauernhofe im 17. Jahrhundert aufbauen und verwalten. Sie miissen Felder bewirtschaften, Tiere
halten, Geb&dude errichten und ihre Familie erndhren. Jede Runde missen die Spieler strategische
Entscheidungen treffen, um ihre Farm effizient zu entwickeln und die meisten Siegpunkte zu
sammeln.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Anspruchsvoll, mit vielen strategischen
Moglichkeiten.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flr 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um verschiedene Aktionen auszufiihren
(Aussaat, Viehzucht, Bauen, etc.).

Ressourcenmanagement: Holz, Lehm, Nahrung und weitere Ressourcen missen effektiv
genutzt werden.

Erndhrungszwang: Die Spieler missen sicherstellen, dass ihre Familie erndhrt wird, um
Minuspunkte zu vermeiden.

Vielfaltige Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg durch Ackerbau, Tierhaltung oder
Gebdudeentwicklung.

Empfehlung: Agricola ist ein herausforderndes Strategiespiel mit tiefgehenden Mechaniken und
hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt fiir Spieler, die strategische Planung und komplexes
Ressourcenmanagement lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Aquasphere

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Aquasphere
e Verlag: Pegasus Spiele / Hall Games
e Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 60-100 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Aquasphere ist ein tiefgehendes Strategiespiel, das in einer futuristischen
Unterwasser-Forschungsstation spielt. Die Spieler steuern Wissenschaftler und programmierbare
Bots, um Forschung zu betreiben, Ressourcen zu sammeln und ihre Labore weiterzuentwickeln. Durch
den einzigartigen Aktionsmechanismus miissen sie ihre Zlige sorgfaltig planen, um in der begrenzten
Zeit die meisten Punkte zu generieren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber gut strukturiert.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Worker Placement: Spieler setzen Bots ein, um verschiedene Aktionen auszufiihren.

e Programmiermechanik: Aktionen miissen vorab programmiert werden, was taktisches
Denken erfordert.

e Ressourcenmanagement: Kristalle, Zeitmarken und U-Boote miissen optimal genutzt werden.

e Variabler Spielaufbau: Unterschiedliche Forschungsstationen sorgen fiir hohe
Wiederspielbarkeit.

Empfehlung: Aquasphere ist ein faszinierendes Strategiespiel mit einem einzigartigen
Aktionsmechanismus und taktischer Tiefe. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Planungs- und
Optimierungsmechaniken mogen.



Brettspiel-Ubersicht: Arche Nova

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Arche Nova
e \Verlag: Feuerland Spiele
e Genre: Strategiespiel, Wirtschaft, Engine-Building

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-150 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Arche Nova ist ein komplexes Strategiespiel, in dem die Spieler ihren
eigenen modernen Zoo aufbauen und verwalten. Sie platzieren Gehege, unterstitzen
Artenschutzprojekte und optimieren ihr Karten-Engine-Building, um die meisten Siegpunkte zu
generieren. Durch eine Mischung aus Kartenkombinationen, wirtschaftlicher Planung und
langfristiger Strategie entsteht ein tiefgehendes und thematisch starkes Spielerlebnis.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Anspruchsvoll, aber thematisch immersiv.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

e Karten-Engine-Building: Spieler ziehen und spielen Karten, um ihren Zoo strategisch zu
optimieren.

e Modulares Spielfeld: Jeder Zoo wird individuell aufgebaut, was hohe Variabilitdt ermoglicht.

e Ressourcen- & Finanzmanagement: Geld und Attraktivitdt missen klug ausbalanciert
werden.

e Artenschutz & Projekte: Neben dem Wirtschaftsfaktor spielt auch der Naturschutz eine
groRe Rolle.

Empfehlung: Arche Nova ist ein tiefgriindiges und strategisches Spiel, das Wirtschaftssimulation mit
Artenschutz verbindet. Perfekt fir Spieler, die komplexe Engine-Building-Mechaniken und
thematische Strategie lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Arkham Horror

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Arkham Horror
ARKHAM HORROR
e Verlag: Fantasy Flight Games i
e Genre: Kooperatives Horror- und Abenteuerspiel
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 120-240 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1987 (Neuauflagen 2005, 2018)

Kurze Zusammenfassung: Arkham Horror ist ein kooperatives Abenteuer-Brettspiel, das im Lovecraft-
Universum spielt. Die Spieler ilbernehmen die Rollen von Ermittlern, die versuchen, mysteriose
Ereignisse und Schrecken in der Stadt Arkham aufzuklaren. Dabei miissen sie Monster bekdmpfen,
Hinweise sammeln und Rituale verhindern, um zu verhindern, dass ein uralter Schrecken die Welt
verschlingt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Anspruchsvoll und storylastig.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Gameplay: Spieler miissen zusammenarbeiten, um das Spiel zu besiegen.

e Karten- und Wiirfelmechanik: Entscheidungen basieren auf Wirfelwiirfen und gezogenen
Ereigniskarten.

e Dynamisches Storytelling: Jede Partie erzdhlt eine einzigartige Geschichte mit
unterschiedlichen Herausforderungen.

e Charakterentwicklung: Spieler verbessern ihre Ermittler durch Erfahrung, Gegenstande und
Verbiindete.

Empfehlung: Arkham Horror ist ein intensives, erzahlerisches Spiel mit starkem Horror-Setting.
Perfekt fiir Spieler, die atmosphérische Kooperationsspiele mit Storyfokus und taktischer Tiefe
mogen.



Brettspiel-Ubersicht: Battlestar Galactica — Das Brettspiel

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Battlestar Galactica — Das Brettspiel BATTLESY

e Verlag: Fantasy Flight Games / Heidelberger Spieleverlag
e Genre: Kooperatives Strategiespiel, Verratermechanismus, Sci-Fi
e Spieleranzahl: 3-6 Spieler

e Spieldauer: 120-180 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2008

Kurze Zusammenfassung: Battlestar Galactica — Das Brettspiel ist ein semi-kooperatives
Strategiespiel, das auf der gleichnamigen TV-Serie basiert. Die Spieler (ibernehmen die Rollen
bekannter Charaktere aus der Serie und miissen gemeinsam Ressourcen verwalten, Kimpfe gegen die
feindlichen Zylonen (iberstehen und versuchen, den sicheren Hafen Kobol zu erreichen. Doch einer
oder mehrere Spieler kénnten heimliche Zylonen-Agenten sein, die insgeheim gegen die Menschheit
arbeiten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch herausfordernd, mit hohem
Interaktionsgrad.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fiir 5-6 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Kooperative Elemente: Spieler miissen zusammenarbeiten, um Krisen zu bewaltigen und die
Flotte am Leben zu halten.

e Verrater-Mechanismus: Einer oder mehrere Spieler sind geheime Zylonen-Agenten, die die
Gruppe sabotieren.

e Ressourcenmanagement: Nahrung, Treibstoff, Moral und Bevdlkerung miissen klug verwaltet
werden.

e Politik & Kampfe: Entscheidungen iber Anfiihrer, taktische Raumkdampfe und
Verraterverfolgung pragen das Spielgeschehen.

Empfehlung: Battlestar Galactica — Das Brettspiel ist ein atmosphérisch dichtes, intensives
Strategiespiel mit starken Bluff- und Verratermechaniken. Perfekt fiir Gruppen, die deduktive und
strategische Herausforderungen in einem epischen Sci-Fi-Setting lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Berge des Wahnsinns

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Berge des Wahnsinns

Verlag: IELLO / HUCH!

Genre: Kooperatives Abenteuerspiel, Horror, Lovecraft

,& -
BERGE DES WAHN;IN_.‘S*
Spieldauer: 60-90 Minuten ¥ g

Spieleranzahl: 3-5 Spieler

Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Berge des Wahnsinns ist ein kooperatives Horror-Abenteuerspiel, das auf
H.P. Lovecrafts Erzahlung basiert. Die Spieler (ibernehmen die Rolle von Wissenschaftlern und
Entdeckern, die eine gefahrliche Expedition zu einem mysteriésen Gebirge unternehmen. Doch die
zunehmende Kalte, Ressourcenknappheit und der wachsende Wahnsinn sorgen fiir chaotische
Situationen, die Teamwork und schnelle Entscheidungsfindung erfordern.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Hoher Interaktionsgrad, erfordert starke
Kommunikation.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flr 4-5 Spieler.

Spielmechanik:

Kooperative Entscheidungsfindung: Spieler miissen gemeinsam Herausforderungen
bewadltigen.

Wahnsinnsmechanik: Spieler erhalten zufillige mentale Stérungen, die ihre Kommunikation
erschweren.

Ressourcenmanagement: Nahrung, Ausriistung und Informationen miissen sinnvoll
eingesetzt werden.

Atmosphdrisches Storytelling: Die Geschichte entwickelt sich dynamisch mit jeder
Entscheidung der Spieler.

Empfehlung: Berge des Wahnsinns ist ein einzigartiges, immersives Spielerlebnis, das Horror,
Strategie und absurden Humor kombiniert. Perfekt fiir Gruppen, die kooperative Spiele mit
Kommunikations-Herausforderungen und thematischer Tiefe lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Beyond the Sun

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Beyond the Sun
e Verlag: Rio Grande Games
e Genre: Strategiespiel, Sci-Fi, Engine-Building

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 60—-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Beyond the Sun ist ein strategisches Sci-Fi-Spiel, in dem die Spieler den
technologischen Fortschritt ihrer Zivilisation steuern und den Weltraum erkunden. Durch geschicktes
Aktionsmanagement und Engine-Building entwickeln sie neue Technologien, kolonisieren Planeten
und optimieren ihre Wirtschaft, um die meisten Siegpunkte zu sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolle Strategie mit hoher Variabilitat.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Technologiebaum: Spieler erforschen neue Technologien, die neue Aktionsmaéglichkeiten
freischalten.

o  Worker-Placement-Mechanik: Aktionen miissen klug gewahlt werden, um den Fortschritt zu
maximieren.

¢ Kolonisierung & Expansion: Spieler entdecken und besiedeln neue Planeten.

¢ Asymmetrische Entwicklung: Verschiedene Technologien und Strategien ermoglichen
unterschiedliche Spielweisen.

Empfehlung: Beyond the Sun ist ein tiefgehendes Strategiespiel mit innovativer
Technologieentwicklung und spannendem Engine-Building. Perfekt fir Spieler, die komplexe, aber
intuitive Mechaniken und eine Sci-Fi-Thematik mogen.



Brettspiel-Ubersicht: Blood Bowl

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Blood Bowl
e \Verlag: Games Workshop

e Genre: Miniaturen-, Sport- und Strategiespiel

e Spieleranzahl: 2 Spieler
e Spieldauer: 60-120 Minuten

e Erscheinungsjahr: Erstveroffentlichung 1986 (mehrere Neuauflagen)

Kurze Zusammenfassung: Blood Bowl ist ein brutales Fantasy-Sportspiel, das eine Mischung aus
American Football und Warhammer-typischem Chaos bietet. Spieler stellen ihre Teams aus
verschiedenen Volkern wie Menschen, Orks oder Zwergen zusammen und treten in taktischen,
rundenbasierten Matches gegeneinander an. Der perfekte Mix aus Strategie, Wiirfelgliick und
brutalen Fouls sorgt fir actionreiche Partien.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Hohe taktische Tiefe mit Glucksfaktor.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fur 2 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Rundenbasiertes Gameplay: Spieler wechseln sich mit Aktionen wie Bewegung, Passen und
Angriffen ab.

e Teamerstellung & Entwicklung: Teams kdnnen mit neuen Spielern, Fahigkeiten und
Verbesserungen ausgebaut werden.

e  Gliicks- & Taktikbalance: Wiirfelwiirfe beeinflussen Aktionen, aber strategische
Entscheidungen sind entscheidend.

e Liga-System: Liangere Kampagnen mit Teamfortschritt und Management moglich.

Empfehlung: Blood Bowl ist ein einzigartiges Sport-Strategiespiel mit Warhammer-Flair und einer
groRartigen Mischung aus Taktik und Humor. Perfekt flr Spieler, die rundenbasierte Matches mit
hoher Interaktion und Langzeitmotivation lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Blood Rage

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Blood Rage
e Verlag: CMON
e Genre: Strategiespiel, Miniaturenspiel, Gebietskontrolle

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler (mit Erweiterung bis 5)

e Spieldauer: 6090 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Blood Rage ist ein episches Strategiespiel, das die Spieler in die nordische
Mythologie versetzt. Jeder Spieler libernimmt die Kontrolle iber einen Wikinger-Clan und kampft um
Ruhm in Ragnarok, der letzten groRBen Schlacht. Durch Eroberungen, Kdmpfe, Gotterkarten und
strategische Opferungen missen die Spieler ihre Armeen fiihren und das Schicksal ihres Clans
bestimmen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Taktisch tiefgehend, mit strategischer
Entscheidungsfreiheit.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Drafting-Mechanismus: Spieler wahlen Karten, um ihre Strategie aufzubauen.
e Gebietskontrolle: Clans kimpfen um die Vorherrschaft in verschiedenen Regionen.

e Variabler Spielverlauf: Unterschiedliche Strategien durch Clan-Upgrades, Monster und
Kartenkombinationen.

¢ Ruhm & Siegpunktmechanik: Es gibt mehrere Wege zum Sieg — durch Kampfe, Missionen
oder geschicktes Opfern.

Empfehlung: Blood Rage ist ein hochgradig interaktives Strategiespiel mit beeindruckenden
Miniaturen und thematischer Tiefe. Perfekt fiir Spieler, die epische Schlachten, strategische Planung
und nordische Mythologie lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Bonfire

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Bonfire
e Verlag: Pegasus Spiele / Hall Games
e Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Puzzle-Mechanik
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 70-100 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Bonfire ist ein anspruchsvolles Strategiespiel von Stefan Feld, in dem die
Spieler als Hiiter des Waldes versuchen, die erloschenen Bonfire wieder zu entfachen. Sie sammeln
Ressourcen, erfillen Aufgaben der Wachter, rekrutieren Gnome und nutzen taktisch geschickte
Bewegungen auf dem Spielplan, um moglichst viele Siegpunkte zu erzielen. Die Verzahnung
verschiedener Mechaniken macht das Spiel tiefgehend und herausfordernd.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, mit vielfaltigen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:
e Aktionsmanagement: Spieler planen ihre Aktionen Uiber ein Puzzle-System mit Plattchen.
e Ressourcenverwaltung: Effizientes Sammeln und Nutzen von Ressourcen ist entscheidend.
¢ Aufgabenerfiillung: Verschiedene Quests und Ziele erméglichen individuelle Strategien.

¢ Interaktion: Spieler beeinflussen sich durch geschicktes Platzieren und Blockieren.

Empfehlung: Bonfire ist ein tiefgehendes Strategiespiel mit vielen verzahnten Mechanismen und
hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Planung und taktische Optimierung
lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Brass

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Brass
e Verlag: Roxley Games / Pegasus Spiele
e Genre: Wirtschaftssimulation, Strategiespiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 60-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2007 (Brass: Birmingham 2018, Brass: Lancashire 2018)

Kurze Zusammenfassung: Brass ist ein anspruchsvolles Wirtschaftsspiel, das die industrielle
Revolution in England thematisiert. Die Spieler bauen Fabriken, errichten Transportwege und handeln
mit Kohle, Eisen und Baumwolle. Durch geschickte Investitionen und strategisches
Ressourcenmanagement versuchen sie, die wirtschaftlich starkste Industrie aufzubauen und die
meisten Siegpunkte zu sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr strategisch mit hohem Anspruch.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Netzwerkbau: Spieler errichten Verbindungen zwischen Stadten, um Industrien zu versorgen.
e Ressourcenmanagement: Kohle, Eisen und Geld missen effizient genutzt werden.
e Dynamische Wirtschaft: Angebot und Nachfrage verandern sich je nach Spieleraktionen.

e Kartenbasierte Aktionen: Jede Runde stehen unterschiedliche Méglichkeiten zur Verfligung,
was flexible Strategien erfordert.

Empfehlung: Brass ist ein herausforderndes Wirtschaftsspiel mit tiefgehender Strategie und
interaktiver Spielmechanik. Perfekt fir Spieler, die komplexe wirtschaftliche Zusammenhange und
langfristige Planung lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Caverna

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Caverna //(— S
\ aiﬂ@,’?‘mﬁ\
LS LS U A~

e Verlag: Lookout Games e

e Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-7 Spieler
e Spieldauer: 30-210 Minuten (abhangig von Spieleranzahl)

e Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Caverna ist ein komplexes Strategiespiel von Uwe Rosenberg, in dem die
Spieler Zwergenfamilien steuern, die eine Hohle ausbauen und Landwirtschaft betreiben. Neben dem
Errichten von Minen und Anbauten miissen Spieler Tiere ziichten, Rohstoffe sammeln und sich auf
Expeditionen begeben, um ihre Wirtschaft optimal zu entwickeln. Die hohe Variabilitat der mdglichen
Strategien macht das Spiel besonders reizvoll.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Tiefgehende Strategie mit zahlreichen Optionen.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler, aber auch solo spielbar.

Spielmechanik:

o Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Aktionen auszufiihren und Ressourcen zu
sammeln.

e Bau & Entwicklung: Hohlenrdume, Felder und Tiergehege kénnen ausgebaut und strategisch
genutzt werden.

e Expeditionsmechanismus: Abenteuer bieten zusatzliche Boni und Ressourcen.

e Flexible Strategie: Unterschiedliche Wege zum Sieg durch Landwirtschaft, Bergbau oder
Expansion.

Empfehlung: Caverna ist ein tiefgehendes und vielseitiges Worker-Placement-Spiel, das Fans von
Agricola und strategischem Ressourcenmanagement begeistert. Perfekt fiir Spieler, die eine hohe
Entscheidungsfreiheit und komplexe Optimierungsstrategien lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Chimera Station

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Chimera Station

CHIMERAL

e Verlag: Tasty Minstrel Games ,A -
e Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Sci-Fi X \

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 6090 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Chimera Station ist ein innovatives Worker-Placement-Spiel mit einer
einzigartigen Mechanik: Die Spieler kdnnen ihre Arbeiter genetisch modifizieren, indem sie sie mit
neuen Korperteilen wie Tentakeln, Krallen oder Gehirnen ausstatten. Sie nutzen diese modifizierten
Arbeiter, um auf einer sich standig weiterentwickelnden Raumstation Gebaude zu errichten,
Ressourcen zu sammeln und Siegpunkte zu generieren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber mit kreativem Twist.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢  Worker Placement mit Modifikation: Arbeiter kénnen durch Koérperteile verbessert werden,
was neue Fahigkeiten ermdglicht.

e Dynamischer Spielplan: Die Raumstation entwickelt sich mit jeder Partie anders.
e Ressourcenmanagement: Spieler missen Nahrung, Geld und Mutationen effizient einsetzen.

e Vielseitige Strategien: Verschiedene Modifikationen fiihren zu unterschiedlichen Spielweisen.

Empfehlung: Chimera Station ist ein kreatives Worker-Placement-Spiel mit hoher Variabilitdt und
einem einzigartigen Upgrade-System flr Arbeiter. Perfekt fur Spieler, die taktische Herausforderungen
mit innovativen Mechaniken lieben.



Brettspiel-Ubersicht: City of Angels

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: City of Angels
e \Verlag: Van Ryder Games
e Genre: Deduktionsspiel, Krimi, Storytelling
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 90-150 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: City of Angels ist ein narratives Deduktionsspiel, das in den 1940er Jahren
in Los Angeles spielt. Die Spieler Gibernehmen die Rollen von LAPD-Detectives, die komplexe Falle
|6sen missen, wahrend ein Spieler als ,,Chisel” versucht, sie mit Fehlinformationen zu tauschen.
Alternativ gibt es einen kooperativen oder Solo-Modus, in dem die Geschichte mit starkem
Storytelling-Element im Mittelpunkt steht.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Erfordert logisches Denken und taktische
Gesprache.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Asymmetrisches Gameplay: Ein Spieler (Chisel) gibt Hinweise, kann aber bewusst falsche
Informationen streuen.

e Deduktion & Storytelling: Die Spieler miissen Beweise sammeln, Aussagen Uberprifen und
Tater Uberfihren.

e Verschiedene Spielmodi: Neben dem kompetitiven Spiel gibt es eine kooperative und eine
Solo-Kampagne.

e Atmosphirisches Setting: Starke Noir-Asthetik mit detaillierten Charakteren und
tiefgehenden Fallen.

Empfehlung: City of Angels ist ein intensives und immersives Krimispiel, das besonders fiir Spieler
geeignet ist, die narrative Deduktionsspiele mit spannenden Ermittlungen und psychologischem Bluff-
Element lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Clans of Caledonia

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Clans of Caledonia C(c:\ns‘ Oﬁ Caltatnn

g D

e \Verlag: Karma Games

e Genre: Wirtschaftssimulation, Strategiespiel, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler
e Spieldauer: 60-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Clans of Caledonia ist ein strategisches Wirtschaftsspiel, das im Schottland
des 19. Jahrhunderts angesiedelt ist. Die Spieler flihren einen schottischen Clan mit einzigartigen
Fahigkeiten und versuchen, ihre Wirtschaft durch Landwirtschaft, Whisky-Produktion und Handel
auszubauen. Durch clevere Expansion auf der Karte, geschicktes Ressourcenmanagement und
Marktinteraktionen optimieren sie ihre Einnahmen und erzielen moglichst viele Siegpunkte.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber gut zuganglich.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Asymmetrische Clans: Jeder Clan hat einzigartige Fahigkeiten, die unterschiedliche Strategien
ermoglichen.

e  Wirtschaft & Handel: Spieler kaufen und verkaufen Waren auf einem dynamischen Markt.

e Gebietskontrolle: Expansion und Platzierung auf der Karte beeinflussen die Effizienz der
Produktion.

¢ Siegpunktmechanik: Punkte gibt es durch Produktion, Handel und erfiillte Exportauftrage.

Empfehlung: Clans of Caledonia ist ein herausforderndes, strategisches Wirtschaftsspiel mit einem
starken Schottland-Flair. Perfekt flir Spieler, die tiefgehende Planung, Marktmechanismen und
abwechslungsreiche Strategien mogen.



Brettspiel-Ubersicht: Crystal Palace

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Crystal Palace
e Verlag: Feuerland Spiele
e Genre: Strategiespiel, Wirfel-Placement, Wirtschaft
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 90-150 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Crystal Palace ist ein anspruchsvolles Wirtschafts- und Strategiebrettspiel,
das die Spieler in das Jahr 1851 zur ersten Weltausstellung in London versetzt. Sie schliipfen in die
Rolle von Nationen, die sich durch geschicktes Management von Ressourcen, den Aufbau von
Kontakten und Investitionen in Erfindungen einen Wettbewerbsvorteil sichern missen. Dabei missen
sie ihre Wirfelwerte selbst festlegen, was eine besondere strategische Herausforderung mit sich
bringt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr anspruchsvoll, erfordert langfristige
Planung.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Wiirfel-Placement mit strategischer Kontrolle: Spieler bestimmen die Werte ihrer Wiirfel
selbst, was Kosten und Platzierungsmoglichkeiten beeinflusst.

¢ Ressourcenmanagement: Geld, Patente und Arbeiter miissen geschickt verwaltet werden.

e Bietmechanismus: Konkurrierende Aktionen und knappe Ressourcen erfordern taktisches
Vorgehen.

¢ Technologie & Innovation: Spieler erwerben Patente und arbeiten mit historischen
Personlichkeiten zusammen.

Empfehlung: Crystal Palace ist ein tiefgehendes, komplexes Wirtschaftsspiel mit einzigartigem
Wiirfelmechanismus. Perfekt fir Strategen, die ausgekliigeltes Ressourcenmanagement und
interaktive Konkurrenz schatzen.



Brettspiel-Ubersicht: Cthulhu: Death May Die

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Cthulhu: Death May Die
e \Verlag: CMON
e Genre: Kooperatives Miniaturenspiel, Horror, Action
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten C

FEATH MAY DIE

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Cthulhu: Death May Die ist ein actiongeladenes, kooperatives Horror-
Brettspiel, in dem die Spieler als Ermittler gegen die GroRen Alten aus dem Cthulhu-Mythos kdmpfen.
Anders als in vielen anderen Lovecraft-Spielen stehen hier direkte Kimpfe und Wahnsinn im Fokus.
Die Spieler missen Rituale unterbrechen, sich durch Horden von Monstern kaimpfen und letztendlich
versuchen, Cthulhu und andere Wesen endgiiltig zu besiegen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch und herausfordernd, aber zuganglich.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperatives Gameplay: Spieler miissen zusammenarbeiten, um gegen (ibermachtige Feinde
zu bestehen.

¢ Wahnsinnsmechanik: Je starker die Ermittler werden, desto ndher treiben sie sich selbst in
den Wahnsinn.

e Modulares Szenario-System: Unterschiedliche Kapitel mit variierenden Gegnern und
Herausforderungen.

e Miniaturen & Kampfsystem: Hochwertige Miniaturen und schnelles, actiongeladenes
Kampfsystem sorgen fir Spannung.

Empfehlung: Cthulhu: Death May Die ist ein packendes Miniaturen-Spiel mit einer einzigartigen
Mischung aus Horror, Action und Wahnsinns-Mechaniken. Perfekt fiir Spieler, die kooperative
Herausforderungen mit hohem taktischen Anspruch und einer disteren Atmosphare moégen.



Brettspiel-Ubersicht: Cooper Island

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Cooper Island
e Verlag: Frosted Games / Capstone Games
e Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 75-150 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Cooper Island ist ein herausforderndes Worker-Placement-Spiel, in dem die
Spieler eine entdeckte Insel besiedeln und wirtschaftlich erschlieen. Durch das Platzieren von
Arbeitern und das geschickte Nutzen von Ressourcen bauen sie Infrastruktur auf, errichten
Monumente und erkunden neue Gebiete. Dabei sorgt das innovative Hohensystem fiir eine
zusatzliche taktische Dimension, da hohere Ebenen wertvollere Ressourcen bringen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Anspruchsvolle Strategie mit vielen
Verzahnungen.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:

e Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Aktionen auszufiihren und Ressourcen zu
sammeln.

e Hohenmechanik: Ressourcen werden in Ebenen gestapelt, wodurch Hohenunterschiede eine
strategische Rolle spielen.

e Schifffahrt & Erkundung: Spieler segeln um die Insel, um Boni und Siegpunkte zu erhalten.

e Ressourcenmanagement: Nahrung, Holz, Stein und weitere Materialien missen effektiv
genutzt werden.

Empfehlung: Cooper Island ist ein tiefgehendes Strategiespiel mit innovativen Mechaniken und einem
hohen Anspruch. Perfekt fiir erfahrene Spieler, die komplexes Worker Placement und
herausfordernde Ressourcenverwaltung moégen.



Brettspiel-Ubersicht: Das tiefe Land

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Das tiefe Land

Verlag: Feuerland Spiele

Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Kooperativer Aspekt
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 50—-100 Minuten

Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Das tiefe Land ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, das die Spieler
in eine von Sturmfluten bedrohte Kiistenregion versetzt. Sie miissen ihre Bauernhofe bewirtschaften,
Schafe zlichten und gleichzeitig gemeinsam an einem Deich bauen, um das Land vor
Uberschwemmungen zu schiitzen. Dabei miissen sie entscheiden, ob sie lieber in ihre eigene
Wirtschaft investieren oder zum Schutz der Gemeinschaft beitragen — eine Wahl, die sich auf das
gesamte Spielgeschehen auswirkt.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolle Strategie mit kooperativen
Elementen.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flr 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Gebaude zu
errichten.

Dynamische Interaktion: Die Balance zwischen Deichbau und eigener Wirtschaft sorgt fiir
strategische Entscheidungen.

Ressourcenmanagement: Schafe, Holz, Nahrung und andere Ressourcen miissen klug
verwaltet werden.

Kooperative & kompetitive Elemente: Wihrend der Deichbau gemeinschaftlich erfolgt,
konkurrieren Spieler dennoch um den Sieg.

Empfehlung: Das tiefe Land bietet eine einzigartige Mischung aus Konkurrenz und Zusammenarbeit.
Perfekt fiir Spieler, die tiefgehende Worker-Placement-Mechaniken mégen und gleichzeitig
kooperative Elemente in einem strategischen Spiel schatzen.



Brettspiel-Ubersicht: Descent

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Descent: Die Reise ins Dunkel
e Verlag: Fantasy Flight Games / Asmodee
e Genre: Dungeon-Crawler, Miniaturenspiel, Abenteuer

e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 120-180 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2005 (2. Edition 2012, Legenden der Finsternis 2021)

Kurze Zusammenfassung: Descent ist ein episches Dungeon-Crawler-Brettspiel, in dem die Spieler als
Helden in gefahrliche Verliese hinabsteigen, um Quests zu erfiillen, Monster zu besiegen und Schéatze
zu erlangen. Einer der Spieler (ibernimmt die Rolle des Overlords (in dlteren Editionen), der die
Gegner steuert, wahrend die anderen kooperativ gegen ihn antreten. In neueren Versionen steuert
eine App die Gegner und unterstitzt die Spieler mit Story-Elementen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolle Kampfe und Story-Elemente.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Dungeon-Crawling: Spieler erkunden Verliese, kimpfen gegen Feinde und sammeln Beute.

¢ Rollenspiel-Elemente: Charaktere entwickeln sich durch Erfahrungspunkte und neue
Ausrustung weiter.

¢ Kooperatives oder kompetitives Gameplay: Je nach Edition kann das Spiel mit oder gegen
einen Overlord gespielt werden.

e App-Unterstiitzung: Die neueste Edition nutzt eine digitale Begleit-App fiir eine vollstdandig
kooperative Kampagne.

Empfehlung: Descent ist eines der bekanntesten Dungeon-Crawler-Spiele und bietet eine packende
Mischung aus Strategie, Story und Action. Perfekt fiir Spieler, die epische Abenteuer mit taktischen
Kampfen und Charakterentwicklung erleben mochten.



Brettspiel-Ubersicht: Detective

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Detective: Ein Krimi-Brettspiel
e Verlag: Portal Games / Pegasus Spiele
e Genre: Deduktionsspiel, Krimi, Storytelling
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 120-180 Minuten pro Fall

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Detective ist ein kooperatives Krimi-Brettspiel, das modernes Storytelling
mit Deduktion kombiniert. Die Spieler schliipfen in die Rolle von Ermittlern, die eine Reihe komplexer
Falle I6sen missen. Mithilfe von echten Internetrecherchen, einer Begleit-Webseite und
kombinierbaren Hinweisen tauchen sie tief in spannende Kriminalfille ein, in denen logisches Denken
und Zusammenarbeit entscheidend sind.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolles Deduktionsspiel mit viel
Interaktion.

e Alter: Ab 16 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperatives Ermittlungsprinzip: Spieler miissen Hinweise analysieren, Theorien aufstellen
und Entscheidungen treffen.

e Datenbank-Unterstiitzung: Das Spiel nutzt eine digitale Datenbank mit Akten, Zeugen und
Verhoren.

e Zeitmanagement: Ermittlungszeit ist begrenzt, wodurch Prioritaten gesetzt werden miissen.

e Narratives Gameplay: Jedes Szenario erzahlt eine spannende, verzweigte Geschichte.

Empfehlung: Detective ist ein tiefgehendes und immersives Krimi-Erlebnis flir Gruppen, die intensive
Deduktion, echtes Recherchegefiihl und fesselnde Geschichten lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Die Alchemisten

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Die Alchemisten : /\' —I/PI”T TC“

e Verlag: Czech Games Edition / HeidelBAR Games
e Genre: Deduktionsspiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Die Alchemisten ist ein komplexes Strategiespiel, in dem die Spieler in die
Rolle ehrgeiziger Alchemisten schliipfen, die versuchen, die Geheimnisse der magischen Zutaten zu
entschlisseln. Mithilfe von Experimenten, Theorien und einem speziellen App-gestiitzten
Mechanismus mischen sie Tranke, analysieren ihre Ergebnisse und prasentieren ihre Entdeckungen.
Doch falsche Theorien und riskante Experimente kdnnen auch negative Folgen haben.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Anspruchsvolles Deduktionsspiel mit hoher
taktischer Tiefe.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Worker Placement: Spieler setzen Aktionen gezielt ein, um Tranke zu testen, Zutaten zu
sammeln oder Theorien zu veroéffentlichen.

e App-Integration: Die App Uberprift Experimente und gibt Riickmeldungen zu den erstellten
Tranken.

e Bluff & Strategie: Theorien kdnnen auch mit fehlenden Informationen veréffentlicht werden,
was zu Rufgewinn oder Blamage fiihrt.

e Forschungs- & Verkaufsmechanismus: Spieler verdienen Geld durch den Verkauf ihrer Tranke
und erhalten Ansehen durch wissenschaftliche Entdeckungen.

Empfehlung: Die Alchemisten ist ein herausforderndes und innovatives Strategiespiel mit
einzigartigem Deduktionsmechanismus. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Logikratsel,
wissenschaftliche Experimente und strategische Worker-Placement-Spiele mégen.



Brettspiel-Ubersicht: Die Burgen von Burgund

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Die Burgen von Burgund
e Verlag: Ravensburger / alea
e Genre: Strategiespiel, Plattchenlegen, Wirtschaft
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 3090 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2011

Kurze Zusammenfassung: Die Burgen von Burgund ist ein strategisches Plattchenlege-Spiel, in dem
die Spieler als Firsten in der Region Burgund versuchen, ihr Flirstentum durch den Bau von
Siedlungen, Burgen, Minen und Handelswegen auszubauen. Durch den geschickten Einsatz von
Wiirfeln und Ressourcen optimieren sie ihr Gebiet, um moglichst viele Siegpunkte zu sammeln. Das
Spiel bietet eine hohe strategische Tiefe und vielfiltige Entscheidungsmoglichkeiten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll, aber gut zuganglich.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Wiirfelbasierter Aktionsmechanismus: Die geworfenen Wiirfel bestimmen, welche Plattchen
gekauft und platziert werden kénnen.

e Plattchenlegen: Spieler bauen ihr eigenes Fiirstentum auf, indem sie verschiedene Gebiude
strategisch platzieren.

e Ressourcen- und Wirtschaftssystem: Silber, Waren und Arbeiter missen effizient verwaltet
werden.

e Siegpunktmechanismus: Punkte gibt es fiir vollstindige Gebiete, Handel und optimierte
Bauweisen.

Empfehlung: Die Burgen von Burgund ist ein zeitloser Strategiespiel-Klassiker mit tiefgehender
Mechanik und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt fiir Spieler, die taktische Planung, Plattchenlegen
und optimierte Ressourcennutzung schatzen.



Brettspiel-Ubersicht: Die Quacksalber von Quedlinburg

Allgemeine Informationen: H" iR
B (01 T

¢ Name des Spiels: Die Quacksalber von Quedlinburg
e Verlag: Schmidt Spiele

e Genre: Familienspiel, Push-Your-Luck, Deckbuilding
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Die Quacksalber von Quedlinburg ist ein unterhaltsames "Push-Your-Luck"-
Spiel, in dem die Spieler als Quacksalber Tranke brauen und dabei versuchen, die besten Zutaten zu
mischen, ohne dass ihr Kessel explodiert. Jeder Spieler zieht geheim Zutaten aus seinem Beutel, um
seinen Trank zu verbessern, doch wer zu gierig ist, riskiert alles. Durch kluges Einkaufen neuer Zutaten
verbessert man seinen Beutel und kann in den nachsten Runden stirkere Kombinationen erzielen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit taktischen Entscheidungen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e  Push-Your-Luck: Spieler ziehen Zutaten aus ihrem Beutel und missen entscheiden, wann sie
aufhoren.

e Deckbuilding-dhnliches System: Neue Zutaten kdnnen nach jeder Runde gekauft und dem
Beutel hinzugefiligt werden.

e Siegpunktmechanismus: Spieler verdienen Punkte basierend auf ihren gebrauten Tranken
und gekauften Zutaten.

¢ Interaktion: Spieler konkurrieren indirekt um die besten Zutaten und Boni.

Empfehlung: Die Quacksalber von Quedlinburg ist ein spalSiges und taktisches Familienspiel mit
hohem Wiederspielwert. Perfekt fiir Spieler, die Gliick und Strategie in einem leicht zugdnglichen
Spiel verbinden mdchten.



Brettspiel-Ubersicht: Dinosaur Island

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Dinosaur Island
e \Verlag: Pandasaurus Games
e Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Wirtschaft
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Dinosaur Island ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, in dem die
Spieler ihre eigenen Dinosaurier-Themenparks bauen. Sie extrahieren DNA, erforschen neue
Dinosaurier, errichten Gehege, stellen Personal ein und versuchen, moglichst viele Besucher in ihren
Park zu locken. Doch Vorsicht: Unzureichende SicherheitsmalRnahmen kdénnen zu katastrophalen
Vorfallen mit entflohenen Dinosauriern fihren!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll mit vielen strategischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Worker Placement: Spieler setzen Wissenschaftler und Arbeiter ein, um Aktionen
auszufihren.

e Ressourcenmanagement: DNA, Geld und Besucher missen clever verwaltet werden.
e Parkausbau: Spieler entwickeln neue Attraktionen, Labore und SicherheitsmalRnahmen.

e Dinosaurier-Erstellung: Verschiedene Dino-Arten bieten unterschiedliche Vorteile, aber auch
Risiken.

Empfehlung: Dinosaur Island ist ein thematisch einzigartiges und strategisch tiefgehendes Brettspiel
mit hoher Interaktion. Perfekt fur Spieler, die komplexe Wirtschaftsspiele mit kreativem Thema und
Risiko-Management lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Dungeon Lords

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Dungeon Lords
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e \Verlag: Czech Games Edition
e Genre: Worker Placement, Dungeon-Management, Strategie

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
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e Spieldauer: 90-120 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2009

Kurze Zusammenfassung: Dungeon Lords ist ein anspruchsvolles Worker-Placement-Spiel, in dem die
Spieler die Rolle von Dungeon-Meistern ibernehmen. Sie bauen ihre eigenen Verliese, stellen
Monster ein und legen Fallen, um ihre Dungeons vor einfallenden Helden zu verteidigen. Das Spiel
besteht aus zwei Phasen: dem Dungeon-Ausbau und der Helden-Invasion. Wer seine Ressourcen
clever verwaltet und die besten Verteidigungsstrategien entwickelt, kann die meisten Punkte
sammeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Hoher strategischer Anspruch mit viel
Interaktion.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Worker Placement: Spieler setzen Aktionen gezielt ein, um Ressourcen zu sammeln und den
Dungeon zu verbessern.

¢ Dungeon-Management: Spieler bauen Raume, rekrutieren Monster und platzieren Fallen.

e Helden-Invasion: Nach der Ausbauphase stiirmen Helden den Dungeon, und die Spieler
missen sich verteidigen.

o Wettbewerbsmechanismus: Aktionen werden in Reihenfolge aufgeldst, wodurch sich Spieler
gegenseitig behindern kdnnen.

Empfehlung: Dungeon Lords ist ein tiefgehendes, strategisches Worker-Placement-Spiel mit
humorvollem Dungeon-Theme. Perfekt flir erfahrene Spieler, die komplexe Planung, Interaktion und
ein einzigartiges Spielgefihl suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Dungeon Petz

Allgemeine Informationen:
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¢ Name des Spiels: Dungeon Petz
e \Verlag: Czech Games Edition
e Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategie

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
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e Spieldauer: 90-120 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2011

Kurze Zusammenfassung: Dungeon Petz ist ein humorvolles Worker-Placement-Spiel, in dem die
Spieler eine Familie von kleinen Damonen steuern, die Haustiere fiir Dungeon Lords zlichten. Dabei
maussen sie die Bedurfnisse ihrer Monster erfiillen, sie flittern, unterhalten und trainieren, wahrend
sie gleichzeitig mit anderen Zichtern konkurrieren. Doch die Haustiere wachsen —und ihre
Bedirfnisse werden immer anspruchsvoller!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll mit vielen Verzahnungen.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e  Worker Placement: Spieler setzen ihre Damonen ein, um Ressourcen zu sammeln, Haustiere
zu erwerben und sie zu pflegen.

e Bediirfnis-Management: Jedes Haustier hat unterschiedliche Anforderungen, die sich mit der
Zeit andern.

e Markt & Wettbewerb: Spieler wetteifern um Kunden, die die besten und exotischsten
Kreaturen suchen.

e Dynamische Entwicklung: Monster altern und mussen verkauft werden, bevor sie zu
problematisch werden.

Empfehlung: Dungeon Petz ist ein witziges, strategisch tiefgehendes Worker-Placement-Spiel mit
hohem Wiederspielwert. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Ressourcenverwaltung mit humorvollem
Thema kombinieren méchten.



Brettspiel-Ubersicht: Ein Fest fiir Odin

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Ein Fest fiir Odin
e \Verlag: Feuerland Spiele
e Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 30-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Ein Fest fir Odin ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel von Uwe
Rosenberg, in dem die Spieler als Wikinger ihre Siedlungen ausbauen, Ressourcen verwalten und
Pliinderziige unternehmen. Durch geschicktes Platzieren von Plattchen optimieren sie ihre Wirtschaft,
handeln mit Waren und entdecken neue Gebiete. Mit liber 60 moglichen Aktionen pro Runde bietet
das Spiel eine immense strategische Tiefe und zahlreiche Wege zum Sieg.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr strategisch mit hoher Komplexitat.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Worker Placement: Arbeiter werden eingesetzt, um Aktionen wie Pliindern, Bauen und
Handeln durchzufihren.

e Polyomino-Plattchenmechanik: Spieler puzzeln Warenplattchen auf ihr Spielbrett, um Boni
freizuschalten.

e Vielseitige Strategieoptionen: Von Landwirtschaft tiber Handel bis hin zu Raubziigen gibt es
viele Moglichkeiten zum Sieg.

e Langfristige Planung: Effiziente Nutzung von Ressourcen und Platzierung der Plattchen ist
entscheidend.

Empfehlung: Ein Fest fir Odin ist ein herausforderndes, tiefgehendes Worker-Placement-Spiel mit
enormer strategischer Freiheit. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Optimierungsspiele und vielseitige
Moglichkeiten zur Punktemaximierung lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Forgotten Waters

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Forgotten Waters
e Verlag: Plaid Hat Games / Asmodee
e Genre: Kooperatives Abenteuerspiel, Storytelling, Piraten

e Spieleranzahl: 3-7 Spieler

e Spieldauer: 120-240 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Forgotten Waters ist ein erzdhlerisches Piraten-Abenteuerspiel, das
kooperative Entscheidungsfindung mit humorvoller Story und spannenden Szenarien kombiniert. Die
Spieler schlipfen in die Rollen von exzentrischen Piraten und erkunden eine offene Welt, wahrend sie
Aufgaben erfiillen, Crewmitglieder managen und ihre eigene Legende schreiben. Das Spiel wird durch
eine begleitende App unterstitzt, die das immersive Storytelling-Erlebnis verstarkt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Einsteigerfreundlich, mit narrativer Tiefe.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperative Entscheidungsfindung: Spieler treffen gemeinsam Entscheidungen, die den
Verlauf der Geschichte beeinflussen.

e App-Integration: Die begleitende App sorgt fiir abwechslungsreiche Geschichten und
Ereignisse.

e Charakterentwicklung: Jeder Pirat hat individuelle Ziele und kann sich weiterentwickeln.

e Erkundung & Abenteuer: Spieler reisen durch eine offene Welt und erleben unerwartete
Ereignisse.

Empfehlung: Forgotten Waters ist ein einzigartiges kooperatives Storytelling-Spiel mit hohem
Unterhaltungswert. Perfekt fiir Gruppen, die interaktive Abenteuer mit einem humorvollen Piraten-
Flair genieRen mochten.



Brettspiel-Ubersicht: Gaia Project

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Gaia Project
e \Verlag: Feuerland Spiele
e Genre: Strategiespiel, Sci-Fi, Wirtschaft, Engine-Building
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-150 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Gaia Project ist ein komplexes Strategiespiel, das als spiritueller Nachfolger
von Terra Mystica gilt. In einer fernen Galaxie kdampfen verschiedene Alienvolker um die Besiedlung
von Planeten. Die Spieler entwickeln Technologien, terraformen Planeten und bauen méachtige
Wirtschaftszentren auf, um ihre Fraktion zum Erfolg zu fihren. Durch einen modularen Spielplan und
asymmetrische Volker bietet Gaia Project enorme strategische Tiefe und Variabilitat.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr anspruchsvoll mit hoher taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Modularer Spielplan: Variabler Aufbau sorgt fiir unterschiedliche Herausforderungen.
¢ Asymmetrische Fraktionen: Jede Alienrasse hat eigene Fahigkeiten und Spielweisen.

e Technologieentwicklung: Fortschritte in Wissenschaft und Wirtschaft erméglichen neue
Strategien.

e Terraforming: Spieler passen Planeten an, um sie besiedeln zu kénnen.

e Ressourcen- und Aktionsmanagement: Optimale Planung ist entscheidend fiir den Sieg.

Empfehlung: Gaia Project ist ein tiefgehendes, strategisches Meisterwerk fiir Fans von komplexen
Eurogames. Perfekt fiir Spieler, die langfristige Planung, asymmetrische Fraktionen und
wirtschaftliche Optimierung lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Gloomhaven — Die Pranken des Léwen

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Gloomhaven — Die Pranken des Lowen
e Verlag: Feuerland Spiele / Cephalofair Games
e Genre: Dungeon-Crawler, Kampagnenspiel, Koop-Strategie

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 30-120 Minuten pro Szenario

e Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Gloomhaven — Die Pranken des Lowen ist eine eigenstandige,
einsteigerfreundlichere Version des epischen Dungeon-Crawlers Gloomhaven. Die Spieler
Gbernehmen die Rollen von vier Séldnern, die sich durch eine diistere Stadt kimpfen, Auftrage
erfillen und eine verzweigte Story erleben. Mit einem innovativen kartenbasierten Kampfsystem und
taktischen Entscheidungen entfaltet sich ein fesselndes Kampagnenerlebnis.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, aber zuganglicher als das Original.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:

e Szenario-basiertes Kampagnenspiel: Die Geschichte entwickelt sich je nach
Spielerentscheidungen.

e Kartengesteuertes Kampfsystem: Spieler nutzen Karten fir Bewegungen, Angriffe und
Spezialfahigkeiten.

e Kooperative Strategie: Teamarbeit ist essenziell, um Monster zu besiegen und Missionen zu
erfillen.

¢ Keine Miniaturen notig: Figuren werden durch Marker ersetzt, was den Einstieg erleichtert.

e  Fortschritt & Charakterentwicklung: Spieler verbessern ihre Helden mit neuen Fahigkeiten
und Ausristung.

Empfehlung: Gloomhaven — Die Pranken des Léwen ist die perfekte Wahl fiir Spieler, die in die Welt
von Gloomhaven eintauchen mdchten, aber ein kompakteres, zuganglicheres Erlebnis suchen. Ideal
flr Gruppen, die taktische Kdmpfe, tiefe Charakterentwicklung und eine spannende Story schatzen.



Brettspiel-Ubersicht: Golem

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Golem
e Verlag: Cranio Creations / Feuerland Spiele
e Genre: Strategiespiel, Engine-Building, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Golem ist ein komplexes Strategiespiel, das auf der jlidischen Legende der
Prager Golems basiert. Die Spieler schliipfen in die Rolle von Gelehrten, die Golems erschaffen und
kontrollieren. Sie verwalten Ressourcen, entwickeln ihre Fahigkeiten und nutzen verschiedene
Strategien, um die méachtigsten Golems zu erschaffen, bevor sie auRer Kontrolle geraten. Durch kluge
Platzierungen und Engine-Building-Mechaniken kénnen die Spieler ihre Siegpunkte optimieren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr anspruchsvoll mit hohem strategischem
Tiefgang.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:
e Engine-Building: Spieler bauen langfristige Strategien auf, um Ressourcen optimal zu nutzen.

e Dynamischer Marktmechanismus: Aktionen hangen von einem variablen
Murmelmechanismus ab.

e Ressourcenmanagement: Gold, Wissen und Golems missen strategisch eingesetzt werden.

e Mehrere Siegstrategien: Spieler kdnnen sich auf Golem-Kontrolle, Technologie oder
Wirtschaft spezialisieren.

Empfehlung: Golem ist ein herausforderndes Eurogame mit einzigartigem Thema und tiefgehenden
Mechanismen. Perfekt fir Strategen, die komplexe Ressourcenverwaltung und Engine-Building
lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Great Western Trail

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Great Western Trail

e Verlag: Eggertspiele / Plan B Games

e Genre: Strategiespiel, Deckbuilding, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 75-150 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Great Western Trail ist ein strategisches Brettspiel, in dem die Spieler als
Viehziichter im 19. Jahrhundert durch den Wilden Westen reisen. Ziel ist es, Rinderherden von Texas
nach Kansas City zu treiben, um sie gewinnbringend zu verkaufen. Dabei missen sie ihre Herde
optimieren, Gebaude errichten, Arbeiter anheuern und Zugstrecken ausbauen, um ihre Wirtschaft
effizient zu gestalten. Durch die Kombination aus Deckbuilding, Bewegung auf dem Spielbrett und
Ressourcenmanagement entsteht ein tiefgehendes Spielerlebnis.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch herausfordernd mit vielen verzahnten
Mechaniken.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Deckbuilding: Spieler verbessern ihre Rinderkarten, um wertvollere Lieferungen
durchzufiihren.

¢ Ressourcenmanagement: Geld, Gebdude und Arbeiter missen effizient verwaltet werden.

e Modularer Spielplan: Unterschiedliche Gebdude und Streckenoptionen sorgen fiir hohe
Variabilitat.

e Mehrere Siegstrategien: Spieler kdnnen sich auf Viehzucht, Bahnentwicklung oder
Gebdudeausbau konzentrieren.

Empfehlung: Great Western Trail ist ein herausragendes Strategiespiel mit hoher Wiederspielbarkeit.
Perfekt fiir Spieler, die komplexe Entscheidungen, wirtschaftliche Optimierung und tiefgehende
Mechaniken schatzen.



Brettspiel-Ubersicht: Hallertau

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Hallertau

Verlag: Lookout Games

Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel
Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 50—-150 Minuten

EXPERTENSPIEL

Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Hallertau ist ein komplexes Worker-Placement-Spiel von Uwe Rosenberg,
das sich um den Hopfenanbau in der gleichnamigen Region dreht. Die Spieler ibernehmen die Rolle
von Dorfvorstehern, die ihre Hofe bewirtschaften, Ressourcen verwalten und Gebdude verbessern,
um den Wohlstand ihrer Gemeinschaft zu steigern. Durch geschicktes Einsetzen von Arbeitern, den
Anbau von Feldern und eine clevere Nutzung von Ressourcen entwickelt sich ein tiefgehendes
strategisches Erlebnis.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll mit vielen
Optimierungsmoglichkeiten.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Worker Placement: Arbeiter werden eingesetzt, um Ressourcen zu sammeln, Felder zu
bewirtschaften und Gebdude aufzuwerten.

Dynamische Feldwirtschaft: Felder werden genutzt, um Ertrage zu erwirtschaften, missen
aber auch regenerieren.

Gebdudeentwicklung: Das Dorfzentrum kann erweitert werden, um neue Vorteile
freizuschalten.

Ressourcen-Management: Spieler missen verschiedene Rohstoffe effektiv verwalten, um
ihre Strategie optimal umzusetzen.

Empfehlung: Hallertau ist ein strategisch tiefgehendes Worker-Placement-Spiel mit einzigartigem
Ressourcen- und Wirtschaftssystem. Perfekt flr Spieler, die anspruchsvolle Optimierungsspiele und
thematische Landwirtschaftsmechaniken lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Iki

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Iki
e \Verlag: Sorry We Are French
e Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Wirtschaft
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021 (Neuauflage)

Kurze Zusammenfassung: Iki ist ein strategisches Brettspiel, das die Spieler ins historische Edo
(heutiges Tokio) versetzt. Als Kaufleute bewegen sie sich entlang der beriihmten Nihonbashi-Strale,
rekrutieren Handwerker, handeln Waren und verbessern das Leben der Stadtbewohner. Ziel ist es,
das Ideal von "lki" zu verkorpern — ein erfiilltes und harmonisches Leben.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll mit hoher strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Worker Placement: Spieler setzen Figuren ein, um Handwerker zu rekrutieren und Aktionen
auszufiihren.

¢ Rundlauf-Mechanismus: Bewegung entlang der Nihonbashi-StralRe beeinflusst die
verfligbaren Aktionen.

e  Wirtschaft & Handel: Ressourcen miissen geschickt verwaltet werden, um Wohlstand zu
mehren.

e Brandrisiko-Mechanik: Feuergefahren bedrohen Gebadude, was taktische Vorsorge erfordert.

Empfehlung: Iki ist ein wunderschon gestaltetes Strategiespiel mit innovativen Mechaniken und
tiefgehender Interaktion. Perfekt fir Spieler, die historische Themen mit wirtschaftlichem und
taktischem Anspruch kombinieren méchten.



Brettspiel-Ubersicht: Kemet

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kemet
e \Verlag: Matagot
e Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Miniaturenspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
e Spieldauer: 90-120 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Kemet ist ein actiongeladenes Strategiespiel, das in der mythologischen
Welt des antiken Agyptens spielt. Die Spieler fiihren géttliche Armeen, setzen michtige Kreaturen ein
und kdmpfen um die Vorherrschaft. Durch den Einsatz von gottlichen Kraften, Truppenbewegungen
und strategischem Einsatz von Aktionspunkten entsteht ein hochinteraktives und intensives Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Hoher Interaktionsgrad mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Gebietskontrolle: Spieler kimpfen um Tempel und andere strategisch wichtige Orte.
e Aktionspunkte-System: Spieler wahlen gezielt Aktionen, um sich Vorteile zu sichern.
e Gottliche Krafte: Durch Erwerb von Plattchen erhalten Spieler méachtige Fahigkeiten.

e Schnelle und strategische Kampfe: Keine Wiirfel, sondern Karteneinsatz entscheidet die
Gefechte.

Empfehlung: Kemet ist ein herausragendes, dynamisches Strategiespiel mit starkem Fokus auf
Kampfe und Expansion. Perfekt fiir Spieler, die schnelle, interaktive Gefechte und tiefgehende
Taktiken in einem mythologischen Setting lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Living Forest

Allgemeine Informationen:
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¢ Name des Spiels: Living Forest

e Verlag: Pegasus Spiele / Ludonaute

e Genre: Deckbuilding, Push-Your-Luck, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

« Spieldauer: 30-60 Minuten =

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Living Forest ist ein innovatives, taktisches Spiel, in dem die Spieler als
Naturgeister zusammenarbeiten, um den heiligen Wald vor den Flammen des Oni zu schiitzen. Dabei
nutzen sie tierische Helfer, pflanzen Baume, 16schen Brande und sammeln magische Symbole. Das
Spiel kombiniert Deckbuilding mit einem spannenden Push-Your-Luck-Mechanismus und bietet
verschiedene Wege zum Sieg.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu lernen, mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler bauen ihr Kartendeck mit machtigen Naturgeistern aus.

e  Push-Your-Luck-Mechanik: Spieler ziehen Karten, missen aber vorsichtig sein, um nicht zu
viele negative Effekte zu erhalten.

¢ Mehrere Siegbedingungen: Spieler konnen durch das Pflanzen von Baumen, das Loschen von
Branden oder das Sammeln von Symbolen gewinnen.

¢ Interaktive Elemente: Spieler kdnnen sich gegenseitig blockieren und beeinflussen.

Empfehlung: Living Forest ist ein wunderschon illustriertes, zugédngliches Strategiespiel mit cleveren
Mechaniken. Perfekt fiir Spieler, die eine Mischung aus Deckbuilding, Taktik und einem leichten
Gliicksfaktor mogen.



Brettspiel-Ubersicht: Maracaibo

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Maracaibo
e Verlag: dlp games / Capstone Games
e Genre: Strategiespiel, Deckbuilding, Abenteuer

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-150 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Maracaibo ist ein episches Abenteuer- und Strategiespiel, das im 17.
Jahrhundert in der Karibik spielt. Die Spieler schliipfen in die Rollen von Seefahrern, die durch die
Karibik reisen, Auftrage erfiillen, Handelsbeziehungen aufbauen und ihren Einfluss bei verschiedenen
Nationen vergrofRern. Durch ein einzigartiges Aktionsmechanismus, bei dem die Geschwindigkeit der
Reisen das Spieltempo beeinflusst, entsteht ein tiefgehendes und strategisches Spielerlebnis mit
hoher Variabilitat.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Strategisch anspruchsvoll mit vielen
Entscheidungsoptionen.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—3 Spieler.

Spielmechanik:
e Deckbuilding: Spieler verbessern ihre Moglichkeiten durch neue Karten und Fahigkeiten.

e Modularer Spielverlauf: Unterschiedliche Routen und Ereignisse sorgen fiir hohe
Wiederspielbarkeit.

¢ Kampagnenmodus: Eine fortlaufende Geschichte mit verzweigten Entscheidungswegen.

e Interaktive Konkurrenz: Spieler beeinflussen sich gegenseitig durch Handel, Einflussnahme
und Rennen um wertvolle Boni.

Empfehlung: Maracaibo ist ein tiefgehendes, strategisches Abenteuer-Spiel mit hohem
Wiederspielwert. Perfekt fiir Spieler, die wirtschaftliche Planung, Entdeckungen und eine verzweigte
Kampagne mit langfristigen Auswirkungen mogen.



Brettspiel-Ubersicht: Mombasa

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Mombasa
e Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele
e Genre: Strategiespiel, Wirtschaft, Deckbuilding
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 75-150 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Mombasa ist ein strategisches Wirtschaftsspiel, in dem die Spieler in die
Rolle von Investoren schliipfen, die Handelsgesellschaften in Afrika ausbauen. Durch geschicktes
Ressourcenmanagement, Investitionen in Handelsrouten und cleveres Kartendeck-Management
versuchen sie, den grofiten wirtschaftlichen Einfluss zu erlangen. Das Spiel bietet tiefgehende
strategische Entscheidungen und verzahnte Mechanismen, die fiir hohe Wiederspielbarkeit sorgen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr anspruchsvoll mit vielen strategischen
Optionen.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Deckbuilding & Aktionsplanung: Spieler bauen ihr Kartendeck auf und planen ihre Aktionen
flr maximale Effizienz.

e  Wirtschaft & Aktien-Mechanik: Investitionen in verschiedene Handelsgesellschaften
beeinflussen den Spielverlauf.

e Gebietskontrolle: Expansion in verschiedene Regionen sorgt fir strategische Konkurrenz.

e Mehrere Siegstrategien: Verschiedene Moglichkeiten, Punkte zu generieren, bieten
unterschiedliche Herangehensweisen.

Empfehlung: Mombasa ist ein tiefgehendes Wirtschaftsspiel mit komplexen Mechaniken und hohem
strategischen Anspruch. Perfekt fiir Spieler, die langfristige Planung, Investitionen und interaktive
Konkurrenz schatzen.



Brettspiel-Ubersicht: Newton

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Newton
e Verlag: Cranio Creations / Asmodee
e Genre: Strategiespiel, Deckbuilding, Wissenschaft
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Newton ist ein anspruchsvolles Strategiespiel, in dem die Spieler in die
Rolle von aufstrebenden Wissenschaftlern im 18. Jahrhundert schliipfen. Sie reisen durch Europa,
studieren an Universitaten, sammeln Wissen und verbessern ihre Forschungsfahigkeiten. Durch den
geschickten Einsatz von Karten und Aktionsplanung optimieren sie ihre Strategien, um am Ende der
erfolgreichste Gelehrte zu werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch tiefgehend mit variablen Strategien.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Deckbuilding & Aktionsplanung: Spieler nutzen Karten, um Aktionen durchzufiihren und ihr
Deck langfristig zu optimieren.

e Wissensfortschritt: Spieler entwickeln sich weiter, indem sie Blicher sammeln, Forschung
betreiben und reisen.

e Multipfade zum Sieg: Verschiedene Strategien ermdoglichen das Erreichen von Siegpunkten
auf unterschiedlichen Wegen.

e Ressourcenmanagement: Effiziente Planung von Aktionen und Fortschritt ist entscheidend
fir den Erfolg.

Empfehlung: Newton ist ein clever designtes Eurogame mit tiefgehender Strategie und hohem
Wiederspielwert. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Planung und optimierte Ressourcennutzung
schatzen.



Brettspiel-Ubersicht: Noria

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Noria
e Verlag: Edition Spielwiese / Pegasus Spiele
e Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Engine-Building
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 70-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Noria ist ein futuristisches Strategiespiel, das in einer Steampunk-Welt
spielt. Die Spieler verwalten ihre eigenen fliegenden Stadte, sammeln Ressourcen und investieren in
politische Einflussnahme. Eine besondere Mechanik ist das ,Wheel-Building“, bei dem Spieler ihre
Aktionsmoglichkeiten durch drehbare Scheiben weiterentwickeln. Durch geschicktes Management
und langfristige Planung optimieren sie ihre wirtschaftlichen Prozesse und versuchen, die meisten
Siegpunkte zu generieren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll mit innovativem Aktionssystem.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e  Wheel-Building: Ein drehbares Aktionsrad bestimmt, welche Aktionen verfiigbar sind.
e Ressourcenmanagement: Rohstoffe miissen gesammelt und effektiv genutzt werden.

¢ Entwicklungsstrategie: Spieler investieren in ihre Technologien, um machtige Boni zu
erhalten.

¢ Politische Einflussnahme: Investitionen in die vier Ratskammern bringen langfristige Vorteile.

Empfehlung: Noria ist ein strategisch tiefgehendes Spiel mit einem einzigartigen Aktionssystem und
hoher Variabilitat. Perfekt fiir Spieler, die innovative Mechaniken und komplexe Planung lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Nusfjord

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Nusfjord

e Verlag: Lookout Games
e Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel

e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 20-100 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Nusfjord ist ein Worker-Placement-Spiel von Uwe Rosenberg, das die
Spieler in ein norwegisches Fischerdorf entfiihrt. Sie verwalten eine Fischereiflotte, erweitern ihr Dorf
mit neuen Gebaduden und versuchen, durch geschicktes Ressourcenmanagement die meisten
Siegpunkte zu sammeln. Das Spiel zeichnet sich durch einen schnellen Spielfluss, eine angenehme
Spieltiefe und variantenreiche Strategien aus.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch herausfordernd, aber zuganglich.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Worker Placement: Arbeiter werden eingesetzt, um Ressourcen zu gewinnen und Aktionen
auszufiuhren.

e Ressourcenmanagement: Holz, Fisch und Gold missen effektiv genutzt werden.

e Gebaude- und Schiffsmanagement: Spieler investieren in neue Gebdude und Schiffe zur
Verbesserung ihrer Wirtschaft.

¢ Interaktion mit Altesten: Altere Dorfbewohner bringen besondere Fihigkeiten und Vorteile
ins Spiel.

Empfehlung: Nusfjord ist ein thematisch ansprechendes und tiefgehendes Strategiespiel, das
klassische Worker-Placement-Mechaniken mit einem einzigartigen Fischerei-Setting kombiniert.
Perfekt fiir Spieler, die taktische Planung und optimierte Ressourcennutzung schatzen.



Brettspiel-Ubersicht: Orléans

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Orléans
e Verlag: dlp games
e Genre: Bag-Building, Worker Placement, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Orléans ist ein strategisches Bag-Building-Spiel, in dem die Spieler in das
mittelalterliche Frankreich eintauchen. Durch den gezielten Einsatz von Arbeitern, die aus einem
Beutel gezogen werden, optimieren sie ihre Aktionen und bauen ihren Einfluss in verschiedenen
Bereichen wie Handel, Wissenschaft und Bauwesen aus. Das Spiel kombiniert Worker Placement mit
einem einzigartigen Mechanismus der stetigen Weiterentwicklung des eigenen Beutels.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Taktisch fordernd mit hoher Variabilitat.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Bag-Building: Arbeiter werden aus einem personlichen Beutel gezogen und strategisch
eingesetzt.

e Worker Placement: Spieler nutzen ihre gezogenen Arbeiter fiir verschiedene Aktionen.

e Handels- und Stadteausbau: Spieler erweitern ihren Einfluss durch den Bau von
Handelsposten.

e Mehrere Siegstrategien: Verschiedene Moglichkeiten wie Reisen, Forschung und Gebdude
bringen Punkte.

Empfehlung: Orléans ist ein herausragendes Strategiespiel mit innovativer Bag-Building-Mechanik.
Perfekt fiir Spieler, die Worker Placement mit einem dynamischen, strategischen Spielsystem
kombinieren méchten.



Brettspiel-Ubersicht: Praga Caput Regni

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Praga Caput Regni

Verlag: Delicious Games

Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Stadtebau
Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 90-150 Minuten

Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Praga Caput Regni ist ein komplexes Strategiespiel, in dem die Spieler als
wohlhabende Biirger zur Bliitezeit Prags an der Entwicklung der Stadt beteiligt sind. Sie bauen
Brucken, fordern den Bau der Karlsbriicke und der Kathedrale, verwalten Ressourcen und verbessern
ihre wirtschaftliche Starke. Durch einen innovativen Aktionsauswahl-Mechanismus miissen Spieler
langfristig planen, um ihre Stadt und ihren Einfluss zu maximieren.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Hohe strategische Tiefe mit vielen
Entscheidungsoptionen.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flr 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Dynamisches Aktionsrad: Spieler wahlen aus einem sich drehenden Rad ihre Aktionen,
wodurch sich Optionen und Kosten verandern.

Ressourcenmanagement: Gold, Stein und andere Materialien missen effizient genutzt
werden.

Stadtebau: Spieler errichten Gebaude und entwickeln verschiedene Stadtteile.

Verschiedene Siegstrategien: Spieler konnen sich auf Bauwerke, Wirtschaft oder
technologischen Fortschritt konzentrieren.

Empfehlung: Praga Caput Regni ist ein herausforderndes Strategiespiel mit cleveren Mechaniken und
hohem Wiederspielwert. Perfekt fiir Spieler, die tiefgehende Planung, Ressourcennutzung und
Stadtebau lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Rising Sun

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Rising Sun
e \Verlag: CMON
e Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Verhandlung
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Rising Sun ist ein strategisches Gebietskontrollspiel, das im feudalen Japan
spielt. Die Spieler tibernehmen die Fliihrung machtiger Clans und kampfen um die Vorherrschaft tiber
das Land. Dabei setzen sie Diplomatie, Allianzen und Verrat gezielt ein, um ihre Macht zu vergréRern.
Neben den traditionellen Samurai-Kriegern kénnen auch mythische Kreaturen und Gotter um
Unterstiitzung gebeten werden. Das Spiel verbindet taktische Kimpfe mit einem einzigartigen
Verhandlungssystem.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Tiefgehende Strategie mit hohem
Interaktionsgrad.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Gebietskontrolle: Spieler kimpfen um Provinzen, um ihre Macht auszubauen.

e Allianz- und Verratssystem: Diplomatie spielt eine grolRe Rolle — Biindnisse kénnen
geschlossen und gebrochen werden.

¢ Ritual- und Géttermechanik: Spieler kdnnen durch Gebete goéttlichen Beistand erhalten.

e Asymmetrische Clans: Jeder Clan hat besondere Fahigkeiten, die unterschiedliche Strategien
ermoglichen.

Empfehlung: Rising Sun ist ein hochinteraktives Strategiespiel mit beeindruckenden Miniaturen und
tiefgehender Diplomatie. Perfekt fiir Spieler, die taktische Kampfe, politische Intrigen und epische
Schlachten in einem mythologischen Japan erleben méchten.



Brettspiel-Ubersicht: Root

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Root
Verlag: Leder Games
Genre: Asymmetrisches Strategiespiel, Gebietskontrolle, Kriegsspiel

Spieleranzahl: 2—4 Spieler (mit Erweiterungen bis 6)

Spieldauer: 60—90 Minuten

Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Root ist ein hochinteraktives, asymmetrisches Strategiespiel, in dem
verschiedene Fraktionen mit einzigartigen Spielmechaniken um die Kontrolle des Waldes kampfen.
Wahrend die Marquise de Cat versucht, eine industrielle Herrschaft aufzubauen, kimpft die Allianz
fiir die Freiheit, der Vagabund verfolgt seine eigenen Ziele und die alte Adlerdynastie ringt um ihren
Machterhalt. Jeder Spieler muss seine individuelle Strategie meistern und geschickt mit den anderen
interagieren, um zu gewinnen.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll aufgrund der asymmetrischen
Mechaniken.

Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flr 4 Spieler.

Spielmechanik:

Asymmetrische Fraktionen: Jede Fraktion hat eigene Regeln, Mechaniken und Strategien.
Gebietskontrolle: Spieler wetteifern um die Vorherrschaft tiber den Wald.
Interaktion & Diplomatie: Blindnisse, Handel und Kriegsfiihrung sind entscheidend.

Dynamisches Spielgeschehen: Durch die unterschiedlichen Fraktionen verlduft jede Partie
anders.

Empfehlung: Root ist ein tiefgehendes, taktisches Strategiespiel mit hoher Wiederspielbarkeit.
Perfekt fiir Spieler, die asymmetrische Mechaniken und intensive Interaktion schatzen.



Brettspiel-Ubersicht: Root — Flussvolk-Erweiterung

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Root — Flussvolk-Erweiterung
e \Verlag: Leder Games
e Genre: Asymmetrisches Strategiespiel, Gebietskontrolle, Kriegsspiel

e Spieleranzahl: 2—6 Spieler (erweitert das Grundspiel)

e Spieldauer: 60-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Die Flussvolk-Erweiterung bringt zwei neue spielbare Fraktionen ins Root-
Universum und erweitert die Spieleranzahl auf bis zu sechs. Die Flussvolk-Kompanie ist eine
Handlerfraktion, die mit anderen Spielern Geschéafte macht, wahrend die Eidechsenkultisten
versuchen, durch fanatische Bekehrung ihre Macht auszubauen. Zusatzlich enthalt die Erweiterung
neue Vagabunden-Charaktere und Mechaniken, die das Spiel noch interaktiver und
abwechslungsreicher machen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll mit zusatzlichen strategischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Neue Fraktionen:
o Flussvolk-Kompanie: Eine Handelsfraktion, die Waren verkauft und Séldner anbietet.

o Eidechsenkult: Eine religiose Sekte, die durch Bekehrung und Opferungen
expandiert.

e Mehr Spieleroptionen: Erweiterung auf bis zu sechs Spieler.

¢ Neue Vagabunden-Charaktere: Zusatzliche Optionen fiir den Vagabunden erméglichen mehr
Vielfalt.

e Erweiterte Diplomatie: Die Handelsmechanik des Flussvolks schafft neue Interaktionen.



Brettspiel-Ubersicht: Schach

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Schach

e \Verlag: Kein spezifischer Verlag (klassisches Spiel)

e Genre: Strategiespiel, abstraktes Brettspiel
e Spieleranzahl: 2 Spieler
e Spieldauer: 10-180 Minuten (abhangig von Spielniveau)

e  Erscheinungsjahr: Urspriinge im 6. Jahrhundert

Kurze Zusammenfassung: Schach ist eines der bekanntesten und anspruchsvollsten Strategiespiele
der Welt. Zwei Spieler treten mit jeweils 16 Figuren auf einem 8x8 Felder grofRen Spielbrett
gegeneinander an. Ziel ist es, den gegnerischen Konig schachmatt zu setzen. Schach vereint
tiefgehende Strategie, Planung und taktisches Geschick und wird sowohl als Freizeitspiel als auch auf
professionellem Niveau gespielt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Hoher strategischer Anspruch, erfordert Ubung.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

o GruppengroéBe: 2 Spieler.

Spielmechanik:

e Figuren mit individuellen Bewegungsmustern: Kénig, Dame, Tiirme, Laufer, Springer und
Bauern haben jeweils eigene Zugregeln.

o Taktik & Strategie: Kombination aus langfristiger Planung und kurzfristigen taktischen
Entscheidungen.

e Eroffnung, Mittelspiel & Endspiel: Das Spiel gliedert sich in verschiedene Phasen mit
spezifischen Strategien.

¢ Schachnotation & Turniere: Schach hat eine weltweit anerkannte Notation und wird auf
Turnierebene gespielt.

Empfehlung: Schach ist ein zeitloses Strategiespiel, das tiefgehende Denkprozesse férdert und
unbegrenzte Moglichkeiten fir spielerische Weiterentwicklung bietet. Perfekt fir alle, die logisches
Denken, Geduld und strategische Planung lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Scythe

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Scythe

Verlag: Stonemaier Games / Feuerland Spiele

Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Engine-Building
Spieleranzahl: 1-7 Spieler (mit Erweiterungen)

Spieldauer: 90-150 Minuten

Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Scythe spielt in einer alternativen, osteuropaischen Steampunk-Welt nach
dem Ersten Weltkrieg. Die Spieler iibernehmen die Kontrolle tiber eine von finf Fraktionen, bauen
Ressourcen ab, rekrutieren neue Einheiten, erobern Gebiete und verbessern ihre Wirtschaft. Das
Spiel kombiniert tiefgehende Strategie mit asymmetrischen Fraktionen und einem einzigartigen
Kampfsystem ohne Wiirfelgliick.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolle, strategische Entscheidungen mit
wenig Glucksfaktor.

Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 3—5 Spieler.

Spielmechanik:

Gebietskontrolle: Spieler wetteifern um strategische Regionen und Ressourcen.

Engine-Building: Fortschritt durch Produktionsverbesserungen, Rekrutierungen und
Technologien.

Asymmetrische Fraktionen: Jede Fraktion hat eigene Fahigkeiten und Spielweisen.

Interaktives Wirtschaftssystem: Spieler miissen Rohstoffe sammeln, handeln und optimal
einsetzen.

Empfehlung: Scythe ist ein tiefgehendes Strategiespiel mit hoher Variabilitdt und minimalem
Gliicksfaktor. Perfekt flir Spieler, die komplexe Entscheidungen, wirtschaftlichen Aufbau und taktische
Konflikte in einer atmosphérischen Welt genieRen mochten.



Brettspiel-Ubersicht: Siderische Konfluenz

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Siderische Konfluenz
e Verlag: WizKids / Schwerkraft-Verlag
e Genre: Handelsspiel, asymmetrisches Strategiespiel, Diplomatie
e Spieleranzahl: 4-9 Spieler

e Spieldauer: 120-180 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Siderische Konfluenz ist ein einzigartiges, hochinteraktives Handels- und
Verhandlungsspiel, in dem Spieler verschiedene aullerirdische Zivilisationen steuern. Jede Fraktion
hat asymmetrische Fahigkeiten und muss durch Diplomatie, geschickten Tauschhandel und effiziente
Ressourcennutzung ihre wirtschaftliche Starke ausbauen. Der Fokus liegt auf kooperativer Interaktion,
da kein Spieler alleine gewinnen kann, ohne mit anderen zu handeln.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr komplex mit intensivem Handelsfokus.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fiir 6-9 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Handelsmechanismus: Ressourcen sind begrenzt, sodass Verhandlungen essenziell fiir den
Fortschritt sind.

e Asymmetrische Fraktionen: Jede Fraktion spielt sich unterschiedlich und erfordert eigene
Strategien.

e Technologieentwicklung: Spieler forschen an neuen Technologien, die wiederum andere
Spieler nutzen kénnen.

e Hohe Interaktion: Kein Spieler kann alleine gewinnen — Kooperation und geschickter Handel
sind der Schlissel.

Empfehlung: Siderische Konfluenz ist ein auRergewdhnliches Verhandlungsspiel mit tiefgehender
Strategie und enormer Interaktion. Perfekt fiir groRe Gruppen, die intensive Diplomatie,
asymmetrische Fraktionen und komplexe Handelsmechanismen lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Skyrim — Das Brettspiel

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Skyrim — Das Brettspiel

Verlag: Modiphius Entertainment

Genre: Koop- und Solo-Strategiespiel, Abenteuer, Open-World
Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 90-180 Minuten pro Szenario

Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Skyrim — Das Brettspiel ist eine epische Umsetzung des beliebten
Videospiels ,,The Elder Scrolls V: Skyrim“. Die Spieler ibernehmen die Rollen von Helden in Tamriel
und erleben eine kampagnenbasierte Open-World-Erfahrung. Sie erkunden die Welt, kimpfen gegen
Drachen und andere Kreaturen, erfiillen Quests und entwickeln ihre Charaktere weiter. Das Spiel
bietet eine Mischung aus Storytelling, Rollenspiel-Elementen und strategischer
Entscheidungsfindung.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvolles Abenteuer mit hoher
Entscheidungsfreiheit.

Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal flr 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Erkundung & Open-World-Mechanik: Spieler knnen die Welt frei erkunden und eigene
Wege wiahlen.

Charakterentwicklung: Helden verbessern ihre Fahigkeiten, sammeln Ausriistung und steigen
im Level auf.

Kooperative oder Solo-Kampagne: Die Geschichte kann alleine oder im Team gespielt
werden.

Dynamische Quests: Entscheidungen haben Auswirkungen auf den weiteren Verlauf der
Kampagne.

Empfehlung: Skyrim — Das Brettspiel ist eine immersive Umsetzung der Videospielwelt mit
tiefgehender Story und strategischen Entscheidungen. Perfekt fiir Fans von Rollenspielen, die ein
episches Abenteuer in der Welt von Tamriel erleben mdchten.



Brettspiel-Ubersicht: Spirit Island

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Spirit Island
e Verlag: Greater Than Games / Pegasus Spiele
e Genre: Kooperatives Strategiespiel, Area Control, Deckbuilding
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-150 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Spirit Island ist ein tiefgehendes, kooperatives Strategiespiel, in dem die
Spieler machtige Naturgeister verkdrpern, die eine Insel vor eindringenden Kolonialisten verteidigen
missen. Jeder Geist besitzt einzigartige Fahigkeiten, mit denen er die Invasoren abwehren und die
einheimischen Dahan unterstiitzen kann. Durch eine geschickte Kombination aus Karteneffekten,
Gebietskontrolle und kooperativer Planung versuchen die Spieler, die Expansion der Kolonialméachte
zu verhindern.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Hoher strategischer Anspruch mit komplexen
Mechaniken.

e Alter: Ab 13 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Asymmetrische Geisterfahigkeiten: Jeder Geist hat einzigartige Fahigkeiten und
Spielmechaniken.

e Deckbuilding & Handmanagement: Spieler verbessern ihre Fahigkeiten durch neue Karten.

e Kooperatives Area Control: Die Insel wird verteidigt, indem Gebiete beeinflusst und
Invasoren zurlickgedrangt werden.

¢ Dynamische Schwierigkeitsanpassung: Verschiedene Szenarien und Gegnerfraktionen bieten
hohen Wiederspielwert.

Empfehlung: Spirit Island ist eines der tiefgriindigsten kooperativen Strategiespiele und ideal fur
Gruppen, die ein komplexes, herausforderndes und hochgradig taktisches Spielerlebnis suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Tapestry

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Tapestry
e \Verlag: Stonemaier Games
e Genre: Zivilisationsaufbau, Engine-Building, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Tapestry ist ein strategisches Zivilisationsspiel, in dem die Spieler ihre
eigene Geschichte von der Friihzeit bis in die Zukunft gestalten. Durch Fortschritt in den vier
Entwicklungsbereichen (Wissenschaft, Technologie, Militdr und Erkundung) bauen sie ihr Imperium
aus. Das Spiel kombiniert Engine-Building, asymmetrische Startfahigkeiten und verschiedene Pfade
zum Sieg, wodurch jede Partie anders verlauft.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategiebetont mit variablen
Entwicklungswegen.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Asymmetrische Zivilisationen: Jede Zivilisation hat einzigartige Fahigkeiten und Boni.

e Engine-Building: Spieler optimieren ihre Zivilisation durch Fortschritte in verschiedenen
Bereichen.

e Vielfdltige Strategien: Mehrere Wege zum Sieg, darunter Expansion, Technologie oder
militdarische Dominanz.

¢ Dynamisches Spielgeschehen: Interaktion mit anderen Spielern durch Eroberung und
Handel.

Empfehlung: Tapestry ist ein hochwertiges, strategisches Zivilisationsspiel mit vielen kreativen
Moglichkeiten zur Entwicklung einer einzigartigen Geschichte. Perfekt fiir Spieler, die tiefgehendes
Engine-Building und strategische Vielfalt lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Teotihuacan

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Teotihuacan: Die Stadt der Gotter

Verlag: NSKN Games / Schwerkraft-Verlag

Genre: Worker Placement, Strategiespiel, Ressourcenmanagement
Spieleranzahl: 1-4 Spieler

Spieldauer: 90-120 Minuten

Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Teotihuacan ist ein tiefgehendes Worker-Placement-Spiel, in dem die
Spieler an der Entwicklung der Stadt Teotihuacan mitwirken. Sie verwalten Arbeiter in Form von
Wiirfeln, sammeln Ressourcen und bauen die legendare Pyramide. Dabei altern ihre Arbeiter,
verbessern ihre Fahigkeiten und miissen rechtzeitig auf den Tod vorbereitet werden. Wer die beste
Strategie verfolgt, kann sich als machtigster Architekt der Stadt beweisen.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Komplexe Mechaniken mit hoher strategischer
Tiefe.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flr 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Dynamisches Worker Placement: Arbeiter altern und verandern ihre Effizienz im Laufe des
Spiels.

Ressourcenmanagement: Spieler sammeln Holz, Stein und Gold fiir den Bau der Stadt.

Pyramidenbau: Der zentrale Mechanismus dreht sich um das Errichten der Pyramide von
Teotihuacan.

Technologie-Entwicklung: Verschiedene Fortschrittsmdglichkeiten bieten vielseitige
Strategien.

Empfehlung: Teotihuacan ist ein herausragendes Strategiespiel mit innovativen Mechaniken und
hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt fiir Spieler, die Worker Placement mit einzigartigen Entwicklungen
und langfristiger Planung kombinieren mdchten.



Brettspiel-Ubersicht: Terraforming Mars

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Terraforming Mars
e Verlag: FryxGames / Schwerkraft-Verlag
e Genre: Strategiespiel, Engine-Building, Ressourcenmanagement
e Spieleranzahl: 1-5 Spieler

e Spieldauer: 90-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Terraforming Mars ist ein tiefgehendes Strategiespiel, in dem die Spieler als
Konzerne den Mars bewohnbar machen. Durch den gezielten Einsatz von Ressourcen, das Erforschen
neuer Technologien und das Platzieren von Stadten, Waldern und Ozeanen optimieren sie ihre
Strategien, um den hochsten Terraformwert und damit den Sieg zu erreichen. Das Spiel kombiniert
wirtschaftliche Planung mit langfristigen Entwicklungsstrategien.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Strategisch anspruchsvoll mit hoher Variabilitat.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Engine-Building: Spieler entwickeln Giber mehrere Generationen ihre Produktion und
Fahigkeiten.

e Ressourcenmanagement: Sauerstoff, Temperatur und Wasser sind entscheidende Faktoren.

e Kartenbasierte Aktionen: Spieler erwerben und spielen Projektkarten mit einzigartigen
Effekten.

¢ Interaktive Konkurrenz: Spieler konkurrieren um Meilensteine, Auszeichnungen und die
besten Platze auf dem Spielbrett.

Empfehlung: Terraforming Mars ist ein herausragendes Strategiespiel mit tiefgehender Mechanik und
enormer Wiederspielbarkeit. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Wirtschaftssimulationen und
langfristige Planung lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Terra Mystica

Allgemeine Informationen: z
[ERBA
e Name des Spiels: Terra Mystica MYS[I( /‘\

e \Verlag: Feuerland Spiele L o
e Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Wirtschaft
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 90-150 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Terra Mystica ist ein tiefgehendes Strategiespiel, in dem die Spieler eine
von 14 einzigartigen Fraktionen ibernehmen und versuchen, durch geschicktes Territoriumsausbau
und wirtschaftliche Planung die meisten Siegpunkte zu erreichen. Dabei miissen sie Geldande
terraformen, Gebaude errichten und ihre Fraktion technologisch weiterentwickeln. Das Spiel zeichnet
sich durch seine geringe Gliickskomponente und hohe taktische Tiefe aus.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr anspruchsvoll mit komplexen
Mechanismen.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Asymmetrische Fraktionen: Jede Fraktion hat einzigartige Fahigkeiten und Spielweisen.
e Gebietskontrolle: Spieler miissen klug expandieren, um wertvolle Ressourcen zu sichern.

e  Wirtschaftsmechanik: Ressourcenmanagement und Fortschritt in verschiedenen
Entwicklungsbereichen.

¢ Interaktive Konkurrenz: Spieler profitieren von benachbarten Siedlungen, miissen aber
Expansion und Machtverteilung gut planen.

Empfehlung: Terra Mystica ist eines der besten Eurogames mit hoher Strategiekomplexitat und
groRem Wiederspielwert. Perfekt fiir erfahrene Spieler, die langfristige Planung, wirtschaftliche
Optimierung und spannende Gebietskontrolle schatzen.



Brettspiel-Ubersicht: Through the Ages

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Through the Ages: Eine neue Geschichte der Zivilisation

e \Verlag: Czech Games Edition

e Genre: Zivilisationsaufbau, Strategiespiel, Engine-Building
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 120-240 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015 (Neuauflage)

Kurze Zusammenfassung: Through the Ages ist ein episches Zivilisationsaufbauspiel, das den Aufstieg
einer Zivilisation von der Antike bis in die Moderne simuliert. Spieler verwalten Ressourcen,
entwickeln Technologien, bauen Wunder und fiihren militarische Konflikte. Der Fokus liegt auf
langfristiger Strategie, klugem Kartenmanagement und wirtschaftlicher Optimierung, um das
machtigste Imperium zu erschaffen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr anspruchsvolles Strategiespiel mit
tiefgehenden Mechaniken.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:

e Kartenbasierter Zivilisationsaufbau: Fortschritt durch Forschung, Politik, Militdr und
Wirtschaft.

e Ressourcen- und Bevolkerungsmanagement: Nahrung, Rohstoffe und Arbeiter missen
effizient eingesetzt werden.

¢ Technologieentwicklung: Spieler schalten neue Regierungsformen, Gebaude und
Militarstrategien frei.

¢ Dynamische Konkurrenz: Interaktion durch militarische Bedrohungen und diplomatische
Entwicklungen.

Empfehlung: Through the Ages ist eines der besten und tiefgriindigsten Strategiespiele fiir Fans von
Zivilisationsaufbau. Perfekt fiir Spieler, die langfristige Planung, komplexe Entscheidungen und ein
episches Spielerlebnis suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Trickerion

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Trickerion: Legends of lllusion
e \Verlag: Mindclash Games
e Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Engine-Building

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 90-180 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Trickerion ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, in dem die Spieler
in die Rolle von Magiern schllipfen, die Ruhm und Ansehen in der viktorianischen Stadt Magoria
erlangen mochten. Sie erlernen neue Zaubertricks, stellen Assistenten ein, sammeln Materialien und
flhren beeindruckende Shows auf. Durch cleveres Ressourcen- und Aktionsmanagement miissen die
Spieler ihre Magie perfektionieren und sich gegen ihre Konkurrenten durchsetzen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr anspruchsvoll mit verzahnten Mechaniken.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter strategisch ein, um Tricks zu entwickeln und
Ressourcen zu sammeln.

e Engine-Building: Durch clevere Kombination von Tricks und Auffiihrungen steigert sich der
Erfolg.

e Planung & Optimierung: Die richtige Reihenfolge von Aktionen ist entscheidend fiir den Sieg.

¢ Rivalitdt & Interaktion: Spieler konkurrieren um Ressourcen, Auffihrungsorte und Ruhm.

Empfehlung: Trickerion ist ein komplexes, thematisch einzigartiges Strategiespiel mit tiefgehenden
Mechaniken. Perfekt fiir Spieler, die Worker-Placement mit langfristiger Planung und
herausfordernden Entscheidungen lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Tzolk'in — Der Maya-Kalender

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Tzolk'in — Der Maya-Kalender

Verlag: Czech Games Edition / HeidelBAR Games

Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 90-120 Minuten

Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Tzolk'in ist ein innovatives Worker-Placement-Spiel, das sich durch ein
einzigartiges Zahnrad-Mechanismus auszeichnet. Die Spieler setzen Arbeiter auf ein rotierendes
Kalendersystem, das mit jeder Runde weiterdreht und so die Starke der Aktionen beeinflusst. Sie
miussen Nahrung produzieren, Ressourcen sammeln, Technologien erforschen und Tempel errichten,
um ihre Zivilisation zum Erfolg zu fihren.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Hohe strategische Tiefe mit einzigartigem
Mechanismus.

Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flr 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

Zahnrad-Mechanismus: Arbeiteraktionen werden mit jeder Runde stéarker, je langer sie auf
dem Rad bleiben.

Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter auf verschiedene Zahnrader, um Ressourcen zu
sammeln oder Gebaude zu errichten.

Ressourcen-Management: Nahrung, Holz, Gold und Stein missen effizient verwaltet werden.

Tempel & Technologien: Spieler kdnnen ihre Zivilisation durch Tempelverehrung und
Technologieentwicklung verbessern.

Empfehlung: Tzolk'in — Der Maya-Kalender ist ein anspruchsvolles Strategiespiel mit einem
innovativen Zeitmanagement-Mechanismus. Perfekt fir Spieler, die Worker-Placement lieben und
eine neue Herausforderung mit langfristiger Planung suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Underwater Cities

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Underwater Cities
e Verlag: Delicious Games / Rio Grande Games
e Genre: Worker Placement, Engine-Building, Ressourcenmanagement

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 90-150 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Underwater Cities ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, in dem die
Spieler eine Unterwasserzivilisation aufbauen. Sie platzieren ihre Arbeiter, nutzen Kartenaktionen,
verwalten Ressourcen und verknilipfen Stadte mit Produktionsstatten. Das Spiel kombiniert cleveres
Engine-Building mit einem einzigartigen Kartenspielmechanismus, bei dem die Aktionen durch Karten
verstarkt werden kénnen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Hohe strategische Tiefe mit verzahnten
Mechanismen.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2-3 Spieler.

Spielmechanik:

o Worker Placement mit Kartenkombination: Aktionen werden durch Karten unterstiitzt und
verstarkt.

e Ressourcenmanagement: Nahrung, Wissenschaft und Materialien missen effizient verwaltet
werden.

¢ Engine-Building: Spieler bauen eine effiziente Unterwasserinfrastruktur auf.

e Stadte- und Netzwerkausbau: Spieler verbinden Stadte mit Gebauden, um ihre Produktion zu
maximieren.

Empfehlung: Underwater Cities ist ein tiefgehendes Strategiespiel mit einem einzigartigen
Kartenmechanismus und hoher Variabilitdt. Perfekt fiir Spieler, die komplexe Planung, Worker
Placement und Engine-Building kombinieren méchten.



Brettspiel-Ubersicht: Viticulture

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Viticulture
e Verlag: Stonemaier Games / Feuerland Spiele
e Genre: Worker Placement, Wirtschaftssimulation, Strategiespiel

e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 45-90 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Viticulture ist ein Worker-Placement-Spiel, in dem die Spieler ein Weingut
in der Toskana betreiben. Sie pflanzen Reben, ernten Trauben, produzieren Wein und erfiillen
lukrative Weinbestellungen. Dabei missen sie ihre Arbeiter strategisch einsetzen, den saisonalen
Ablauf beachten und Investitionen tatigen, um ihr Weingut effizient auszubauen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht zuganglich, aber mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um verschiedene Aktionen durchzufiihren.
e Saisonalitat: Das Jahr ist in verschiedene Phasen unterteilt, die den Spielablauf bestimmen.
e Weinproduktion: Reben pflanzen, ernten und zu hochwertigem Wein verarbeiten.

e Besucher-Karten: Ereignisse und Boni bieten neue strategische Moglichkeiten.

Empfehlung: Viticulture ist ein thematisch starkes und entspanntes Strategiespiel, das Worker
Placement mit einer wirtschaftlichen Komponente verbindet. Perfekt fir Spieler, die ein zugangliches,
aber tiefgehendes Eurogame mit einer schénen Thematik suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Warhammer Underworlds — Direchasm

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Warhammer Underworlds — Direchasm
e \Verlag: Games Workshop
e Genre: Miniaturenspiel, Deckbuilding, Skirmish
e Spieleranzahl: 2 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Warhammer Underworlds — Direchasm ist ein schnelles, taktisches
Miniaturenspiel im Warhammer-Universum. Spieler flihren kleine Kriegerscharen in intensiven,
rundenbasierten Kdmpfen, bei denen Positionierung, Wiirfelgliick und Deckbuilding eine groRRe Rolle
spielen. Jede Fraktion hat einzigartige Fahigkeiten, Karten und Strategien, die es zu meistern gilt. Das
Spiel kombiniert Miniaturengefechte mit kompetitivem Kartenspiel und bietet ein tiefgehendes
taktisches Erlebnis.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Hohe taktische Tiefe, aber zuganglich fir
Neueinsteiger.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fur 2 Spieler.

Spielmechanik:
o Skirmish-Kampfe: Spieler setzen ihre Kriegerschar in strategischen Kampfen ein.
e Deckbuilding: Spieler erstellen individuelle Kartendecks fiir verschiedene Spielstile.

e Aktionspunkt-Management: Jede Runde bietet begrenzte Aktionsmoglichkeiten, die clever
genutzt werden mussen.

e Asymmetrische Fraktionen: Jede Kriegerschar hat einzigartige Fahigkeiten und Mechaniken.

Empfehlung: Warhammer Underworlds — Direchasm ist ein actionreiches Miniaturenspiel mit hohem
Wiederspielwert und Turnierpotenzial. Perfekt flr Spieler, die schnelle, taktische Kdmpfe mit
strategischem Deckbuilding kombinieren méchten.



Brettspiel-Ubersicht: Warhammer Underworlds — Harrowdeep

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Warhammer Underworlds — Harrowdeep
e \Verlag: Games Workshop
e Genre: Miniaturenspiel, Deckbuilding, Skirmish

e Spieleranzahl: 2 Spieler

e Spieldauer: 30-60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Warhammer Underworlds — Harrowdeep ist die nachste Evolution des
Warhammer Underworlds-Systems und versetzt die Spieler in die diisteren Tiefen der Wasserhohlen
von Harrowdeep. Spieler fihren ihre Kriegerscharen in schnellen, rundenbasierten Kdmpfen an,
wahrend sie strategische Kartenkombinationen nutzen, um ihre Gegner zu Uberlisten. Neue
Mechaniken wie verdeckte Karten und komplexere Gelandeeffekte bringen zusatzliche taktische
Herausforderungen ins Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Hohe taktische Tiefe mit neuen Mechaniken.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fur 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Skirmish-Kampfe: Schnelle, taktische Miniaturengefechte mit positionsbasierten Vorteilen.
e Deckbuilding: Spieler erstellen individuelle Kartendecks fiir unterschiedliche Strategien.
¢ Neue Mechaniken: Verdeckte Karten und verborgene Ziele erhdhen die strategische Vielfalt.

¢ Asymmetrische Fraktionen: Jede Kriegerschar bietet einzigartige Fahigkeiten und Spielstile.

Empfehlung: Warhammer Underworlds — Harrowdeep erweitert das bewahrte Skirmish-System mit
neuen taktischen Moglichkeiten und erhoht die Spieltiefe. Perfekt flir Spieler, die intensive
Miniaturenschlachten mit einem dynamischen Deckbuilding-Element verbinden mdchten.



Brettspiel-Ubersicht: Wasserkraft

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Wasserkraft
e Verlag: Feuerland Spiele / Cranio Creations
e Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Wirtschaftssimulation
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 120-150 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Wasserkraft ist ein komplexes Wirtschaftsspiel, in dem die Spieler um die
Kontrolle Gber Wasserldaufe kimpfen, um Energie zu erzeugen. Sie errichten Damme, Turbinen und
Rohrleitungen, um Wasser effizient zu nutzen und maglichst viel Strom zu produzieren. Das Spiel
zeichnet sich durch einen innovativen Mechanismus aus, bei dem Ressourcen im Spiel bleiben und
durch den Kreislauf des Wassers erneut genutzt werden kénnen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: (5/5) — Sehr anspruchsvolle Mechaniken mit hohem
strategischem Tiefgang.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Aktionen wie Damm- und Kraftwerksbau
durchzufihren.

e Dynamisches Wassermanagement: Wasser flieRt (ber den Spielplan und beeinflusst die
Energieproduktion.

¢ Interaktive Konkurrenz: Spieler kbnnen Wasserwege blockieren oder um Ressourcen
wetteifern.

e Langfristige Planung: Strategische Entscheidungen beeinflussen den Spielverlauf Gber
mehrere Runden.

Empfehlung: Wasserkraft ist ein herausforderndes Strategiespiel fiir erfahrene Spieler, die
wirtschaftliche Planung und Ressourcenmanagement mit interaktiver Konkurrenz kombinieren
mochten. Perfekt fir alle, die eine tiefgehende Simulation mit langfristiger Strategie suchen.



Brettspiel-Ubersicht: Western Legends

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Western Legends
e \Verlag: Kolossal Games
e Genre: Sandbox-Spiel, Abenteuer, Open-World

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 6090 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Western Legends ist ein offenes Sandbox-Spiel, das die Spieler in den
Wilden Westen versetzt. Sie kdnnen sich als Gesetzlose, Revolverhelden, Viehtreiber oder Goldsucher
einen Namen machen. Jeder Spieler entscheidet selbst, welchen Weg er einschlagt — ob als Sheriff,
Bandit oder wohlhabender Geschaftsmann. Durch die freie Entscheidungsstruktur und zahlreiche
strategische Optionen entsteht ein immersives Wildwest-Erlebnis.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Zugénglich mit viel Freiheit flr kreative
Spielweisen.

e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Open-World-Sandbox: Spieler konnen ihre Rollen und Ziele frei wahlen.

¢ Interaktive Geschichten: Dynamische Begegnungen und Missionen beeinflussen das
Spielgeschehen.

e  PvP- und PvE-Elemente: Spieler kdnnen gegeneinander oder gegen NPCs antreten.

e Verschiedene Karrierewege: Spieler konnen Ruhm als Gesetzeshiiter, Outlaw oder
Unternehmer erlangen.

Empfehlung: Western Legends ist ein thematisch starkes und interaktives Spiel, das den Spielern
vollige Freiheit gibt. Perfekt fir Gruppen, die offene Spielerfahrungen, Rollenspiel-Elemente und
dynamische Entscheidungen im Wilden Westen lieben.



Brettspiel-Ubersicht: Zombicide

Allgemeine Informationen:
o Name des Spiels: Zombicide
e Verlag: CMON / Asmodee
e Genre: Kooperatives Miniaturenspiel, Survival, Action
e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 60-120 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Zombicide ist ein actiongeladenes, kooperatives Brettspiel, in dem die
Spieler als Uberlebende einer Zombie-Apokalypse gegen immer stirker werdende Horden von
Untoten kdmpfen. Jeder Charakter besitzt einzigartige Fahigkeiten, die im Laufe des Spiels verbessert
werden. Durch den Einsatz von Waffen, strategischer Bewegung und Teamwork versuchen die Spieler,
Missionsziele zu erfiillen und zu Gberleben. Das Spiel bietet zahlreiche Szenarien und einen hohen
Wiederspielwert.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einsteigerfreundlich mit strategischen Elementen.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten zusammen, um Missionen zu bestehen.
e Zombie-KI: Gegner agieren nach festen Regeln und werden immer starker.

e Charakterentwicklung: Uberlebende verbessern ihre Fihigkeiten und erhalten neue
Ausrustung.

o Wiirfelbasierte Kimpfe: Waffen und Angriffe basieren auf Wiirfelergebnissen.

Empfehlung: Zombicide ist ein spaRiges, actionreiches Koop-Spiel, das sich besonders fir Gruppen
eignet, die schnelle, spannende und thematisch dichte Brettspiele mit Miniaturen lieben.



Mehrpersonenspiele 6+

Diese Spiele-Ubersicht wurde mithilfe von Kiinstlicher
Intelligenz erstellt. Trotz sorgfaltiger Zusammenstellung
kann es vorkommen, dass sich Fehler oder
Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein
Fehler auffallt oder Sie Erganzungen haben, lassen Sie
es uns gerne wissen. Wir freuen uns uber Ihr Feedback
und arbeiten stetig daran, die Liste zu verbessern.



10 Tension

Allgemeine Informationen: (™~ St
_\1 ‘__5 ) L
e Name des Spiels: 10 Tension (TENSION)
DAS SEANSESTE oL, [
e Verlag: Jumbo Games RN,

e Genre: Quizspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler
e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2006

Kurze Zusammenfassung: 10 Tension ist ein temporeiches Quizspiel, bei dem Spieler in Teams
gegeneinander antreten und in kurzer Zeit so viele richtige Antworten wie mdéglich geben miissen.
Jede Karte enthélt eine Kategorie, zu der zehn passende Begriffe gefunden werden missen, bevor die
Zeit ablauft. Das Spiel fordert schnelles Denken, Teamwork und Allgemeinwissen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber durch Zeitdruck
herausfordernd.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir Teams mit je 2—4 Spielern.

Spielmechanik:
e Zeitdruck: Spieler mlssen innerhalb einer begrenzten Zeit zehn Begriffe nennen.
e Teamplay: Zusammenarbeit und schnelles Kombinieren von Wissen sind entscheidend.

e Allgemeinwissen: Fragen decken viele verschiedene Themenbereiche ab.

Empfehlung: 10 Tension ist ideal flir gesellige Runden mit Familie oder Freunden. Es fordert
Teamgeist und sorgt fiir viele Lacher, besonders unter Zeitdruck. Ein tolles Partyspiel fr
Quizliebhaber.



30 Seconds

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: 30 Seconds
e \Verlag: Komodo Games
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel

e Spieleranzahl: 3—16 Spieler 30 SECO

e Spieldauer: 30 Minuten ek tinicingbagts
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e  Erscheinungsjahr: 1998

Kurze Zusammenfassung: 30 Seconds ist ein schnelles Partyspiel, bei dem Spieler Begriffe erklaren
miussen, ohne bestimmte Worter zu verwenden, wahrend ihre Teamkollegen raten. Das Ziel ist, so
viele Begriffe wie moglich innerhalb von 30 Sekunden zu erkldren und zu erraten. Das Spiel sorgt fur
spannende und lustige Momente in Gruppen jeder GroRe.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach und unterhaltsam.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 6-10 Spieler, in Teams aufgeteilt.

Spielmechanik:
e Erklaren: Spieler missen kreativ Begriffe umschreiben.
e  Zeitdruck: Nur 30 Sekunden pro Runde.

e Teamplay: Teamarbeit ist entscheidend.

Empfehlung: 30 Seconds ist ein fantastisches Spiel fiir grolRere Gruppen und Partys. Es garantiert
schnelle Runden und sorgt fir jede Menge Unterhaltung und kreative Kommunikation.



Agent Undercover

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Agent Undercover
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler
e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Agent Undercover ist ein spannendes und lustiges Kommunikationsspiel,
bei dem die Spieler versuchen, einen Undercover-Agenten zu entlarven, wahrend der Agent selbst
unerkannt bleiben mochte. Die Spieler erhalten geheime Rollen und einen gemeinsamen Schauplatz,
doch der Agent kennt den Ort nicht. Durch geschickte Fragen und Antworten versucht jeder, seine
Identitat zu verschleiern.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht zuganglich und schnell erlernbar.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kommunikation: Spieler stellen Fragen und interpretieren Antworten.
e Bluffen: Der Agent muss seine Unwissenheit geschickt kaschieren.

e Soziale Interaktion: Das Spiel lebt von der Dynamik der Spieler.

Empfehlung: Agent Undercover ist ein hervorragendes Partyspiel, das sich ideal fiir gesellige Runden
eignet. Es erfordert Kreativitdt, Kommunikationsfahigkeit und eine gute Beobachtungsgabe.



Auf Zack

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Auf Zack
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Partyspiel

e Spieleranzahl: 2—6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2010

Kurze Zusammenfassung: Auf Zack ist ein schnelles und actionreiches Geschicklichkeitsspiel, bei dem
Spieler mit Reaktionsfahigkeit und Fingerspitzengefiihl gegeneinander antreten. Das Spiel enthalt
verschiedene Herausforderungen, bei denen es darum geht, schnell zu reagieren und Aufgaben
prazise zu l6sen. Wer am geschicktesten agiert und die meisten Punkte sammelt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, aber erfordert Geschick.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Geschicklichkeit: Spieler miissen prazise Bewegungen ausfiihren.
e Schnelligkeit: Wer schneller ist, hat einen Vorteil.

e Interaktion: Direkte Herausforderungen sorgen fiir Spannung.

Empfehlung: Auf Zack ist ein perfektes Spiel fir Gruppen, die schnelle Reaktionen und
Geschicklichkeitsspiele mogen. Es eignet sich hervorragend fiir Partys, Familienabende oder als
lustige Auflockerung zwischendurch.



Blurble

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Blurble
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Wortspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 4-8 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Blurble ist ein schnelles und unterhaltsames Wortspiel, bei dem Spieler auf
Bilderkarten reagieren und passende Begriffe nennen miissen. Geschwindigkeit und Kreativitat sind
gefragt, da die Spieler um die Wette Begriffe nennen, die zum gezeigten Bild passen. Wer als Erster
ein korrektes Wort ruft, sammelt Punkte.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu verstehen, aber erfordert schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Reaktionsfahigkeit: Spieler miissen schnell reagieren und passende Begriffe finden.
o  Wortfindung: Kreativitdt und Sprachgefiihl sind entscheidend.

e Interaktion: Direktes Duell zwischen Spielern sorgt flir dynamische Runden.

Empfehlung: Blurble ist ein unterhaltsames und temporeiches Partyspiel, das fiir Spieler aller
Altersgruppen geeignet ist. Es eignet sich hervorragend fiir Familien oder gréRere Gruppen, die ein
schnelles, spalliges und kommunikatives Spiel suchen.



Codenames

Allgemeine Informationen: VCAADA CHWTA

CODENAMES

e Name des Spiels: Codenames

e \Verlag: Czech Games Edition

e Genre: Deduktionsspiel, Wortspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Codenames ist ein spannendes und kooperatives Spiel, bei dem Spieler in
zwei Teams gegeneinander antreten. Ziel ist es, die richtigen Worter auf einem Raster zu finden, die
von einem "Geheimdienstchef" mithilfe eines einzigen Hinweises beschrieben werden. Ein falscher

Tipp kénnte jedoch zum Sieg des gegnerischen Teams fiihren oder die Partie sofort beenden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, aber strategisch anspruchsvoll.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kommunikation: Spieler geben und interpretieren Hinweise.
e Teamplay: Zusammenarbeit innerhalb der Teams ist entscheidend.

e Deduktion: Spieler miissen logisch denken und Schlussfolgerungen ziehen.

Empfehlung: Codenames ist ein fantastisches Spiel fiir Gruppen, die Spall an Ratseln, Strategie und
Kommunikation haben. Es eignet sich sowohl fiir Familienabende als auch fiir Spieleabende mit
Freunden.



Cartaventura

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Cartaventura
e Verlag: Kosmos
e Genre: Abenteuer, Kooperatives Story-Spiel

e Spieleranzahl: 1-6 Spieler

e Spieldauer: 45-90 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Cartaventura ist ein erzahlerisches Abenteuer-Spiel, bei dem Spieler
gemeinsam Entscheidungen treffen und eine spannende Geschichte erleben. Jede Partie ist
einzigartig, da die Entscheidungen der Spieler den Verlauf und das Ende der Geschichte beeinflussen.
Das Spiel bietet historische Themen und eine immersive Erfahrung.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zugéanglich, aber strategisch variabel.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Storytelling: Spieler treffen Entscheidungen, die den Verlauf der Geschichte beeinflussen.
e Kooperation: Spieler arbeiten zusammen, um das beste Ende zu erreichen.

e Wiederspielbarkeit: Verschiedene Entscheidungen fiihren zu neuen Erlebnissen.

Empfehlung: Cartaventura ist perfekt flr Spieler, die kooperative Abenteuer und Geschichten mit
historischem Bezug mdgen. Es eignet sich sowohl fiir Einsteiger als auch fiir erfahrene Spieler, die ein
immersives Erlebnis suchen.



Danger Danger

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Danger Danger
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Kartenspiel, Partyspiel

e Spieleranzahl: 3-6 Spieler
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e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Danger Danger ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem Spieler in gefahrlichen
Situationen schnell reagieren missen. Jede Runde gibt es eine neue Bedrohung, die entweder durch
geschicktes Kartenausspielen oder durch strategisches Bluffen Gberwunden werden muss. Die
Mitspieler versuchen sich gegenseitig in Bedrangnis zu bringen, wahrend sie selbst versuchen, den
Gefahren zu entgehen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsschnelligkeit: Spieler missen schnell Entscheidungen treffen.
e Bluffen: Tauschung und Timing sind essenziell.

¢ Interaktion: Direkte Konfrontation und Spal® mit Mitspielern.

Empfehlung: Danger Danger ist ein groRartiges Spiel fir Gruppen, die schnelle und interaktive Spiele
mit einem hohen Unterhaltungswert mogen. Perfekt fiir lockere Spieleabende und Familienrunden.



Decrypto

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Decrypto
e \Verlag: Le Scorpion Masqué
e Genre: Kommunikationsspiel, Deduktionsspiel
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler
e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Decrypto ist ein spannendes Teamspiel, bei dem Spieler versuchen,
verschllsselte Nachrichten zu Gbermitteln, ohne dass das gegnerische Team sie entschlisselt. Beide
Teams haben einen Code, den sie durch geschickte Hinweise weitergeben missen. Doch Vorsicht: Zu
offensichtliche Hinweise helfen dem Gegner, das eigene System zu durchschauen!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, erfordert logisches Denken.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kommunikation: Geheime Codes missen durch kreative Hinweise vermittelt werden.
e Deduktion: Spieler miissen die Hinweise des gegnerischen Teams entschliisseln.

e Kooperation: Teamwork ist entscheidend fiir den Sieg.

Empfehlung: Decrypto ist ein groRartiges Spiel fiir Gruppen, die Spal an Ratseln und Wortspielen
haben. Es ist ideal fiir Spieler, die sich gerne herausfordern und strategisch denken méchten.



Deception

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Deception
e \Verlag: Grey Fox Games
e Genre: Deduktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 4-12 Spieler
e Spieldauer: 20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Deception ist ein interaktives und spannendes Deduktionsspiel, bei dem
die Spieler einen Mordfall aufklaren miissen. Ein Spieler Gibernimmt die Rolle des Forensikers und gibt
den anderen Spielern Hinweise zum Tater und zur Tatwaffe. Doch Vorsicht: Einer der Spieler ist der
Morder und versucht, die Ermittlungen zu manipulieren, wahrend die anderen versuchen, den Fall zu
|6sen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 6-8 Spieler, aber auch mit mehr spielbar.

Spielmechanik:
o Bluffen und Tauschen: Der Mérder muss sich unauffallig verhalten.
e Kooperation: Die Ermittler missen Hinweise richtig deuten.

e Logisches Denken: Spieler miissen aus Hinweisen und Verdachtigungen Riickschliisse ziehen.

Empfehlung: Deception ist ein spannendes Partyspiel fiir Gruppen, die Spald an Deduktion, Tauschung
und Diskussion haben. Es eignet sich hervorragend fir Krimi-Fans und alle, die ein interaktives
Ratespiel mit sozialer Interaktion suchen.



Feed The Kraken

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Feed The Kraken
e Verlag: Funtails
e Genre: Social Deduction, Seefahrt-Abenteuer
e Spieleranzahl: 5-11 Spieler
e Spieldauer: 45-90 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Feed The Kraken ist ein spannendes Social-Deduction-Spiel, bei dem die
Spieler als Besatzung eines Schiffes agieren. Doch nicht jeder hat dasselbe Ziel: Es gibt loyale
Matrosen, intrigante Piraten und einen geheimen Kultisten, der den Kraken beschwéren will. Durch
Diskussionen und Abstimmungen wird bestimmt, wer das Steuer Gbernimmt und das Schiff in
Richtung der jeweiligen Fraktion lenkt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Taktisches und psychologisches Geschick
erforderlich.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 7-9 Spieler.

Spielmechanik:
e Soziale Interaktion: Diskussionen und Tauschung spielen eine zentrale Rolle.
e Geheime Rollen: Jeder Spieler verfolgt ein eigenes Ziel.

e Abstimmungen: Entscheidungen bestimmen die Richtung des Spiels.

Empfehlung: Feed The Kraken ist ideal flr Gruppen, die SpaR an Liigen, Tauschung und cleveren
Strategien haben. Es eignet sich perfekt flr groBere Runden und sorgt fiir intensive Diskussionen und
Uiberraschende Wendungen.



Fette Beute

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Fette Beute
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kartenspiel, Bluffspiel
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Fette Beute ist ein actionreiches Kartenspiel, bei dem es um schnelles
Reagieren und cleveres Bluffen geht. Die Spieler schliipfen in die Rolle von Piraten und versuchen, die
wertvollste Beute zu erbeuten, ohne sich von anderen bestehlen zu lassen. Wer die richtigen Karten
zum richtigen Zeitpunkt ausspielt, kann sich den grofSten Schatz sichern.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fur 4 Spieler.

Spielmechanik:
o Bluffen: Spieler miissen abschatzen, ob sie auf Risiko spielen oder lieber sichern.
e Reaktionsgeschwindigkeit: Schnell denken und schnell handeln ist gefragt.

e Interaktion: Direkte Konkurrenz zwischen Spielern.

Empfehlung: Fette Beute ist perfekt fir Familien und Freunde, die ein schnelles, interaktives und
unterhaltsames Kartenspiel suchen. Es kombiniert Spal§, Spannung und ein wenig Schadenfreude fir
eine packende Spielerfahrung.



Fun Facts

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Fun Facts
e \Verlag: Repos Production
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel
e Spieleranzahl: 4-8 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Fun Facts ist ein kooperatives Partyspiel, bei dem die Spieler personliche
Einschatzungen zu verschiedenen Fragen auf Skalen einordnen miissen. Dabei miissen sie versuchen,
ihre Antworten moglichst passend in eine Reihenfolge zu bringen, die der tatsdchlichen Einschatzung
der Gruppe entspricht. Das Spiel sorgt fiir viele witzige und Gberraschende Erkenntnisse liber
Freunde und Familie.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen und zu spielen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-6 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Kommunikation: Spieler miissen ihre eigenen Einschatzungen mit denen der anderen
abgleichen.

e Kooperatives Element: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die beste Reihenfolge zu finden.

e Wiederspielwert: Fragen und Einschatzungen @ndern sich in jeder Runde.

Empfehlung: Fun Facts ist ein unterhaltsames und lockeres Partyspiel, das sich ideal fir groRere
Runden eignet. Es sorgt fiir lustige und tberraschende Gesprache und ist perfekt fiir Familienabende
oder Spieleabende mit Freunden.



Haste Worte?

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Haste Worte?
e Verlag: HUCH!
e Genre: Wortspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler
e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1998

Kurze Zusammenfassung: Haste Worte? ist ein kreatives Wortspiel, bei dem die Spieler in begrenzter
Zeit moglichst viele passende Begriffe zu einer vorgegebenen Kategorie notieren miissen. Doch
aufgepasst: Je nachdem, wie viele Begriffe man notiert, kann man Punkte gewinnen oder verlieren.
Wer das beste Gespdir fir sinnvolle und ungewdhnliche Begriffe hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit Herausforderung.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
o  Wortfindung: Spieler miissen kreativ passende Begriffe zu einer Kategorie finden.
e Bluffen: Wer zu viele Begriffe aufschreibt, riskiert Minuspunkte.

e Interaktion: Vergleich der Begriffe sorgt fiir lustige Uberraschungen.

Empfehlung: Haste Worte? ist ein groRartiges Spiel fiir Gruppen, die gerne mit Sprache jonglieren. Es
eignet sich hervorragend fiir kreative Kopfe und sorgt fiir viele witzige Momente in geselligen
Runden.



Heckmeck am Bratwurmeck

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Heckmeck am Bratwurmeck \‘\EG KM
e Verlag: Zoch Verlag PR AIWORAT T )
e Genre: Wiirfelspiel, Taktik
e Spieleranzahl: 2-7 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2005

Kurze Zusammenfassung: Heckmeck am Bratwurmeck ist ein unterhaltsames Wiirfelspiel, bei dem es
darum geht, Wirmer zu sammeln und den Gegnern wieder abzujagen. Spieler wiirfeln mit sechs
Wiirfeln und versuchen, bestimmte Zahlenkombinationen zu erreichen, um sich Bratwurmportionen
aus der Tischmitte zu sichern. Doch aufgepasst: Wer zu gierig ist, kann leer ausgehen oder sogar
eigene Wirmer verlieren!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e  Wiirfeln: Spieler setzen Wiirfel geschickt ein, um optimale Kombinationen zu erzielen.
e Risiko vs. Belohnung: Wer zu viel wagt, kann seinen Wurf verlieren.

¢ Interaktion: Spieler kdnnen Wiirmer von anderen stehlen, was flir Spannung sorgt.

Empfehlung: Heckmeck am Bratwurmeck ist ein lockeres Wiirfelspiel mit einem hohen Spalfaktor.
Perfekt fiir Familien, Gelegenheitsspieler und alle, die schnelle und unterhaltsame Spiele mogen.



Hellapagos

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Hellapagos
e Verlag: Gigamic
e Genre: Kooperatives Uberlebensspiel, Semi-Kooperativ
e Spieleranzahl: 3—-12 Spieler

e Spieldauer: 20—40 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Hellapagos ist ein kooperatives Uberlebensspiel mit einem hinterhiltigen
Twist. Die Spieler sind Schiffbriichige, die gemeinsam versuchen, genligend Ressourcen zu sammeln,
um die Insel mit einem FloR zu verlassen. Doch Wasser und Nahrung sind knapp, und nicht alle
werden iberleben. Wer wird loyal bleiben, und wer wird skrupellos fiir das eigene Uberleben
kampfen?

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, aber erfordert taktisches und
soziales Geschick.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-8 Spieler.

Spielmechanik:
e Ressourcenmanagement: Spieler missen Wasser, Nahrung und Holz fiir das FloR sammeln.
¢ Verhandlung und Tauschung: Wer wird geopfert, wenn die Ressourcen nicht reichen?

¢ Kooperation mit Verrat: Spieler miissen zusammenarbeiten, aber kdnnen auch egoistische
Entscheidungen treffen.

Empfehlung: Hellapagos ist ein groRartiges Spiel fiir Gruppen, die soziale Interaktion, Verhandlungen
und unvorhersehbare Wendungen mogen. Ideal fir Partys oder Spieleabende mit Freunden, die sich
nicht davor scheuen, schwierige Entscheidungen zu treffen!



Heul doch! - Mau Mau

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Heul doch! — Mau Mau
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kartenspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3-6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Heul doch! — Mau Mau ist eine lustige und chaotische Variante des
klassischen Mau Mau. Das Besondere: Spieler kénnen sich gegenseitig argern, indem sie Emotionen
gezielt einsetzen und Karten mit besonderen Effekten ausspielen. Wer die besten Nerven hat und
taktisch klug seine Karten spielt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye Y3 (2/5) — Einfach zu lernen, schnell gespielt.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Karten ablegen: Spieler miissen passende Karten ablegen, um ihr Blatt loszuwerden.
e Interaktion: Emotionen und Spezialkarten bringen unerwartete Wendungen.

e Argerfaktor: Spieler kénnen sich gegenseitig blockieren und &rgern.

Empfehlung: Heul doch! — Mau Mau ist ein spaRliges Kartenspiel flir Familien und Freunde, die gerne
lockere und interaktive Spiele mogen. Es sorgt fiir viele Lacher und tiberraschende Momente und
eignet sich perfekt fir gesellige Runden.



Imagine

Allgemeine Informationen:
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¢ Name des Spiels: Imagine

e Verlag: HUCH! ®

e Genre: Partyspiel, Kreativspiel
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Imagine ist ein kreatives Ratespiel, bei dem Spieler Begriffe mithilfe von
durchsichtigen Karten darstellen missen. Die Karten kdnnen libereinandergelegt, bewegt oder
kombiniert werden, um abstrakte oder konkrete Darstellungen zu erzeugen. Das Spiel fordert die
Fantasie heraus und sorgt flr lustige Ratesituationen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Kreativitét.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Visuelle Darstellung: Begriffe missen ohne Worte oder Gerausche dargestellt werden.
e Interaktion: Spieler miissen kreativ kommunizieren und logisch kombinieren.

¢ Unbegrenzte Moglichkeiten: Durch die transparente Kartenmechanik entstehen immer neue
Kombinationen.

Empfehlung: Imagine ist ideal fir Gruppen, die kreative und kommunikative Spiele mogen. Es eignet
sich hervorragend fiir Familien, Freundesrunden oder als lockeres Partyspiel mit viel Spal8 und
Fantasie.



Itzi Blitzi Bam!

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Itzi Blitzi Bam!
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e \Verlag: Game Factory

e Genre: Wortspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Itzi Blitzi Bam! ist ein rasantes Wortspiel, bei dem Spieler schnell auf Karten
mit Buchstaben und Kategorien reagieren missen. Die Herausforderung besteht darin, passende
Begriffe zu finden, bevor es die anderen tun. Das Spiel fordert schnelles Denken, Wortschatz und
Reaktionsgeschwindigkeit.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich und temporeich.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Schnelle Reaktion: Wer zuerst ein passendes Wort findet, gewinnt die Runde.
e Kategorien & Buchstaben: Die Kombination aus beiden bestimmt die giltigen Antworten.

¢ Interaktive Spielweise: Spieler stehen in direkter Konkurrenz um die besten Antworten.

Empfehlung: Itzi Blitzi Bam! ist ein groRartiges Wortspiel fiir Familien und Partys. Es sorgt fiir lustige
und spannende Momente und ist ideal fiir Spieler, die schnelle, unkomplizierte Spiele mit hohem
Spalfaktor mogen.



Just One

Allgemeine Informationen:
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e Name des Spiels: Just One 1 -
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e Spieleranzahl: 3-7 Spieler & samare N\

e \Verlag: Repos Production

e Genre: Partyspiel, Kooperatives Wortspiel
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e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Just One ist ein kreatives und unterhaltsames Partyspiel, bei dem die
Spieler gemeinsam Begriffe erraten miissen. Ein Spieler erhalt ein geheimes Wort, das er erraten
muss, wahrend die anderen jeweils nur einen Hinweis dazu aufschreiben diirfen. Doch Achtung:
Doppelte Hinweise werden entfernt! Das Spiel erfordert kreatives Denken und gute Zusammenarbeit.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen und schnell gespielt.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um Begriffe zu erraten.
e Kreativitat gefragt: Jeder darf nur einen einzigartigen Hinweis geben.

e Interaktion: Kommunikation und Verstandnis sind entscheidend fiir den Erfolg.

Empfehlung: Just One ist ein fantastisches Partyspiel fiir Gruppen, die eine lustige, unkomplizierte
und interaktive Herausforderung suchen. Es eignet sich hervorragend fiir Familien, Spieleabende oder
als lockerer Einstieg in den Abend.



Kartoffelkonig

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Kartoffelkdnig
e Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kartenspiel, Taktik
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Kartoffelkonig ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem Spieler versuchen,
sich die besten Kartoffeln zu sichern, wahrend sie gleichzeitig den Konig schiitzen. Doch die Mitspieler
haben ihre eigenen Pldne, und durch geschicktes Ausspielen von Karten kann sich das Blatt schnell
wenden. Wer am Ende die meisten wertvollen Kartoffeln besitzt, gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
o Bluffen & Taktik: Spieler kdnnen ihre Ziige strategisch planen.
e Interaktion: Karten kénnen zum Schutz oder zur Sabotage genutzt werden.

¢ Dynamisches Spiel: Jede Runde bringt neue Wendungen und Uberraschungen.

Empfehlung: Kartoffelkdnig ist ein witziges und taktisches Kartenspiel, das fiir schnelle und
unterhaltsame Runden sorgt. Perfekt fiir Familien und Freunde, die ein kurzweiliges, interaktives Spiel
suchen.



Krazy Wordz

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Krazy Wordz
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Wortspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3-7 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Krazy Wordz ist ein kreatives Wortspiel, bei dem Spieler aus zufallig
gezogenen Buchstaben eigene Fantasiewdrter bilden miissen. Diese Worter werden dann den
passenden Bedeutungen zugeordnet. Wer es schafft, glaubwiirdige oder besonders lustige Worter zu
erfinden, hat gute Chancen auf den Sieg. Das Spiel fordert Kreativitdt und sorgt fiir viele Lacher.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit groRem SpaRfaktor.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Worter erfinden: Spieler setzen Buchstaben kreativ zu neuen Woértern zusammen.

e Raten & Zuordnen: Die Mitspieler mlssen erraten, welche Bedeutung zu welchem Wort
passt.

e Interaktion: Spieler diskutieren tber lustige und merkwirdige Wortschépfungen.

Empfehlung: Krazy Wordz ist ein fantastisches Partyspiel flir Gruppen, die Wortspiele und kreative
Herausforderungen mogen. Es eignet sich perfekt fiir gesellige Runden mit viel Gelachter und
Uberraschungsmomenten.



Lucky Lachs

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Lucky Lachs
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Partyspiel, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 5-10 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Lucky Lachs ist ein temporeiches und witziges Partyspiel, bei dem Spieler
so schnell wie moglich passende Mitspieler fiir ihre Kartenaktionen finden miissen. Jede Karte zeigt
eine Aktion wie High-Five, Faustschlag oder Lucky Lachs. Ziel ist es, als Erster alle eigenen Karten
loszuwerden — dabei geht es laut, hektisch und unglaublich lustig zu!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (1/5) — Extrem leicht zu erlernen, reine Action.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Schnelligkeit: Spieler missen blitzschnell passende Mitspieler fur Aktionen finden.
e Korpereinsatz: Gesten und Bewegungen sorgen fir ein aktives Spielerlebnis.

¢ Interaktion: Standige Kommunikation und Bewegung machen das Spiel besonders spallig.

Empfehlung: Lucky Lachs ist ein perfektes Spiel fir Familien, Partys und lustige Gruppenrunden. Es
sorgt flr ausgelassene Stimmung und bringt garantiert jede Menge Lacher — ideal fiir Spieler, die
gerne aktiv werden!



Ling

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Ling
e Verlag: Heidelberger Spieleverlag
¢ Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel, Deduktion
e Spieleranzahl: 4-8 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2004

Kurze Zusammenfassung: Linq ist ein unterhaltsames Partyspiel, das auf Kommunikation und
Tauschung basiert. Die Spieler ziehen Karten mit geheimen Wortern, wobei zwei Spieler dasselbe
Wort haben — sie sind die ,,Geheimen Verblindeten”. Durch geschickte Wortassoziationen missen sie
sich gegenseitig finden, ohne dass die anderen Spieler sie entlarven. Die Gbrigen Spieler versuchen
hingegen, die Verblindeten aufzudecken.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischem
Tiefgang.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 57 Spieler.

Spielmechanik:
e Wortassoziation: Spieler geben Hinweise, um ihre geheimen Verbiindeten zu finden.
¢ Bluffen & Tauschen: Die {ibrigen Spieler versuchen, falsche Spuren zu legen.

e Deduktion: Wer clever kombiniert, kann die richtigen Paare aufdecken.

Empfehlung: Ling ist ein geniales Partyspiel fiir Gruppen, die Wortspiele und Bluff-Mechaniken
lieben. Es eignet sich hervorragend fiir lustige Runden mit Freunden oder Familie, da es viel
Interaktion und liberraschende Wendungen bietet.



Mysterium

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Mysterium
e Verlag: Libellud
e Genre: Deduktionsspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 2-7 Spieler

e Spieldauer: 40-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Mysterium ist ein atmospharisches kooperatives Deduktionsspiel, in dem
die Spieler versuchen, einen mysteriosen Mordfall aufzuklaren. Ein Spieler ibernimmt die Rolle des
Geistes, der mit Hilfe von traumhaften Bildkarten Hinweise gibt. Die anderen Spieler sind Medien, die
versuchen, die Hinweise richtig zu interpretieren, um den Moérder, den Tatort und die Tatwaffe zu
identifizieren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu erlernen, aber erfordert
Vorstellungskraft.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Visuelle Hinweise: Der Geist kommuniziert ausschlieBlich tber Bildkarten.
¢ Kooperative Deduktion: Die Spieler miissen gemeinsam die Hinweise deuten.

o Zeitdruck: Die Ermittlung muss innerhalb einer bestimmten Anzahl von Runden
abgeschlossen sein.

Empfehlung: Mysterium ist ein fesselndes Spiel flir Gruppen, die gerne gemeinsam Rétsel I6sen und
sich von einer mystischen Atmosphare verzaubern lassen. Perfekt flir Freunde von Deduktionsspielen
und kreativen Denksportaufgaben.



Not Alone

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Not Alone
e \Verlag: Geek Attitude Games
e Genre: Semi-kooperatives Kartenspiel, Survival-Horror
e Spieleranzahl: 2-7 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Not Alone ist ein asymmetrisches Survival-Spiel, bei dem ein Spieler als
geheimnisvolles Wesen agiert und die anderen Spieler in der Rolle gestrandeter Raumfahrer ums
Uberleben kdmpfen. Die Gestrandeten miissen gemeinsam versuchen, sich zu retten, indem sie kluge
Entscheidungen treffen und Orte strategisch nutzen. Das Wesen hingegen versucht, sie nach und
nach zu assimilieren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfache Regeln, aber strategische Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Asymmetrisches Gameplay: Ein Spieler spielt das Wesen, die anderen sind Uberlebende.
e Deduktion & Bluff: Die Uberlebenden miissen ihre Ziige geheim planen.

e Spannung & Strategie: Ressourcenmanagement und Kooperation sind entscheidend.

Empfehlung: Not Alone ist ein spannendes und atmospharisches Survival-Spiel mit asymmetrischer
Mechanik. Perfekt fiir Spieler, die ein fesselndes Duell zwischen Jager und Gejagten erleben mochten.
Besonders geeignet fiir Gruppen, die sowohl kooperative als auch taktische Spiele lieben.



Penny Papers — Im Tempel von Apikhabou

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Penny Papers — Im Tempel von Apikhabou
e \Verlag: Sit Down!
e Genre: Roll-and-Write, Denkspiel
e Spieleranzahl: 1-100 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Penny Papers — Im Tempel von Apikhabou ist ein spannendes Roll-and-
Write-Spiel, bei dem die Spieler Zahlen geschickt auf ihrem Spielblatt eintragen, um moglichst
wertvolle Kombinationen zu erzielen. Mit Hilfe von Wirfeln versuchen sie, verborgene Schatze im
Tempel zu finden und Fallen zu umgehen. Jeder spielt gleichzeitig, wodurch das Spiel schnell und
dynamisch bleibt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich, aber strategisch planbar.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Unbegrenzt —ideal fiir groRe Gruppen.

Spielmechanik:

e Roll-and-Write: Zahlen werden durch Wiirfelwiirfe bestimmt und auf dem eigenen Blatt
platziert.

e Taktische Entscheidungen: Optimale Platzierung der Zahlen bringt Punkte.

¢ Interaktion: Jeder spielt gleichzeitig, ohne Wartezeiten.

Empfehlung: Penny Papers — Im Tempel von Apikhabou ist ein unterhaltsames und zugangliches
Denkspiel fiir alle Altersgruppen. Perfekt fliir Gelegenheitsspieler, die schnelle und taktische
Herausforderungen mogen, und ideal fiir groRe Gruppen oder Solo-Spielrunden.



Penny Papers — Im Tal des Wiraqucha

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Penny Papers — Im Tal des Wiraqucha
e \Verlag: Sit Down!
e Genre: Roll-and-Write, Denkspiel
e Spieleranzahl: 1-100 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Penny Papers — Im Tal des Wiraqucha ist ein strategisches Roll-and-Write-
Spiel, bei dem die Spieler mit Wiirfelergebnissen Zahlen in ein Raster eintragen, um wertvolle
Kombinationen zu bilden. Dabei gilt es, Ruinenfelder sinnvoll zu nutzen, Fallen zu vermeiden und die
hochste Punktzahl zu erreichen. Da alle Spieler gleichzeitig spielen, gibt es keine Wartezeiten, was fir
einen schnellen Spielablauf sorgt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Unbegrenzt —ideal fiir grolRe Gruppen.

Spielmechanik:

e Roll-and-Write: Zahlen werden durch Wirfelwiirfe ermittelt und missen optimal platziert
werden.

e Taktische Entscheidungen: Die richtige Platzierung von Zahlen beeinflusst die Endwertung.

¢ Interaktion: Jeder spielt gleichzeitig, wodurch das Spiel flott bleibt.

Empfehlung: Penny Papers — Im Tal des Wiraqucha ist ein zugéngliches und unterhaltsames
Denkspiel, das sowohl fiir Gelegenheitsspieler als auch fiir Taktiker geeignet ist. Es eignet sich ideal
flr groRe Gruppen, Familienrunden oder Solo-Partien.



Penny Papers — Die Totenkopf Insel

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Penny Papers — Die Totenkopf Insel n;M"Y,DA,DFpQ,
e ‘j
1 Di TOTERKOPFINGEL

e \Verlag: Sit Down!
e Genre: Roll-and-Write, Denkspiel
e Spieleranzahl: 1-100 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Penny Papers — Die Totenkopf Insel ist ein spannendes Roll-and-Write-
Spiel, bei dem die Spieler mit Wiirfelergebnissen Zahlen in ihr Raster eintragen, um geheime Schéatze
zu entdecken. Dabei missen sie gefahrliche Totenképfe meiden und sich den besten Weg durch die
Insel bahnen. Da alle Spieler gleichzeitig spielen, gibt es keine Wartezeiten, was fiir einen
dynamischen Spielablauf sorgt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Unbegrenzt —ideal fiir groRe Gruppen.

Spielmechanik:

e Roll-and-Write: Zahlen werden durch Wirfelwiirfe ermittelt und missen optimal platziert
werden.

e Gefahren & Herausforderungen: Totenkopfe kénnen Felder blockieren und den Spielverlauf
beeinflussen.

e Interaktion: Jeder spielt gleichzeitig, wodurch das Spiel schnell und spannend bleibt.

Empfehlung: Penny Papers — Die Totenkopf Insel ist ein unterhaltsames und taktisches Denkspiel fur
Spieler aller Altersgruppen. Es eignet sich hervorragend fir groRe Gruppen, Familien oder Solo-
Spieler, die ein schnelles und dennoch herausforderndes Wirfelspiel suchen.



Short List

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Short List
e \Verlag: Game Factory
e Genre: Partyspiel, Wortspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Short List ist ein temporeiches Partyspiel, bei dem Spieler in Teams eine
Liste von Antworten zu einer bestimmten Kategorie finden missen. Je schneller und kreativer das
Team ist, desto mehr Punkte gibt es. Doch Vorsicht: Wer zu lange nachdenkt oder falsche Begriffe

nennt, verliert wertvolle Zeit!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Wortassoziation: Spieler miissen passende Begriffe zu einer Kategorie nennen.
e Zeitdruck: Begrenzte Zeit flir das Sammeln von Antworten.

e Interaktion: Teams mussen schnell kommunizieren und Ideen sammeln.

Empfehlung: Short List ist ein perfektes Partyspiel fir Gruppen, die schnelle Wortduelle und kreative
Herausforderungen mogen. Es sorgt fir Spal3, spannende Wortgefechte und ist ideal fiir Familien
oder Spieleabende mit Freunden.



Spicy

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Spicy
e Verlag: HeidelBAR Games
e Genre: Bluffspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Spicy ist ein cleveres Bluffspiel, bei dem Spieler scharfe Gewiirzkarten in
einer verdeckten Ablage loswerden missen — doch niemand weil} genau, ob sie die Wahrheit sagen.
Es gilt, Mitspieler geschickt zu tduschen und gleichzeitig deren Bluff zu entlarven. Wer seine Karten
am besten ausspielt und andere Uberlistet, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert gutes Bluffen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Bluffen & Tauschen: Spieler missen entscheiden, ob sie einer gespielten Karte glauben oder
bluffen.

e Taktisches Ablegen: Karten miissen in einer bestimmten Reihenfolge gespielt werden.

e Interaktion: Direkte Herausforderungen und strategisches Einschatzen der Gegner.

Empfehlung: Spicy ist ein unterhaltsames, kurzweiliges Kartenspiel mit elegantem Design und
cleveren Bluff-Mechaniken. Ideal fiir gesellige Runden, bei denen Liigen und Tauschen zum SpielspaR
dazugehoren.



Splitter

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Splitter
e Verlag: Niirnberger-Spielkarten-Verlag (NSV)
e Genre: Roll-and-Write, Denkspiel
e Spieleranzahl: 1-12 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: Splitter ist ein strategisches Roll-and-Write-Spiel, bei dem die Spieler
Zahlen geschickt auf ihrem Spielfeld platzieren missen. Dabei gibt es eine zentrale Regel: Die
eingetragenen Zahlen missen symmetrisch zur Mitte des Spielfelds angeordnet werden. Wer es
schafft, die besten Kombinationen zu bilden, erhélt die meisten Punkte.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber strategisch anspruchsvoll.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Unbegrenzt —ideal fiir groRe Gruppen oder Solo-Spieler.

Spielmechanik:
e Roll-and-Write: Spieler tragen Wiirfelergebnisse strategisch in ihr Raster ein.
e Symmetrie-Regel: Die Zahlen miissen stets in gespiegelten Feldern eingetragen werden.

e Wettbewerb: Wer seine Zahlen am effizientesten platziert, gewinnt.

Empfehlung: Splitter ist ein innovatives Roll-and-Write-Spiel mit einer einzigartigen Symmetrie-
Mechanik. Es eignet sich perfekt flir Solo-Spieler, Familien und groRe Gruppen, die ein schnelles,
taktisches Denkspiel suchen.



Throw Throw Burrito

THROW THROW

Allgemeine Informationen: Bunano

e Name des Spiels: Throw Throw Burrito

e Verlag: Exploding Kittens FARYIEI.

e Genre: Partyspiel, Geschicklichkeitsspiel M
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler DIEDA
WERFT

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Throw Throw Burrito ist ein actionreiches Partyspiel, das Kartenspiel-
Mechaniken mit einer physischen Komponente verbindet. Die Spieler sammeln Karten, um Sets zu
vervollstandigen, wahrend sie gleichzeitig weichen Burritos ausweichen oder sie auf ihre Mitspieler
werfen. Schnelligkeit und Reaktionsvermaogen sind gefragt, denn sobald eine Burrito-Schlacht beginnt,
gibt es kein Entkommen!

Bewertungen:
o Schwierigkeitsgrad: = ¥ (1/5) — Sehr leicht verstandlich, pures Chaos.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kartensammeln: Spieler versuchen, Karten-Sets schnell zu vervollstandigen.
e  Waurfduelle: Sobald bestimmte Karten gespielt werden, beginnt eine Burrito-Schlacht.

e Reaktionsgeschwindigkeit: Spieler miissen schnell ausweichen oder angreifen.

Empfehlung: Throw Throw Burrito ist ein verriicktes und chaotisches Partyspiel fiir Gruppen, die SpaR
an schnellen Reaktionen und korperlicher Aktivitat haben. Perfekt fiir Familien, Freundesrunden und
jede Party, die ein wenig Action braucht!



Tomatomat

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Tomatomat TOMATOMAT

e \Verlag: Amigo Spiele

e Genre: Kartenspiel, Strategie
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten ‘ [
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e Erscheinungsjahr: 2023 2y 0RE PoUBERGERG,

Kurze Zusammenfassung: Tomatomat ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler eine eigene
Tomatenfabrik aufbauen und versuchen, durch geschicktes Sammeln und Kombinieren von Karten die
besten Produkte herzustellen. Der clevere Einsatz von Karten und Ressourcen ist entscheidend, um
moglichst viele Punkte zu sammeln und am Ende als bester Tomaten-Produzent dazustehen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht zugéanglich, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartensammeln: Spieler missen Karten geschickt sammeln und kombinieren.
e Ressourcenmanagement: Der effiziente Umgang mit Karten und Aktionen ist entscheidend.

e Taktische Entscheidungen: Jede Runde erfordert strategische Planung, um Punkte zu
maximieren.

Empfehlung: Tomatomat ist ein unterhaltsames und taktisches Kartenspiel flir die ganze Familie. Es
eignet sich perfekt fiir Spieler, die clevere Kombinationen und strategisches Denken schatzen, aber
dennoch ein leicht zugdngliches Spiel suchen.



Top Ten

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Top Ten ‘ ‘ OP

e Verlag: Cocktail Games

e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel

e Spieleranzahl: 4-9 Spieler ,',"\ ’
e ’*

e Spieldauer: 30 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Top Ten ist ein kreatives und lustiges Partyspiel, bei dem die Spieler
Antworten auf eine vorgegebene Frage oder Situation auf einer Skala von 1 bis 10 bewerten missen.
Dabei mussen sie ihre Antworten so formulieren, dass der aktuelle Kapitan die richtige Reihenfolge
erraten kann. Das Spiel lebt von witzigen und absurden Situationen, die durch die Spieler entstehen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, erfordert Kreativitat.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 5-8 Spieler.

Spielmechanik:
e Kommunikation: Spieler miissen ihre Antworten kreativ formulieren.
e Rangordnung: Antworten missen in eine logische Reihenfolge gebracht werden.

e Teamspiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die richtige Reihenfolge zu finden.

Empfehlung: Top Ten ist ein ideales Partyspiel fiir Gruppen, die viel lachen und kreativ sein méchten.
Es eignet sich perfekt fir Familien, Freundesrunden oder gesellige Abende mit lockerer Atmosphare.



Vudu

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Vudu
e \Verlag: Red Glove
e Genre: Partyspiel, Wiirfelspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Vudu ist ein verriicktes Partyspiel voller Fliche und Chaos! Die Spieler
wiirfeln, um Zauberspriiche zu wirken, mit denen sie ihre Mitspieler verfluchen. Diese Fliiche zwingen
die Spieler dazu, alberne Aktionen auszufiihren, wie zum Beispiel nur mit einer Hand zu spielen oder
nicht mehr zu sprechen. Wer am geschicktesten wirfelt und die meisten Punkte sammelt, gewinnt
das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich und chaotisch-lustig.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e  Wiirfeln & Zaubern: Spieler wiirfeln, um Zauberspriiche zu wirken.
e Fliiche: Gegner erhalten lustige und herausfordernde Einschrankungen.

e Interaktion: Direkte Duelle und Herausforderungen sorgen fiir Chaos.

Empfehlung: Vudu ist ein verriicktes und interaktives Partyspiel, das fiir viele Lacher sorgt. Perfekt fir
Gruppen, die gerne mit absurden Herausforderungen und spalligen Wettkdampfen einen
unvergesslichen Spieleabend erleben mochten.



Werworter

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Werworter
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Deduktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 4-10 Spieler

e Spieldauer: 10 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Werworter kombiniert das klassische Werwolf-Spiel mit einem Wortspiel-
Element. Die Spieler versuchen, durch Ja-/Nein-Fragen ein geheimes Wort zu erraten. Der Werwolf
weil} das Wort bereits und versucht, die Gruppe in die Irre zu fliihren, wahrend der Biirgermeister
hilfreiche Hinweise gibt. Wer clever fragt und aufpasst, kann die Identitat des Werwolfs entlarven
oder das Wort erfolgreich erraten!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu erlernen, aber strategisch
herausfordernd.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fiir 6-8 Spieler.

Spielmechanik:
e Wortsuche: Spieler miissen gemeinsam durch Fragen das geheime Wort erraten.
o Bluffen & Tauschen: Der Werwolf versucht, die Gruppe zu manipulieren.

¢ Schnelle Runden: Jede Partie dauert nur wenige Minuten und ladt zum Wiederspielen ein.

Empfehlung: Werworter ist ein unterhaltsames und schnelles Partyspiel, das sich perfekt fir Gruppen
eignet, die Ratsel und soziale Interaktion lieben. Es verbindet die Spannung eines Deduktionsspiels
mit der Leichtigkeit eines Wortspiels — ideal fiir lockere Spieleabende!



Word Slam Family

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Word Slam Family
e Verlag: Kosmos
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Word Slam Family ist eine vereinfachte und familienfreundliche Version
des beliebten Partyspiels Word Slam. Die Spieler versuchen, Begriffe zu erklaren — allerdings diirfen
sie nur eine begrenzte Anzahl an vorgegebenen Woértern verwenden. Zwei Teams treten
gegeneinander an und missen anhand der Begriffe ihres Erklarers moglichst schnell das gesuchte
Wort erraten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Kreativitét.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kommunikation: Spieler diirfen nur vorgegebene Worter zum Erklaren nutzen.
e Wettlauf gegen die Zeit: Teams missen schneller sein als ihre Gegner.

e Interaktion: Die Mitspieler miissen kreativ kombinieren und logisch denken.

Empfehlung: Word Slam Family ist ein groRartiges Spiel fiir Familien und Freundesrunden, die SpaR
an kreativen Wortspielen haben. Es eignet sich perfekt fiir schnelle, unterhaltsame Runden mit viel
Lachen und spannenden Momenten!



Zombiewiirfel

Stere lachsea

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Zombiewdirfel
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Wiirfelspiel, Push-Your-Luck
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler
e Spieldauer: 10-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2010

Kurze Zusammenfassung: Zombiewdirfel ist ein schnelles Wirfelspiel, bei dem die Spieler in die Rolle
von Zombies schllipfen und versuchen, moglichst viele Gehirne zu sammeln. Jeder Zug besteht aus
dem Werfen von drei Wiirfeln, die entweder Gehirne, Schrotflinten oder Fullspuren zeigen. Die
Spieler miissen entscheiden, ob sie aufhéren und ihre Beute sichern oder weiter wiirfeln und das
Risiko eingehen, von zu vielen Schrotflinten getroffen zu werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (1/5) — Sehr leicht zu lernen und schnell gespielt.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e  Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, ob sie weiterwirfeln oder aufhoren.
e Einfache Regeln: Schnell erlernbar und ideal flir Zwischendurch.

e Interaktion: Spieler kdnnen sich gegenseitig herausfordern und Strategien anpassen.

Empfehlung: Zombiewdrfel ist ein unterhaltsames, leichtes Wirfelspiel fir Familien und Freunde, die
schnelle und lustige Spiele mogen. Perfekt fiir Gelegenheits- und Partyspieler, die ein einfaches, aber
spannendes Risiko-Spiel suchen!



