
Kartenspiele 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher Intelligenz erstellt. 

Trotz sorgfältiger Zusammenstellung kann es vorkommen, dass sich Fehler 

oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein Fehler auffällt 

oder Sie Ergänzungen haben, lassen Sie es uns gerne wissen. Wir freuen uns 

über Ihr Feedback und arbeiten stetig daran, die Liste zu verbessern. 

 

 

   



5 Alive  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: 5 Alive 

• Verlag: Hasbro 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: 5 Alive ist ein schnelles und leicht verständliches Kartenspiel, bei dem es 

darum geht, als letzter Spieler übrig zu bleiben. Ziel ist es, die eigene Kartenhand geschickt 

auszuspielen, um nicht über die Grenze von 21 Punkten zu kommen. Wer fünf Leben verliert, scheidet 

aus dem Spiel aus. Durch Spezialkarten und taktisches Spiel kann das Blatt jederzeit wenden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, mit taktischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenkombinationen: Spieler müssen geschickt Kartenwerte addieren, um unter 21 zu 

bleiben. 

• Spezialkarten: Besondere Karten beeinflussen den Spielverlauf und können das Blatt 

wenden. 

• Eliminierungsspiel: Wer fünf Leben verliert, scheidet aus. 

 

Empfehlung: 5 Alive ist ein unterhaltsames, schnelles Kartenspiel für Familien und Freunde. Perfekt 

für alle, die unkomplizierte, aber dennoch spannende Kartenspiele mögen, die Glück und Strategie 

kombinieren. 

  



7 Seas  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: 7 Seas 

•  

• Genre: Kartenspiel, Piraten-Abenteuer 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: 7 Seas ist ein abenteuerliches Kartenspiel, bei dem die Spieler als Piraten 

die sieben Weltmeere bereisen, Schätze plündern und sich gegenseitig in spannenden Duellen 

herausfordern. Ziel ist es, durch geschicktes Kartenausspielen möglichst viele Goldmünzen zu 

sammeln und am Ende der reichste Pirat zu sein. Doch Vorsicht: Gefahren wie Seeungeheuer, 

rivalisierende Kapitäne und verräterische Matrosen machen das Leben auf See unberechenbar! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, aber mit strategischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmanagement: Spieler müssen ihre Handkarten geschickt einsetzen, um Vorteile zu 

erlangen. 

• Interaktion: Direktes Duellieren mit anderen Spielern sorgt für Spannung. 

• Glück & Strategie: Zufällige Ereignisse treffen auf taktische Planung. 

 

Empfehlung: 7 Seas ist ein spannendes Piraten-Kartenspiel mit hohem Unterhaltungswert. Perfekt für 

Spieler, die eine Mischung aus Glück, Strategie und Interaktion mögen. Ideal für Familien und 

Freundesrunden, die gemeinsam in See stechen möchten! 

  



Abluxxen  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Abluxxen 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Kartenspiel, Taktik 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Abluxxen ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem Spieler Karten in Gruppen 

ausspielen und versuchen, die Karten ihrer Gegner zu „abluxxen“. Durch geschicktes Planen und 

Bluffen kann man seinen Mitspielern wertvolle Karten abnehmen oder sie zum Abwerfen zwingen. 

Wer am Ende die meisten Punkte sammelt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set-Collection: Spieler legen Kartenkombinationen aus, um Punkte zu sammeln. 

• Bluff & Taktik: Gegnerische Karten können abgeluxxt werden – oder man riskiert, selbst 

Karten zu verlieren. 

• Dynamisches Spiel: Die Runden sind schnell und interaktiv, mit vielen strategischen 

Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Abluxxen ist ein spannendes und taktisches Kartenspiel mit hohem Ärgerfaktor und 

vielen Wendungen. Perfekt für Spieler, die strategische Kartenspiele mit interaktiven Elementen 

mögen und gerne ihre Mitspieler herausfordern! 

 

  



Abrakadabrien  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Abrakadabrien 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Kartenspiel, Taktik, Bluffspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Abrakadabrien ist ein magisches Kartenspiel, bei dem Spieler Zauberer in 

einem mysteriösen Turm darstellen und versuchen, sich gegenseitig zu überlisten. Durch geschicktes 

Ausspielen von Karten und das Erraten gegnerischer Spielzüge entstehen spannende Duelle voller 

taktischer Möglichkeiten. Wer am Ende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber erfordert 

vorausschauendes Denken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluff & Strategie: Spieler müssen ihre Gegner täuschen und ihre eigenen Karten klug 

einsetzen. 

• Interaktion: Direkte Duelle sorgen für spannende und überraschende Wendungen. 

• Kartensynergien: Geschicktes Kombinieren von Karten führt zu mächtigen Effekten. 

 

Empfehlung: Abrakadabrien ist ein taktisches und unterhaltsames Kartenspiel mit einem Hauch 

Magie. Perfekt für Spieler, die gerne bluffen, taktieren und sich gegenseitig herausfordern! 

  



Absacker  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Absacker 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1998 

 

Kurze Zusammenfassung: Absacker ist ein unkompliziertes und unterhaltsames Kartenspiel, das sich 

perfekt für einen gemütlichen Spieleabend eignet. Die Spieler versuchen, durch geschicktes Ablegen 

von Karten möglichst viele Kartenstapel für sich zu sichern. Doch aufgepasst: Die Mitspieler können 

einem den sicher geglaubten Stapel wieder wegschnappen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Schnell erlernbar und leicht verständlich. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten ablegen: Spieler müssen taktisch Karten auf Stapel legen. 

• Interaktion: Stapel können den Mitspielern weggeschnappt werden. 

• Taktik & Glück: Eine Mischung aus Strategie und Glück bestimmt den Spielverlauf. 

 

Empfehlung: Absacker ist ein entspanntes, aber spannendes Kartenspiel, das sich besonders für 

Familien und Gelegenheitsspieler eignet. Perfekt für eine lockere Runde am Ende eines Spieleabends! 

  



Barbaria  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Barbaria 

•  

• Genre: Strategie, Kampfspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Barbaria ist ein actionreiches Strategiespiel, bei dem Spieler als kriegerische 

Barbarenstämme gegeneinander antreten. Ziel ist es, durch geschicktes Kämpfen, 

Ressourcenmanagement und clevere Taktiken das mächtigste Volk zu werden. Doch neben den 

Kämpfen gegen die Mitspieler müssen auch gefährliche Monster und Herausforderungen gemeistert 

werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, mit taktischen 

Entscheidungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kampf & Eroberung: Spieler treten in epischen Schlachten gegeneinander an. 

• Ressourcenmanagement: Gold, Waffen und Truppen müssen klug verwaltet werden. 

• Dynamisches Spiel: Durch verschiedene Ereignisse und Karten bleibt jede Partie einzigartig. 

 

Empfehlung: Barbaria ist ein herausforderndes Strategiespiel mit hoher Interaktion und großem 

Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die taktische Gefechte, strategisches Planen und epische 

Schlachten lieben! 

  



Bears VS Babies  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Bears VS Babies 

• Verlag: Exploding Kittens 

• Genre: Partyspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Bears VS Babies ist ein chaotisches und lustiges Kartenspiel, bei dem Spieler 

Monster aus Körperteilen zusammenbauen, um eine heranwachsende Armee von schrecklichen Baby-

Monstern zu besiegen. Die Spieler müssen taktisch Karten ziehen, Kreaturen aufbauen und Angriffe 

planen, um die stärksten Babyhorden zu besiegen oder ihre Mitspieler in Schwierigkeiten zu bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischen 

Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammeln: Spieler ziehen Karten, um stärkere Kreaturen zu bauen. 

• Interaktion: Spieler können gegeneinander antreten oder gemeinsam Baby-Monster 

bekämpfen. 

• Glück & Strategie: Zufällige Kartenkombinationen erfordern taktische Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Bears VS Babies ist ein unterhaltsames und verrücktes Partyspiel für Gruppen, die 

chaotischen Spaß und absurde Kartenspiele mögen. Perfekt für schnelle, witzige Runden mit Freunden 

oder der Familie! 

  



Bellaratti  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Bellaratti 

• Verlag: Mogel Verlag 

• Genre: Kooperatives Deduktionsspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Bellaratti ist ein kooperatives Deduktionsspiel, bei dem Spieler als 

Kunstexperten Fälschungen des berühmten Fälschers Bellaratti entlarven müssen. Die Spieler 

bekommen echte und gefälschte Kunstwerke gezeigt und müssen durch geschickte Hinweise und 

Diskussionen herausfinden, welche Werke authentisch sind. Dabei sind Kreativität und Teamarbeit 

gefragt, um die Täuschungen aufzudecken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu verstehen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperative Deduktion: Die Spieler müssen gemeinsam die richtigen Kunstwerke 

identifizieren. 

• Kommunikation: Spieler geben sich kreative Hinweise, um Fälschungen zu entlarven. 

• Interaktion: Diskussionen und kluge Wortwahl sind entscheidend für den Erfolg. 

 

Empfehlung: Bellaratti ist ein spannendes und kreatives Deduktionsspiel, das ideal für Gruppen ist, die 

gerne gemeinsam Rätsel lösen. Perfekt für Kunstliebhaber und Freunde von cleveren Wortspielen! 

  



Bresk  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Bresk 

•  

• Genre: Wortspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Bresk ist ein kreatives und temporeiches Wortspiel, bei dem Spieler Wörter 

aus Buchstabenplättchen zusammensetzen müssen. Das Ziel ist es, die meisten Punkte durch clevere 

Wortbildungen zu sammeln. Doch Vorsicht: Die Mitspieler können Buchstaben stehlen und eigene 

Wörter umgestalten, was für überraschende Wendungen sorgt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wörter bilden: Spieler setzen aus Buchstabenplättchen Wörter zusammen. 

• Interaktion: Spieler können Buchstaben austauschen oder bestehende Wörter verändern. 

• Taktik & Kreativität: Wer schnell denkt und geschickt kombiniert, hat den Vorteil. 

 

Empfehlung: Bresk ist ein unterhaltsames Wortspiel für Gruppen, die schnelle Denksportaufgaben und 

kreative Herausforderungen lieben. Perfekt für Familien, Freunde und Wortspiel-Fans, die gerne 

knobeln und sich gegenseitig herausfordern. 

  



Bohnanza   

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Bohnanza 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Handelsspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1997 

 

Kurze Zusammenfassung: Bohnanza ist ein unterhaltsames Handelsspiel, bei dem die Spieler 

Bohnenkarten anbauen, tauschen und ernten müssen. Ziel ist es, durch geschicktes Handeln und kluges 

Platzieren von Bohnenfeldern die meisten Taler zu verdienen. Dabei ist Kommunikation der Schlüssel 

zum Erfolg, da man ohne den Austausch mit anderen Spielern nicht weit kommt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Handelsstrategie: Spieler tauschen Karten miteinander, um ihre Bohnenfelder optimal zu 

nutzen. 

• Ernte & Punkte: Das richtige Timing beim Ernten bringt den größten Gewinn. 

• Interaktion: Spieler müssen geschickt handeln und verhandeln, um sich Vorteile zu sichern. 

 

Empfehlung: Bohnanza ist ein Klassiker unter den Kartenspielen und ideal für Gruppen, die Spaß an 

taktischem Handeln und Kommunikation haben. Perfekt für gesellige Spieleabende und Spieler, die 

Verhandlungen und strategisches Planen mögen. 

  



Bohnanza – Excalibohn  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Bohnanza – Excalibohn 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Handelsspiel, Erweiterung 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2002 

 

Kurze Zusammenfassung: Bohnanza – Excalibohn ist eine Erweiterung zum beliebten Handelsspiel 

Bohnanza und bringt ein mittelalterliches Fantasy-Thema ins Spiel. Die Spieler nutzen neue 

Bohnenarten und Spezialfähigkeiten, um den legendären Excalibohn zu erlangen und ihren 

Bohnenhandel noch strategischer zu gestalten. Mit neuen Mechaniken und zusätzlichen Karten sorgt 

diese Erweiterung für mehr Abwechslung und spannende Wendungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Grundsätzlich einfach, aber mit zusätzlichen 

taktischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Neue Bohnenarten: Einführung von thematischen Bohnen mit besonderen Fähigkeiten. 

• Excalibohn-Mechanik: Der Spieler, der das Excalibohn besitzt, erhält besondere Vorteile. 

• Mehr Interaktion: Noch mehr Verhandlungsspielraum und taktische Entscheidungen durch die 

neuen Regeln. 

 

Empfehlung: Bohnanza – Excalibohn ist eine unterhaltsame Erweiterung für Fans des Originals, die dem 

Spiel zusätzliche strategische Tiefe und humorvolle Elemente verleiht. Perfekt für Spieler, die das 

klassische Bohnanza lieben, aber noch mehr Abwechslung und Spaß suchen! 

  



Cabo  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Cabo 

• Verlag: Smirk & Dagger Games 

• Genre: Kartenspiel, Deduktion 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2010 (Neuauflage 2019) 

 

Kurze Zusammenfassung: Cabo ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, durch 

geschicktes Tauschen und Merken von Karten den niedrigsten Punktestand zu erzielen. Die 

Kartenwerte sind zunächst verdeckt, doch durch Ziehen und gezielte Aktionen können Informationen 

über eigene und fremde Karten gewonnen werden. Wer denkt, die niedrigste Punktzahl zu haben, kann 

das Spielende ausrufen – doch Vorsicht: Liegt man falsch, geht der Sieg an einen anderen Spieler! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten merken: Spieler müssen sich ihre verdeckten Karten und deren Werte einprägen. 

• Taktisches Tauschen: Durch geschicktes Ziehen und Tauschen kann der eigene Punktestand 

gesenkt werden. 

• Risiko & Strategie: Wer früh „Cabo“ ruft, kann gewinnen – oder sich verrechnen. 

 

Empfehlung: Cabo ist ein spannendes und leicht zugängliches Kartenspiel, das Merkfähigkeit und 

taktisches Denken kombiniert. Perfekt für schnelle Runden mit Familie oder Freunden, bei denen 

Bluffen und geschicktes Kartenspiel entscheidend sind. 

  



Cat Lady  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Cat Lady 

• Verlag: AEG (Alderac Entertainment Group) 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Set-Collection 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: In Cat Lady schlüpfen die Spieler in die Rolle von Katzenliebhabern, die 

versuchen, die süßesten und glücklichsten Katzen zu sammeln. Dazu müssen sie Futter, Spielzeug, 

Katzenminze und schicke Outfits für ihre Vierbeiner besorgen. Durch clevere Kartenauswahl und gutes 

Ressourcenmanagement kann man die meisten Punkte sammeln und gewinnen. Doch Vorsicht: Wer 

nicht genug Futter für seine Katzen hat, verliert wertvolle Punkte! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen 

Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set-Collection: Spieler sammeln passende Kartenkombinationen für Punkte. 

• Ressourcenmanagement: Katzen müssen ausreichend gefüttert werden. 

• Strategische Kartenauswahl: Die richtige Wahl beeinflusst den Erfolg im Spiel. 

 

Empfehlung: Cat Lady ist ein charmantes und zugängliches Kartenspiel, das sich perfekt für Familien 

und Gelegenheitsspieler eignet. Mit seinem niedlichen Design und einfachen Regeln bietet es 

kurzweiligen Spielspaß mit einer angenehmen Mischung aus Strategie und Glück. 

  



Code  

 

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Code 

•  

• Genre: Deduktionsspiel, Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Code ist ein spannendes Deduktionsspiel, bei dem Spieler geheime Codes 

knacken müssen. Durch logisches Denken, geschicktes Kombinieren von Hinweisen und strategisches 

Ausschließen von Möglichkeiten versuchen sie, den richtigen Code zu entschlüsseln, bevor es die 

anderen tun. Wer die meisten Codes entschlüsselt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, aber mit strategischen 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduktion: Spieler müssen aus Hinweisen die richtige Kombination ableiten. 

• Wettlauf gegen die Zeit: Wer den Code zuerst knackt, hat einen Vorteil. 

• Strategisches Denken: Logik und Aufmerksamkeit sind entscheidend. 

 

Empfehlung: Code ist ein unterhaltsames und herausforderndes Rätselspiel für alle, die gerne 

kombinieren und logisch denken. Perfekt für Gruppen, die Spaß an Knobelaufgaben und spannenden 

Duellen haben. 

  



Das Neinhorn  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Das Neinhorn 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Partyspiel, Familienspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Das Neinhorn ist ein witziges und freches Partyspiel, das auf dem beliebten 

Kinderbuch von Marc-Uwe Kling basiert. Die Spieler schlüpfen in die Rolle von Charakteren aus dem 

Buch und müssen in verschiedenen Situationen kreativ mit Ja- oder Nein-Antworten reagieren. Wer 

sich gut in die Denkweise des Neinhorns hineinversetzt, sammelt Punkte und gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu verstehen, ideal für Familien. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kommunikation: Spieler müssen kreativ auf Fragen und Aussagen reagieren. 

• Bluffen & Einschätzen: Es gilt, die richtige Strategie zu finden, um die Mitspieler zu täuschen. 

• Humorvolle Atmosphäre: Das Spiel lebt von den frechen und lustigen Antworten. 

 

Empfehlung: Das Neinhorn ist ein ideales Spiel für Familien oder Freundesgruppen, die humorvolle 

und leichte Unterhaltung suchen. Perfekt für Fans des Buches und für alle, die ein lustiges, schnelles 

Kommunikationsspiel genießen möchten! 

  



Der Fuchs im Wald  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Der Fuchs im Wald 

• Verlag: Schwerkraft-Verlag 

• Genre: Stichspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Der Fuchs im Wald ist ein taktisches Stichspiel für zwei Spieler. Ziel ist es, 

durch geschicktes Ausspielen von Karten Stiche zu gewinnen, aber nicht zu gierig zu sein – zu viele 

Stiche können sich nachteilig auswirken. Mit speziellen Kartenfähigkeiten und strategischem Bluffen 

entsteht eine spannende Herausforderung für beide Spieler. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Speziell für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Stichspiel: Spieler versuchen, Stiche zu gewinnen, aber müssen das richtige Gleichgewicht 

finden. 

• Asymmetrische Kartenfähigkeiten: Bestimmte Karten haben spezielle Effekte, die das 

Spielgeschehen beeinflussen. 

• Taktische Planung: Wer clever seine Karten nutzt, kann dem Gegner einen Schritt voraus sein. 

 

Empfehlung: Der Fuchs im Wald ist ein ideales Kartenspiel für zwei Personen, die strategische 

Stichspiele mögen. Es bietet eine kompakte, aber dennoch tiefgehende Spielerfahrung mit einer 

schönen Märchen-Thematik. 

  



Die Crew  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Crew – Reise zum 9. Planeten 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Kooperatives Stichspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Crew ist ein innovatives, kooperatives Stichspiel, bei dem die Spieler als 

Astronauten zusammenarbeiten müssen, um verschiedene Missionen im Weltall zu erfüllen. Jede 

Mission stellt eine einzigartige Herausforderung dar, die nur mit strategischer Planung und kluger 

Kommunikation gemeistert werden kann. Da die Spieler nur eingeschränkt miteinander sprechen 

dürfen, ist vorausschauendes Denken besonders wichtig. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber belohnend. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler, mit spezieller 2-Spieler-Variante. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Stichspiel: Alle Spieler müssen gemeinsam bestimmte Ziele erreichen. 

• Eingeschränkte Kommunikation: Spieler dürfen nur begrenzte Hinweise geben. 

• Kampagnenmodus: Das Spiel enthält über 50 Missionen mit steigendem Schwierigkeitsgrad. 

 

Empfehlung: Die Crew ist ein herausforderndes und einzigartiges Kartenspiel, das sich perfekt für 

Gruppen eignet, die gerne gemeinsam strategische Rätsel lösen. Es kombiniert die klassischen 

Elemente eines Stichspiels mit innovativen, kooperativen Mechaniken und sorgt für eine fesselnde 

Spielerfahrung. 

  



Die fiesen Sieben   

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die fiesen Sieben 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Die fiesen Sieben ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem es um schnelles 

Rechnen und cleveres Bluffen geht. Die Spieler müssen Karten mit Zahlen und Aktionen möglichst 

schnell ausspielen, doch dabei immer die richtige Anzahl im Kopf behalten. Wer sich verzählt oder zu 

lange zögert, riskiert eine Strafe. Ein Spiel, das Aufmerksamkeit und schnelle Reaktion erfordert! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber herausfordernd unter 

Zeitdruck. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Schnelle Reaktionen: Wer zu langsam ist oder sich verzählt, verliert. 

• Bluffen & Taktik: Spieler können versuchen, ihre Gegner zu verwirren. 

• Einfache Regeln: Die Grundmechanik ist leicht verständlich, sorgt aber für viel Spaß. 

 

Empfehlung: Die fiesen Sieben ist ein lustiges und chaotisches Spiel für Gruppen, die schnelle und 

interaktive Spiele mögen. Perfekt für Partys, Familien oder als unterhaltsamer Füller zwischen längeren 

Spielen. 

  



Die Händler von Osaka  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Händler von Osaka 

• Verlag: Z-Man Games 

• Genre: Wirtschaftsspiel, Kartenspiel, Strategie 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Händler von Osaka ist ein taktisches Handels- und Wirtschaftsspiel, in 

dem Spieler als Kaufleute versuchen, wertvolle Waren von Osaka nach Edo (dem heutigen Tokio) zu 

transportieren. Doch Vorsicht: Die Reisen sind gefährlich, und wer nicht klug plant, verliert seine 

wertvolle Fracht! Durch clevere Kartennutzung und geschicktes Ressourcenmanagement kann man 

sich Vorteile sichern und den größten Profit erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit klaren Regeln. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Handelsstrategien: Spieler müssen entscheiden, wann sie Waren verkaufen oder zurückhalten. 

• Risiko vs. Belohnung: Reisen bergen Gefahren, aber auch große Gewinne. 

• Taktisches Ressourcenmanagement: Karten können auf verschiedene Arten genutzt werden. 

 

Empfehlung: Die Händler von Osaka ist ein herausforderndes und gut durchdachtes Spiel für Fans von 

Wirtschafts- und Handelsmechaniken. Perfekt für Spieler, die strategische Planung und kluge 

Entscheidungen mögen! 

  



Die Portale von Moltar  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Portale von Moltar 

•  

• Genre: Deckbuilding, Strategie, Fantasy 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Die Portale von Moltar ist ein strategisches Deckbuilding-Spiel, in dem 

Spieler als Magier mächtige Kreaturen beschwören und Zauber wirken, um ihre Gegner zu besiegen. 

Durch das Sammeln und Ausspielen von Karten können sie ihre Decks optimieren und mächtige 

Kombinationen erschaffen. Ziel ist es, die Kontrolle über die magischen Portale zu erlangen und als 

mächtigster Zauberer zu triumphieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Taktisch tiefgehend, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck durch geschicktes Sammeln und Ausspielen. 

• Zauber & Kreaturen: Magische Effekte und mächtige Wesen sorgen für Abwechslung. 

• Dynamische Strategie: Jede Partie bietet neue Kombinationen und Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Die Portale von Moltar ist ein spannendes Kartenspiel für Fantasy-Fans und Strategen, die 

sich gerne in epischen magischen Duellen messen. Perfekt für Spieler, die strategisches Deckbuilding 

und taktische Tiefe lieben! 

  



Die rote Kralle  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die rote Kralle 

•  

• Genre: Taktikspiel, Abenteuer, Fantasy 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Die rote Kralle ist ein spannendes Abenteuerspiel, in dem die Spieler in die 

Rolle von Helden schlüpfen, die eine mysteriöse Bedrohung bekämpfen müssen. Durch strategische 

Entscheidungen, cleveres Teamwork und den geschickten Einsatz von Fähigkeiten gilt es, Missionen zu 

erfüllen und das Geheimnis der Roten Kralle zu lüften. Doch Vorsicht: Gefahren lauern überall, und 

nicht jeder ist, wer er zu sein scheint. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit großem Wiederspielwert. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperative Taktik: Spieler müssen zusammenarbeiten, um Herausforderungen zu meistern. 

• Charakterentwicklung: Helden verbessern sich im Laufe des Spiels und lernen neue 

Fähigkeiten. 

• Dynamische Ereignisse: Jede Partie verläuft unterschiedlich durch zufällige Begegnungen und 

Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Die rote Kralle ist ein fesselndes Abenteuer- und Strategiespiel für Gruppen, die 

gemeinsam eine spannende Geschichte erleben wollen. Perfekt für Fans von taktischen 

Herausforderungen und Fantasy-Welten! 

  



Die Siedler von Catan – Das Kartenspiel  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Siedler von Catan – Das Kartenspiel 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategie, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1996 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Siedler von Catan – Das Kartenspiel ist eine spannende Variante des 

beliebten Brettspiels. Die Spieler übernehmen die Rolle von Siedlern, die ihre eigene Kolonie ausbauen, 

Rohstoffe sammeln und Handel treiben. Durch geschicktes Kartenausspielen errichten sie Straßen, 

Siedlungen und Städte, wobei strategische Planung und geschicktes Ressourcenmanagement 

entscheidend sind. Konflikte entstehen durch Ritter, Handelsabkommen und gezielte Angriffe auf den 

Gegner. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit vielen strategischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: 3-4. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen Holz, Lehm, Erz, Getreide und Wolle geschickt 

nutzen. 

• Städtebau & Entwicklung: Durch den Bau von Siedlungen und Städten lassen sich wertvolle 

Vorteile erzielen. 

• Interaktion: Direkter Handel und Konfrontation sorgen für taktische Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Es bietet viel strategische Tiefe und hohe Wiederspielbarkeit. 

  



Don Carlo  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Don Carlo 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Taktikspiel, Bluffspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1997 

 

Kurze Zusammenfassung: Don Carlo ist ein taktisches Bluffspiel, bei dem die Spieler als Mafia-Bosse 

versuchen, möglichst viel Einfluss in verschiedenen Stadtteilen zu gewinnen. Durch geschicktes Bieten, 

Bestechungen und geschickte Platzierungen von Gangstern versuchen die Spieler, ihre Macht zu sichern 

und am Ende die meisten Stadtteile unter Kontrolle zu haben. Doch Vorsicht: Auch die anderen 

Mitspieler verfolgen dieselben Ziele! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, aber mit strategischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluffen & Taktik: Spieler setzen ihre Ressourcen ein, um Stadtteile zu kontrollieren. 

• Interaktion: Direkte Konfrontationen und taktische Entscheidungen stehen im Mittelpunkt. 

• Verdecktes Bieten: Spieler müssen ihre Mitspieler täuschen und überlisten. 

 

Empfehlung: Don Carlo ist ein spannendes und taktisches Spiel für Gruppen, die Bluff-Mechaniken und 

strategische Einflussnahme lieben. Perfekt für Spieler, die sich in Mafia-ähnlichen 

Auseinandersetzungen messen möchten! 

  



Dreist  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dreist 

• Verlag: Nürnberger-Spielkarten-Verlag (NSV) 

• Genre: Kartenspiel, Taktik 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Dreist ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler 

Zahlenkombinationen clever ausspielen müssen, um die höchste Punktzahl zu erreichen. Dabei dürfen 

sie sich nicht zu sicher fühlen, denn Mitspieler können ihnen die Karten wegschnappen. Das Spiel lebt 

von taktischen Entscheidungen, vorausschauendem Planen und einem gewissen Ärgerfaktor. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zahlenkombinationen: Spieler versuchen, mit cleveren Kartenkombinationen Punkte zu 

erzielen. 

• Interaktion: Durch das Wegschnappen von Karten können Mitspieler ausgebremst werden. 

• Taktisches Spiel: Wer vorausschauend plant, hat die besten Chancen zu gewinnen. 

 

Empfehlung: Dreist ist ein kurzweiliges und taktisches Kartenspiel für Gruppen, die schnelle und 

interaktive Spiele mögen. Perfekt für Familien, Gelegenheitsspieler und Fans von Ärgerspielen! 

  



Druids 

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Druids 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Stichspiel, Taktik 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Druids ist ein taktisches Stichspiel, bei dem die Spieler als Druiden magische 

Zutaten sammeln müssen, um mächtige Tränke zu brauen. Das Ziel ist es, möglichst viele wertvolle 

Karten zu sammeln, ohne dabei in einer verbotenen fünften Kategorie zu enden. Wer seine Stiche klug 

plant und seine Mitspieler im Blick behält, kann sich am Ende als weisester Druide behaupten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Stichmechanismus: Spieler versuchen, wertvolle Karten zu gewinnen und ungünstige zu 

vermeiden. 

• Taktische Entscheidungen: Die richtige Kartenwahl ist entscheidend für den Sieg. 

• Interaktion: Durch geschicktes Spielen können Gegner ausgebremst werden. 

 

Empfehlung: Druids ist ein spannendes und taktisches Stichspiel für Spieler, die clevere Entscheidungen 

und strategische Kartenspiele mögen. Perfekt für Gruppen, die gerne taktisch denken und sich 

gegenseitig herausfordern! 

  



Dumm gelaufen  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dumm gelaufen 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Ärgerspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Dumm gelaufen ist ein humorvolles Kartenspiel voller Überraschungen und 

unerwarteter Wendungen. Die Spieler versuchen, ihre Kartenhand so schnell wie möglich loszuwerden, 

doch fiese Aktionen und unerwartete Karten der Mitspieler sorgen immer wieder für Hindernisse. Wer 

am besten mit den Chaos-Elementen umgehen kann und sich clever aus brenzligen Situationen rettet, 

gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu verstehen, aber mit Ärgerfaktor. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen geschickt ihre Karten loswerden. 

• Interaktion: Gemeine Aktionskarten sorgen für Ärger und Spaß. 

• Glück & Taktik: Wer flexibel bleibt, kann das Chaos zu seinem Vorteil nutzen. 

 

Empfehlung: Dumm gelaufen ist ein witziges Kartenspiel für Familien und Freundesrunden, die Spaß 

an chaotischen und interaktiven Spielen haben. Perfekt für alle, die sich gegenseitig ein wenig ärgern 

möchten! 

  



Double Donkey  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Double Donkey 

•  

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Double Donkey ist ein chaotisches und unterhaltsames Kartenspiel, bei dem 

Spieler versuchen, sich durch geschicktes Ablegen und clevere Aktionen einen Vorteil zu verschaffen. 

Dabei sorgen verschiedene Spezialkarten für unerwartete Wendungen und jede Menge Lacher. Wer 

seine Karten am besten einsetzt und die Mitspieler ausbremst, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen durch geschicktes Spielen ihre Karten loswerden. 

• Spezialkarten: Überraschende Effekte sorgen für unerwartete Wendungen. 

• Interaktion: Direkte Einflussnahme auf die Mitspieler macht das Spiel spannend. 

 

Empfehlung: Double Donkey ist ein lustiges und leicht chaotisches Partyspiel für Gruppen, die Spaß an 

schnellen und interaktiven Kartenspielen haben. Perfekt für Familienabende oder gesellige Runden mit 

Freunden! 

  



Exploding Kittens  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Exploding Kittens 

• Verlag: Exploding Kittens, Inc. 

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler (mit Erweiterung bis zu 9 Spieler) 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Exploding Kittens ist ein chaotisches, schnelles und humorvolles Kartenspiel, 

das als „russisches Roulette mit Katzen“ beschrieben wird. Die Spieler ziehen Karten, um 

Spezialfähigkeiten zu nutzen oder ihre Gegner auszubremsen – aber wehe, jemand zieht eine Exploding 

Kitten-Karte! Ohne eine Entschärfungskarte scheidet man sofort aus dem Spiel aus. Wer als Letzter 

übrig bleibt, gewinnt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr einfach zu lernen, mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Glück & Strategie: Spieler müssen ihre Karten clever nutzen und auf das richtige Timing setzen. 

• Interaktion: Durch Spezialkarten können Mitspieler gezielt sabotiert werden. 

• Humor: Das Spiel lebt von absurden Illustrationen und lustigen Effekten. 

 

Empfehlung: Exploding Kittens ist ein spaßiges, leicht chaotisches Partyspiel mit hohem 

Unterhaltungswert. Perfekt für Gruppen, die ein lockeres, interaktives Kartenspiel mit viel Spaß und 

unerwarteten Wendungen suchen! 

  



Family Business 

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Family Business 

• Verlag: Mayfair Games 

• Genre: Kartenspiel, Taktik, Ärgerspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1989 

 

Kurze Zusammenfassung: Family Business ist ein Mafia-Kartenspiel, bei dem jeder Spieler eine Gang 

kontrolliert und versucht, als letzter übrig zu bleiben. Mit Auftragsmorden, Schutzmaßnahmen und 

cleverem Timing können Spieler ihre Gegner eliminieren oder sich selbst vor Angriffen schützen. Die 

berüchtigte „Hitlist“ sorgt für ständige Spannung, da immer wieder neue Mafiosi in Gefahr geraten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Konfrontation: Spieler greifen sich gegenseitig an und eliminieren gegnerische Gangmitglieder. 

• Taktik & Bluff: Durch geschicktes Ausspielen von Karten kann man sich retten oder Rache üben. 

• Interaktion: Direkte Konflikte zwischen den Spielern machen das Spiel spannend und 

dynamisch. 

 

Empfehlung: Family Business ist ein unterhaltsames und spannendes Kartenspiel für Gruppen, die 

direkte Konfrontation und clevere Spielzüge mögen. Perfekt für Spieler, die Spaß an taktischen 

Ärgerspielen und Mafia-Themen haben! 

  



Face Cards  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Face Cards 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 3–7 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Face Cards ist ein kreatives Partyspiel, bei dem die Spieler Gesichter mit 

verschiedenen Begriffen in Verbindung bringen müssen. Jeder Spieler erhält eine Kombination aus 

Bildern und muss versuchen, die Assoziationen der Mitspieler zu erraten. Dabei kommt es nicht nur auf 

Logik, sondern auch auf Kreativität und Menschenkenntnis an. Wer die meisten Übereinstimmungen 

erzielt, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu verstehen und unterhaltsam. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Assoziationen: Spieler müssen Gesichter mit bestimmten Begriffen oder 

Charaktereigenschaften verbinden. 

• Kommunikation: Die Diskussion über die Verbindungen sorgt für lustige und überraschende 

Momente. 

• Interaktion: Direkte Spielerinteraktion macht jede Runde einzigartig. 

 

Empfehlung: Face Cards ist ein unterhaltsames Partyspiel für Gruppen, die Spaß an kreativen und 

assoziativen Herausforderungen haben. Perfekt für lockere Runden, Familienabende oder als 

Eisbrecher bei geselligen Treffen! 

  



Fantastische Reiche  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Fantastische Reiche 

• Verlag: Strohmann Games 

• Genre: Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Fantastische Reiche ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler aus 

einer Vielzahl von Karten das mächtigste und punktreichste Königreich zusammenstellen müssen. Jede 

Karte besitzt besondere Effekte und beeinflusst die Punktzahl je nach Kombination. Die richtige 

Strategie und kluge Entscheidungen beim Tauschen und Sammeln der Karten sind entscheidend für 

den Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit viel strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensynergien: Jede Karte hat spezielle Effekte, die in Kombination mächtiger werden. 

• Handmanagement: Spieler müssen entscheiden, welche Karten sie behalten oder abwerfen. 

• Taktische Planung: Wer früh eine gute Strategie entwickelt, kann das Spiel für sich 

entscheiden. 

 

Empfehlung: Fantastische Reiche ist ein hochinteraktives und strategisch tiefes Kartenspiel, das sich 

perfekt für Gruppen eignet, die gerne optimieren und taktische Entscheidungen treffen. Es bietet hohe 

Wiederspielbarkeit durch unzählige Kombinationen und Möglichkeiten. 

  



Farben  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Farben 

• Verlag: Edition Spielwiese 

• Genre: Assoziationsspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Farben ist ein kreatives und erzählerisches Spiel, bei dem die Spieler Farben 

mit Erinnerungen, Gefühlen und Begriffen verknüpfen. Jede Runde erhält ein Spieler ein Wort und muss 

eine passende Farbe auswählen, die er mit einer kurzen Geschichte oder Erklärung verbindet. Die 

Mitspieler versuchen anschließend, sich diese Farbzuteilungen zu merken, um Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit tiefgehenden 

Assoziationen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Assoziation & Erinnerung: Spieler verknüpfen Farben mit Begriffen und persönlichen 

Erlebnissen. 

• Kommunikation: Das Spiel lebt von den Geschichten und Erklärungen der Spieler. 

• Gedächtnistraining: Wer sich die Farbzuteilungen merkt, hat einen Vorteil. 

 

Empfehlung: Farben ist ein entspanntes und kreatives Spiel, das sich perfekt für Gruppen eignet, die 

Spaß an Assoziationen und gemeinsamen Erzählungen haben. Es fördert das Gedächtnis und sorgt für 

viele interessante Gespräche und Überraschungen. 

  



Feiges Huhn   

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Feiges Huhn 

• Verlag: Drei Magier Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Bluffspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Feiges Huhn ist ein lustiges und taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, möglichst wenige Strafpunkte zu sammeln. In jeder Runde müssen sie entscheiden, ob sie 

weiterspielen oder sich zurückziehen – doch wer zu lange wartet, riskiert, mit unerwünschten Karten 

bestraft zu werden. Wer sich geschickt aus riskanten Situationen rettet und clever blufft, gewinnt das 

Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluff & Taktik: Spieler müssen entscheiden, wann sie aufhören oder weiterspielen. 

• Strafpunkte vermeiden: Wer zu gierig ist, bekommt die meisten Minuspunkte. 

• Interaktion: Direkte Konfrontationen und Bluff-Elemente machen das Spiel spannend. 

 

Empfehlung: Feiges Huhn ist ein unterhaltsames und kurzweiliges Spiel für Gruppen, die schnelle und 

interaktive Kartenspiele mögen. Perfekt für Familien und Freundesrunden, die sich gerne gegenseitig 

herausfordern und ärgern! 

  



Fisch und Flauschig  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Fisch und Flauschig 

•  

• Genre: Familienspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Fisch und Flauschig ist ein unterhaltsames Kartenspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, durch geschicktes Kartensammeln und kluge Entscheidungen die meisten Punkte zu 

ergattern. Dabei sorgen lustige und flauschige Tiere für charmante und taktische Spielzüge. Wer am 

Ende die beste Kombination sammelt, gewinnt das Spiel! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammeln: Spieler müssen durch clevere Züge die besten Karten ergattern. 

• Taktische Entscheidungen: Wann lohnt sich das Risiko, wann sollte man auf Nummer sicher 

gehen? 

• Interaktion: Durch gezielte Kartenkombinationen können Mitspieler beeinflusst werden. 

 

Empfehlung: Fisch und Flauschig ist ein charmantes und familienfreundliches Kartenspiel mit einfachen 

Regeln und jeder Menge Spaß. Perfekt für Spieler, die humorvolle und interaktive Spiele lieben! 

  



Ghosts   

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ghosts 

•  

• Genre: Taktikspiel, Bluffspiel 

• Spieleranzahl: 2 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Ghosts ist ein spannendes Zwei-Spieler-Taktikspiel, bei dem jeder Spieler 

eine Gruppe von Geistern kontrolliert – einige sind gut, andere böse. Ziel ist es, entweder alle 

gegnerischen bösen Geister zu fangen, die eigenen guten Geister aus dem Spielfeld zu schleusen oder 

den Gegner in eine ausweglose Situation zu bringen. Durch geschicktes Bluffen und kluge Spielzüge 

kann man seinen Gegner in die Irre führen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit strategischen 

Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Speziell für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluffen & Strategie: Spieler müssen ihre Züge vorausschauend planen, um den Gegner zu 

überlisten. 

• Dynamisches Spielfeld: Jede Partie verläuft anders durch wechselnde Strategien. 

• Mehrere Siegbedingungen: Unterschiedliche Wege zum Gewinn sorgen für Spannung. 

 

Empfehlung: Ghosts ist ein kurzweiliges, aber strategisch anspruchsvolles Spiel, das sich ideal für zwei 

Spieler eignet, die sich gerne taktische Duelle liefern. Perfekt für Fans von Bluffspielen und taktischen 

Herausforderungen! 

  



Hanabi  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Hanabi 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Kooperatives Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 25–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2010 

 

Kurze Zusammenfassung: Hanabi ist ein einzigartiges kooperatives Kartenspiel, bei dem die Spieler 

gemeinsam ein atemberaubendes Feuerwerk erschaffen müssen. Der Clou: Jeder Spieler hält seine 

Karten verkehrt herum und kann sie selbst nicht sehen – nur die Mitspieler wissen, welche Karten man 

hat. Durch clevere Hinweise und geschicktes Kombinieren versuchen die Spieler, die Karten in der 

richtigen Reihenfolge abzulegen. Kommunikation und Teamwork sind essenziell für den Erfolg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Einfach zu lernen, aber anspruchsvoll zu meistern. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperativ: Alle Spieler arbeiten gemeinsam, um das beste Feuerwerk zu gestalten. 

• Eingeschränkte Kommunikation: Spieler dürfen nur begrenzte Hinweise geben. 

• Taktisches Denken: Entscheiden, wann ein Hinweis gegeben oder eine Karte ausgespielt wird, 

ist entscheidend. 

 

Empfehlung: Hanabi ist ein innovatives und herausforderndes Kartenspiel, das besonders gut in 

Gruppen funktioniert. Perfekt für Spieler, die kooperative Herausforderungen und strategisches 

Denken lieben! 

  



Hero Realms  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Hero Realms 

• Verlag: White Wizard Games 

• Genre: Deckbuilding, Fantasy, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit Erweiterungen mehr) 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Hero Realms ist ein schnelles, strategisches Deckbuilding-Kartenspiel in 

einem epischen Fantasy-Setting. Die Spieler wählen einen Charakter oder starten mit einem 

Basiskartendeck und kämpfen gegeneinander oder kooperativ gegen mächtige Feinde. Durch das 

Kaufen neuer Karten verbessern sie ihr Deck, um mächtigere Angriffe zu entfesseln und den Gegner zu 

besiegen. Erweiterungen fügen Kampagnen, Charakterklassen und Bosskämpfe hinzu. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler, mit Erweiterungen für größere Gruppen. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck mit neuen Fähigkeiten und Angriffen. 

• Fantasy-Kampf: Jeder Spieler verkörpert einen Helden mit individuellen Stärken. 

• Interaktion: Direkte Duelle oder kooperative Kämpfe gegen mächtige Feinde. 

 

Empfehlung: Hero Realms ist ein actionreiches und strategisches Deckbuilding-Spiel, das sowohl 

kompetitive als auch kooperative Spielmodi bietet. Perfekt für Fans von Fantasy-Kartenspielen und 

schnellen, taktischen Kämpfen! 

  



Hilo  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Hilo 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Taktik 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Hilo ist ein einfaches, aber fesselndes Kartenspiel, bei dem es darum geht, 

durch geschicktes Tauschen und Aufdecken von Karten die niedrigste Punktzahl zu erreichen. Die 

Spieler starten mit verdeckten Karten und müssen während des Spiels versuchen, ungünstige Karten 

loszuwerden oder clevere Kombinationen zu bilden, um Minuspunkte zu vermeiden. Das Spiel besticht 

durch seinen leichten Zugang und taktische Möglichkeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartentauschen: Spieler müssen entscheiden, welche Karten sie behalten oder ablegen. 

• Glück & Strategie: Wer klug aufdeckt und kombiniert, kann seine Punktzahl optimieren. 

• Schnelles Spiel: Kurze Runden sorgen für hohen Wiederspielreiz. 

 

Empfehlung: Hilo ist ein unterhaltsames und leicht zugängliches Kartenspiel für die ganze Familie. Es 

eignet sich perfekt für schnelle Runden und bietet trotz einfacher Regeln genug taktische Tiefe, um 

auch erfahrene Spieler zu fordern. 

  



Himmel A… und Zwirn  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Himmel A… und Zwirn 

• Verlag: Nürnberger-Spielkarten-Verlag (NSV) 

• Genre: Würfelspiel, Familienspiel, Taktik 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Himmel A… und Zwirn ist ein taktisches Würfelspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, durch cleveres Würfeln und geschicktes Platzieren von Zahlen die meisten Punkte zu 

sammeln. Es gilt, Farbreihen sinnvoll zu vervollständigen und sich durch strategische Entscheidungen 

Vorteile zu verschaffen. Wer seine Würfel geschickt einsetzt und seine Möglichkeiten optimal nutzt, 

gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit strategischen 

Überlegungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler würfeln und wählen Zahlen strategisch aus. 

• Taktische Entscheidungen: Die richtige Wahl kann über Sieg oder Niederlage entscheiden. 

• Interaktion: Konkurrenz um die besten Zahlen und Felder sorgt für Spannung. 

 

Empfehlung: Himmel A… und Zwirn ist ein unterhaltsames und taktisches Würfelspiel für die ganze 

Familie. Es bietet einfache Regeln mit viel Spieltiefe und eignet sich perfekt für lockere Spieleabende 

mit Freunden oder Familie. 

  



Hungry Monkey  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Hungry Monkey 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Hungry Monkey ist ein schnelles und spaßiges Kartenspiel, bei dem die 

Spieler versuchen, ihre Handkarten loszuwerden, indem sie clevere Kombinationen spielen. Das Spiel 

basiert auf einer alten Fabel, in der ein hungriger Affe sich auf die Suche nach Nahrung macht. Die 

Spieler interagieren durch das geschickte Ausspielen von Karten und das Blockieren ihrer Gegner. Wer 

zuerst keine Karten mehr hat, gewinnt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen Karten strategisch loswerden. 

• Interaktion: Direkte Einflussnahme auf Mitspieler durch spezielle Kartenaktionen. 

• Glück & Taktik: Die richtige Kartenwahl kann über Sieg oder Niederlage entscheiden. 

 

Empfehlung: Hungry Monkey ist ein unterhaltsames und kurzweiliges Kartenspiel für die ganze Familie. 

Es bietet eine Mischung aus Glück, Strategie und Interaktion und eignet sich perfekt für schnelle 

Runden mit Freunden oder Familie. 

  



Hochspannung  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Hochspannung 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Reaktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Hochspannung ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler 

möglichst schnell die richtigen Zahlenkombinationen finden müssen. Dabei sind Schnelligkeit, 

Kopfrechnen und Aufmerksamkeit gefragt, um sich gegen die Mitspieler durchzusetzen. Wer am Ende 

die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, erfordert aber schnelle Reaktionen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen schnell Zahlenkombinationen erkennen. 

• Mathematisches Denken: Grundrechenarten helfen beim schnellen Lösen von Aufgaben. 

• Interaktion: Spieler treten direkt gegeneinander an und müssen schneller als ihre Mitspieler 

sein. 

 

Empfehlung: Hochspannung ist ein dynamisches und schnelles Kartenspiel, das besonders für Spieler 

geeignet ist, die Spaß an Reaktionsspielen und Kopfrechenaufgaben haben. Perfekt für Familien oder 

als schnelles Zwischendurchspiel mit Freunden! 

  



In aller Ruhe  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: In aller Ruhe 

•  

• Genre: Kooperatives Kartenspiel, Entspannungsspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: In aller Ruhe ist ein kooperatives Kartenspiel, das sich durch seine 

entspannte Atmosphäre und das ruhige Spielgefühl auszeichnet. Die Spieler arbeiten gemeinsam 

daran, Karten in einer bestimmten Reihenfolge abzulegen, ohne direkt miteinander zu kommunizieren. 

Das Spiel fördert Achtsamkeit, Geduld und strategisches Denken, während die Spieler versuchen, 

harmonisch zusammenzuarbeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, erfordert jedoch Teamwork. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperative Strategie: Spieler müssen sich ohne Worte aufeinander abstimmen. 

• Kartenmanagement: Das geschickte Ablegen von Karten ist entscheidend. 

• Entspanntes Spielgefühl: Keine Hektik, sondern harmonisches Zusammenspiel. 

 

Empfehlung: In aller Ruhe ist ein einzigartiges und entspannendes Kartenspiel, das sich perfekt für 

Spieler eignet, die kooperative Spiele ohne Stress genießen möchten. Ideal für ruhige Abende oder als 

Ausgleich zu hektischeren Spielen! 

  



Insel Toppen  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Insel Toppen 

•  

• Genre: Legespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Insel Toppen ist ein taktisches Legespiel, bei dem Spieler durch geschicktes 

Platzieren von Plättchen ihre eigene Insel aufbauen. Die Herausforderung besteht darin, die besten 

Kombinationen zu finden und dabei wertvolle Ressourcen strategisch zu nutzen. Wer am Ende die 

wertvollste Insel erschaffen hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchen legen: Spieler bauen ihre Insel mit strategischen Entscheidungen auf. 

• Ressourcenmanagement: Das geschickte Nutzen von Boni bringt Vorteile. 

• Interaktion: Spieler können sich gegenseitig beeinflussen und blockieren. 

 

Empfehlung: Insel Toppen ist ein unterhaltsames Legespiel mit strategischen Elementen, das sich 

perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler eignet. Ideal für alle, die taktisches Planen und kreatives 

Bauen mögen! 

  



Joomo  

 

 Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Joomo 

•  

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Joomo ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem die Spieler geschickt 

Zahlenkombinationen ablegen müssen, um möglichst schnell alle Karten loszuwerden. Doch Vorsicht: 

Bestimmte Regeln und Sonderkarten können das Spiel unerwartet wenden und für turbulente Runden 

sorgen. Wer seine Karten am schnellsten loswird, gewinnt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen Zahlen clever kombinieren, um ihre Karten loszuwerden. 

• Sonderkarten: Bestimmte Karten können das Spielgeschehen beeinflussen und Mitspieler 

herausfordern. 

• Interaktion: Direkte Einflussnahme auf Mitspieler sorgt für Spannung und Abwechslung. 

 

Empfehlung: Joomo ist ein unterhaltsames und schnelles Kartenspiel für Familien und 

Gelegenheitsspieler. Es eignet sich perfekt für lockere Spieleabende und bietet durch seine taktischen 

Elemente immer wieder neue Herausforderungen! 

  



Karate Tomate  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Karate Tomate 

• Verlag: Zoch Verlag 

• Genre: Partyspiel, Reaktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Karate Tomate ist ein witziges und actionreiches Reaktionsspiel, bei dem die 

Spieler blitzschnell auf Karten reagieren müssen. Jeder Spieler versucht, durch lautes Rufen der 

richtigen Begriffe und das blitzschnelle Zuschlagen auf die passende Karte möglichst viele Punkte zu 

ergattern. Wer zu langsam oder unaufmerksam ist, geht leer aus – oder macht sich durch einen falschen 

Ruf zum Gespött der Runde. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr einfach, aber erfordert schnelle Reaktionen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Spieler müssen schnell auf Karten reagieren. 

• Lustige Begriffe: Verwirrende Wortkombinationen sorgen für Chaos und Spaß. 

• Direkte Interaktion: Schnelligkeit und Aufmerksamkeit sind entscheidend. 

 

Empfehlung: Karate Tomate ist ein schnelles und chaotisches Partyspiel, das für viele Lacher sorgt. 

Perfekt für Familien, Kinder oder als lustiges Filler-Spiel für zwischendurch! 

  



King of Tokyo  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: King of Tokyo 

• Verlag: IELLO 

• Genre: Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: King of Tokyo ist ein actionreiches Würfelspiel, bei dem die Spieler in die 

Rollen gigantischer Monster schlüpfen, die um die Vorherrschaft über Tokio kämpfen. Durch 

geschicktes Würfeln sammeln sie Energie, heilen sich, greifen Gegner an oder kaufen mächtige 

Fähigkeiten, um ihre Monster zu verbessern. Ziel ist es, entweder als letztes Monster übrig zu bleiben 

oder als erstes 20 Siegpunkte zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischen 

Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfeln & Taktik: Spieler würfeln und entscheiden, ob sie angreifen, heilen oder Energie 

sammeln. 

• Kartenfähigkeiten: Durch Energie können mächtige Spezialfähigkeiten erworben werden. 

• Konflikt & Strategie: Wer sich zu lange in Tokio aufhält, wird zur Zielscheibe aller Gegner. 

 

Empfehlung: King of Tokyo ist ein dynamisches und unterhaltsames Spiel, das eine gelungene Mischung 

aus Strategie, Glück und direkter Interaktion bietet. Perfekt für Familien und Spieler, die ein leicht 

zugängliches, aber spannendes Würfelspiel mit Monster-Thematik suchen! 

  



Kuhhandel   

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kuhhandel 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Versteigerungsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1985 

 

Kurze Zusammenfassung: Kuhhandel ist ein taktisches Versteigerungsspiel, bei dem die Spieler Tiere 

ersteigern, um vollständige Sets zu sammeln und am Ende möglichst viele Punkte zu haben. Dabei 

kommt es auf geschicktes Bieten, Bluffen und kluges Verhandeln an. Das Besondere ist der 

„Kuhhandel“, bei dem die Spieler verdeckt Gebote abgeben und versuchen, ihre Mitspieler zu 

überlisten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu verstehen, aber erfordert strategisches 

Denken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Versteigerung: Spieler bieten auf Tiere und versuchen, wertvolle Sammlungen zu 

vervollständigen. 

• Bluff & Verhandeln: Durch geschickte Gebote und taktische Täuschung können Mitspieler 

ausgetrickst werden. 

• Geldmanagement: Wer seine Finanzen im Blick behält, kann am Ende die wertvollsten Tiere 

ergattern. 

 

Empfehlung: Kuhhandel ist ein spannendes und unterhaltsames Versteigerungsspiel mit einem hohen 

Ärgerfaktor. Perfekt für Gruppen, die Spaß an Verhandlungen, Bluffen und cleveren Taktiken haben! 

  



Krass Kariert  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Krass Kariert 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Krass Kariert ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, 

ihre Karten in bestimmten Kombinationen loszuwerden. Das Besondere: Die Kartenhand darf nicht 

umsortiert werden, sodass cleveres Vorausplanen entscheidend ist. Wer als Letzter Karten auf der 

Hand hat, verliert das Spiel. Durch Spezialkarten und taktische Überlegungen bleibt jede Partie 

spannend. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 

Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartensammeln & Ablegen: Spieler müssen Karten in Reihen oder Sets ablegen. 

• Eingeschränkte Kartenhand: Karten dürfen nicht umsortiert werden, was taktische Planung 

erfordert. 

• Interaktion: Durch Spezialkarten und clevere Spielzüge können Mitspieler gezielt beeinflusst 

werden. 

 

Empfehlung: Krass Kariert ist ein dynamisches und unterhaltsames Kartenspiel für Gruppen, die 

taktische Entscheidungen und schnelle Runden mögen. Perfekt für Familien, Gelegenheitsspieler und 

Fans von cleveren Kartenspielen! 

  



Kodama  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Kodama 

• Verlag: Indie Boards & Cards 

• Genre: Legespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Kodama ist ein wunderschön gestaltetes Legespiel, in dem die Spieler als 

Baumgeister (Kodama) ihre eigenen Bäume wachsen lassen. Ziel ist es, harmonische und ausgewogene 

Baumlandschaften zu erschaffen, indem Äste mit passenden Symbolen (Blüten, Wolken, 

Glühwürmchen) angelegt werden. Wer die schönsten Bäume erschafft und dabei die Bedürfnisse der 

Kodama erfüllt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Legespiel: Spieler wachsen ihre Bäume durch das geschickte Anlegen von Karten. 

• Punktesystem: Punkte gibt es für harmonische Baumstrukturen mit passenden Symbolen. 

• Saisonmechanik: Drei Spielphasen sorgen für Abwechslung und neue Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Kodama ist ein entspanntes und wunderschön illustriertes Legespiel mit viel Charme. 

Perfekt für Familien und Spieler, die eine Mischung aus Strategie, Kreativität und Ästhetik schätzen! 

  



Ladybohn  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ladybohn 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Erweiterung zu Bohnanza 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2002 

 

Kurze Zusammenfassung: Ladybohn ist eine Erweiterung für das beliebte Kartenspiel Bohnanza, die 

neue strategische Elemente hinzufügt. Mit den neuen „Ladybohnen“ und „Babybohnen“ erhalten die 

Spieler zusätzliche Möglichkeiten, ihre Bohnenfelder effizienter zu nutzen und neue Taktiken zu 

entwickeln. Ladybohnen bringen mehr Ertrag, während Babybohnen weniger wertvoll sind, aber 

dennoch entscheidende Vorteile bringen können. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Erweitert Bohnanza mit neuen Mechaniken. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Erweiterung: Fügt neue Bohnenarten mit speziellen Effekten hinzu. 

• Handelsstrategien: Spieler können neue Taktiken anwenden, um mehr Taler zu verdienen. 

• Interaktion: Durch geschickten Handel und cleveres Anbauen entstehen neue strategische 

Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Ladybohn ist eine unterhaltsame und strategische Erweiterung für Bohnanza-Fans, die 

das Spiel um interessante neue Mechaniken bereichert. Perfekt für Spieler, die Bohnanza noch 

taktischer und vielseitiger gestalten möchten! 

  



L.A.M.A.  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: L.A.M.A. 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: L.A.M.A. (Lege Alle Minuspunkte Ab) ist ein schnelles und einfaches 

Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, ihre Handkarten loszuwerden, um möglichst wenige 

Minuspunkte zu sammeln. Dabei können sie Karten passend ausspielen, nachziehen oder aussteigen. 

Wer sich geschickt entscheidet und das richtige Timing wählt, kann am Ende mit den wenigsten 

Minuspunkten gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, aber mit taktischem Element. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen ihre Handkarten durch passendes Ablegen reduzieren. 

• Risikomanagement: Manchmal ist es besser, auszusteigen, um Minuspunkte zu vermeiden. 

• Interaktion: Direkter Wettkampf um das geschickteste Kartenmanagement. 

 

Empfehlung: L.A.M.A. ist ein schnelles, unterhaltsames Kartenspiel mit einfachem Regelwerk und 

hohem Wiederspielwert. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein lustiges und leichtes 

Kartenspiel suchen! 

  



L.A.M.A. Kadabra 

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: L.A.M.A. Kadabra 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: L.A.M.A. Kadabra ist eine magische Variante des beliebten Kartenspiels 

L.A.M.A. Die Spieler versuchen weiterhin, ihre Handkarten loszuwerden, um Minuspunkte zu 

vermeiden, doch diesmal sorgen Zauberkarten für überraschende Wendungen. Mit neuen, magischen 

Fähigkeiten können Karten verändert, Minuspunkte abgewendet oder Gegner beeinflusst werden. Wer 

am Ende die wenigsten Minuspunkte hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit spannenden neuen 

Mechaniken. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler müssen ihre Handkarten durch passendes Ablegen reduzieren. 

• Zauberkarten: Neue magische Effekte sorgen für taktische Möglichkeiten und Interaktion. 

• Risikomanagement: Cleveres Timing entscheidet, wann Zauberkarten genutzt werden sollten. 

 

Empfehlung: L.A.M.A. Kadabra bringt eine erfrischende Wendung in das bewährte L.A.M.A.-

Spielprinzip. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die das klassische L.A.M.A. mögen, aber ein 

wenig mehr Magie und taktische Tiefe ins Spiel bringen möchten! 

  



Ligretto Blau  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ligretto Blau 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Reaktionsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit anderen Ligretto-Farben bis zu 12 Spieler) 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1988 

 

Kurze Zusammenfassung: Ligretto Blau ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem alle Spieler gleichzeitig 

versuchen, ihre Karten so schnell wie möglich auf gemeinsame Stapel abzulegen. Schnelligkeit, 

Übersicht und ein gutes Auge sind gefragt, um als Erster alle Karten loszuwerden und die meisten 

Punkte zu sammeln. Durch die Kombination mit Ligretto Rot und Grün kann das Spiel mit bis zu 12 

Spielern gespielt werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr leicht zu lernen, erfordert jedoch schnelle 

Reaktionen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler, erweiterbar auf bis zu 12 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Alle Spieler legen gleichzeitig Karten ab. 

• Schnelligkeit & Aufmerksamkeit: Wer die beste Übersicht und das schnellste 

Reaktionsvermögen hat, gewinnt. 

• Interaktion: Ständige Konkurrenz um freie Stapel sorgt für spannende Momente. 

 

Empfehlung: Ligretto Blau ist ein temporeiches und chaotisches Kartenspiel, das für viel Spaß und 

Adrenalin sorgt. Perfekt für Familien, Partyrunden und Spieler, die schnelle und actiongeladene Spiele 

mögen! 

  



Ligretto Grün  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ligretto Grün 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Reaktionsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit anderen Ligretto-Farben bis zu 12 Spieler) 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1988 

 

Kurze Zusammenfassung: Ligretto Grün ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem alle Spieler gleichzeitig 

versuchen, ihre Karten so schnell wie möglich auf gemeinsame Stapel abzulegen. Schnelligkeit, 

Übersicht und ein gutes Auge sind gefragt, um als Erster alle Karten loszuwerden und die meisten 

Punkte zu sammeln. Durch die Kombination mit Ligretto Blau und Rot kann das Spiel mit bis zu 12 

Spielern gespielt werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr leicht zu lernen, erfordert jedoch schnelle 

Reaktionen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler, erweiterbar auf bis zu 12 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Alle Spieler legen gleichzeitig Karten ab. 

• Schnelligkeit & Aufmerksamkeit: Wer die beste Übersicht und das schnellste 

Reaktionsvermögen hat, gewinnt. 

• Interaktion: Ständige Konkurrenz um freie Stapel sorgt für spannende Momente. 

 

Empfehlung: Ligretto Grün ist ein temporeiches und chaotisches Kartenspiel, das für viel Spaß und 

Adrenalin sorgt. Perfekt für Familien, Partyrunden und Spieler, die schnelle und actiongeladene Spiele 

mögen! 

  



Ligretto Rot  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ligretto Rot 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Reaktionsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit anderen Ligretto-Farben bis zu 12 Spieler) 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1988 

 

Kurze Zusammenfassung: Ligretto Rot ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem alle Spieler gleichzeitig 

versuchen, ihre Karten so schnell wie möglich auf gemeinsame Stapel abzulegen. Schnelligkeit, 

Übersicht und ein gutes Auge sind gefragt, um als Erster alle Karten loszuwerden und die meisten 

Punkte zu sammeln. Durch die Kombination mit Ligretto Blau und Grün kann das Spiel mit bis zu 12 

Spielern gespielt werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Sehr leicht zu lernen, erfordert jedoch schnelle 

Reaktionen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler, erweiterbar auf bis zu 12 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Reaktionsspiel: Alle Spieler legen gleichzeitig Karten ab. 

• Schnelligkeit & Aufmerksamkeit: Wer die beste Übersicht und das schnellste 

Reaktionsvermögen hat, gewinnt. 

• Interaktion: Ständige Konkurrenz um freie Stapel sorgt für spannende Momente. 

 

Empfehlung: Ligretto Rot ist ein temporeiches und chaotisches Kartenspiel, das für viel Spaß und 

Adrenalin sorgt. Perfekt für Familien, Partyrunden und Spieler, die schnelle und actiongeladene Spiele 

mögen! 

  



Macoco  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Macoco 

•  

• Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Macoco ist ein unterhaltsames Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, durch geschicktes Stapeln, Werfen oder Platzieren von Elementen ihre Mitspieler zu 

übertrumpfen. Dabei sind Strategie und eine ruhige Hand gefragt, um sich nicht selbst zu sabotieren. 

Wer die meisten Punkte sammelt oder als letzter Spieler übrig bleibt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber erfordert Geschick und 

Strategie. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geschicklichkeit: Spieler müssen präzise Bewegungen ausführen. 

• Taktik: Die richtige Entscheidung im richtigen Moment kann entscheidend sein. 

• Interaktion: Direkter Wettkampf sorgt für Spannung und Spaß. 

 

Empfehlung: Macoco ist ein spaßiges und interaktives Spiel für die ganze Familie. Perfekt für Spieler, 

die eine Mischung aus Geschicklichkeit und Strategie lieben und in spannenden Herausforderungen 

gegen ihre Mitspieler antreten möchten! 

  



Magic: The Gathering (Blau)  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Magic: The Gathering (Blau) 

• Verlag: Wizards of the Coast 

• Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2+ Spieler 

• Spieldauer: 20–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend) 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der 

Welt, bei dem Spieler als mächtige Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf einer 

von fünf Farben, wobei Blau für Kontrolle, Täuschung und Manipulation steht. Blaue Decks zeichnen 

sich durch Gegenzauber, Kartenziehmechaniken und das Neutralisieren von Gegnerstrategien aus. Wer 

geschickt plant und seine Ressourcen effizient verwaltet, kann das Spielgeschehen dominieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, mit vielen taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler, kann aber in Multiplayer-Formaten gespielt werden. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler bauen individuelle Decks mit speziellen Karten. 

• Interaktion & Kontrolle: Blaue Decks nutzen Gegenzauber, Kartenzieh-Mechaniken und 

Manipulationstaktiken. 

• Langfristige Strategie: Geduld und das richtige Timing sind entscheidend für den Sieg. 

 

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein tiefgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser 

strategischer Vielfalt. Die blaue Farbe ist besonders für Spieler geeignet, die Kontrolle über das Spielfeld 

bevorzugen und den Gegner mit klugen Spielzügen überlisten möchten. Perfekt für Taktiker und 

erfahrene Strategen! 

  



Magic: The Gathering (Gelb)  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Magic: The Gathering (Gelb)  

• Verlag: Wizards of the Coast 

• Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2+ Spieler 

• Spieldauer: 20–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend) 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der 

Welt, bei dem Spieler als mächtige Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf 

einer von fünf Farben, wobei Gelb (Weiß) für Schutz, Heilung und kollektive Stärke steht. Weiße Decks 

zeichnen sich durch Verteidigung, Lebenspunkte-Generierung und synergetische Kreaturen aus, die 

oft zusammenarbeiten, um den Gegner zu überlisten. Wer eine ausgewogene Mischung aus Angriff 

und Schutz bevorzugt, findet hier eine ideale Spielweise. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler, kann aber in Multiplayer-Formaten gespielt werden. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kombinieren verschiedene Karten für defensive und unterstützende 

Strategien. 

• Schutz & Heilung: Viele Karten bieten Möglichkeiten, Schaden zu vermeiden oder 

Lebenspunkte zu regenerieren. 

• Kreaturen-Synergien: Weiße Decks profitieren oft von Armee-Building und Verstärkungen. 

 

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein tiefgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser 

strategischer Vielfalt. Die gelbe (weiße) Farbe ist besonders für Spieler geeignet, die auf defensive 

Taktiken, Teamwork-Effekte und nachhaltige Strategien setzen. Perfekt für Spieler, die Geduld und 

strategisches Denken kombinieren möchten! 

  



Magic: The Gathering (Grün) 

 

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Magic: The Gathering (Grün)  

• Verlag: Wizards of the Coast 

• Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2+ Spieler 

• Spieldauer: 20–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend) 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der 

Welt, bei dem Spieler als mächtige Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf 

einer von fünf Farben, wobei Grün für Wachstum, Kreaturenstärke und Naturmagie steht. Grüne 

Decks zeichnen sich durch mächtige Kreaturen, Manabeschleunigung und Synergien mit der Natur 

aus. Wer auf rohe Kraft und stetige Verstärkung setzt, wird mit einem grünen Deck erfolgreich sein. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler, kann aber in Multiplayer-Formaten gespielt werden. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kombinieren Kreaturen und Zauber, um ihre Stärke auszubauen. 

• Manabeschleunigung: Grüne Decks nutzen Ramp-Mechaniken, um schneller mächtige Karten 

zu spielen. 

• Kreaturen-Dominanz: Große, widerstandsfähige Kreaturen sind das Herzstück der Strategie. 

 

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein tiefgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser 

strategischer Vielfalt. Die grüne Farbe ist ideal für Spieler, die starke Kreaturen bevorzugen, sich auf 

Wachstum konzentrieren und die Macht der Natur im Spiel entfalten möchten! 

  



Magic: The Gathering (Rot)   

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Magic: The Gathering (Rot)  

• Verlag: Wizards of the Coast 

• Genre: Sammelkartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2+ Spieler 

• Spieldauer: 20–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1993 (Erweiterungen fortlaufend) 

 

Kurze Zusammenfassung: Magic: The Gathering ist eines der bekanntesten Sammelkartenspiele der 

Welt, bei dem Spieler als mächtige Planeswalker gegeneinander antreten. Jedes Deck basiert auf 

einer von fünf Farben, wobei Rot für Aggression, direkte Schadenszauber und Geschwindigkeit steht. 

Rote Decks setzen auf schnelle Kreaturen, spontane Zauber und unvorhersehbare Angriffe, um den 

Gegner früh unter Druck zu setzen und das Spiel schnell zu entscheiden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken 

und Risikoabwägung. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler, kann aber in Multiplayer-Formaten gespielt werden. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kombinieren aggressive Kreaturen und explosive Zauber für maximale 

Wirkung. 

• Direkter Schaden: Rote Decks nutzen Feuerzauber, um Gegner und Kreaturen direkt zu 

attackieren. 

• Schnelle Spielweise: Aggressive Strategien belohnen einen offensiven Spielstil und frühe 

Angriffe. 

 

Empfehlung: Magic: The Gathering ist ein tiefgehendes und komplexes Kartenspiel mit endloser 

strategischer Vielfalt. Die rote Farbe ist perfekt für Spieler, die gerne offensiv spielen, schnelle 

Entscheidungen treffen und ihre Gegner mit explosiven Angriffen überrennen möchten! 

 



Mamma Mia! 

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Mamma Mia! 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1998 

 

Kurze Zusammenfassung: Mamma Mia! ist ein humorvolles Kartenspiel, in dem die Spieler in die 

Rolle von Pizzabäckern schlüpfen. Sie müssen Zutaten sammeln und geschickt ihre Bestellungen in 

den Ofen werfen, ohne genau zu wissen, ob alle benötigten Zutaten tatsächlich vorhanden sind. Beim 

späteren Aufdecken zeigt sich, ob die Pizza gebacken werden konnte oder nicht. Wer am Ende die 

meisten Bestellungen erfüllt, gewinnt! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einem glücksabhängigen 

Element. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenmanagement: Spieler müssen Zutatenkarten clever in den gemeinsamen Ofen legen. 

• Bluff & Strategie: Niemand weiß genau, ob genug Zutaten für eine Bestellung vorhanden 

sind. 

• Glück & Planung: Eine Mischung aus taktischer Planung und Überraschungselementen macht 

das Spiel spannend. 

 

Empfehlung: Mamma Mia! ist ein leicht zugängliches, witziges Kartenspiel, das durch seine Mischung 

aus Strategie und Glück für Unterhaltung sorgt. Perfekt für Familien und Gruppen, die ein 

unkompliziertes, aber spaßiges Spiel suchen! 

  



Memoarrr!  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Memoarrr! 

• Verlag: Edition Spielwiese / Pegasus Spiele 

• Genre: Gedächtnisspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Memoarrr! ist ein spannendes und kurzweiliges Gedächtnisspiel, bei dem 

sich die Spieler auf eine Schatzsuche begeben. Sie müssen sich die Positionen von Tieren und 

Landschaften auf dem Spielfeld merken, um nicht in eine Sackgasse zu geraten. Wer sich die besten 

Kombinationen merkt und die richtigen Karten aufdeckt, bleibt im Spiel und kommt dem Schatz am 

nächsten! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit anspruchsvollem 

Gedächtnisaspekt. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Memory-Prinzip: Spieler müssen sich Positionen und Kombinationen merken. 

• Taktik & Glück: Gutes Gedächtnis kombiniert mit etwas Glück führt zum Sieg. 

• Spieler-Elimination: Wer einen Fehler macht, scheidet aus der Runde aus. 

 

Empfehlung: Memoarrr! ist ein unterhaltsames, strategisches Memory-Spiel mit einer charmanten 

Piraten-Thematik. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ihre Merkfähigkeit herausfordern 

möchten! 

  



Mopsen  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Mopsen 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Mopsen ist ein taktisches und spaßiges Kartenspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, möglichst viele Punkte zu sammeln – entweder durch geschicktes Kartenspielen oder 

durch das Stehlen von Karten („Mopsen“) bei ihren Mitspielern. Doch Vorsicht: Wer zu gierig ist, kann 

schnell leer ausgehen. Das Spiel kombiniert clevere Planung mit einem gewissen Ärgerfaktor und 

sorgt für kurzweilige Unterhaltung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit taktischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karten sammeln & Mopsen: Spieler können Karten durch geschicktes Spielen oder Stehlen 

ergattern. 

• Interaktion: Direkte Einflussnahme auf Mitspieler sorgt für Spannung und Überraschungen. 

• Glück & Taktik: Wer geschickt spielt und die richtigen Momente abpasst, hat die besten 

Chancen zu gewinnen. 

 

Empfehlung: Mopsen ist ein leichtes, aber taktisches Kartenspiel mit einem hohen 

Unterhaltungswert und einem kleinen Ärgerfaktor. Perfekt für Familien und Spielerunden, die ein 

humorvolles und interaktives Kartenspiel suchen! 

  



Munchkin  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Munchkin 

• Verlag: Steve Jackson Games / Pegasus Spiele (deutsche Version) 

• Genre: Kartenspiel, Rollenspiel-Parodie, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2001 

 

Kurze Zusammenfassung: Munchkin ist ein humorvolles und chaotisches Kartenspiel, das klassische 

Fantasy-Rollenspiele parodiert. Die Spieler übernehmen die Rolle von Abenteurern, die Monster 

besiegen, Schätze sammeln und ihre Freunde hintergehen – alles mit dem Ziel, als Erster Stufe 10 zu 

erreichen. Dabei gibt es zahlreiche verrückte Waffen, Klassen, Rassen und Spezialfähigkeiten, die für 

reichlich Spaß und Überraschungen sorgen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen und 

diplomatischen Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Levelaufstieg: Spieler kämpfen gegen Monster und sammeln Schätze, um Stufe 10 zu 

erreichen. 

• Interaktion & Verrat: Spieler können sich gegenseitig helfen oder hintergehen, um Vorteile zu 

erlangen. 

• Humor & Parodie: Das Spiel nimmt sich nicht ernst und sorgt mit absurden Karten für Lacher. 

 

Empfehlung: Munchkin ist ein witziges und interaktives Kartenspiel, das ideal für Gruppen ist, die 

Humor, Chaos und taktisches Ärgern genießen. Perfekt für Spieler, die Spaß an Rollenspiel-Klischees 

und cleveren Intrigen haben! 

  



Oriflamme  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Oriflamme 

• Verlag: Studio H / Pegasus Spiele (deutsche Version) 

• Genre: Taktikspiel, Bluffspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–40 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Oriflamme ist ein taktisches Bluffspiel, das in einer mittelalterlichen Welt 

voller Intrigen und Machtkämpfe spielt. Die Spieler übernehmen die Rolle von Adelsfamilien, die 

versuchen, durch geschicktes Ausspielen von Karten Einfluss zu gewinnen. Jede Runde werden Karten 

verdeckt gelegt und in einer bestimmten Reihenfolge aufgedeckt, wobei Täuschung, strategisches 

Denken und Timing entscheidend sind. Wer am Ende die meisten Machtpunkte gesammelt hat, 

gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen Tiefen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluff & Taktik: Spieler können Karten offenlegen oder verdeckt halten, um ihre Gegner zu 

täuschen. 

• Interaktion: Ständiges Einschätzen der gegnerischen Züge sorgt für Spannung. 

• Variabler Spielverlauf: Jede Partie verläuft anders durch verschiedene Kartenkombinationen. 

 

Empfehlung: Oriflamme ist ein cleveres, interaktives Bluffspiel, das sich perfekt für Gruppen eignet, 

die strategische Täuschungen und taktisches Denken lieben. Ideal für Fans von Intrigen und 

Machtspielen! 

  



Ohanami  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ohanami 

• Verlag: NSV (Nürnberger-Spielkarten-Verlag) 

• Genre: Kartenspiel, Set Collection 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Ohanami ist ein elegantes Kartenspiel, das das Thema der japanischen 

Kirschblütenzeit aufgreift. Die Spieler draften Karten in drei aufsteigende Reihen und versuchen, 

durch geschickte Auswahl die meisten Punkte zu erzielen. Dabei gibt es unterschiedliche Farben, die 

sich im Laufe des Spiels unterschiedlich stark auszahlen. Die richtige Balance zwischen langfristiger 

Planung und sofortigem Vorteil ist entscheidend für den Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, mit strategischen 

Entscheidungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Drafting: Spieler wählen Karten aus und geben den Rest weiter. 

• Set Collection: Punkte gibt es für bestimmte Kartenkombinationen. 

• Taktische Planung: Die Reihen müssen in aufsteigender Reihenfolge geführt werden, was 

kluges Platzieren erfordert. 

 

Empfehlung: Ohanami ist ein wunderschön gestaltetes, ruhiges Kartenspiel mit taktischer Tiefe. 

Perfekt für Spieler, die entspannte, aber dennoch strategische Spiele mit einem minimalistischen 

Design genießen möchten! 

  



Paaranoia  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Paaranoia 

•  

• Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Paaranoia ist ein witziges und interaktives Partyspiel, bei dem die Spieler 

herausfinden müssen, welche Personen am besten zusammenpassen – sei es durch 

Gemeinsamkeiten, humorvolle Situationen oder einfach durch Zufall. Dabei müssen die Mitspieler 

erraten, welche Paare gebildet wurden, und versuchen, ihre eigene Strategie bestmöglich zu nutzen, 

um Punkte zu sammeln. Das Spiel sorgt für viel Gesprächsstoff und überraschende Kombinationen! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich und schnell spielbar. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Paarbildung: Spieler wählen geheime Kombinationen, die erraten werden müssen. 

• Kommunikation: Humorvolle Diskussionen über die Zusammenstellungen sorgen für 

Interaktion. 

• Glück & Strategie: Spieler müssen geschickt ihre Entscheidungen treffen und Mitspieler 

analysieren. 

 

Empfehlung: Paaranoia ist ein unterhaltsames Partyspiel, das sich perfekt für Gruppen eignet, die 

gerne lachen und sich mit kreativen Entscheidungen herausfordern. Ideal für Familienabende oder 

lockere Runden mit Freunden! 

  



Partybugs  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Partybugs 

•  

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Partybugs ist ein lustiges und chaotisches Kartenspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, ihre Hand von Kakerlakenkarten zu befreien. Doch Vorsicht: Die Mitspieler haben das 

gleiche Ziel und können unerwartete Wendungen ins Spiel bringen. Durch taktisches Ablegen und 

geschicktes Bluffen muss jeder versuchen, die wenigsten Karten zu behalten. Wer am Ende die 

meisten Partybugs hat, verliert! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Schnell zu lernen, mit einem hohen Spaßfaktor. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartenablegen: Spieler versuchen, möglichst viele Karten loszuwerden. 

• Bluff & Taktik: Wer seine Mitspieler überlisten kann, hat einen Vorteil. 

• Interaktion: Durch spezielle Aktionskarten kommt es zu spannenden Wendungen. 

 

Empfehlung: Partybugs ist ein einfaches und spaßiges Kartenspiel, das sich perfekt für Familien und 

lockere Spielrunden eignet. Ideal für Spieler, die schnelle, interaktive Spiele mit viel Lachen mögen! 

  



Phase 10  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Phase 10 

• Verlag: Mattel Games 

• Genre: Kartenspiel, Set Collection 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1982 

 

Kurze Zusammenfassung: Phase 10 ist ein strategisches Kartenspiel, das auf Rummy-Mechaniken 

basiert. Die Spieler müssen in zehn aufeinanderfolgenden Phasen bestimmte Kartenkombinationen 

auslegen, wie Drillinge, Straßen oder gleichfarbige Sets. Wer eine Phase erfüllt, darf zur nächsten 

übergehen, während die anderen weiter versuchen, ihre aktuelle Phase abzuschließen. Wer als Erster 

alle zehn Phasen durchläuft, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collection: Spieler müssen Kartenkombinationen sammeln und auslegen. 

• Rundenbasiertes Spiel: Phasen müssen in vorgegebener Reihenfolge abgeschlossen werden. 

• Interaktion: Durch geschicktes Kartenziehen und Ablegen können Gegner behindert werden. 

 

Empfehlung: Phase 10 ist ein beliebtes Familienspiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt für 

Gruppen, die ein herausforderndes, aber leicht verständliches Kartenspiel mit taktischen Elementen 

suchen! 

  



Phase 10 Master  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Phase 10 Master 

• Verlag: Mattel Games 

• Genre: Kartenspiel, Set Collection 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Phase 10 Master ist eine erweiterte und anspruchsvollere Version des 

klassischen Phase 10. Das Spielprinzip bleibt gleich: Die Spieler müssen bestimmte 

Kartenkombinationen in aufeinanderfolgenden Phasen auslegen. Der große Unterschied liegt in den 

neuen Aktionskarten, die das Spiel dynamischer und taktischer machen. Spieler können gezielt Karten 

tauschen, Phasen überspringen oder Mitspieler behindern. Wer als Erster alle zehn Phasen 

durchläuft, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoller als das klassische Phase 10. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collection: Spieler müssen Kartenkombinationen sammeln und auslegen. 

• Neue Aktionskarten: Zusätzliche Karten bringen strategische Möglichkeiten ins Spiel. 

• Mehr Interaktion: Spieler können Mitspieler gezielt blockieren oder sich Vorteile sichern. 

 

Empfehlung: Phase 10 Master ist ideal für Fans des Originals, die eine komplexere und strategischere 

Variante suchen. Perfekt für Spieler, die mehr taktische Tiefe und Interaktion in ihrem Kartenspiel 

genießen möchten! 

  



Pipmatz  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Pipmatz 

• Verlag: Lookout Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Set Collection 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Pipmatz ist ein charmantes und taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, möglichst viele Vögel an die Futterstelle zu locken. Jeder Vogel hat dabei besondere 

Eigenschaften und bringt auf verschiedene Weise Punkte. Durch geschicktes Ausspielen von Karten 

sammeln die Spieler Punkte, müssen aber auch darauf achten, dass ihre Vögel nicht von stärkeren 

verdrängt werden. Wer am Ende die wertvollsten Vogelpaare gesammelt hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collection: Spieler sammeln passende Vogelkarten, um Punkte zu erzielen. 

• Interaktion: Vögel können verdrängt oder clever positioniert werden. 

• Taktische Entscheidungen: Das richtige Timing beim Kartenlegen ist entscheidend. 

 

Empfehlung: Pipmatz ist ein liebevoll gestaltetes und taktisches Kartenspiel mit einem leichten 

Ärgerfaktor. Perfekt für Familien und Spieler, die ein kurzweiliges, aber strategisches Spiel mit schöner 

Thematik suchen! 

  



Port Royal  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Port Royal 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Push-Your-Luck, Wirtschaftsspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–50 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Port Royal ist ein spannendes und taktisches Kartenspiel, das Handel und 

Risiko kombiniert. Die Spieler sind Händler in der Karibik und versuchen, durch cleveres Ziehen von 

Karten lukrative Geschäfte abzuschließen. Dabei können sie Schiffe kapern, Crewmitglieder anheuern 

oder Missionen erfüllen. Doch wer zu gierig ist, kann schnell alles verlieren. Der erste Spieler, der 12 

Siegpunkte erreicht, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, wie weit sie beim Kartenaufdecken gehen. 

• Handel & Ressourcenmanagement: Crewmitglieder und Gold müssen klug eingesetzt 

werden. 

• Interaktion: Spieler können sich gegenseitig beim Handel beeinflussen. 

 

Empfehlung: Port Royal ist ein dynamisches und interaktives Kartenspiel mit hohem Wiederspielwert. 

Perfekt für Familien und Gruppen, die ein taktisches, aber lockeres Spiel mit spannenden 

Risikoentscheidungen genießen möchten! 

  



Punktesalat  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Punktesalat 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Set Collection 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Punktesalat ist ein schnelles und abwechslungsreiches Kartenspiel, bei 

dem die Spieler versuchen, die besten Kombinationen aus Gemüse- und Punktkarten zu sammeln. 

Jede Karte kann entweder als Gemüse oder als Punktekriterium genutzt werden, wodurch sich 

unzählige strategische Möglichkeiten ergeben. Der Spieler, der am Ende die meisten Punkte sammelt, 

gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit taktischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collection: Spieler sammeln Gemüsekarten und passende Punktekarten. 

• Flexibles Kartensystem: Karten können je nach Strategie unterschiedlich genutzt werden. 

• Interaktion: Spieler können gezielt Karten nehmen, um Gegner zu blockieren. 

 

Empfehlung: Punktesalat ist ein einfaches, aber cleveres Kartenspiel mit schnellem Spielablauf und 

hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein taktisches, aber 

lockeres Sammelspiel suchen! 

  



Push  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Push 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Kartenspiel, Push-Your-Luck 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Push ist ein schnelles und spannendes Kartenspiel, das auf dem Prinzip 

„Push-Your-Luck“ basiert. Die Spieler ziehen Karten und versuchen, möglichst viele Punkte zu 

sammeln, ohne zu riskieren, zu viele gleiche Farben zu erwischen und damit leer auszugehen. Ein 

zusätzliches Würfelelement sorgt für unvorhersehbare Wendungen. Wer das richtige Maß aus Risiko 

und Zurückhaltung findet, hat die besten Chancen zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit glücksabhängigen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, wie weit sie beim Kartenziehen gehen. 

• Set Collection: Verschiedene Farben und Zahlen müssen strategisch gesammelt werden. 

• Interaktion: Spieler können Kartenstapel gezielt verteilen, um Mitspieler zu behindern. 

 

Empfehlung: Push ist ein unterhaltsames und kurzweiliges Kartenspiel mit hohem Wiederspielwert. 

Perfekt für Gruppen, die schnelle Spiele mit einer Mischung aus Glück und Taktik genießen möchten! 

  



Raise  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Raise 

•  

• Genre: Kartenspiel, Wettspiel, Push-Your-Luck 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Raise ist ein taktisches Wettspiel mit einem Push-Your-Luck-Element. Die 

Spieler setzen in jeder Runde Chips, um Karten mit unterschiedlichen Werten zu gewinnen. Dabei 

können sie vorsichtig spielen oder große Risiken eingehen, um höhere Belohnungen zu erhalten. Der 

richtige Moment, um zu erhöhen oder auszusteigen, entscheidet über den Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen 

Entscheidungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Push-Your-Luck: Spieler müssen entscheiden, wann sie aufhören oder weiter riskieren. 

• Wettmechanismus: Chips werden eingesetzt, um wertvolle Karten zu gewinnen. 

• Interaktion: Direkte Konfrontation durch Gebote und geschickte Bluffs. 

 

Empfehlung: Raise ist ein spannendes Kartenspiel für Spieler, die Spaß an Risikomanagement, Bluffen 

und taktischen Entscheidungen haben. Perfekt für Gruppen, die den Nervenkitzel von 

Wettmechaniken genießen! 

  



Rainbow  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Rainbow 

•  

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Set Collection 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Rainbow ist ein farbenfrohes und unterhaltsames Kartenspiel, bei dem die 

Spieler versuchen, komplette Regenbögen zu sammeln. Jede Karte zeigt eine Farbe, und das Ziel ist 

es, die perfekte Farbreihe zu bilden, bevor die Mitspieler einem die besten Karten wegschnappen. 

Wer die meisten vollständigen Regenbögen sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, mit taktischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collection: Spieler sammeln Karten in verschiedenen Farben, um Regenbögen zu 

vervollständigen. 

• Interaktion: Karten können gezielt gesammelt oder Mitspielern weggeschnappt werden. 

• Schnelles Spiel: Kurze Runden und einfache Regeln machen es ideal für Familien. 

 

Empfehlung: Rainbow ist ein spaßiges und farbenfrohes Kartenspiel für die ganze Familie. Perfekt für 

Spieler, die ein einfaches, aber taktisches Sammelspiel mit hohem Wiederspielwert suchen! 

  



Saboteur  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Saboteur 

• Verlag: AMIGO Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Bluffspiel, Taktik 

• Spieleranzahl: 3–10 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Saboteur ist ein spannendes Bluff- und Taktikspiel, bei dem die Spieler in 

die Rollen von Zwergen schlüpfen, die nach Gold graben. Doch nicht alle Zwerge arbeiten zusammen 

– einige sind heimliche Saboteure, die versuchen, die Suche zu verhindern. Die Spieler müssen 

entweder den Tunnel zum Schatz bauen oder als Saboteure das Vorhaben sabotieren. Wer am Ende 

das meiste Gold gesammelt hat, gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit tiefgründigen Bluff-

Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 5–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluff & Täuschung: Spieler müssen herausfinden, wer Freund oder Feind ist. 

• Wegebau: Karten werden gelegt, um den Tunnel zum Gold zu verlängern oder zu blockieren. 

• Interaktion: Durch Sabotagekarten oder Hilfsmittel können Spieler ihre Mitstreiter 

beeinflussen. 

 

Empfehlung: Saboteur ist ein unterhaltsames und interaktives Kartenspiel, das perfekt für größere 

Gruppen geeignet ist. Ideal für Spieler, die Bluff- und Deduktionsspiele mögen! 

  



Saboteur: The Dark Cave  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Saboteur: The Dark Cave 

• Verlag: AMIGO Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Bluffspiel, Taktik 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Saboteur: The Dark Cave ist eine neue Variante des beliebten Spiels 

Saboteur. Diesmal sind die Zwerge in einer dunklen Höhle gefangen und müssen sich durch dunkle 

Gänge kämpfen, um das rettende Licht zu erreichen – doch unter ihnen gibt es Saboteure, die 

versuchen, das zu verhindern. Neue Mechaniken wie Licht- und Dunkelheitszonen sowie neue 

Aktionskarten bringen zusätzliche Herausforderungen und Überraschungen ins Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit tiefgründigen Bluff-

Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluff & Täuschung: Spieler müssen herausfinden, wer Freund oder Feind ist. 

• Wegebau in der Dunkelheit: Die Karte verändert sich ständig durch Licht- und 

Dunkelheitszonen. 

• Interaktion: Durch Sabotagekarten, neue Effekte und Aktionsmöglichkeiten bleibt das Spiel 

dynamisch. 

 

Empfehlung: Saboteur: The Dark Cave ist eine spannende Weiterentwicklung des Originalspiels, das 

neue taktische Herausforderungen und mehr Interaktion bietet. Perfekt für Spieler, die Bluffspiele mit 

Überraschungseffekten und Teamstrategien lieben! 

 

 



Schicht im Schacht  

 

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Schicht im Schacht 

•  

• Genre: Kartenspiel, Taktik, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Schicht im Schacht ist ein taktisches Kartenspiel, das in einer Bergbau-

Thematik angesiedelt ist. Die Spieler übernehmen die Rolle von Minenarbeitern, die möglichst viele 

wertvolle Rohstoffe abbauen und sich vor Gefahren schützen müssen. Doch nicht jeder arbeitet fair – 

Intrigen, unerwartete Wendungen und taktische Spielzüge entscheiden über Sieg oder Niederlage. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 

Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen geschickt mit ihren Karten haushalten. 

• Interaktion: Andere Spieler können durch Sabotage oder Tauschaktionen beeinflusst werden. 

• Glück & Strategie: Der richtige Einsatz der Karten entscheidet über den Erfolg. 

 

Empfehlung: Schicht im Schacht ist ein unterhaltsames und leicht zugängliches Kartenspiel mit 

cleveren Mechaniken. Perfekt für Familien und Gruppen, die eine Mischung aus Strategie und Spaß 

suchen! 

  



Schusselige Schurken  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Schusselige Schurken 

•  

• Genre: Kartenspiel, Partyspiel, Bluffspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Schusselige Schurken ist ein chaotisches und lustiges Kartenspiel, bei dem 

die Spieler in die Rolle von trotteligen Dieben schlüpfen, die versuchen, wertvolle Beute zu ergattern. 

Doch nicht immer geht alles nach Plan – Missgeschicke, verrückte Aktionen und sabotierende 

Mitspieler sorgen für jede Menge Überraschungen. Wer am Ende die meisten Schätze ergattern 

konnte, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit einem hohen Spaßfaktor. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluff & Strategie: Spieler müssen ihre Aktionen clever planen, um an die besten Schätze zu 

kommen. 

• Interaktion: Durch unerwartete Wendungen und Sabotagen bleibt das Spiel spannend. 

• Glück & Taktik: Wer die richtigen Momente nutzt, hat die besten Chancen zu gewinnen. 

 

Empfehlung: Schusselige Schurken ist ein witziges und turbulentes Partyspiel, das für viele Lacher 

sorgt. Perfekt für Spieler, die Spaß an chaotischen, interaktiven Kartenspielen haben! 

  



Skull King  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Skull King 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Stichspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Skull King ist ein spannendes Stichspiel mit Piratenthema, bei dem es 

darum geht, genau vorherzusagen, wie viele Stiche man in einer Runde gewinnen wird. Dabei können 

Spieler durch Sonderkarten, wie Piraten oder Meerjungfrauen, das Spielgeschehen beeinflussen und 

Mitspieler überraschen. Wer seine Vorhersagen am genauesten trifft, sammelt die meisten Punkte 

und gewinnt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Stichspiel: Spieler müssen Stiche genau planen und clever einsetzen. 

• Sonderkarten: Piraten, Meerjungfrauen und andere Karten bringen taktische Tiefe ins Spiel. 

• Vorhersage-Mechanismus: Der Schlüssel zum Sieg liegt in der richtigen Einschätzung der 

eigenen Chancen. 

 

Empfehlung: Skull King ist ein unterhaltsames und strategisches Kartenspiel für Gruppen, die 

Stichspiele mit besonderen Wendungen und Überraschungen mögen. Perfekt für Familien und 

Freunde, die taktisches Denken mit einer Prise Piraten-Flair kombinieren möchten! 

  



St. Patrick  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: St. Patrick 

• Genre: Kartenspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

 

Kurze Zusammenfassung: St. Patrick ist ein taktisches Kartenspiel mit mythologischer Thematik. Die 

Spieler müssen sich vor gefährlichen Schlangen schützen, die Irland bedrohen. Dabei setzen sie ihre 

Karten strategisch ein, um Angriffe abzuwehren, Heilung zu erhalten oder ihre Gegner auszutricksen. 

Wer am besten mit seinen Ressourcen haushaltet und die stärksten Kombinationen spielt, hat die 

besten Chancen zu überleben und zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit taktischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Karteneffekte: Spieler nutzen verschiedene Karten, um sich zu schützen oder Gegner zu 

attackieren. 

• Ressourcenmanagement: Geschicktes Einsetzen der Karten entscheidet über den 

Spielverlauf. 

• Interaktion: Direkte Einflussnahme auf das Spielgeschehen sorgt für spannende Wendungen. 

 

Empfehlung: St. Patrick ist ein spannendes, interaktives Kartenspiel mit einer fesselnden Thematik. 

Perfekt für Spieler, die taktische Entscheidungen und spannende Duelle in einem kompakten Format 

genießen möchten! 

  



Similo  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Similo 

• Verlag: Horrible Guild / HeidelBÄR Games 

• Genre: Deduktionsspiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 10–15 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Similo ist ein kooperatives Deduktionsspiel, bei dem ein Spieler geheime 

Hinweise gibt, während die anderen versuchen, eine bestimmte Karte aus einem Raster 

herauszufinden. Die Hinweise erfolgen durch das Legen weiterer Charakterkarten, die entweder 

Gemeinsamkeiten oder Unterschiede zur gesuchten Karte andeuten sollen. Die Spieler müssen ihre 

Beobachtungsgabe und logisches Denken nutzen, um die richtige Wahl zu treffen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, aber mit kniffligen 

Denkaufgaben. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduktion & Kommunikation: Spieler müssen die Hinweise clever interpretieren. 

• Kooperatives Spiel: Alle arbeiten gemeinsam an der Lösung. 

• Themenvielfalt: Verschiedene Editionen (Märchen, Geschichte, Tiere, Mythen) sorgen für 

Abwechslung. 

 

Empfehlung: Similo ist ein unterhaltsames, kurzweiliges Deduktionsspiel mit hohem Wiederspielwert. 

Perfekt für Familien und Gruppen, die kooperative Rätselspiele mit kreativen Denkaufgaben mögen! 

  



Snack Rabbits  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Snack Rabbits 

•  

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Snack Rabbits ist ein süßes und schnelles Kartenspiel, bei dem Spieler 

hungrige Hasen mit leckeren Snacks versorgen müssen. Jeder Spieler sammelt Futterkarten, um seine 

Hasen zu füttern, muss aber aufpassen, dass die anderen Spieler nicht schneller sind oder einem die 

besten Snacks vor der Nase wegschnappen. Wer am Ende die zufriedensten Hasen hat, gewinnt das 

Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collection: Spieler sammeln passende Futterkarten für ihre Hasen. 

• Interaktion: Karten können anderen Spielern weggeschnappt werden. 

• Schnelles Spiel: Kurze, unterhaltsame Runden mit viel Spaß. 

 

Empfehlung: Snack Rabbits ist ein charmantes und familienfreundliches Kartenspiel, das perfekt für 

Kinder und Gelegenheitsspieler geeignet ist. Mit einfachen Regeln und einer witzigen Thematik sorgt 

es für viel Unterhaltung! 

  



Spellbook  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Spellbook 

•  

• Genre: Strategiespiel, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Spellbook ist ein magisches Strategiespiel, in dem die Spieler als mächtige 

Zauberer gegeneinander antreten. Sie sammeln mystische Ressourcen, lernen neue Zaubersprüche 

und bauen ihr individuelles Zauberbuch auf. Wer seine Magie am effektivsten einsetzt und die 

stärksten Kombinationen entwickelt, kann das Spiel für sich entscheiden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit tiefgehender Strategie. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler bauen ihr individuelles Zauberbuch mit verschiedenen Fähigkeiten auf. 

• Ressourcenmanagement: Mystische Energien müssen klug gesammelt und genutzt werden. 

• Taktische Planung: Jede Runde erfordert strategische Entscheidungen, um Zaubersprüche 

optimal einzusetzen. 

 

Empfehlung: Spellbook ist ein tiefgehendes und spannendes Strategiespiel für alle, die komplexe 

Spielmechaniken und magische Themen lieben. Perfekt für Fans von Deckbuilding-Spielen und 

strategischem Denken! 

 

 

 

 



Silver & Gold  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Silver & Gold 

• Verlag: NSV (Nürnberger-Spielkarten-Verlag) 

• Genre: Flip & Write, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Silver & Gold ist ein unterhaltsames Flip-&-Write-Spiel, bei dem die Spieler 

Schatzkarten ausfüllen, um wertvolle Schätze zu bergen. Durch das geschickte Platzieren der 

aufgedeckten Formen versuchen sie, ihre Karten vollständig zu markieren und dabei Boni sowie 

Zusatzpunkte zu sammeln. Wer am Ende die meisten Punkte erreicht, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Flip & Write: Karten werden aufgedeckt, und die Spieler markieren passende Felder auf ihren 

Schatzkarten. 

• Taktische Entscheidungen: Effizientes Ausfüllen der Karten bringt Boni und Extrapunkte. 

• Interaktion: Alle spielen gleichzeitig, ohne Wartezeiten. 

 

Empfehlung: Silver & Gold ist ein leicht verständliches, schnelles und spaßiges Familienspiel mit 

hohem Wiederspielwert. Perfekt für alle, die ein taktisches, aber unkompliziertes Spiel für 

zwischendurch suchen! 

 

  



Smash Up  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Smash Up 

• Verlag: Alderac Entertainment Group  

• Genre: Deckbuilding, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Smash Up ist ein chaotisches Deckbuilding-Spiel, bei dem die Spieler zwei 

Fraktionen – wie Piraten, Aliens, Zombies oder Ninjas – kombinieren und ihre einzigartigen 

Fähigkeiten nutzen, um Basen zu erobern. Jede Fraktion hat eigene Mechaniken und Spielweisen, die 

durch Kombination mit einer zweiten Fraktion neue taktische Möglichkeiten eröffnen. Ziel ist es, 

durch geschicktes Platzieren und Aktivieren von Karten die meisten Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit hoher taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kombinieren zwei Fraktionen und nutzen ihre einzigartigen Fähigkeiten. 

• Basis-Kontrolle: Punkte werden durch das Platzieren von Karten an verschiedenen Basen 

verdient. 

• Hohe Variabilität: Unterschiedliche Fraktionskombinationen sorgen für immer neue 

Strategien. 

 

Empfehlung: Smash Up ist ein kreatives und unterhaltsames Kartenspiel mit großem 

Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die Spaß an ungewöhnlichen Kombinationen und taktischen 

Herausforderungen haben! 

  



Snowhere  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Snowhere 

•  

• Genre: Kooperatives Kartenspiel, Puzzle 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 10–20 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Snowhere ist ein innovatives, kooperatives Kartenspiel, bei dem die Spieler 

zusammenarbeiten, um ein Feuer zu löschen und alle Karten so zu platzieren, dass kein Feuer mehr 

zu sehen ist. Durch geschicktes Anlegen und strategisches Denken muss das Puzzle gelöst werden. 

Das Spiel ist herausfordernd, aber kurzweilig und belohnt cleveres Teamwork. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 1–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Puzzle: Alle Spieler arbeiten gemeinsam an einer Lösung. 

• Plättchen-Legen: Karten müssen clever positioniert werden, um das Feuer zu löschen. 

• Schnelles Gameplay: Kurze Runden mit hohem Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Snowhere ist ein cleveres und einzigartiges Puzzle-Spiel mit einer interessanten 

Thematik. Perfekt für Solo-Spieler oder kleine Gruppen, die eine knackige Herausforderung suchen! 

  



Tails on Fire  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tails on Fire 

•  

• Genre: Kartenspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Tails on Fire ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem Spieler sich gegenseitig 

mit cleveren Zügen überlisten müssen. Ziel ist es, durch geschicktes Kartenausspielen den feurigen 

Fuchs in der eigenen Hand zu behalten oder ihn gezielt weiterzugeben, um Punkte zu sichern. Wer 

die besten Entscheidungen trifft und seine Mitspieler geschickt ausmanövriert, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluff & Taktik: Spieler müssen kluge Entscheidungen treffen, um den Fuchs strategisch 

einzusetzen. 

• Interaktion: Direkte Einflussnahme auf Mitspieler sorgt für spannende Runden. 

• Dynamisches Gameplay: Schnelle Runden mit überraschenden Wendungen. 

 

Empfehlung: Tails on Fire ist ein spannendes und interaktives Kartenspiel, das sich perfekt für 

Gruppen eignet, die taktische Entscheidungen und überraschende Wendungen mögen. Ideal für 

lockere Spielrunden mit Freunden oder der Familie! 

  



Tanuki  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tanuki 

•  

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Tanuki ist ein charmantes Kartenspiel, bei dem die Spieler in die Rolle der 

schlauen Tanuki (japanische Marderhunde) schlüpfen und versuchen, durch geschicktes Sammeln von 

Karten wertvolle Kombinationen zu erzielen. Doch Achtung – die Mitspieler versuchen ebenfalls, die 

besten Karten zu ergattern und können durch kluge Züge den eigenen Fortschritt beeinflussen. Wer 

am Ende die meisten Punkte sammelt, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Set Collection: Spieler sammeln Kartenkombinationen, um Punkte zu erzielen. 

• Interaktion: Durch geschicktes Tauschen und Blockieren entsteht eine taktische Dynamik. 

• Dynamisches Gameplay: Schnelle Runden mit vielen Möglichkeiten zur Strategieanpassung. 

 

Empfehlung: Tanuki ist ein unterhaltsames und taktisches Kartenspiel mit einer liebevollen 

Gestaltung. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die eine Mischung aus Strategie, Glück und 

Interaktion schätzen! 

  



Tempel des Schreckens  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tempel des Schreckens 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Bluffspiel, Deduktionsspiel 

• Spieleranzahl: 3–10 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Tempel des Schreckens ist ein spannendes Bluff- und Deduktionsspiel, bei 

dem die Spieler in die Rolle von Abenteurern oder Wächtern schlüpfen. Die Abenteurer suchen nach 

wertvollen Schätzen, doch unter ihnen befinden sich Wächter, die versuchen, die Gruppe in tödliche 

Fallen zu locken. Durch geschicktes Bluffen, geschickte Kommunikation und strategische 

Entscheidungen müssen die Spieler herausfinden, wem sie vertrauen können – oder ihre Gegner in 

die Irre führen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 5–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bluff & Täuschung: Spieler müssen herausfinden, wer Freund oder Feind ist. 

• Kooperative & gegnerische Ziele: Die Abenteurer arbeiten zusammen, während die Wächter 

versuchen, sie zu täuschen. 

• Interaktion & Kommunikation: Spieler müssen sich gegenseitig überzeugen und ihre 

Strategien anpassen. 

 

Empfehlung: Tempel des Schreckens ist ein unterhaltsames und interaktives Bluffspiel mit viel 

Spannung und sozialen Elementen. Perfekt für größere Gruppen, die gerne in eine spannende 

Atmosphäre eintauchen und sich gegenseitig austricksen! 

 

 



The Game   

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: The Game 

• Verlag: NSV (Nürnberger-Spielkarten-Verlag) 

• Genre: Kooperatives Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: The Game ist ein kooperatives Kartenspiel, bei dem die Spieler gemeinsam 

versuchen, alle Karten in aufsteigender oder absteigender Reihenfolge auf vier Ablagestapeln 

abzulegen. Kommunikation ist eingeschränkt, was das Spiel zu einer spannenden Herausforderung 

macht. Jeder Zug kann entscheidend sein, und das Team muss klug zusammenarbeiten, um zu 

gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber herausfordernd. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um das Spiel zu besiegen. 

• Eingeschränkte Kommunikation: Spieler dürfen nur indirekt Hinweise geben. 

• Spannende Entscheidungen: Jeder Zug beeinflusst den weiteren Spielverlauf. 

 

Empfehlung: The Game ist ein fesselndes und herausforderndes kooperatives Kartenspiel, das perfekt 

für Gruppen geeignet ist, die gerne gemeinsam taktische Entscheidungen treffen. Durch die einfache 

Mechanik, aber anspruchsvolle Spielweise hat es einen hohen Wiederspielwert! 

  



The Mind  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: The Mind 

• Verlag: NSV (Nürnberger-Spielkarten-Verlag) 

• Genre: Kooperatives Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 15–20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: The Mind ist ein einzigartiges kooperatives Kartenspiel, bei dem die Spieler 

versuchen, ihre Karten in aufsteigender Reihenfolge abzulegen – ohne miteinander zu sprechen oder 

Zeichen zu geben. Stattdessen müssen sie sich auf ihr Gefühl und ihr Gespür für das Timing der 

Mitspieler verlassen. Je höher das Level, desto schwieriger wird das Spiel, da mehr Karten ins Spiel 

kommen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu verstehen, aber mit einer besonderen 

Herausforderung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, die Karten in der richtigen 

Reihenfolge abzulegen. 

• Keine Kommunikation: Spieler dürfen weder reden noch Gesten verwenden. 

• Intuitive Entscheidungen: Die richtige Einschätzung des Timings ist der Schlüssel zum Erfolg. 

 

Empfehlung: The Mind ist ein faszinierendes und innovatives Kartenspiel, das auf nonverbaler 

Kommunikation basiert. Perfekt für Gruppen, die eine neue Art des kooperativen Spielens 

ausprobieren und gemeinsam eine fast telepathische Verbindung aufbauen möchten! 

  



The Mind Soulmates  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: The Mind Soulmates 

• Verlag: NSV (Nürnberger-Spielkarten-Verlag) 

• Genre: Kooperatives Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: The Mind Soulmates ist die Weiterentwicklung des erfolgreichen Spiels The 

Mind. Die Spieler müssen erneut Karten in aufsteigender Reihenfolge ablegen – jedoch mit neuen 

kooperativen Elementen. Diesmal gibt es eine zusätzliche Gedankenverbindung in Form von 

Symbolkarten, die den Spielern subtile Hinweise geben können. Dadurch entsteht eine noch 

intensivere Zusammenarbeit und ein erweitertes Spielgefühl. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu verstehen, aber mit neuen strategischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten gemeinsam daran, die Karten in der richtigen 

Reihenfolge abzulegen. 

• Eingeschränkte Kommunikation: Spieler dürfen nicht direkt sprechen, sondern nur durch 

Gedankenverbindungen interagieren. 

• Symbolkarten: Ein neues System ermöglicht subtile Hinweise und verstärkt die Teamdynamik. 

 

Empfehlung: The Mind Soulmates bringt frische Mechaniken in das beliebte Konzept von The Mind. 

Perfekt für Fans des Originals, die ein noch intensiveres kooperatives Erlebnis mit neuen 

Herausforderungen suchen! 

 

Tiere Toppen  



 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tiere Toppen 

•  

• Genre: Kartenspiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 15–25 Minuten 

•  

 

Kurze Zusammenfassung: Tiere Toppen ist ein schnelles und unterhaltsames Kartenspiel, bei dem 

Spieler verschiedene Tiere nach bestimmten Eigenschaften ordnen müssen. Jeder Spieler versucht, 

mit seinen Karten die stärksten Tiere zu toppen oder klug zu bluffen, um im Spiel zu bleiben. Wer die 

besten Entscheidungen trifft und seine Karten clever ausspielt, gewinnt die Runde. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach verständlich, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 6 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Vergleichende Wertung: Spieler legen Karten aus und versuchen, höhere Werte zu 

überbieten. 

• Bluff & Taktik: Manchmal kann eine schwächere Karte clever gespielt werden. 

• Interaktion: Spieler müssen ihre Gegner einschätzen und vorausschauend handeln. 

 

Empfehlung: Tiere Toppen ist ein kurzweiliges, familienfreundliches Kartenspiel mit hohem 

Spaßfaktor. Perfekt für Kinder und Erwachsene, die ein einfaches, aber taktisches Spiel mit witzigen 

Tiermotiven genießen möchten! 

  



Triggs  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Triggs 

• Verlag: Nürnberger-Spielkarten-Verlag (NSV) 

• Genre: Kartenspiel, Zahlenablegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 20 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Triggs ist ein schnelles und einfaches Kartenspiel, das an klassische 

Zahlenablegespiele erinnert. Die Spieler ziehen Karten, legen passende Kombinationen ab und 

versuchen, ihre Zahlenreihe als Erster zu vervollständigen. Wer gut plant, geschickt sammelt und das 

richtige Timing für seine Züge findet, hat die besten Chancen zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, aber mit strategischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zahlenablegesystem: Spieler legen Karten ab, um Zahlenfelder zu vervollständigen. 

• Set Collection: Geschicktes Sammeln und Timing sind entscheidend. 

• Interaktion: Direkte Konkurrenz um die besten Karten sorgt für Spannung. 

 

Empfehlung: Triggs ist ein unterhaltsames, leicht verständliches Kartenspiel mit hohem 

Wiederspielwert. Perfekt für Familien und Gelegenheitsspieler, die ein schnelles, aber taktisches Spiel 

für zwischendurch suchen! 

  



Wizard  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wizard 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Stichspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 3–6 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1984 

 

Kurze Zusammenfassung: Wizard ist ein strategisches Stichspiel, bei dem die Spieler vor jeder Runde 

vorhersagen müssen, wie viele Stiche sie gewinnen werden. Wer seine Vorhersage genau trifft, erhält 

Punkte – liegt man daneben, gibt es Minuspunkte. Zusätzlich sorgen spezielle Zauberer- und 

Narrenkarten für spannende Wendungen. Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Einfache Regeln, aber hohe taktische Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Stichspiel: Spieler legen Karten aus, um Stiche zu gewinnen oder zu vermeiden. 

• Vorhersage-Mechanik: Spieler müssen einschätzen, wie viele Stiche sie gewinnen werden. 

• Spezialkarten: Zauberer und Narren beeinflussen das Spielgeschehen auf unvorhersehbare 

Weise. 

 

Empfehlung: Wizard ist ein Klassiker unter den Stichspielen, der sowohl Glück als auch taktisches 

Denken erfordert. Perfekt für Spieler, die eine Herausforderung suchen und gerne ihre Mitspieler 

austricksen! 

  



Wizard Extreme  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Wizard Extreme 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Stichspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2005 

 

Kurze Zusammenfassung: Wizard Extreme ist eine taktische Weiterentwicklung des klassischen 

Stichspiels Wizard. In dieser Variante gibt es farbige Zauberer, die nicht nur die Stichrunde beeinflussen, 

sondern auch strategische Planung erfordern. Die Spieler müssen nicht nur ihre Stiche vorhersagen, 

sondern auch auf die Spezialeffekte der Zauberer achten. Das Spiel bleibt herausfordernd, bietet jedoch 

neue strategische Möglichkeiten für erfahrene Spieler. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Ähnlich wie Wizard, aber mit neuen taktischen 

Elementen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Erweitertes Stichspiel: Die neuen Zaubererfarben beeinflussen das Spielgeschehen. 

• Vorhersage-Mechanik: Spieler müssen weiterhin präzise Stiche kalkulieren. 

• Taktische Tiefe: Mehr Interaktion durch strategischen Einsatz der Spezialkarten. 

 

Empfehlung: Wizard Extreme bietet eine spannende Abwandlung des Originals mit mehr Tiefe und 

Varianz. Perfekt für Fans von Wizard, die eine neue Herausforderung suchen! 

  



Umtata  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Umtata 

• Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel 

• Spieleranzahl: 3–8 Spieler 

• Spieldauer: 15–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Umtata ist ein schnelles und lustiges Partyspiel, bei dem Spieler durch 

Geräusche, Gesten oder kreative Umschreibungen Begriffe erklären müssen. Dabei kommt es weniger 

auf Wissen als auf Improvisation und Humor an. Ziel ist es, möglichst viele Begriffe zu erraten und das 

Team zum Sieg zu führen. Perfekt für große Gruppen und lockere Runden! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit hohem Spaßfaktor. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kommunikation & Kreativität: Spieler müssen Begriffe auf unterhaltsame Weise erklären. 

• Teamspiel: Zusammenarbeit und schnelle Reaktion sind entscheidend. 

• Variabler Spielverlauf: Jede Runde ist anders durch kreative Erklärungen und neue Begriffe. 

 

Empfehlung: Umtata ist ein ideales Partyspiel für Gruppen, die auf schnelle, lustige und kreative 

Interaktion stehen. Perfekt für Familienfeiern, Spieleabende oder einfach für eine gute Zeit mit 

Freunden! 

  



Zero Hero  

 

  

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Zero Hero 

• Genre: Kartenspiel, Taktikspiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 20–30 Minuten 

 

 

Kurze Zusammenfassung: Zero Hero ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem die Spieler versuchen, 

ihre Karten so zu spielen, dass ihre Gesamtpunktzahl am Ende jeder Runde möglichst nahe an null liegt. 

Durch geschicktes Ablegen, cleveres Bluffen und gezieltes Manipulieren der Kartenwerte können 

Spieler sich Vorteile verschaffen oder ihre Gegner in Schwierigkeiten bringen. Wer am Ende die 

niedrigste Gesamtpunktzahl hat, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, aber mit taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zahlenmanagement: Spieler müssen geschickt Karten platzieren, um ihre Punktzahl zu 

reduzieren. 

• Interaktion: Direkte Einflussnahme auf Gegner sorgt für taktische Tiefe. 

• Bluff & Strategie: Überraschende Wendungen durch taktisches Kartenausspielen. 

 

Empfehlung: Zero Hero ist ein cleveres und dynamisches Kartenspiel, das Strategie mit einfachen 

Mechaniken kombiniert. Perfekt für Familien und Gruppen, die schnelle, aber dennoch anspruchsvolle 

Spiele mögen! 

 


