
Kennerspiele 
Diese Spiele-Übersicht wurde mithilfe von Künstlicher Intelligenz 

erstellt. Trotz sorgfältiger Zusammenstellung kann es vorkommen, 

dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls 

Ihnen ein Fehler auffällt oder Sie Ergänzungen haben, lassen Sie es 

uns gerne wissen. Wir freuen uns über Ihr Feedback und arbeiten 

stetig daran, die Liste zu verbessern. 

  



  7 Wonders  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: 7 Wonders 

• Verlag: Repos Production 

• Genre: Strategiespiel, Kartenspiel, Zivilisationsspiel 

• Spieleranzahl: 3–7 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2010 

 

Kurze Zusammenfassung: 7 Wonders ist ein preisgekröntes Strategiespiel, in dem die Spieler ihre 

eigene antike Zivilisation aufbauen und entwickeln. Über drei Zeitalter hinweg wählen sie Karten aus, 

um Gebäude zu errichten, Ressourcen zu sammeln, militärische Stärke zu erlangen oder 

wissenschaftliche Errungenschaften zu erzielen. Dabei müssen sie die richtige Balance zwischen 

Fortschritt und Interaktion mit ihren Nachbarn finden, um die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartendrafting: Spieler wählen reihum Karten aus, die ihre Zivilisation stärken. 

• Ressourcenmanagement: Der geschickte Umgang mit Rohstoffen ist entscheidend für den 

Erfolg. 

• Siegpunktstrategien: Es gibt verschiedene Wege zum Sieg, sei es durch militärische 

Dominanz, Wissenschaft, Handel oder den Bau eines Weltwunders. 

 

Empfehlung: 7 Wonders ist ein fesselndes und vielseitiges Strategiespiel, das sich hervorragend für 

Gruppen eignet. Durch das simultane Spielen bleibt die Wartezeit minimal, wodurch es sich ideal für 

größere Spielerunden mit strategischem Tiefgang eignet. 

  



  3000 Halunken  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: 3000 Halunken 

• Verlag: Asmodee / HeidelBÄR Games 

• Genre: Strategiespiel, Deckbau, Bluffspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: 3000 Halunken ist ein innovatives Kartenspiel mit Bluff- und 

Strategieelementen, das in einem dystopischen Wildwest-Setting spielt. Die Spieler führen eigene 

Banden von Halunken an und versuchen, sich wertvolle Technologien zu sichern. Dabei werden 

Charakterkarten mit einzigartigen Fähigkeiten kombiniert, wodurch über 3000 verschiedene Halunken 

entstehen können. Durch geschicktes Bluffen, taktische Entscheidungen und den richtigen Einsatz der 

Halunken versuchen die Spieler, die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch tiefgehend, aber gut zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbau & Charakterkombination: Spieler erstellen ihre eigenen Halunken mit einzigartigen 

Fähigkeiten. 

• Bluff & Täuschung: Durch geschicktes Täuschen und vorausschauende Spielzüge können 

Gegner ausgetrickst werden. 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen Technologien und Fähigkeiten klug einsetzen, um 

Vorteile zu erlangen. 

 

Empfehlung: 3000 Halunken ist ein kreatives und interaktives Strategiespiel mit hohem 

Wiederspielwert. Die große Vielfalt an Charakterkombinationen sorgt für immer neue Partien, 

während Bluff und Taktik das Spiel spannend halten. Ideal für Spieler, die Strategie mit einem Hauch 

von Unvorhersehbarkeit lieben. 

 

 



  Aeon's End  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Aeon's End 

• Verlag: Frosted Games / Indie Boards & Cards 

• Genre: Deckbau, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Aeon's End ist ein innovatives, kooperatives Deckbauspiel, in dem die 

Spieler als Magier der letzten Bastion gegen eine Bedrohung aus der Dunkelheit kämpfen. Im 

Gegensatz zu vielen anderen Deckbauspielen wird das Deck nicht gemischt, was strategisches Planen 

und Ressourcennutzung noch wichtiger macht. Jede Partie bietet einzigartige Herausforderungen, da 

verschiedene Erzfeinde mit eigenen Mechaniken bekämpft werden müssen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆☆ (4/5) – Anspruchsvolles kooperatives Spiel mit 

strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbau ohne Mischen: Spieler verbessern ihr Deck gezielt, ohne Zufallseinfluss durch 

Mischen. 

• Kooperative Kämpfe: Spieler arbeiten zusammen, um Erzfeinde mit einzigartigen Fähigkeiten 

zu besiegen. 

• Mana-Management: Ressourcen müssen effizient genutzt werden, um Zauber vorzubereiten 

und Feinde zu schwächen. 

 

Empfehlung: Aeon's End ist ein herausforderndes und taktisches Koop-Spiel, das Fans von Deckbau- 

und Fantasy-Spielen begeistert. Durch die einzigartigen Mechaniken und die hohe Wiederspielbarkeit 

ist es ideal für Gruppen, die gemeinsam gegen epische Bosse kämpfen wollen. 

  



  Alte Dunkle Dinge  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Alte Dunkle Dinge 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Abenteuerspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Alte Dunkle Dinge ist ein düsteres Abenteuerspiel mit Würfelelementen, in 

dem die Spieler als Entdecker an einem geheimnisvollen Flussufer auf schaurige Kreaturen und 

dunkle Geheimnisse stoßen. Durch Würfelwürfe und geschickte Nutzung von Aktionskarten 

versuchen sie, dunkle Orte zu erforschen und möglichst viele Punkte zu sammeln. Dabei müssen sie 

sich gefährlichen Begegnungen stellen und ihren Mut unter Beweis stellen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, mit taktischen Entscheidungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelbasierte Aktionen: Spieler nutzen Würfelwürfe, um Begegnungen zu meistern. 

• Handkarten-Management: Geschickter Einsatz von Aktionskarten kann Vorteile bringen. 

• Risiko & Belohnung: Spieler müssen abwägen, ob sie sich in gefährliche Situationen wagen 

oder auf Nummer sicher gehen. 

 

Empfehlung: Alte Dunkle Dinge ist ein atmosphärisches Würfelspiel mit spannender Thematik und 

strategischen Entscheidungen. Perfekt für Spieler, die Abenteuer und eine Prise Horror in ihren 

Spielrunden mögen. 

  



  Architekten des Westfrankenreichs  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Architekten des Westfrankenreichs 

• Verlag: Schwerkraft-Verlag 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 60–80 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Architekten des Westfrankenreichs ist ein komplexes Worker-Placement-

Spiel, das im Frankenreich des 9. Jahrhunderts spielt. Die Spieler übernehmen die Rolle von 

Baumeistern und sammeln Ressourcen, um prächtige Gebäude und Kathedralen zu errichten. Dabei 

müssen sie ihre Arbeiter effizient einsetzen, Moralentscheidungen treffen und den Einfluss der Kirche 

berücksichtigen, um am Ende die meisten Siegpunkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber zugänglich für Strategiefans. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Gebäude zu 

errichten. 

• Moral- und Gefängnissystem: Spieler können unehrliche Wege einschlagen oder sich für 

rechtschaffenes Verhalten entscheiden. 

• Dynamische Arbeiterplatzierung: Je mehr Arbeiter an einem Ort, desto effektiver werden die 

Aktionen, aber es gibt das Risiko, gefangen genommen zu werden. 

 

Empfehlung: Architekten des Westfrankenreichs ist ein fesselndes Strategiespiel mit innovativen 

Mechaniken und hohem Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die Worker Placement mit einer 

spannenden moralischen Komponente lieben. 

  



  Anno 1800  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Anno 1800 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Wirtschaftsspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Anno 1800 ist ein strategisches Aufbauspiel, das auf dem beliebten PC-

Spiel von Ubisoft basiert. Die Spieler leiten ihre eigene Industrienation, errichten Produktionsketten, 

handeln mit Ressourcen und entwickeln ihre Wirtschaft weiter. Durch geschickte Planung und den 

richtigen Ausbau ihrer Inseln versuchen sie, ihre Bevölkerung zufriedenzustellen und die meisten 

Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Wirtschaftsspiel mit 

tiefgehender Strategie. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Wirtschaftsaufbau: Spieler errichten Produktionsketten und optimieren ihre Industrie. 

• Handel & Expansion: Der Handel mit anderen Spielern und die Erkundung neuer Inseln sind 

entscheidend für den Erfolg. 

• Bevölkerungsmanagement: Durch geschicktes Einsetzen der Arbeiter müssen Bedürfnisse 

der Bevölkerung erfüllt werden. 

 

Empfehlung: Anno 1800 ist ein tiefgründiges Strategiespiel, das Fans von komplexen Wirtschafts- und 

Aufbauspielen begeistern wird. Perfekt für Spieler, die gerne Ressourcen optimieren und langfristige 

Strategien planen. 

  



  AuZtralia  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: AuZtralia 

• Verlag: Schwerkraft-Verlag 

• Genre: Strategiespiel, Abenteuer, Wirtschaft 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: AuZtralia ist ein thematisch einzigartiges Strategiespiel, das 

Wirtschaftssimulation mit Abenteuerelementen kombiniert. Die Spieler besiedeln das 

postapokalyptische Australien, bauen Eisenbahnen, errichten Farmen und sammeln Ressourcen. 

Doch im Verborgenen lauern die Großen Alten – bedrohliche Wesen aus dem Cthulhu-Mythos, die 

erwachen und das Land bedrohen. Spieler müssen sich entscheiden, ob sie zusammenarbeiten oder 

allein versuchen, sich gegen die Kreaturen zu behaupten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolle Mischung aus Wirtschaft und 

Kampf. 

• Alter: Ab 13 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler verwalten Nahrung, Kohle und Gold für den Ausbau ihrer 

Siedlungen. 

• Zeitsystem: Aktionen kosten Zeit, und sobald die Großen Alten erwachen, beginnt der Kampf 

ums Überleben. 

• Kampf & Kooperation: Spieler können alleine oder gemeinsam gegen die Kreaturen kämpfen, 

doch nur einer kann gewinnen. 

 

Empfehlung: AuZtralia ist ein innovatives Strategiespiel mit einzigartiger Mischung aus Wirtschaft und 

Abenteuer. Perfekt für Spieler, die eine herausfordernde Kombination aus Ressourcenmanagement 

und Kampf gegen übernatürliche Feinde suchen. 

  Blackout: Hong Kong   

 



Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Blackout: Hong Kong 

• Verlag: eggertspiele 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 75–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: In Blackout: Hong Kong steht die Stadt nach einem plötzlichen, kompletten 

Stromausfall vor dem Chaos. Die Spieler übernehmen die Rolle von Krisenmanagern, die versuchen, 

das Chaos zu bewältigen, Ressourcen zu sichern und strategisch ihre Einflussgebiete auszubauen. 

Durch geschicktes Planen und den Einsatz von Spezialisten müssen sie versuchen, die Kontrolle über 

verschiedene Stadtteile zu erlangen und Hong Kong zu stabilisieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Komplexe Mechaniken mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding-Elemente: Spieler stellen sich ein Kartendeck aus Spezialisten zusammen, um 

ihre Aktionen zu optimieren. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Wasser und Treibstoff sind knapp – cleveres Wirtschaften 

ist gefragt. 

• Gebiets- und Krisenmanagement: Kontrolle über Stadtgebiete bringt Vorteile und Boni. 

 

Empfehlung: Blackout: Hong Kong ist ein herausforderndes und thematisch immersives 

Strategiespiel, das eine spannende Mischung aus Krisenmanagement und Ressourcenverwaltung 

bietet. Perfekt für Spieler, die komplexe Entscheidungen und strategische Herausforderungen lieben. 

  



  Brew  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Brew 

• Verlag: Pandasaurus Games 

• Genre: Strategiespiel, Würfelspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Brew ist ein strategisches Würfelplatzierungsspiel mit einem Fantasy-

Setting, in dem die Spieler in einem verwunschenen Wald die Jahreszeiten wieder ins Gleichgewicht 

bringen müssen. Sie nutzen Würfel, um Tränke zu brauen, magische Kreaturen zu zähmen und Dörfer 

zu kontrollieren. Dabei stehen sie in direkter Konkurrenz zu anderen Spielern, die sich dieselben 

knappen Ressourcen sichern wollen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Anspruchsvolle Taktik mit zugänglichem Gameplay. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelplatzierung: Spieler setzen Würfel strategisch ein, um Ressourcen zu erhalten und 

Aktionen auszuführen. 

• Tränke brauen: Gesammelte Zutaten werden genutzt, um mächtige Tränke herzustellen. 

• Kreaturen zähmen: Spieler können magische Wesen für besondere Vorteile rekrutieren. 

• Gebietskontrolle: Der Einfluss auf Dörfer bringt Punkte und strategische Vorteile. 

 

Empfehlung: Brew ist ein wunderschön illustriertes und thematisch tiefes Strategiespiel mit 

innovativen Mechaniken. Perfekt für Spieler, die taktische Entscheidungen, Interaktion und 

Ressourcenmanagement schätzen. 

  



  Broom Service  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Broom Service 

• Verlag: Alea / Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–75 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Broom Service ist ein taktisches und interaktives Strategiespiel, in dem 

Spieler als mutige oder vorsichtige Hexen Zaubertränke ausliefern. Durch cleveres Kartenausspielen 

entscheiden sie, ob sie riskante Aktionen mit höheren Belohnungen oder sichere, aber schwächere 

Aktionen wählen. Das Spiel basiert auf einem einzigartigen Mechanismus, der Mut und Timing 

belohnt, aber auch dazu führen kann, dass riskante Züge von anderen Spielern durchkreuzt werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit strategischen 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Aktionswahl: Spieler wählen Karten mit mutigen oder vorsichtigen Aktionen, um Tränke 

auszuliefern. 

• Risiko & Belohnung: Wer mutig spielt, kann große Vorteile erhalten, läuft aber Gefahr, 

blockiert zu werden. 

• Interaktion: Spieler müssen abschätzen, was ihre Gegner tun, um ihre Aktionen bestmöglich 

zu planen. 

• Modulares Spielfeld: Verschiedene Karten sorgen für Abwechslung und neue taktische 

Möglichkeiten. 

 

Empfehlung: Broom Service ist ein cleveres und dynamisches Strategiespiel mit hohem 

Wiederspielwert. Perfekt für Gruppen, die ein interaktives und taktisches Spiel mit einem 

einzigartigen Risiko-Belohnungssystem suchen. 

  



  Carnival of Monsters  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Carnival of Monsters 

• Verlag: Amigo Spiele 

• Genre: Kartenspiel, Drafting, Set Collection 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Carnival of Monsters ist ein farbenfrohes Kartenspiel von Richard Garfield, 

in dem Spieler die besten und seltensten Monster für ihren eigenen Monsterzirkus fangen. Durch ein 

cleveres Drafting-System wählen sie Karten aus, um neue Monster zu fangen, Landkarten zu sammeln 

oder Personal anzuheuern. Doch Vorsicht: Manche Monster sind gefährlich und müssen gebändigt 

werden! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Drafting: Spieler wählen Karten reihum aus und versuchen, die besten Kombinationen zu 

sammeln. 

• Set Collection: Monster müssen mit passenden Landschaften kombiniert werden, um Punkte 

zu bringen. 

• Risikomanagement: Manche Monster sind gefährlich und erfordern zusätzliche Maßnahmen 

zur Kontrolle. 

• Siegpunkt-Strategien: Unterschiedliche Wege führen zum Sieg, ob durch seltene Monster, 

Spezialkarten oder Boni. 

 

Empfehlung: Carnival of Monsters ist ein wunderschön illustriertes und unterhaltsames Kartenspiel 

mit einem Mix aus Strategie, Glück und Sammelmechaniken. Perfekt für Spieler, die Drafting-Spiele 

mit thematischem Flair mögen. 

 



  Carpe Diem  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Carpe Diem 

• Verlag: Ravensburger / Alea 

• Genre: Strategiespiel, Plättchenlegespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–75 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Carpe Diem ist ein anspruchsvolles Strategiespiel von Stefan Feld, in dem 

Spieler als römische Patrizier ihr eigenes Stadtviertel aufbauen. Durch geschicktes Platzieren von 

Plättchen errichten sie Villen, Bauernhöfe, Brunnen und weitere Gebäude, um Siegpunkte zu 

generieren. Das Spiel besticht durch ein dynamisches Wertungssystem, das clevere Planung und 

Voraussicht erfordert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch fordernd, mit hoher Planungstiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler wählen Plättchen aus und fügen sie in ihr Stadtviertel ein. 

• Strategische Planung: Optimales Platzieren ist entscheidend für wertvolle Punkte-

Kombinationen. 

• Dynamische Wertung: Spieler müssen ihre Aktionen auf die wechselnden 

Wertungsbedingungen abstimmen. 

• Interaktion: Die Auswahlmechanik sorgt für Konkurrenz und taktische Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Carpe Diem ist ein herausragendes Strategiespiel für Liebhaber von Plättchenlege- und 

Städtebauspielen. Perfekt für Spieler, die strategische Planung und knifflige Entscheidungen in einem 

thematisch schönen Setting genießen. 

 

 



  Challengers & Challengers! Beach Cup  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Challengers & Challengers! Beach Cup 

• Verlag: 1 More Time Games / Z-Man Games 

• Genre: Deckbuilding, Turnier-Spiel 

• Spieleranzahl: 1–8 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 (Challengers!) / 2023 (Challengers! Beach Cup) 

 

Kurze Zusammenfassung: Challengers ist ein einzigartiges Deckbuilding-Turnierspiel, in dem Spieler in 

mehreren Runden gegen verschiedene Gegner antreten. Jeder Spieler stellt sein eigenes Deck aus 

Charakterkarten zusammen und tritt in automatisierten Duellen gegen wechselnde Gegner an. Die 

Entscheidungen liegen in der strategischen Zusammenstellung des Decks, während das Spiel selbst 

durch das Ziehen der Karten und deren Effekte abläuft. Challengers! Beach Cup erweitert das Spiel 

um neue Karten und Mechaniken mit sommerlichem Strand-Setting. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, mit strategischem Deckbuilding. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler wählen Karten aus, um ihr Deck zu optimieren und Synergien zu 

schaffen. 

• Turniermodus: Jeder Spieler tritt gegen wechselnde Gegner an, bis es zum großen Finale 

kommt. 

• Automatisierte Kämpfe: Das Ziehen und Ausspielen der Karten entscheidet über den 

Ausgang des Matches. 

• Modular & kombinierbar: Challengers! Beach Cup kann mit dem Basisspiel kombiniert 

werden oder eigenständig gespielt werden. 

 

Empfehlung: Challengers! ist ein innovatives und dynamisches Deckbuilding-Spiel, das sich besonders 

für größere Gruppen eignet. Durch den Turniermodus bleibt das Spiel spannend und 

abwechslungsreich, während das Beach Cup-Set für noch mehr Vielfalt sorgt. Ideal für Spieler, die 

schnelle, interaktive Duelle lieben. 



  Coimbra  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Coimbra 

• Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Dice-Drafting, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 75–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Coimbra ist ein strategisches Eurogame, das im Zeitalter der Entdeckungen 

in Portugal spielt. Die Spieler schlüpfen in die Rolle einflussreicher Familien, die versuchen, durch 

geschicktes Würfeln, geschicktes Ressourcenmanagement und kluge Investitionen ihren Einfluss in 

der Stadt zu maximieren. Dabei müssen sie Mönche rekrutieren, Entdecker unterstützen und 

wirtschaftliche Vorteile sichern, um am Ende die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch fordernd mit vielen taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dice-Drafting: Spieler wählen Würfel, die sowohl ihre Aktionen als auch ihre Kosten 

beeinflussen. 

• Multiples Ressourcenmanagement: Geld, Wachen und Prestige müssen geschickt eingesetzt 

werden. 

• Interaktion & Planung: Die Platzierung der Würfel beeinflusst die Aktionen der Mitspieler 

und den Spielverlauf. 

• Modulares Fortschrittssystem: Verschiedene Karten- und Strategiekombinationen sorgen für 

hohen Wiederspielwert. 

 

Empfehlung: Coimbra ist ein tiefgehendes und anspruchsvolles Strategiespiel, das perfekt für 

Eurogame-Fans geeignet ist. Mit seinem einzigartigen Würfelsystem und den vielen 

Entscheidungsmöglichkeiten bietet es strategische Tiefe und hohe Wiederspielbarkeit. 

  



  Captain Sonar  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Captain Sonar 

• Verlag: Matagot / Pegasus Spiele 

• Genre: Teamspiel, Echtzeit-Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Captain Sonar ist ein intensives Echtzeit-Strategiespiel, bei dem zwei U-

Boot-Crews in einem taktischen Duell gegeneinander antreten. Jede Crew übernimmt verschiedene 

Rollen – Kapitän, Funker, Maschinist und Erster Offizier – und versucht, das gegnerische U-Boot zu 

orten und zu zerstören. Kommunikation, schnelles Denken und präzise Koordination sind der 

Schlüssel zum Sieg. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hohe Anforderungen an Teamarbeit und schnelle 

Entscheidungen. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 6–8 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Strategie: Spieler agieren simultan ohne feste Rundenstruktur. 

• Teamarbeit: Jede Rolle hat eigene Aufgaben, die perfekt aufeinander abgestimmt sein 

müssen. 

• Verdeckte Bewegung: Die Funker müssen durch cleveres Hören und Notieren das 

gegnerische U-Boot lokalisieren. 

• Schadensmanagement: Treffer beschädigen das eigene U-Boot und erfordern taktische 

Reaktionen. 

 

Empfehlung: Captain Sonar ist ein herausforderndes und spannendes Teamspiel für große Gruppen, 

die taktische Planung und schnelle Reaktionen lieben. Besonders in der Echtzeit-Version entsteht ein 

intensives Spielerlebnis, das echtes Teamwork erfordert. 

  



  Celtae  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Celtae 

• Verlag: Sit Down! 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: Celtae ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, das die Spieler in die 

Welt der keltischen Clans entführt. Sie sammeln Ressourcen, errichten Bauwerke und führen ihre 

Gemeinschaften durch geschickte Planung und den Einsatz von Arbeitern zum Erfolg. Dabei gilt es, 

das Gleichgewicht zwischen Expansion und Nachhaltigkeit zu wahren, um die meisten Siegpunkte zu 

sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Taktische Tiefe, aber leicht zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Bauprojekte 

umzusetzen. 

• Gebäude- und Landschaftsmanagement: Die richtige Platzierung von Strukturen beeinflusst 

den Erfolg der Siedlung. 

• Interaktion & Wettbewerb: Spieler konkurrieren um begrenzte Ressourcen und strategische 

Positionen. 

• Dynamische Ereignisse: Unvorhersehbare Ereignisse bringen zusätzliche Herausforderungen 

und strategische Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Celtae ist ein atmosphärisches Worker-Placement-Spiel mit einem tiefgehenden, aber 

zugänglichen Spielmechanismus. Perfekt für Spieler, die taktische Planung und ein keltisch inspiriertes 

Setting schätzen. 

 



  Chronicles of Crime  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Chronicles of Crime 

• Verlag: Lucky Duck Games 

• Genre: Deduktionsspiel, Krimispiel, Kooperatives Spiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Chronicles of Crime ist ein innovatives Krimispiel, das klassische 

Deduktionsmechaniken mit moderner Technologie kombiniert. Die Spieler schlüpfen in die Rolle von 

Ermittlern und versuchen, verschiedene Kriminalfälle zu lösen, indem sie Hinweise untersuchen, 

Zeugen befragen und Beweismittel analysieren. Mithilfe einer App werden QR-Codes auf Karten 

gescannt, um interaktive Elemente ins Spiel einzubinden und eine immersive Spielerfahrung zu 

schaffen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Anspruchsvolle Ermittlungsarbeit, aber intuitives 

Gameplay. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduktion & Logik: Spieler kombinieren Hinweise, um Zusammenhänge herzustellen und 

Fälle zu lösen. 

• App-Integration: QR-Code-Scanning ermöglicht interaktive Ermittlungen und dynamische 

Dialoge mit Verdächtigen. 

• Kooperatives Gameplay: Die Spieler arbeiten zusammen, um die richtigen Schlüsse zu 

ziehen. 

• Verschiedene Szenarien: Jedes Szenario bietet eine neue, spannende Kriminalgeschichte mit 

einzigartigen Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Chronicles of Crime ist perfekt für Krimi- und Rätsel-Fans, die eine interaktive und 

immersive Spielerfahrung suchen. Die Kombination aus klassischem Deduktionsspiel und digitaler 

Unterstützung sorgt für ein einzigartiges und spannendes Spielgefühl. 



  Concordia  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Concordia 

• Verlag: PD-Verlag 

• Genre: Strategiespiel, Wirtschaftsspiel, Deckbuilding 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Concordia ist ein tiefgründiges Strategiespiel, das Handel und Expansion im 

Römischen Reich simuliert. Die Spieler führen eine Handelsdynastie und versuchen, ihre 

wirtschaftliche Macht durch kluge Planung, geschicktes Kartenmanagement und Handelsstrategien 

auszubauen. Der innovative Kartenmechanismus sorgt für strategische Tiefe und eine hohe 

Wiederspielbarkeit. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit eingängigen 

Regeln. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler kaufen und nutzen Aktionskarten, um Handelsrouten zu optimieren. 

• Ressourcenmanagement: Geschicktes Wirtschaften mit Waren wie Getreide, Wein und 

Werkzeugen ist essenziell. 

• Interaktion: Konkurrenz um Handelsrouten und Städte sorgt für taktische Entscheidungen. 

• Siegpunkt-Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg, je nach gesammelten Götterkarten. 

 

Empfehlung: Concordia ist ein herausragendes Strategiespiel für Fans von wirtschaftlichem Aufbau 

und langfristiger Planung. Perfekt für Spieler, die strategische Tiefe ohne unnötige Glückselemente 

suchen. 

  



  Covil – Die dunklen Herrscher  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Covil – Die dunklen Herrscher 

• Verlag: HeidelBÄR Games 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: In Covil – Die dunklen Herrscher übernehmen die Spieler die Kontrolle 

über eine finstere Fraktion und kämpfen um die Herrschaft über das Land. Durch das Ausspielen von 

einzigartigen Einheiten und das geschickte Einnehmen von Gebieten müssen sie ihre Macht 

ausbauen, strategisch agieren und ihre Gegner überlisten. Jede Fraktion verfügt über besondere 

Fähigkeiten und Vorteile, was für ein abwechslungsreiches Spiel sorgt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler setzen Einheiten ein, um Gebiete zu erobern und zu verteidigen. 

• Fraktionsspezifische Fähigkeiten: Jede Fraktion hat einzigartige Fähigkeiten, die strategisch 

genutzt werden müssen. 

• Kartenmanagement: Spieler ziehen und nutzen Karten, um ihre Taktiken zu optimieren. 

• Interaktion & Konflikt: Direkte Kämpfe und das Blockieren von Gegnern sind zentrale 

Elemente des Spiels. 

 

Empfehlung: Covil – Die dunklen Herrscher ist ein unterhaltsames, strategisches Spiel mit 

humorvollem Design und taktischem Tiefgang. Perfekt für Spieler, die Gebietskontrolle und 

interaktive Konfrontationen mögen. 

 

 



  Cryptid  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Cryptid 

• Verlag: Osprey Games / Skellig Games 

• Genre: Deduktionsspiel, Logikspiel 

• Spieleranzahl: 3–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–50 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Cryptid ist ein spannendes Deduktionsspiel, in dem die Spieler als 

Kryptozoologen versuchen, das Versteck eines legendären Wesens zu finden. Jeder Spieler erhält 

einen Hinweis, der zum Aufenthaltsort des Cryptids beiträgt. Durch geschicktes Fragen und logische 

Schlussfolgerungen müssen die Spieler herausfinden, wo sich das Wesen befindet – bevor es jemand 

anderes tut. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Knifflige Deduktion mit einfacher Spielmechanik. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deduktion & Logik: Spieler kombinieren Hinweise und schließen falsche Orte aus. 

• Interaktion: Fragen und Antworten der Mitspieler helfen bei der eigenen Schlussfolgerung. 

• Modulares Spielfeld: Unterschiedliche Spielpläne sorgen für Abwechslung und 

Wiederholbarkeit. 

• Wettlauf gegen die Zeit: Wer zuerst das Versteck des Cryptids entdeckt, gewinnt. 

 

Empfehlung: Cryptid ist ein herausforderndes und fesselndes Deduktionsspiel für Logikliebhaber. 

Perfekt für Gruppen, die gerne rätseln und sich gegenseitig auf die Probe stellen. 

  



  Das Schwarze Auge – Das Geheimnis des Drachenritters   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Das Schwarze Auge – Das Geheimnis des Drachenritters 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Abenteuerspiel, Rollenspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Dieses Brettspiel basiert auf der beliebten Pen-&-Paper-Rollenspielwelt 

"Das Schwarze Auge" (DSA) und entführt die Spieler in eine epische Geschichte voller Abenteuer und 

Gefahren. Die Spieler übernehmen die Rollen von Helden, die sich auf eine gefährliche Mission 

begeben, um das Geheimnis des Drachenritters zu lüften. Dabei müssen sie Rätsel lösen, Kämpfe 

bestehen und Entscheidungen treffen, die den Spielverlauf beeinflussen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Abenteuer mit Rollenspiel-

Elementen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Storygetriebenes Abenteuer: Spieler erleben eine epische Geschichte mit verzweigten 

Entscheidungen. 

• Charakterentwicklung: Jeder Held hat individuelle Fähigkeiten, die sich im Spielverlauf 

weiterentwickeln. 

• Kampf- und Würfelmechanik: Kämpfe werden über ein strategisches Würfelsystem 

ausgetragen. 

• Kooperative Elemente: Spieler müssen zusammenarbeiten, um Rätsel zu lösen und Gegner 

zu besiegen. 

 

Empfehlung: Das Schwarze Auge – Das Geheimnis des Drachenritters ist ein fesselndes 

Abenteuerspiel, das sich perfekt für Fans von Rollenspielen und epischen Fantasy-Geschichten eignet. 

Die Mischung aus Storytelling, Strategie und kooperativem Gameplay macht es zu einem spannenden 

Erlebnis für Gruppen. 



  Der Kartograph  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Der Kartograph 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Roll & Write, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–100 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Der Kartograph ist ein strategisches Flip-&-Write-Spiel, bei dem die Spieler 

als königliche Kartographen eine unbekannte Fantasy-Welt kartieren. Durch das Ziehen von Karten 

bestimmen sie, welche Landschaften sie auf ihrem Blatt eintragen und versuchen dabei, verschiedene 

Wertungsziele zu erfüllen. Monster, die von Mitspielern eingezeichnet werden, sorgen für zusätzliche 

Herausforderungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu erlernen, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 1–8 Spieler (mit beliebig vielen spielbar). 

 

Spielmechanik: 

• Flip & Write: Spieler zeichnen Landschaften basierend auf gezogenen Karten in ihre 

Kartenblätter ein. 

• Wertungssystem: Vier wechselnde Wertungskarten bestimmen, welche Regionen in welcher 

Runde Punkte bringen. 

• Monster-Interaktion: Mitspieler zeichnen Monster auf fremden Karten ein, um Gebiete zu 

blockieren. 

• Taktisches Platzieren: Effiziente Nutzung der Landschaften und Wertungsmechaniken führt 

zum Sieg. 

 

Empfehlung: Der Kartograph ist ein herausragendes Flip-&-Write-Spiel mit einer perfekten Mischung 

aus Planung, Interaktion und strategischer Entscheidungsfreiheit. Perfekt für Solo-Spieler und große 

Gruppen gleichermaßen! 

  



  Der weiße Hai  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Der weiße Hai 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Kooperatives Spiel, Hidden Movement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Der weiße Hai ist ein spannendes asymmetrisches Strategiespiel, das auf 

dem Kultfilm von 1975 basiert. Ein Spieler übernimmt die Rolle des gefürchteten Hais, während die 

anderen Spieler als Mitglieder des Orca-Teams (Brody, Hooper und Quint) versuchen, den Hai zu 

jagen und die Strände von Amity Island zu schützen. Das Spiel ist in zwei Akte unterteilt: Zuerst 

bewegt sich der Hai versteckt über die Insel, frisst Schwimmer und versucht unentdeckt zu bleiben. 

Im zweiten Akt kommt es zur finalen Konfrontation zwischen dem Hai und der Crew auf dem Boot 

Orca. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einsteigerfreundlich, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Hidden Movement: Der Hai bewegt sich verdeckt und hinterlässt Spuren, die von der Crew 

verfolgt werden müssen. 

• Asymmetrisches Gameplay: Der Hai spielt mit anderen Mechaniken als die Menschen und 

verfolgt eigene Ziele. 

• Zwei-Phasen-Spiel: Die erste Phase ist das Katz-und-Maus-Spiel auf der Insel, die zweite 

Phase ist der Showdown auf dem Boot. 

• Kooperative Jagd: Die Crew muss Informationen austauschen und Strategien entwickeln, um 

den Hai aufzuspüren und zu besiegen. 

 

Empfehlung: Der weiße Hai ist ein thematisch dichtes Strategiespiel mit hohem Wiederspielwert. 

Perfekt für Fans des Films und Spieler, die asymmetrische und spannende Katz-und-Maus-Spiele 

lieben. 



  Die Glasstraße  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Glasstraße 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 20–80 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Glasstraße ist ein herausforderndes Strategiespiel von Uwe Rosenberg, 

in dem die Spieler als Glasmachermeister im 18. Jahrhundert versuchen, ihre Betriebe effizient zu 

verwalten. Durch kluges Ressourcenmanagement und den geschickten Einsatz von Spezialisten 

müssen sie Glas und Ziegel produzieren, um Bauwerke zu errichten und ihr Gebiet optimal 

auszubauen. Der innovative Produktionsmechanismus sorgt für spannende Entscheidungen in jeder 

Runde. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber mit klaren Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcen-Management: Spieler müssen ihre Vorräte an Glas und Ziegel geschickt 

verwalten. 

• Karten-Interaktion: Jeder Spieler wählt Spezialisten, doch nur selten kann er sie alleine 

nutzen. 

• Produktionsrad: Ein einzigartiger Mechanismus sorgt dafür, dass Ressourcen automatisch 

verarbeitet werden. 

• Gebäudebau: Verschiedene Bauwerke bieten strategische Vorteile und ermöglichen 

Siegpunkte. 

 

Empfehlung: Die Glasstraße ist ein komplexes, aber dennoch flüssiges Strategiespiel mit tiefgehenden 

Mechaniken und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die raffinierte Ressourcenverwaltung 

und kluge Planung schätzen. 

 



  Die Rote Kathedrale  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Rote Kathedrale 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Bauen 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Rote Kathedrale ist ein strategisches Kennerspiel, in dem die Spieler als 

Bauleiter beauftragt sind, an der Errichtung der berühmten Roten Kathedrale in Moskau mitzuwirken. 

Sie sammeln Ressourcen, planen Bauabschnitte und setzen ihre Arbeiter geschickt ein, um Prestige 

und Einfluss zu erlangen. Durch einen einzigartigen Würfelmechanismus und taktisches 

Ressourcenmanagement entsteht ein spannendes, herausforderndes Spielerlebnis. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit elegantem 

Spielablauf. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcen-Management: Spieler sammeln Holz, Stein, Gold und weitere Materialien, um 

Bauabschnitte zu vollenden. 

• Würfelbasierter Rondell-Mechanismus: Würfel bestimmen, welche Ressourcen in einer 

Runde verfügbar sind, was taktische Planung erfordert. 

• Bau & Einfluss: Durch den Bau von Kathedralenabschnitten verdienen die Spieler Ansehen 

und erhalten Boni. 

• Interaktive Konkurrenz: Spieler müssen clever agieren, um Bauabschnitte vor anderen zu 

beanspruchen und sich Vorteile zu sichern. 

 

Empfehlung: Die Rote Kathedrale ist ein herausforderndes Strategiespiel mit innovativen Mechaniken 

und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die taktische Planung, Ressourcenmanagement 

und clevere Interaktion schätzen. 

  



  Die Schwarze Katze  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Schwarze Katze 

• Verlag: Ulisses Spiele 

• Genre: Rollenspiel, Erzählspiel, Fantasy 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: Variabel (je nach Abenteuer) 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Die Schwarze Katze ist ein einzigartiges Fantasy-Rollenspiel in der Welt von 

"Das Schwarze Auge" (DSA), in dem die Spieler in die Rolle intelligenter Katzen schlüpfen. Als magisch 

begabte, sprechende Katzen erleben sie Abenteuer in der Stadt Havenna, lösen Rätsel, kämpfen 

gegen mystische Bedrohungen und interagieren mit Menschen und anderen Wesen. Das Spiel 

kombiniert erzählerische Freiheit mit einfachen Rollenspielmechaniken. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, mit Rollenspiel-typischer 

Freiheit. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Charaktererstellung: Spieler erstellen ihre eigene Katze mit individuellen Fähigkeiten und 

einer einzigartigen Persönlichkeit. 

• Erzählorientiertes Gameplay: Der Fokus liegt auf Rollenspiel, Charakterentwicklung und 

kreativen Lösungen. 

• Einfache Regeln: Ein leicht zugängliches Regelwerk ermöglicht schnelle Einstiege und 

flüssiges Spiel. 

• Mystische Welt: Magie, Geheimnisse und Intrigen machen jede Spielsitzung spannend und 

unvorhersehbar. 

 

Empfehlung: Die Schwarze Katze ist ein faszinierendes Rollenspiel mit einem außergewöhnlichen 

Setting. Ideal für Rollenspielfans und Einsteiger, die ein erzählerisches, fantasievolles Abenteuer 

erleben möchten. 

  



  Die Tavernen im Tiefen Thal  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die Tavernen im Tiefen Thal 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Deckbuilding, Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: In Die Tavernen im Tiefen Thal übernehmen die Spieler die Rolle von 

Wirten, die ihre Tavernen ausbauen und prestigeträchtige Gäste anlocken möchten. Durch eine 

Kombination aus Deckbuilding, Würfelauswahl und Ressourcenmanagement müssen sie Bier und 

Geld clever einsetzen, um ihr Gasthaus zu verbessern und die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit flüssigem 

Spielablauf. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler erweitern ihr Kartendeck mit besseren Gästen und Upgrades für ihre 

Taverne. 

• Würfel-Drafting: Würfel werden gewählt und taktisch genutzt, um verschiedene Aktionen 

auszuführen. 

• Modularer Spielaufbau: Mehrere Module ermöglichen es, die Komplexität schrittweise zu 

steigern. 

• Wirtschaftsmanagement: Spieler müssen ihre Einnahmen und Ressourcen effizient 

verwalten. 

 

Empfehlung: Die Tavernen im Tiefen Thal ist ein spannendes, modular aufgebautes Strategiespiel mit 

einer tollen Mischung aus Deckbau und Würfeleinsatz. Perfekt für Spieler, die eine wirtschaftliche 

Herausforderung mit strategischer Tiefe suchen. 

  



  Die verlorenen Ruinen von Arnak  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Die verlorenen Ruinen von Arnak 

• Verlag: Czech Games Edition / HeidelBÄR Games 

• Genre: Deckbuilding, Worker Placement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Die verlorenen Ruinen von Arnak ist ein spannendes Abenteuerspiel, das 

Deckbuilding mit Worker Placement kombiniert. Die Spieler erkunden eine mysteriöse Insel, 

entdecken vergessene Ruinen und sammeln Artefakte. Sie müssen Ressourcen effizient verwalten, 

neue Technologien erforschen und sich mit den Wächterkreaturen der Insel auseinandersetzen, um 

die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit eingängigen 

Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding: Spieler verbessern ihr Kartendeck, um stärkere Aktionen zu erhalten. 

• Worker Placement: Arbeiter werden eingesetzt, um neue Orte zu entdecken und Ressourcen 

zu sammeln. 

• Forschungsmechanismus: Fortschritt auf der Forschungsleiste bringt Boni und Siegpunkte. 

• Risiko & Belohnung: Die Erkundung unbekannter Ruinen kann wertvolle Artefakte, aber auch 

Gefahren mit sich bringen. 

 

Empfehlung: Die verlorenen Ruinen von Arnak ist ein hochinteressantes und thematisch starkes 

Strategiespiel mit einer gelungenen Kombination aus Deckbau und Worker Placement. Perfekt für 

Spieler, die ein abenteuerliches und taktisches Spielerlebnis suchen. 

 

 



  Dune  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dune 

• Verlag: Gale Force Nine 

• Genre: Strategiespiel, Verhandlung, Gebietskontrolle 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 120–180 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 (Neuauflage des Klassikers von 1979) 

 

Kurze Zusammenfassung: Dune ist ein episches Strategiespiel, das auf Frank Herberts berühmtem 

Sci-Fi-Roman basiert. Die Spieler übernehmen die Kontrolle über verschiedene Fraktionen – darunter 

das Haus Atreides, das Haus Harkonnen oder die Fremen – und kämpfen um die Vorherrschaft über 

den Wüstenplaneten Arrakis. Durch geschicktes Bündnisschließen, Intrigen und Kämpfe versuchen 

sie, die Kontrolle über die wertvolle Ressource Spice zu erlangen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Strategisch anspruchsvoll mit hohem 

Interaktionsgrad. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler bewegen ihre Truppen strategisch, um Schlüsselgebiete auf Arrakis 

zu sichern. 

• Fraktionsspezifische Fähigkeiten: Jede Fraktion hat einzigartige Kräfte, die das 

Spielgeschehen stark beeinflussen. 

• Allianzen & Verrat: Spieler können Bündnisse eingehen, aber auch brechen, um sich Vorteile 

zu sichern. 

• Ressourcenmanagement: Spice ist die wichtigste Ressource und muss klug verwaltet werden. 

• Kampfsystem: Konfrontationen werden durch geheime Gebotsmechaniken und militärische 

Stärke entschieden. 

 

Empfehlung: Dune ist ein intensives und hochinteraktives Strategiespiel, das taktisches Denken, 

Diplomatie und geschicktes Ressourcenmanagement erfordert. Perfekt für Spieler, die tiefgehende 

Konfliktsimulationen mit politischer Raffinesse und spannender Sci-Fi-Thematik suchen. 



  Dungeon Designer  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dungeon Designer 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Roll & Write, Dungeonbau, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2024 

 

Kurze Zusammenfassung: Dungeon Designer ist ein kreatives Roll & Write-Spiel, in dem Spieler als 

Architekten düsterer Verliese agieren. Ziel ist es, den besten Dungeon zu entwerfen, indem sie Räume 

zeichnen, Fallen platzieren und Monster strategisch positionieren. Dabei müssen sie sich an 

bestimmte Bauvorgaben halten und dabei ihre eigenen taktischen Überlegungen einfließen lassen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einsteigerfreundlich, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Roll & Write: Spieler würfeln, um Räume, Fallen und Kreaturen in ihren Dungeon einzubauen. 

• Bauplanung: Jeder Dungeon muss nach bestimmten Regeln entworfen werden. 

• Interaktion: Je nach Variante können Spieler sich gegenseitig beeinflussen oder sabotieren. 

• Variabilität: Unterschiedliche Szenarien und Zielvorgaben sorgen für Abwechslung. 

 

Empfehlung: Dungeon Designer ist ein kreatives und strategisches Spiel für Fans von Dungeon-

Crawlern und Roll & Write-Spielen. Perfekt für Spieler, die Freude am Bauen und Optimieren haben. 

  



  Dungeon Fighter  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Dungeon Fighter 

• Verlag: HeidelBÄR Games / Cranio Creations 

• Genre: Kooperatives Geschicklichkeitsspiel, Dungeon Crawler 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 (Neuauflage 2021) 

 

Kurze Zusammenfassung: Dungeon Fighter ist ein einzigartiges, humorvolles Koop-Spiel, in dem 

Spieler als Helden gemeinsam durch gefährliche Dungeons ziehen. Statt klassischer Kämpfe nutzen sie 

Geschicklichkeitswürfe – Würfel werden geworfen, geschnippt oder auf kreative Weise ins Ziel 

gebracht, um Monster zu besiegen. Das Spiel kombiniert Strategie, Teamwork und Spaß mit absurden 

Herausforderungen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht verständlich, mit viel Geschicklichkeit und 

Teamwork. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Dungeon Crawling: Spieler kämpfen zusammen gegen Monster und sammeln 

Schätze. 

• Geschicklichkeitswürfe: Würfel müssen auf besondere Weise geworfen werden (z. B. von der 

Stirn, hinter dem Rücken). 

• Ausrüstung & Upgrades: Spieler verbessern ihre Helden mit Waffen und Spezialfähigkeiten. 

• Humor & Chaos: Die lustigen Herausforderungen sorgen für unvorhersehbare und spaßige 

Situationen. 

 

Empfehlung: Dungeon Fighter ist ein einzigartiges Geschicklichkeitsspiel, das Abenteuer mit absurd 

lustigen Mechaniken verbindet. Perfekt für Gruppen, die gemeinsam lachen und eine 

unkonventionelle Dungeon-Erfahrung erleben möchten. 

  



  El Grande  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: El Grande 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1995 

 

Kurze Zusammenfassung: El Grande ist ein klassisches Gebietskontrollspiel, das im Spanien des 15. 

Jahrhunderts spielt. Die Spieler schlüpfen in die Rolle mächtiger Adliger, die versuchen, durch 

geschicktes Platzieren von Caballeros in verschiedenen Regionen die Vorherrschaft zu erlangen. 

Durch den geschickten Einsatz von Machtkarten und taktisches Vorgehen wird das Gleichgewicht der 

Macht ständig verschoben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit klaren 

Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler platzieren Caballeros in Regionen, um Mehrheiten zu sichern. 

• Machtkarten & Aktionskarten: Karten bestimmen, wie viele Caballeros bewegt werden und 

welche Sonderaktionen möglich sind. 

• Königsmechanik: Der König beeinflusst, wo neue Caballeros eingesetzt werden dürfen, was 

taktische Planung erfordert. 

• Interaktion & Einfluss: Spieler beeinflussen sich gegenseitig durch geschickte Platzierungen 

und gezielte Aktionen. 

 

Empfehlung: El Grande ist ein Meilenstein unter den Strategiespielen und bietet taktische Tiefe mit 

hohem Interaktionsgrad. Perfekt für Spieler, die Gebietskontrolle und clevere strategische 

Entscheidungen schätzen. 

 



  Everdell  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Everdell 

• Verlag: Starling Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Worker Placement, Engine-Building, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 40–80 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Everdell ist ein wunderschön gestaltetes Strategiespiel, in dem die Spieler 

als Waldbewohner eine florierende Stadt inmitten eines zauberhaften Tals errichten. Durch Worker 

Placement und Kartenmanagement bauen sie Gebäude, rekrutieren Charaktere und erfüllen 

besondere Ziele. Dabei nutzen sie Ressourcen wie Beeren, Holz und Harz, um ihre Stadt zu 

optimieren und die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Ressourcen zu sammeln und Aktionen 

auszuführen. 

• Engine-Building: Durch das geschickte Kombinieren von Karten entstehen mächtige 

Synergien. 

• Rundenbasierte Jahreszeiten: Das Spiel verläuft über mehrere Jahreszeiten, die neue 

Möglichkeiten eröffnen. 

• Interaktion: Spieler können begrenzt Orte blockieren oder bestimmte Karten nutzen, um 

Vorteile zu erhalten. 

 

Empfehlung: Everdell ist ein thematisch immersives und strategisch fesselndes Spiel mit 

wunderschöner Grafik und tollen Mechaniken. Perfekt für Spieler, die Worker Placement und Engine-

Building mit einem märchenhaften Flair genießen möchten. 

 



  Flamecraft  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Flamecraft 

• Verlag: Lucky Duck Games / Cardboard Alchemy 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2022 

 

Kurze Zusammenfassung: Flamecraft ist ein charmantes und liebevoll illustriertes Worker-Placement-

Spiel, in dem die Spieler als Drachenflüsterer versuchen, magische Handwerksläden in einer belebten 

Stadt zu verbessern. Sie setzen entzückende Drachen ein, sammeln Ressourcen und erfüllen Aufträge, 

um Siegpunkte zu sammeln. Durch strategisches Platzieren und clevere Kombinationen entstehen 

mächtige Effekte, die den Spielern Vorteile bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, mit taktischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Drachen in Läden ein, um Ressourcen zu sammeln und 

Boni zu erhalten. 

• Ressourcenmanagement: Die richtige Nutzung von Zutaten wie Kristallen, Brot oder Tränken 

ist entscheidend. 

• Auftragsmechanik: Spieler erfüllen besondere Ziele, um zusätzliche Punkte und Vorteile zu 

erhalten. 

• Interaktion: Durch geschicktes Nutzen gemeinsamer Läden entsteht ein kooperativer 

Wettstreit. 

 

Empfehlung: Flamecraft ist ein wunderschön gestaltetes, familienfreundliches Strategiespiel mit einer 

magischen Atmosphäre und einem einzigartigen Drachen-Thema. Perfekt für Spieler, die Worker 

Placement mit charmantem Design und entspannter Spielmechanik genießen möchten. 

 



  Flügelschlag  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Flügelschlag 

• Verlag: Feuerland Spiele / Stonemaier Games 

• Genre: Engine-Building, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 40–70 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Flügelschlag ist ein preisgekröntes Strategiespiel, bei dem Spieler als 

Vogelliebhaber versuchen, die besten Vogelarten in ihrem Naturschutzgebiet anzusiedeln. Durch das 

Sammeln und Ausspielen von Vogelkarten erschaffen sie mächtige Kombinationen, um Eier zu legen, 

Nahrung zu sammeln und neue Vögel anzulocken. Das Spiel besticht durch seine wunderschöne 

Gestaltung, thematische Tiefe und strategische Vielfalt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Engine-Building: Spieler bauen sich durch das geschickte Kombinieren von Vogelarten ein 

funktionierendes Ökosystem auf. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Eier und Karten müssen klug verwaltet werden. 

• Interaktion: Begrenzte Ressourcen und gemeinsame Ziele sorgen für indirekte Konkurrenz. 

• Modulares Spielbrett: Jede Partie bietet durch verschiedene Vogelarten und Zielkarten neue 

Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Flügelschlag ist ein wunderschön gestaltetes und tiefgründiges Strategiespiel mit hoher 

Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die Engine-Building mit thematischer Einbindung und 

entspannter Atmosphäre genießen möchten. 

  Freshwater Fly  

 



Spielcover: (Fügen Sie hier das Bild des Spielcovers ein.) 

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Freshwater Fly 

• Verlag: Bellwether Games 

• Genre: Strategiespiel, Würfelspiel, Angeln 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 40–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Freshwater Fly ist ein thematisch einzigartiges Strategiespiel, das sich dem 

Fliegenfischen widmet. Spieler werfen ihre Schnüre aus, wählen die richtigen Köder und versuchen, 

die wertvollsten Fische zu fangen. Durch ein cleveres Würfelsystem müssen sie den besten Angelplatz 

bestimmen, die Strömung nutzen und ihre Technik optimieren, um die meisten Punkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Taktisch fordernd, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelmechanismus: Spieler wählen Würfel, um Aktionen wie das Werfen oder das Einholen 

der Schnur durchzuführen. 

• Set-Collection: Das Sammeln verschiedener Fischarten bringt Punkte und Boni. 

• Ressourcenmanagement: Ausdauer und Technik müssen geschickt verwaltet werden. 

• Dynamisches Spielfeld: Die Strömung beeinflusst die Platzierung der Fische und verändert 

die Spielstrategie. 

 

Empfehlung: Freshwater Fly ist ein stimmungsvolles, strategisches Spiel, das die Ruhe und 

Herausforderung des Fliegenfischens einfängt. Perfekt für Spieler, die ein entspanntes, aber taktisch 

anspruchsvolles Spiel mit einem einzigartigen Thema suchen. 

  



  Fuji  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Fuji 

• Verlag: Feuerland Spiele 

• Genre: Kooperatives Würfelspiel, Abenteuer 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Fuji ist ein kooperatives Würfelspiel, in dem die Spieler als 

Expeditionsteilnehmer vor einem ausbrechenden Vulkan fliehen. Dabei würfeln sie geheim und 

müssen sich mithilfe von cleverer Kommunikation und geschicktem Platzieren ihrer Figuren aus der 

Gefahrenzone bewegen. Das Spiel erfordert taktisches Denken und Teamarbeit, da nur durch 

gemeinsames Planen der sichere Weg gefunden werden kann. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Kooperativ, mit strategischen Herausforderungen. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Geheimes Würfeln: Spieler würfeln hinter einem Sichtschirm und müssen sich ohne direkte 

Zahlenangaben absprechen. 

• Kooperative Bewegung: Alle müssen sich geschickt auf dem Spielbrett positionieren, um 

nicht in die Lava zu geraten. 

• Kartengesteuerte Herausforderungen: Jede Partie bietet neue Herausforderungen durch 

verschiedene Gelände- und Lava-Karten. 

• Ressourcen- und Risiko-Management: Spieler müssen entscheiden, ob sie sich schnell retten 

oder Ressourcen für spätere Züge sparen. 

 

Empfehlung: Fuji ist ein spannendes, thematisch starkes Koop-Spiel mit cleverer Mechanik und 

einzigartigem Würfel- und Kommunikationssystem. Perfekt für Spieler, die kooperative 

Herausforderungen mit einer guten Mischung aus Strategie und Glück lieben. 

  



  Funkenschlag  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Funkenschlag 

• Verlag: 2F-Spiele 

• Genre: Wirtschaftsspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–6 Spieler 

• Spieldauer: 120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2001 

 

Kurze Zusammenfassung: Funkenschlag ist ein komplexes Wirtschaftsspiel, in dem die Spieler als 

Betreiber von Stromnetzen konkurrieren. Ziel ist es, möglichst viele Städte mit Strom zu versorgen, 

indem sie Kraftwerke ersteigern, Rohstoffe kaufen und ihr Netzwerk ausbauen. Durch cleveres Bieten, 

geschicktes Ressourcenmanagement und vorausschauende Planung müssen die Spieler ihre 

Konkurrenz übertrumpfen und effizient wirtschaften. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit tiefgehender Strategie. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Auktionsmechanismus: Spieler bieten um Kraftwerke, die unterschiedliche Ressourcen 

benötigen. 

• Ressourcenmanagement: Kohle, Öl, Müll und Uran sind begrenzt und schwanken im Preis. 

• Netzausbau: Spieler verbinden Städte strategisch, um ihr Versorgungsnetz zu optimieren. 

• Marktdynamik: Preise und Verfügbarkeit von Kraftwerken und Ressourcen ändern sich 

dynamisch. 

 

Empfehlung: Funkenschlag ist ein tiefgründiges Wirtschaftsspiel mit cleveren Mechaniken und hoher 

Interaktion. Perfekt für Strategiefans, die ein anspruchsvolles und wettbewerbsintensives Spiel 

suchen. 

  



  Galaxy Trucker  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Galaxy Trucker 

• Verlag: Czech Games Edition 

• Genre: Echtzeitspiel, Abenteuer, Sci-Fi 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: In Galaxy Trucker bauen die Spieler in Echtzeit ihr eigenes Raumschiff aus 

zufällig gezogenen Plättchen zusammen und müssen sich anschließend auf eine gefährliche 

intergalaktische Reise begeben. Während des Fluges werden sie mit Meteoritenschwärmen, Piraten 

und anderen Gefahren konfrontiert. Wer sein Schiff am besten konstruiert und die meisten Credits 

verdient, gewinnt das Spiel. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Schiffbau: Spieler müssen schnell Module platzieren, um ein funktionierendes Schiff 

zu bauen. 

• Risiko & Strategie: Jeder Flug birgt Gefahren, die durch eine clevere Konstruktion gemildert 

werden können. 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen Treibstoff, Schilde und Crew geschickt verwalten. 

• Zufallsereignisse: Begegnungen mit Piraten, Planeten oder Meteoritenschwärmen sorgen für 

Abwechslung. 

 

Empfehlung: Galaxy Trucker ist ein chaotisch-lustiges, aber dennoch taktisches Spiel, das 

Geschwindigkeit, Strategie und eine Prise Glück kombiniert. Perfekt für Spieler, die hektische 

Bauphasen und unvorhersehbare Abenteuer mögen. 

  



 

  Ganz schön clever  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ganz schön clever 

• Verlag: Schmidt Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 30 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Ganz schön clever ist ein strategisches Würfelspiel, bei dem Spieler Zahlen 

geschickt auf ihrem Wertungsblatt platzieren, um Kettenreaktionen und Boni auszulösen. Die Wahl 

der Würfel ist entscheidend, denn höhere Werte bringen mehr Punkte, lassen aber schwächere 

Würfel für die Mitspieler übrig. Durch geschickte Kombinationen können spektakuläre Züge 

entstehen, die den eigenen Punktestand maximieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelauswahl: Spieler wählen Würfel und tragen die Ergebnisse in unterschiedliche 

Farbbereiche ein. 

• Kettenreaktionen: Clever platzierte Zahlen können Boni auslösen und zusätzliche Züge 

ermöglichen. 

• Interaktion: Nicht genutzte Würfel stehen den Mitspielern zur Verfügung, was taktische 

Überlegungen erfordert. 

• Variabilität: Jede Partie bietet neue taktische Möglichkeiten durch unterschiedliche 

Würfelwürfe und Wertungsstrategien. 

 

Empfehlung: Ganz schön clever ist ein unterhaltsames, taktisches Würfelspiel mit hohem 

Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die clevere Kombinationen und strategisches Planen lieben. 

  



 

  Gentes  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Gentes 

• Verlag: Spielworxx / Tasty Minstrel Games 

• Genre: Zivilisationsspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Gentes ist ein anspruchsvolles Zivilisationsspiel, in dem die Spieler die 

Entwicklung einer antiken Kultur steuern. Durch geschicktes Ressourcen- und Zeitmanagement bauen 

sie Städte, errichten Monumente und fördern Wissen und Religion. Das zentrale Zeitmanagement-

System sorgt für herausfordernde Entscheidungen, da jede Aktion Zeit kostet und langfristige Planung 

entscheidend ist. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch tiefgehend, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Zeitmanagement: Jede Aktion benötigt Zeit und beeinflusst zukünftige Spielzüge. 

• Ressourcenplanung: Spieler müssen Wissen, Geld und Bausteine effizient nutzen. 

• Engine-Building: Städte und Monumente bringen langfristige Vorteile. 

• Vielseitige Strategien: Unterschiedliche Aktionsmöglichkeiten ermöglichen diverse 

Spielweisen. 

 

Empfehlung: Gentes ist ein tiefgehendes Strategiespiel mit einem einzigartigen Zeitmanagement-

System. Perfekt für Spieler, die langfristige Planung und optimierte Zugfolgen lieben. 

 

  



  Glen More II: Chronicles  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Glen More II: Chronicles 

• Verlag: Funtails 

• Genre: Strategiespiel, Plättchenlegen, Wirtschaftsspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Glen More II: Chronicles ist eine überarbeitete und erweiterte Version des 

Klassikers Glen More. Die Spieler führen einen schottischen Clan durch die Jahrhunderte, erweitern 

ihr Territorium durch geschicktes Plättchenlegen, handeln mit Ressourcen und beeinflussen die 

schottische Geschichte. Das Spiel bietet mit den "Chronicles" verschiedene Module, die zusätzliche 

Mechaniken und Variabilität ins Spiel bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit vielen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler erweitern ihr Gebiet und lösen Produktionsketten aus. 

• Ressourcenmanagement: Cleveres Wirtschaften mit Whisky, Vieh, Getreide und Holz ist 

entscheidend. 

• Zeitleistenmechanismus: Der Spieler, der hinten liegt, ist am Zug, was taktisches 

Voranschreiten erfordert. 

• Chronicles-Module: Zusätzliche Erweiterungen bringen neue Mechaniken und sorgen für 

hohe Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: Glen More II: Chronicles ist ein herausragendes Strategiespiel mit innovativem 

Zeitmechanismus und tiefgehender Wirtschaftsplanung. Perfekt für Spieler, die komplexe 

Plättchenlege- und Ressourcenmanagement-Spiele lieben. 

  



  Hadara  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Hadara 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Zivilisationsspiel, Kartenspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Hadara ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler ihre eigene 

Zivilisation aufbauen und weiterentwickeln. Durch das geschickte Sammeln von Karten aus 

verschiedenen Bereichen wie Kultur, Militär, Landwirtschaft und Wissenschaft optimieren sie ihre 

Bevölkerung und versuchen, die meisten Siegpunkte zu sammeln. Die Spieler müssen dabei 

wirtschaftlich haushalten, Karten effizient auswählen und ihre Strategie anpassen, um erfolgreich zu 

sein. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kartendrafting: Spieler wählen Karten aus einer begrenzten Auswahl, um ihre Zivilisation zu 

entwickeln. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Einkommen und Militärstärke müssen strategisch 

ausbalanciert werden. 

• Vielfältige Strategien: Unterschiedliche Kartenkombinationen bieten verschiedene Wege zum 

Sieg. 

• Dynamisches Spielsystem: Der Drafting-Mechanismus sorgt für abwechslungsreiche Partien. 

 

Empfehlung: Hadara ist ein unterhaltsames und strategisches Zivilisationsspiel mit einfachen Regeln 

und hoher Wiederspielbarkeit. Perfekt für Spieler, die taktische Kartenmechaniken und optimierte 

Spielstrategien mögen. 

  



  Heaven & Ale  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Heaven & Ale 

• Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Heaven & Ale ist ein strategisches Ressourcen- und Wirtschaftsspiel, in 

dem die Spieler als Klosterbraumeister versuchen, das beste Bier zu brauen. Dazu müssen sie 

geschickt Ressourcen verwalten, Mönche anheuern und Felder bewirtschaften. Durch kluges 

Platzieren von Plättchen und eine optimale Balance zwischen Einnahmen und Fortschritt versuchen 

sie, die meisten Siegpunkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit tiefgehender Strategie. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler erwerben Rohstofffelder und platzieren sie strategisch auf ihrem 

Klosterplan. 

• Ressourcenmanagement: Der richtige Zeitpunkt für Ernte und Produktion ist entscheidend 

für den Erfolg. 

• Mönche & Wertung: Mönche verbessern die Effizienz der Brauerei und beeinflussen die 

Endwertung. 

• Dynamische Zugmechanik: Spieler wählen ihre Aktionen entlang eines Rundkurses, wobei 

kluges Timing entscheidend ist. 

 

Empfehlung: Heaven & Ale ist ein herausforderndes Strategiespiel mit cleverem 

Ressourcenmanagement und hoher taktischer Tiefe. Perfekt für Spieler, die wirtschaftliche 

Optimierung und strategische Planung lieben. 

 



  Istanbul   

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Istanbul 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Handmanagement 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 40–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: In Istanbul übernehmen die Spieler die Rolle von Händlern, die mit ihren 

Gehilfen durch den belebten Basar ziehen, um Waren zu sammeln, sie gewinnbringend zu verkaufen 

und wertvolle Rubine zu erwerben. Dabei müssen sie ihre Aktionen geschickt planen und ihre 

Ressourcen optimal nutzen, um als Erster die benötigte Anzahl an Rubinen zu sammeln und das Spiel 

zu gewinnen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Bewegung & Planung: Spieler müssen ihre Figur strategisch über den Basar bewegen, um die 

besten Aktionen auszuführen. 

• Ressourcenmanagement: Das Sammeln und geschickte Einsetzen von Waren ist essenziell für 

den Erfolg. 

• Gehilfen-Mechanik: Spieler müssen taktisch klug entscheiden, wann und wo sie ihre Gehilfen 

absetzen und wieder einsammeln. 

• Variabler Spielplan: Unterschiedliche Anordnungen der Basarfelder sorgen für Abwechslung 

und neue Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Istanbul ist ein spannendes, thematisch immersives Strategiespiel mit einer tollen 

Mischung aus Planung, Taktik und Ressourcenmanagement. Perfekt für Spieler, die zugängliche, aber 

tiefgehende strategische Entscheidungen mögen. 



  Junta  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Junta 

• Verlag: Pegasus Spiele 

• Genre: Strategiespiel, Verhandlung, Intrige 

• Spieleranzahl: 2–7 Spieler 

• Spieldauer: 120–180 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1979 (aktuelle Edition 2010) 

 

Kurze Zusammenfassung: Junta ist ein politisches Strategiespiel, das in einer fiktiven 

Bananenrepublik spielt. Die Spieler übernehmen die Rollen einflussreicher Familien, die um Macht 

und Reichtum kämpfen. Durch geschicktes Verhandeln, Bestechung, Wahlbetrug und sogar Attentate 

versuchen sie, das meiste Geld in ihre Schweizer Bankkonten zu schmuggeln. Ein Putsch kann 

jederzeit das Spielgeschehen drastisch verändern, sodass Allianzen brüchig und Intrigen 

allgegenwärtig sind. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hohe Interaktion, mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 5–7 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Politische Verhandlungen: Spieler stimmen über Budgets und Regierungsentscheidungen ab. 

• Intrigen & Verrat: Bestechung, Attentate und Putschversuche sind zentrale Elemente des 

Spiels. 

• Ressourcenmanagement: Geld muss sicher ins Ausland transferiert werden, um am Ende zu 

gewinnen. 

• Dynamische Machtwechsel: Der Präsident kann jederzeit gestürzt werden, was das 

Spielgeschehen radikal verändert. 

 

Empfehlung: Junta ist ein klassisches Strategiespiel mit viel Verhandlungsgeschick, Bluffen und 

unvorhersehbaren Wendungen. Perfekt für Spieler, die diplomatische Auseinandersetzungen, Intrigen 

und politisches Taktieren lieben. 

 



  Karvi  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Karvi 

• Verlag: Skellig Games 

• Genre: Strategiespiel, Ressourcenmanagement, Worker Placement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2023 

 

Kurze Zusammenfassung: In Karvi übernehmen die Spieler die Rolle von Wikingern, die Handel 

treiben, Ressourcen sammeln und ihre Schiffe verbessern. Durch kluges Worker Placement und 

Ressourcenmanagement optimieren sie ihre Handelsrouten, erfüllen Aufträge und stärken ihren 

Einfluss in der nordischen Welt. Das Spiel bietet verschiedene Strategien zum Sieg und belohnt 

clevere Planung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden strategisch eingesetzt, um Aktionen effizient zu nutzen. 

• Handelsmechanismus: Spieler sammeln Waren und nutzen Handelsrouten zur Optimierung 

ihrer Ressourcen. 

• Auftrags- und Missionssystem: Durch erfüllte Aufträge erhalten Spieler Boni und Siegpunkte. 

• Dynamische Spielentwicklung: Unterschiedliche Strategien und Wege zum Sieg sorgen für 

hohe Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: Karvi ist ein tiefgehendes Strategiespiel mit einem innovativen Handelsmechanismus 

und Worker Placement. Perfekt für Spieler, die eine Herausforderung mit cleverem 

Ressourcenmanagement und strategischer Planung suchen. 

  



 

  Le Havre  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Le Havre 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Strategiespiel, Wirtschafts-/Aufbauspiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2008 

 

Kurze Zusammenfassung: Le Havre ist ein komplexes Wirtschaftsspiel von Uwe Rosenberg, in dem die 

Spieler als Hafenmanager Waren sammeln, Gebäude errichten und Schiffe kaufen. Ziel ist es, ein 

profitables Handelsimperium aufzubauen, indem Rohstoffe verarbeitet, verkauft und investiert 

werden. Spieler müssen ihre Ressourcen klug einsetzen und ihre Aktionen optimal planen, um am 

Ende die meisten Siegpunkte zu erreichen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Ressourcenmanagement mit 

strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Ressourcenmanagement: Spieler sammeln und verarbeiten Rohstoffe, um sie 

gewinnbringend einzusetzen. 

• Gebäudebau: Errichtete Gebäude bringen langfristige Vorteile und ermöglichen besondere 

Aktionen. 

• Schifffahrt & Handel: Spieler nutzen Schiffe, um Nahrung zu transportieren und Rohstoffe zu 

verkaufen. 

• Langfristige Planung: Effizientes Wirtschaften und Timing sind entscheidend für den Sieg. 

 

Empfehlung: Le Havre ist ein tiefgehendes und strategisches Wirtschaftsspiel mit hohem 

Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die komplexe Aufbau- und Ressourcenmanagement-Spiele mit 

langfristiger Planung schätzen. 



  Libertalia  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Libertalia 

• Verlag: Stonemaier Games 

• Genre: Strategiespiel, Kartenspiel, Piratenthema 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 (Neuauflage 2022) 

 

Kurze Zusammenfassung: Libertalia ist ein taktisches Kartenspiel, in dem die Spieler als rivalisierende 

Piratenkapitäne um die wertvollste Beute kämpfen. Jeder Spieler besitzt identische Crew-Karten, die 

in jeder Runde verdeckt ausgespielt werden. Die Karten haben unterschiedliche Werte und 

Fähigkeiten, die darüber entscheiden, wer zuerst Beute wählen darf. Durch geschicktes Timing, 

clevere Bluffs und gezieltes Stören der Gegner müssen die Spieler ihre Crew optimal einsetzen, um 

die meisten Dublonen zu erbeuten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Simultanes Kartenspielen: Spieler wählen gleichzeitig Karten aus und beeinflussen damit die 

Zugreihenfolge. 

• Interaktion & Bluffen: Cleveres Taktieren und das Vorhersehen der Gegnerzüge sind 

essenziell. 

• Beuteverteilung: Verschiedene Arten von Schätzen können sowohl Vorteile als auch 

Nachteile bringen. 

• Modularer Spielaufbau: Unterschiedliche Spielvarianten und Regeln erhöhen die 

Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: Libertalia ist ein unterhaltsames und strategisches Kartenspiel mit hohem 

Interaktionsfaktor. Perfekt für Gruppen, die ein spannendes und dynamisches Piratenabenteuer mit 

Bluff- und Taktikelementen genießen möchten. 

 



  Marco Polo 

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Marco Polo 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: Marco Polo ist ein anspruchsvolles Strategiespiel, in dem die Spieler in die 

Fußstapfen des berühmten Entdeckers treten. Sie reisen durch Asien, erfüllen Aufträge und sammeln 

wertvolle Ressourcen. Der geschickte Einsatz von Würfeln zur Aktionsauswahl ist entscheidend, um 

Handelswege zu optimieren und effektive Strategien zu entwickeln. Jede Partie wird durch 

einzigartige Charakterfähigkeiten und variable Startbedingungen abwechslungsreich gestaltet. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch tiefgehend mit hohem 

Wiederspielwert. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Würfel dienen als Arbeiter und beeinflussen die Verfügbarkeit von 

Aktionen. 

• Reise- & Handelsmechanismus: Spieler planen Routen und sammeln wertvolle Waren. 

• Charakterfähigkeiten: Jeder Spieler besitzt eine einzigartige Fähigkeit, die seine Strategie 

beeinflusst. 

• Auftragsmanagement: Erfüllte Aufträge bringen Boni und Siegpunkte. 

 

Empfehlung: Marco Polo ist ein herausforderndes und strategisch anspruchsvolles Worker-

Placement-Spiel mit hoher Variabilität. Perfekt für Spieler, die tiefgehende Planungsmöglichkeiten 

und clevere Entscheidungen lieben. 

  



  Marco Polo II – Im Auftrag des Khan  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Marco Polo II – Im Auftrag des Khan 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Marco Polo II – Im Auftrag des Khan ist die Weiterentwicklung des 

preisgekrönten Marco Polo. In dieser eigenständigen Fortsetzung reisen die Spieler erneut durch 

Asien, diesmal im Auftrag des Khans, um Handelsrouten zu erweitern und neue Städte zu entdecken. 

Das Spiel bietet mehr strategische Möglichkeiten, zusätzliche Ressourcen und erweiterte 

Aktionsfelder, wodurch die Spieler mehr Flexibilität bei ihren Entscheidungen haben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit mehr Optionen als 

das Original. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Würfel werden für Aktionen genutzt und beeinflussen die Verfügbarkeit 

von Handelsrouten. 

• Erweiterte Reiserouten: Neue Städte, mehr Wege und verschiedene Bonusmöglichkeiten. 

• Ressourcenmanagement: Mehr Handelswaren und flexiblere Optionen für den 

Warenaustausch. 

• Charakterfähigkeiten: Jeder Spieler erhält eine einzigartige Fähigkeit, die seine Strategie 

beeinflusst. 

• Dynamische Spielentwicklung: Neue Mechanismen wie Gunst des Khans sorgen für 

Abwechslung. 

 

Empfehlung: Marco Polo II – Im Auftrag des Khan ist eine großartige Weiterentwicklung des Originals 

und bietet noch mehr strategische Tiefe und Abwechslung. Perfekt für Fans von komplexen Worker-

Placement-Spielen mit Handels- und Reiseelementen. 



  Maus und Mystik  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Maus und Mystik 

• Verlag: Plaid Hat Games / Asmodee 

• Genre: Kooperatives Abenteuer-, Erzähl- und Rollenspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten pro Kapitel 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Maus und Mystik ist ein erzählerisches Abenteuerbrettspiel, das die Spieler 

in eine märchenhafte Geschichte eintauchen lässt. Sie schlüpfen in die Rollen von mutigen Helden, 

die durch einen Zauber in Mäuse verwandelt wurden und sich nun durch ein Schloss voller Gefahren 

kämpfen müssen. In einer Mischung aus Rollenspiel und taktischem Kampf erleben die Spieler ein 

spannendes kooperatives Abenteuer mit einer fesselnden Handlung und herausfordernden Szenarien. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Moderat anspruchsvoll mit narrativer Tiefe. 

• Alter: Ab 7 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperative Abenteuer: Die Spieler arbeiten zusammen, um Quests zu erfüllen und Gegner 

zu besiegen. 

• Erzählbasierte Kampagne: Die Geschichte entfaltet sich durch verschiedene Kapitel, die eine 

fortlaufende Handlung bilden. 

• Würfelgesteuerte Kämpfe: Spieler nutzen individuelle Fähigkeiten und taktisches Geschick, 

um Gegner zu besiegen. 

• Charakterentwicklung: Die Mäuse-Helden verbessern sich im Laufe der Geschichte und 

erlernen neue Fähigkeiten. 

 

Empfehlung: Maus und Mystik ist ein atmosphärisches und familienfreundliches Abenteuerbrettspiel, 

das Geschichtenerzählen und taktisches Gameplay kombiniert. Perfekt für Spieler, die ein 

kooperatives Fantasy-Spiel mit einer märchenhaften Handlung erleben möchten. 

 



  Neom  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Neom 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Städtebau, Drafting, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 1–5 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Neom ist ein spannendes Städtebau-Spiel mit Drafting-Mechanik, in dem 

die Spieler ihre eigene moderne Metropole errichten. Über drei Epochen hinweg wählen sie 

Gebäude, Industrien und Infrastruktur aus, um ihre Stadt wirtschaftlich zu optimieren und gleichzeitig 

die Bedürfnisse der Bevölkerung zu erfüllen. Dabei gilt es, Ressourcen clever zu verwalten und 

strategische Entscheidungen zu treffen, um die meisten Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Drafting: Spieler wählen Karten aus und geben den Rest weiter, um strategisch Gebäude zu 

errichten. 

• Ressourcenmanagement: Die Balance zwischen Einkommen, Produktion und Nachfrage ist 

entscheidend. 

• Straßen- und Stadtplanung: Gebäude müssen sinnvoll platziert werden, um Boni und 

Synergien zu nutzen. 

• Interaktion: Spieler können durch bestimmte Gebäude oder Handel indirekt Einfluss auf ihre 

Mitspieler nehmen. 

 

Empfehlung: Neom ist ein abwechslungsreiches Städtebau-Spiel mit cleverer Drafting-Mechanik und 

strategischer Planung. Perfekt für Spieler, die sich gerne mit Städteentwicklung und 

Ressourcenmanagement beschäftigen. 

 



  Neoville  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Neoville 

• Verlag: Blue Orange 

• Genre: Städtebau, Plättchenlegen, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2021 

 

Kurze Zusammenfassung: Neoville ist ein kreatives Städtebau-Spiel, in dem die Spieler nachhaltige 

Städte mit Wolkenkratzern, Parks und umweltfreundlicher Infrastruktur errichten. Durch geschicktes 

Plättchenlegen müssen sie Synergien zwischen verschiedenen Bauwerken schaffen, um die höchste 

Punktzahl zu erreichen. Dabei ist eine strategische Planung erforderlich, um die vorgegebenen 

Bauziele zu erfüllen und gleichzeitig ästhetisch ansprechende Stadtstrukturen zu entwickeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, mit taktischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler bauen ihre Stadt durch das geschickte Platzieren von Landschafts- 

und Gebäudekarten auf. 

• Nachhaltigkeitskonzept: Bestimmte Gebäudetypen bringen Punkte, wenn sie 

umweltfreundlich in die Stadtstruktur integriert werden. 

• Bauwerke & Synergien: Spieler müssen die richtige Balance zwischen verschiedenen 

Gebäudetypen finden, um höchste Effizienz zu erreichen. 

• Wettbewerb um Bauziele: Spieler konkurrieren darum, bestimmte Anforderungen für Extra-

Punkte zu erfüllen. 

 

Empfehlung: Neoville ist ein schönes, zugängliches Städtebau-Spiel mit einer interessanten 

Nachhaltigkeitsmechanik. Perfekt für Spieler, die gerne strategisch bauen und gleichzeitig ein 

entspanntes, thematisches Spielerlebnis genießen möchten. 

 



  Obscurio  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Obscurio 

• Verlag: Libellud / Asmodee 

• Genre: Kooperatives Partyspiel, Deduktionsspiel 

• Spieleranzahl: 2–8 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Obscurio ist ein semi-kooperatives Deduktionsspiel, das in einer magischen 

Bibliothek spielt. Die Spieler müssen gemeinsam Hinweise entschlüsseln, um aus dem verzauberten 

Gebäude zu entkommen, doch ein Verräter unter ihnen versucht, sie in die Irre zu führen. Durch 

visuelle Hinweise und gezielte Ablenkungen entsteht ein spannendes Ratespiel mit hohem 

Wiederspielwert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit strategischer 

Herausforderung. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–6 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperative Deduktion: Spieler müssen gemeinsam die richtigen Hinweise entschlüsseln, um 

voranzukommen. 

• Verräter-Mechanik: Ein Spieler arbeitet im Geheimen gegen die Gruppe und versucht, 

Verwirrung zu stiften. 

• Visuelle Hinweise: Illustrierte Karten mit surrealen Motiven sorgen für spannende 

Diskussionen und Interpretationen. 

• Dynamischer Spielfluss: Jede Runde stellt neue Herausforderungen, bei denen 

Kommunikation und Teamwork entscheidend sind. 

 

Empfehlung: Obscurio ist ein atmosphärisches Partyspiel, das Teamarbeit, Täuschung und Kreativität 

kombiniert. Perfekt für Gruppen, die ein spannendes, interaktives Spielerlebnis mit einer Mischung 

aus Deduktion und Bluffen suchen. 

  



  Paleo  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Paleo 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Kooperatives Abenteuerspiel, Überlebensspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Paleo ist ein kooperatives Überlebensspiel in der Steinzeit, in dem die 

Spieler als Stammesmitglieder versuchen, gemeinsam das tägliche Leben zu meistern. Durch das 

Sammeln von Ressourcen, Jagen und das Überwinden von Herausforderungen müssen sie ihr 

Überleben sichern und ein Wandgemälde vollenden. Jede Partie bietet eine neue Kombination von 

Kartenmodulen, die unterschiedliche Abenteuer und Gefahren mit sich bringen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolles Koop-Spiel mit hoher Varianz. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Überleben: Spieler müssen Ressourcen klug nutzen und Gefahren gemeinsam 

bewältigen. 

• Deck-Management: Die Kartenstapel bestimmen die Herausforderungen jeder Partie und 

variieren immer wieder. 

• Entscheidungen mit Konsequenzen: Jede Aktion kann das Überleben des Stammes 

beeinflussen. 

• Modulares Spielsystem: Unterschiedliche Szenarien sorgen für Abwechslung und 

Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: Paleo ist ein herausforderndes und thematisch starkes Koop-Spiel, das taktisches 

Denken und Teamarbeit erfordert. Perfekt für Gruppen, die sich gemeinsam in ein spannendes 

Steinzeitabenteuer stürzen möchten. 

 



  Pandemic Legacy  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Pandemic Legacy 

• Verlag: Z-Man Games 

• Genre: Kooperatives Strategiespiel, Legacy-Spiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten pro Partie 

• Erscheinungsjahr: 2015 (Season 1), 2017 (Season 2), 2020 (Season 0) 

 

Kurze Zusammenfassung: Pandemic Legacy ist eine evolutionäre Version des bekannten kooperativen 

Brettspiels Pandemic. In diesem Kampagnenspiel entwickeln sich die Spielwelt und die Regeln von 

Partie zu Partie weiter. Die Spieler müssen gemeinsam eine globale Pandemie bekämpfen, neue 

Herausforderungen meistern und dauerhafte Veränderungen auf dem Spielbrett vornehmen. 

Entscheidungen aus früheren Spielen haben langfristige Konsequenzen und beeinflussen den Verlauf 

der gesamten Kampagne. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Hoher Anspruch durch progressive 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4 Spieler. 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Gameplay: Spieler arbeiten zusammen, um Epidemien einzudämmen und 

Heilmittel zu entwickeln. 

• Legacy-Elemente: Das Spiel verändert sich dauerhaft durch Aufkleber, zerstörte Karten und 

neue Regeln. 

• Storygetriebene Kampagne: Jede Partie beeinflusst die Handlung und die Herausforderungen 

zukünftiger Spiele. 

• Charakterentwicklung: Spieler erhalten neue Fähigkeiten, aber auch Verletzungen oder sogar 

dauerhafte Verluste. 

Empfehlung: Pandemic Legacy ist eines der besten kooperativen Brettspiele und bietet eine 

fesselnde, sich entwickelnde Geschichte mit tiefgehenden strategischen Entscheidungen. Perfekt für 

Gruppen, die eine intensive, aufeinander aufbauende Kampagne erleben möchten. 

 

 



  Puerto Rico  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Puerto Rico 

• Verlag: alea / Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Wirtschaftsspiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 90–150 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2002 

 

Kurze Zusammenfassung: Puerto Rico ist ein hochstrategisches Wirtschaftsspiel, in dem die Spieler 

als Kolonialherren auf der Insel Puerto Rico agieren. Sie bauen Plantagen, errichten Gebäude und 

verwalten Ressourcen, um Waren zu produzieren und gewinnbringend zu verschiffen. Durch den 

einzigartigen Rollenwahl-Mechanismus kann jeder Spieler von den Entscheidungen der anderen 

profitieren, was taktisches Denken und Planung erfordert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit klaren 

Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Rollenwahl-System: Jeder Spieler wählt eine Rolle (z. B. Baumeister, Händler, Bürgermeister), 

die besondere Vorteile bietet. 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen ihre Warenproduktion optimieren und 

wirtschaftlich handeln. 

• Interaktion & Strategie: Entscheidungen beeinflussen alle Spieler, was taktische Planung 

erfordert. 

• Siegpunktmechanismus: Durch geschicktes Wirtschaften, den Bau von Gebäuden und 

geschickte Warenverkäufe sammeln Spieler Siegpunkte. 

 

Empfehlung: Puerto Rico ist eines der bestbewerteten Strategiespiele aller Zeiten und bietet eine 

perfekte Mischung aus Wirtschaftssimulation und taktischem Denken. Perfekt für Spieler, die 

tiefgehende Planung und strategische Interaktion schätzen. 

  



  Race for the Galaxy  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Race for the Galaxy 

• Verlag: Rio Grande Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Deckbuilding, Strategiespiel, Science-Fiction 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler (mit Erweiterung bis 6 Spieler) 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Race for the Galaxy ist ein schnelles, strategisches Kartenspiel, in dem die 

Spieler ihre eigene galaktische Zivilisation aufbauen. Sie erkunden neue Planeten, entwickeln 

Technologien und verwalten Ressourcen, um die effizienteste Wirtschaft aufzubauen. Das Spiel 

basiert auf einem einzigartigen Aktionsauswahl-Mechanismus, bei dem Spieler gleichzeitig Rollen 

wählen, die bestimmte Vorteile gewähren und für alle aktiv sind. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch fordernd, aber mit hoher Spieltiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Simultane Aktionswahl: Spieler wählen gleichzeitig eine Aktion, die für alle gilt, ihnen aber 

einen Bonus verschafft. 

• Engine-Building: Karten werden als Technologien, Planeten oder Ressourcen genutzt, um die 

eigene Wirtschaft zu optimieren. 

• Ressourcenmanagement: Produzierte Güter können gehandelt oder zur Forschung genutzt 

werden. 

• Vielfältige Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg, sei es durch militärische Expansion, 

wirtschaftliche Dominanz oder technologische Fortschritte. 

 

Empfehlung: Race for the Galaxy ist ein hochdynamisches Strategiespiel mit tiefgreifendem 

Kartenmanagement. Perfekt für Spieler, die schnelle und taktisch anspruchsvolle Engine-Building-

Spiele mit Science-Fiction-Flair mögen. 

 



  Räuber der Nordsee  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Räuber der Nordsee 

• Verlag: Schwerkraft Verlag / Garphill Games 

• Genre: Worker Placement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–80 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Räuber der Nordsee ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, das die 

Spieler in die Welt der Wikinger entführt. Sie schlüpfen in die Rolle von Plünderern, die ihre Crew 

rekrutieren, Ressourcen sammeln und Dörfer angreifen, um Ruhm und Beute zu erlangen. Der 

innovative Arbeitermechanismus sorgt für spannende Entscheidungen, da Spieler in jeder Runde eine 

Figur einsetzen und eine andere zurücknehmen, um Aktionen auszuführen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu erlernen, aber mit strategischer Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein und nehmen einen zurück, um Aktionen 

auszuführen. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Silber und Crew-Mitglieder müssen strategisch verwaltet 

werden. 

• Plünderungen: Dörfer, Festungen und Klöster können für Beute und Ruhm geplündert 

werden. 

• Kartenmechanik: Crew-Mitglieder bieten unterschiedliche Boni und beeinflussen die 

Spielstrategie. 

 

Empfehlung: Räuber der Nordsee ist ein thematisch starkes Worker-Placement-Spiel mit einer 

einzigartigen Mechanik. Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus Strategie, Ressourcenmanagement 

und Wikingerthematik genießen möchten. 

 



  Raja of the Ganges  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Raja of the Ganges 

• Verlag: HUCH! 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–75 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Raja of the Ganges ist ein taktisches Worker-Placement-Spiel, in dem die 

Spieler als indische Fürsten ihre Provinzen ausbauen, Handel betreiben und Ruhm erlangen. Der 

besondere Mechanismus besteht darin, dass sowohl Geld als auch Ruhm wichtig sind – sobald sich 

beide Marker auf einer Leiste treffen, endet das Spiel. Spieler müssen geschickt Ressourcen 

verwalten, Würfel einsetzen und strategische Entscheidungen treffen, um die Konkurrenz zu 

übertrumpfen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Vielschichtig, aber mit klaren Mechaniken. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden auf Felder gesetzt, um Aktionen auszuführen. 

• Würfel-Management: Verschiedene Würfelwerte beeinflussen die Effektivität bestimmter 

Aktionen. 

• Handelsmechanismus: Spieler können Waren verkaufen und den Markt zu ihrem Vorteil 

nutzen. 

• Doppeltes Siegpunkt-System: Geld und Ruhm müssen strategisch ausbalanciert werden, um 

zu gewinnen. 

 

Empfehlung: Raja of the Ganges ist ein hervorragend ausbalanciertes Strategiespiel mit einzigartiger 

Siegpunktmechanik. Perfekt für Spieler, die Worker Placement mit cleverem Ressourcenmanagement 

und Würfeleinsatz kombinieren möchten. 

  



  Red Outpost  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Red Outpost 

• Verlag: Lifestyle Boardgames / Z-Man Games 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Red Outpost ist ein einzigartiges Worker-Placement-Spiel, das in einer 

alternativen Geschichte spielt, in der die Sowjetunion eine Kolonie auf einem fernen Planeten 

errichtet hat. Die Spieler verwalten gemeinsam die Arbeiter, müssen deren Zufriedenheit im 

Gleichgewicht halten und konkurrieren darum, den größten Beitrag zur kommunistischen Utopie zu 

leisten. Jede Entscheidung beeinflusst die Produktivität und das Wohlbefinden der Arbeiter. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zu lernen, aber mit taktischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gemeinsame Arbeiterverwaltung: Alle Spieler nutzen dieselben Arbeiter, müssen aber 

strategisch planen, um ihre eigenen Ziele zu erreichen. 

• Ressourcenmanagement: Produktion von Nahrung, Energie und anderen Rohstoffen muss 

effizient organisiert werden. 

• Stimmungsmanagement: Jeder Arbeiter hat eine Laune, die sich auf das Spielgeschehen 

auswirkt. 

• Siegpunkte durch Einfluss: Spieler erhalten Punkte basierend auf ihrem Beitrag zur 

Kolonieentwicklung. 

 

Empfehlung: Red Outpost bietet eine faszinierende Mischung aus kooperativem und kompetitivem 

Worker Placement mit einem einzigartigen thematischen Setting. Perfekt für Spieler, die neue 

Herausforderungen in einem sozialistisch geprägten Science-Fiction-Szenario suchen. 

 



  Res Arcana  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Res Arcana 

• Verlag: Sand Castle Games / Asmodee 

• Genre: Engine-Building, Kartenspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: Res Arcana ist ein taktisches Engine-Building-Kartenspiel, in dem die 

Spieler mächtige Magier verkörpern, die um Kontrolle über Artefakte und Orte der Macht kämpfen. 

Mit begrenzten Ressourcen müssen sie ihre Karten strategisch ausspielen, um Zauber zu wirken, Gold 

zu generieren und wertvolle Siegpunkte zu sammeln. Die einzigartige Mechanik des begrenzten 

Kartendecks macht jede Partie zu einer Herausforderung, bei der Anpassungsfähigkeit gefragt ist. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Einfach zu lernen, aber mit hoher strategischer 

Tiefe. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Engine-Building: Spieler bauen ihre eigene Kartenkombination auf, um Ressourcen effizient 

zu nutzen. 

• Ressourcenmanagement: Essenzen wie Leben, Tod, Gold oder Ruhe müssen klug eingesetzt 

werden. 

• Asymmetrische Startbedingungen: Jeder Spieler hat unterschiedliche Magierfähigkeiten, die 

die Strategie beeinflussen. 

• Schnelles, taktisches Spiel: Jede Runde bietet neue Möglichkeiten, um auf gegnerische 

Strategien zu reagieren. 

 

Empfehlung: Res Arcana ist ein tiefgehendes, aber dennoch kompaktes Engine-Building-Spiel, das 

durch sein ausgeklügeltes Ressourcensystem besticht. Perfekt für Spieler, die ein herausforderndes, 

schnelles Kartenspiel mit hoher Wiederspielbarkeit suchen. 

  



  Riverboat  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Riverboat 

• Verlag: Lookout Games 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Riverboat ist ein strategisches Wirtschaftsspiel, das die Spieler in das 19. 

Jahrhundert nach Nordamerika versetzt. Als Landbesitzer am Mississippi bestellen sie Felder, ernten 

Waren und transportieren diese mit Flussschiffen zu Märkten. Der clevere Aktionsmechanismus, bei 

dem jede Runde eine andere Person die Phasenreihenfolge bestimmt, sorgt für taktische Tiefe und 

langfristige Planung. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit tiefgehender 

Mechanik. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Spieler setzen Arbeiter ein, um Felder zu bestellen und Waren zu ernten. 

• Handelsmechanismus: Erzeugte Güter müssen über den Fluss transportiert und 

gewinnbringend verkauft werden. 

• Aktionsreihenfolge: In jeder Runde wählen die Spieler eine Phase, die sie bevorzugt 

beeinflussen können. 

• Siegpunkt-Strategien: Verschiedene Wege zum Sieg ermöglichen unterschiedliche Spielstile. 

 

Empfehlung: Riverboat ist ein tiefgehendes Wirtschaftsspiel mit innovativem Phasenmechanismus 

und thematischer Immersion. Perfekt für Spieler, die strategische Planung und 

Ressourcenoptimierung mögen. 

  



  Robinson Crusoe – Abenteuer auf der Verfluchten Insel  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Robinson Crusoe – Abenteuer auf der Verfluchten Insel 

• Verlag: Portal Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Kooperatives Überlebensspiel, Abenteuer, Strategie 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2012 

 

Kurze Zusammenfassung: Robinson Crusoe ist ein anspruchsvolles, kooperatives Abenteuerspiel, in 

dem die Spieler als Schiffbrüchige auf einer einsamen Insel ums Überleben kämpfen. Sie müssen 

Nahrung sammeln, Unterschlüpfe bauen, Werkzeuge entwickeln und sich gegen Gefahren wie 

Raubtiere oder Unwetter verteidigen. Das Spiel bietet verschiedene Szenarien mit einzigartigen 

Herausforderungen, die jedes Mal eine neue Geschichte erzählen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr herausfordernd, mit hoher taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Überleben: Spieler arbeiten zusammen, um Ressourcen zu sammeln und 

Bedrohungen zu überstehen. 

• Entscheidungsfreiheit: Verschiedene Wege zum Sieg, abhängig von den getroffenen 

Entscheidungen. 

• Dynamische Ereignisse: Zufällige Ereignisse sorgen für Abwechslung und steigern die 

Herausforderung. 

• Szenarien & Storytelling: Unterschiedliche Szenarien bieten variierende Ziele und 

thematische Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Robinson Crusoe ist eines der besten kooperativen Survival-Spiele auf dem Markt und 

bietet ein fesselndes Abenteuer mit intensiver Entscheidungsfindung. Perfekt für Spieler, die 

strategische Herausforderungen und thematische Immersion lieben. 

 



  Roll for the Galaxy  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Roll for the Galaxy 

• Verlag: Rio Grande Games / Pegasus Spiele 

• Genre: Würfelspiel, Engine-Building, Science-Fiction 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Roll for the Galaxy ist ein schnelles, strategisches Würfelspiel, in dem die 

Spieler mit Würfeln als Arbeiter ihre eigene galaktische Zivilisation aufbauen. Sie erkunden neue 

Planeten, entwickeln Technologien und verwalten Ressourcen, um ihre Wirtschaft effizient zu 

optimieren. Das Spiel basiert auf einem simultanen Aktionswahl-Mechanismus, bei dem Spieler 

geheime Würfelkombinationen nutzen, um ihre Strategie voranzutreiben. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll, aber mit intuitivem 

Ablauf. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelbasierte Aktionswahl: Spieler setzen ihre Würfel als Arbeiter ein, um Aktionen 

auszuführen. 

• Engine-Building: Neue Planeten und Technologien verbessern langfristig die Spielstrategie. 

• Simultane Spielzüge: Alle Spieler agieren gleichzeitig, wodurch es kaum Wartezeiten gibt. 

• Vielfältige Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg durch Expansion, Handel oder 

Technologie. 

 

Empfehlung: Roll for the Galaxy ist ein dynamisches und strategisches Würfelspiel mit hoher 

Variabilität. Perfekt für Spieler, die schnelle Entscheidungen, Engine-Building und Sci-Fi-Thematik 

lieben. 

  



 

  Roll Player  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Roll Player 

• Verlag: Pegasus Spiele / Thunderworks Games 

• Genre: Würfelspiel, Strategie, Charakterentwicklung 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2016 

 

Kurze Zusammenfassung: Roll Player ist ein strategisches Würfelspiel, in dem die Spieler einen 

Rollenspiel-Charakter erschaffen. Sie wählen Rassen, Klassen und Hintergrundgeschichten und 

verbessern ihren Helden durch geschicktes Platzieren von Würfeln, das Sammeln von Fähigkeiten und 

Ausrüstungen. Ziel ist es, einen möglichst starken Charakter zu erschaffen, der die Anforderungen 

seines Archetyps erfüllt. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–3 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelplatzierung: Spieler setzen Würfel strategisch ein, um Attributswerte ihres Charakters 

zu maximieren. 

• Kartendrafting: Fähigkeiten, Waffen und Rüstungen werden aus einem Markt erworben. 

• Siegpunkte-Optimierung: Punkte gibt es für erfüllte Charaktervorgaben, Ausrüstung und 

Synergien. 

• Solo- & Mehrspielermodus: Kann sowohl als kompetitives als auch als Solo-Spiel gespielt 

werden. 

 

Empfehlung: Roll Player ist ein cleveres und thematisch starkes Würfelspiel mit strategischer Tiefe. 

Perfekt für Spieler, die Charakterentwicklung und taktische Optimierung lieben. 

  



  Russian Railroads  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Russian Railroads 

• Verlag: Hans im Glück 

• Genre: Worker Placement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2013 

 

Kurze Zusammenfassung: Russian Railroads ist ein anspruchsvolles Worker-Placement-Spiel, in dem 

die Spieler als Eisenbahnmagnaten konkurrieren, um die effizientesten und erfolgreichsten 

Eisenbahnstrecken Russlands zu bauen. Durch den strategischen Einsatz von Arbeitern müssen 

Strecken ausgebaut, Technologien verbessert und Industrialisierung vorangetrieben werden, um 

möglichst viele Siegpunkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                                (5/5) – Sehr strategisch mit hohem Anspruch. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden auf verschiedene Aktionsfelder gesetzt, um Strecken 

und Industrie auszubauen. 

• Technologieentwicklung: Spieler können ihre Züge und Strecken verbessern, um stärkere 

Boni freizuschalten. 

• Industrialisierung: Neben dem Streckenausbau kann auch der Industriezweig ausgebaut 

werden, um zusätzliche Punkte zu generieren. 

• Mehrere Wege zum Sieg: Unterschiedliche Strategien ermöglichen hohe Punktzahlen durch 

verschiedene Spielweisen. 

 

Empfehlung: Russian Railroads ist ein tiefgehendes und herausforderndes Worker-Placement-Spiel 

mit starker strategischer Komponente. Perfekt für Spieler, die komplexe Optimierungsmechanismen 

und taktische Planung lieben. 

 



  Santa Maria  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Santa Maria 

• Verlag: Pegasus Spiele / Aporta Games 

• Genre: Strategiespiel, Würfelplacement, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Santa Maria ist ein strategisches Aufbauspiel, in dem die Spieler als 

Kolonialherren ihre eigene Siedlung in der Neuen Welt entwickeln. Sie platzieren Würfel, um 

Aktionen freizuschalten, Rohstoffe zu produzieren und ihre Wirtschaft auszubauen. Durch den 

geschickten Einsatz von Würfeln und die Optimierung ihrer Siedlungen versuchen sie, möglichst viele 

Siegpunkte zu generieren. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit vielen 

Optimierungsmöglichkeiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelplacement: Spieler nutzen Würfel, um Produktionsketten zu aktivieren und 

Ressourcen zu generieren. 

• Siedlungsentwicklung: Gebäude und Wege müssen strategisch platziert werden, um Vorteile 

zu maximieren. 

• Ressourcenmanagement: Spieler handeln und nutzen Ressourcen, um ihre Wirtschaft 

effizient auszubauen. 

• Siegpunktmechanik: Punkte gibt es durch verschiedene Strategien wie Religion, 

Kolonialisierung und Handel. 

 

Empfehlung: Santa Maria ist ein cleveres, taktisches Spiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt für 

Spieler, die strategische Optimierung und spannende Würfelmechaniken schätzen. 

  



  Small World  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Small World 

• Verlag: Days of Wonder 

• Genre: Strategiespiel, Gebietskontrolle 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 40–80 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2009 

 

Kurze Zusammenfassung: Small World ist ein humorvolles und strategisches Gebietskontrollspiel, in 

dem die Spieler verschiedene Fantasy-Völker mit einzigartigen Fähigkeiten steuern. Da die Welt zu 

klein ist, um alle unterzubringen, müssen die Spieler strategisch expandieren, Gegner verdrängen und 

ihre Zivilisation im richtigen Moment untergehen lassen, um mit einem neuen Volk weiterzumachen. 

Durch die vielen Kombinationen aus Völkern und Spezialfähigkeiten bleibt jede Partie einzigartig. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit taktischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Gebietskontrolle: Spieler erobern Regionen, um Siegpunkte zu sammeln. 

• Variable Völker & Fähigkeiten: Jede Partie bietet neue Kombinationen aus Völkern und 

Spezialfähigkeiten. 

• Niedergangsmechanik: Spieler lassen ihre aktuelle Zivilisation im richtigen Moment verfallen, 

um mit einem neuen Volk weiterzuspielen. 

• Interaktion & Eroberung: Ständige Kämpfe und Expansion machen das Spiel dynamisch und 

strategisch. 

 

Empfehlung: Small World ist ein unterhaltsames, interaktives Strategiespiel mit einem einzigartigen 

Mechanismus zum Wechsel der Zivilisationen. Perfekt für Spieler, die Eroberungsspiele mit einfachen 

Regeln und taktischer Tiefe mögen. 

  



  Summoner Wars  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Summoner Wars 

• Verlag: Plaid Hat Games 

• Genre: Deckbuilding, Taktikspiel, Duellspiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2009 (2. Edition 2021) 

 

Kurze Zusammenfassung: Summoner Wars ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler ihre 

eigenen Armeen aus mächtigen Beschwörern und Einheiten zusammenstellen. Jede Fraktion verfügt 

über einzigartige Fähigkeiten, die es ermöglichen, Schlachten strategisch zu planen. Die Spieler setzen 

Einheiten auf einem Spielfeld ein, bewegen sie taktisch und nutzen magische Karten, um ihre Gegner 

zu besiegen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Taktisch anspruchsvoll, mit tiefgehender 

Strategie. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Deckbuilding & Fraktionsvielfalt: Jede Fraktion hat ihre eigenen Karten, die strategisch 

kombiniert werden müssen. 

• Taktisches Spielfeld: Einheiten werden auf einem Raster bewegt, wodurch Positionsspiel und 

Timing entscheidend sind. 

• Magie- & Ressourcenmanagement: Karten werden für Beschwörungen und 

Spezialfähigkeiten genutzt. 

• Asymmetrisches Gameplay: Jede Fraktion spielt sich unterschiedlich und bietet verschiedene 

Strategien. 

 

Empfehlung: Summoner Wars ist ein intensives, strategisches Kartenspiel mit einem einzigartigen 

Mischung aus Deckbuilding und Positionskampf. Perfekt für Spieler, die taktische Duelle und 

asymmetrische Fraktionen mögen. 

 



  Super Fantasy Brawl  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Super Fantasy Brawl 

• Verlag: Mythic Games 

• Genre: Taktikspiel, Miniaturenspiel, Arena-Kampf 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Super Fantasy Brawl ist ein schnelles und taktisches Miniaturenspiel, in 

dem die Spieler ihre eigene Arena-Kampftruppe aus legendären Helden zusammenstellen. Jeder Held 

hat einzigartige Fähigkeiten und Karten, die strategisch eingesetzt werden müssen, um Gegner zu 

besiegen und Ziele zu erfüllen. Mit dynamischen Bewegungen und abwechslungsreichen Angriffen 

bietet das Spiel spannende Duelle mit hohem Wiederspielwert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Leicht zugänglich, aber mit taktischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Teamzusammenstellung: Spieler wählen aus einer Vielzahl von Helden mit individuellen 

Fähigkeiten. 

• Kartengesteuertes Kampfsystem: Aktionen werden durch ein flexibles Kartensystem 

gesteuert, das taktische Vielfalt bietet. 

• Dynamische Arena: Spieler müssen sich klug bewegen, um Angriffe zu optimieren und 

Gegner auszumanövrieren. 

• Siegpunktmechanismus: Punkte gibt es für besiegte Gegner und das Erfüllen taktischer 

Missionsziele. 

 

Empfehlung: Super Fantasy Brawl ist ein schnelles, actiongeladenes Arena-Kampfspiel mit 

strategischen Entscheidungen und tollen Miniaturen. Perfekt für Spieler, die taktische Duelle mit viel 

Abwechslung und spannenden Kämpfen mögen. 

 



  Space Base  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Space Base 

• Verlag: AEG (Alderac Entertainment Group) 

• Genre: Engine-Building, Würfelspiel, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2018 

 

Kurze Zusammenfassung: Space Base ist ein taktisches Würfelspiel, in dem die Spieler als 

Flottenkommandanten eine Raumbasis verwalten und Schiffe einsetzen, um Ressourcen und Punkte 

zu generieren. Jeder Würfelwurf bringt Einkommen und Boni, sodass die Spieler durch geschicktes 

Engine-Building ihre Strategie optimieren und ihre Flotte weiter ausbauen können. Durch clevere 

Kombinationen und das richtige Timing entsteht ein dynamisches Spielerlebnis mit vielen 

strategischen Möglichkeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, mit strategischem Tiefgang. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Würfelbasierte Ressourcenvergabe: Spieler nutzen gewürfelte Zahlen, um ihre Schiffe zu 

aktivieren und Einkommen zu generieren. 

• Engine-Building: Durch den Kauf neuer Schiffe entstehen immer stärkere Synergien und 

Vorteile. 

• Interaktion: Jeder Spieler profitiert von den Würfen der anderen, wodurch alle ständig am 

Spielgeschehen beteiligt sind. 

• Siegpunktmechanismus: Spieler sammeln Siegpunkte durch geschickte Optimierung ihrer 

Flotte und ökonomischen Entscheidungen. 

 

Empfehlung: Space Base ist ein unterhaltsames und dynamisches Engine-Building-Spiel mit cleverem 

Würfelmechanismus. Perfekt für Spieler, die taktische Planung und interaktive Elemente in einem 

leicht zugänglichen Strategiespiel genießen möchten. 

  



  The Castles of Tuscany  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: The Castles of Tuscany 

• Verlag: alea / Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Plättchenlegen, Ressourcenmanagement 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: The Castles of Tuscany ist ein strategisches Plättchenlege-Spiel von Stefan 

Feld, in dem die Spieler als Adlige ihre Regionen in der Toskana ausbauen. Sie platzieren 

Landschaften, Städte und Bauwerke, um ihre Wirtschaft und ihren Einfluss zu stärken. Durch 

geschicktes Ressourcenmanagement und kluge Kombinationen von Aktionen müssen sie ihre 

Strategie optimieren und möglichst viele Siegpunkte sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Zugänglich, aber mit taktischer Tiefe. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenlegen: Spieler bauen ihre Region mit verschiedenen Landschaften und Strukturen 

aus. 

• Ressourcenmanagement: Effiziente Nutzung von Karten und Arbeitern ist entscheidend. 

• Aktionsoptimierung: Jede Runde bietet mehrere Optionen zur Erweiterung und 

Verbesserung des Gebiets. 

• Dynamische Strategie: Spieler müssen flexibel agieren, um sich an die sich ändernden 

Gegebenheiten anzupassen. 

 

Empfehlung: The Castles of Tuscany ist ein zugängliches, aber dennoch strategisch anspruchsvolles 

Spiel mit hohem Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die Plättchenlege-Spiele mit cleverem 

Ressourcenmanagement und variabler Strategie mögen. 

  



  The Magnificent  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: The Magnificent 

• Verlag: Aporta Games 

• Genre: Strategiespiel, Dice-Drafting, Engine-Building 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: The Magnificent ist ein strategisches Dice-Drafting-Spiel, das die Spieler in 

die Welt der großen Zirkusshows entführt. Sie rekrutieren Künstler, bauen ihre Shows auf und nutzen 

verschiedene Würfel, um Aktionen zu verstärken und Ressourcen zu verwalten. Das Spiel bietet eine 

tiefgehende Engine-Building-Mechanik, bei der Spieler Synergien zwischen ihren Entscheidungen 

erschaffen müssen, um die meisten Punkte zu sammeln. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch anspruchsvoll mit vielen taktischen 

Möglichkeiten. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Dice-Drafting: Spieler wählen Würfel, um Aktionen auszuführen und ihre Effizienz zu steigern. 

• Engine-Building: Synergien zwischen Künstlern, Zelten und Shows sind entscheidend für hohe 

Punktzahlen. 

• Ressourcenmanagement: Geld, Arbeiter und Materialien müssen effizient genutzt werden. 

• Variabler Spielaufbau: Unterschiedliche Kombinationen von Künstlern und Show-Elementen 

sorgen für hohe Wiederspielbarkeit. 

 

Empfehlung: The Magnificent ist ein atmosphärisch starkes und mechanisch tiefgehendes 

Strategiespiel, das Dice-Drafting mit cleveren Engine-Building-Mechanismen kombiniert. Perfekt für 

Spieler, die gerne optimieren und strategisch planen. 

  



  Tikal  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Tikal 

• Verlag: Ravensburger 

• Genre: Strategiespiel, Abenteuer, Gebietskontrolle 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 1999 

 

Kurze Zusammenfassung: Tikal ist ein strategisches Entdeckerspiel, bei dem die Spieler als 

Archäologen das Innere des dichten Dschungels erforschen, um wertvolle Tempel freizulegen und 

Schätze zu bergen. Durch das clevere Einsetzen von Aktionspunkten müssen sie ihre Forscher optimal 

bewegen, Tempel kontrollieren und Schätze sammeln, um die meisten Punkte zu erzielen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Strategisch tiefgehend, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Aktionspunkt-System: Spieler erhalten eine feste Anzahl von Aktionspunkten pro Runde, die 

sie für verschiedene Aktionen nutzen können. 

• Gebietskontrolle: Spieler wetteifern darum, die wertvollsten Tempel zu kontrollieren und 

aufzuwerten. 

• Erkundung & Strategie: Der Dschungel wird nach und nach aufgedeckt, wodurch sich ständig 

neue Möglichkeiten eröffnen. 

• Wettbewerbsorientiertes Gameplay: Direkte Konkurrenz um die besten Positionen und 

Schätze sorgt für taktische Tiefe. 

 

Empfehlung: Tikal ist ein zeitloser Strategiespiel-Klassiker mit einer gelungenen Mischung aus 

Planung, Gebietskontrolle und Entdeckung. Perfekt für Spieler, die taktische Entscheidungen und 

spannende Entdeckungsmomente genießen. 

 

 



  T.I.M.E Stories  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: T.I.M.E Stories 

• Verlag: Space Cowboys 

• Genre: Kooperatives Erzählspiel, Abenteuer, Zeitreisen 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 90–240 Minuten (je nach Szenario) 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: T.I.M.E Stories ist ein erzählerisches Abenteuerbrettspiel, in dem die 

Spieler als Zeitagenten Missionen in verschiedenen Epochen und alternativen Realitäten erfüllen 

müssen. Jede Partie ist ein einzigartiges Szenario mit einer interaktiven Geschichte, Rätseln und 

Herausforderungen. Die Spieler erkunden Orte, treffen Entscheidungen und nutzen ihre begrenzten 

Zeitressourcen, um den richtigen Weg zum Erfolg zu finden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvolle Rätsel und strategische Planung 

erforderlich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Storybasiertes Gameplay: Jedes Szenario bietet eine tiefgehende Geschichte mit immersiven 

Entscheidungen. 

• Zeitmanagement: Spieler haben begrenzte Zeiteinheiten, um Missionen abzuschließen. 

• Kooperative Rätsellösung: Teamwork ist essenziell, um Hinweise zu entschlüsseln und den 

besten Pfad zu finden. 

• Wiederholbare Versuche: Falls eine Mission scheitert, können die Spieler mit neuem Wissen 

erneut antreten. 

 

Empfehlung: T.I.M.E Stories ist ein außergewöhnliches Erzählspiel mit einer fesselnden Mischung aus 

Rätseln, Strategie und Rollenspiel-Elementen. Perfekt für Gruppen, die gemeinsam in interaktive 

Geschichten eintauchen und herausfordernde Missionen meistern wollen. 

  



  Ubongo  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Ubongo 

• Verlag: Kosmos 

• Genre: Puzzle-, Logik- und Familienspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 25 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2003 

 

Kurze Zusammenfassung: Ubongo ist ein rasantes Legespiel, bei dem die Spieler versuchen, 

geometrische Puzzle schnellstmöglich zu lösen. Jeder Spieler erhält eine Puzzlekarte und eine 

Auswahl an Tetris-ähnlichen Teilen, mit denen er die vorgegebenen Formen ausfüllen muss. Wer 

seine Aufgabe am schnellsten erledigt, sammelt Edelsteine und Punkte. Die Mischung aus 

Geschwindigkeit, räumlichem Denken und einfacher Zugänglichkeit macht Ubongo zu einem idealen 

Spiel für die ganze Familie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu erlernen, mit spielerischer 

Herausforderung. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Schnelles Puzzeln: Spieler lösen gleichzeitig ihre Aufgaben, indem sie die passenden Teile 

anordnen. 

• Zeitdruck: Eine Sanduhr begrenzt die Zeit, was für Spannung sorgt. 

• Punkte- & Belohnungssystem: Erfolgreiche Spieler sammeln Edelsteine und Punkte für die 

Endwertung. 

• Solo- und Mehrspielermodus: Kann sowohl allein als auch in Gruppen gespielt werden. 

 

Empfehlung: Ubongo ist ein kurzweiliges, unterhaltsames Familienspiel mit einfacher Mechanik und 

spannenden Herausforderungen. Perfekt für Spieler, die schnelle Puzzlespiele mit 

Wettkampfcharakter lieben. 

  



  Unlock! Star Wars  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Unlock! Star Wars 

• Verlag: Space Cowboys / Asmodee 

• Genre: Kooperatives Escape-Spiel, Rätselspiel 

• Spieleranzahl: 1–6 Spieler 

• Spieldauer: 60 Minuten pro Szenario 

• Erscheinungsjahr: 2020 

 

Kurze Zusammenfassung: Unlock! Star Wars ist ein kooperatives Escape-Spiel, das die Spieler in das 

Star Wars-Universum entführt. Mithilfe einer App und Karten müssen sie gemeinsam Rätsel lösen, 

Hinweise entschlüsseln und Missionen erfüllen. Das Spiel enthält drei verschiedene Abenteuer mit 

einzigartigen Herausforderungen und Charakteren aus der weit entfernten Galaxie. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Herausfordernd, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 10 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 2–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Escape-Room-Erlebnis: Spieler müssen Rätsel und Codes knacken, um voranzukommen. 

• App-Integration: Eine begleitende App gibt Hinweise und sorgt für interaktive Elemente. 

• Drei Szenarien: Jede Mission spielt in einem anderen Teil des Star Wars-Universums mit 

individuellen Herausforderungen. 

• Kooperatives Gameplay: Die Spieler müssen zusammenarbeiten, um die Rätsel innerhalb des 

Zeitlimits zu lösen. 

 

Empfehlung: Unlock! Star Wars ist ein spannendes Escape-Spiel mit thematischer Star Wars-

Einbindung. Perfekt für Fans der Saga und Spieler, die gerne gemeinsam Rätsel lösen. 

  



  Victorian Masterminds  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Victorian Masterminds 

• Verlag: CMON / Asmodee 

• Genre: Strategiespiel, Worker Placement, Steampunk 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 45–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2019 

 

Kurze Zusammenfassung: In Victorian Masterminds übernehmen die Spieler die Rolle von 

Bösewichten, die nach dem Verschwinden von Sherlock Holmes die Welt ins Chaos stürzen wollen. 

Sie entsenden geheime Agenten, sabotieren Gebäude, stehlen Technologien und versuchen, ihr 

eigenes Meisterwerk der Zerstörung zu vollenden. Jeder Spieler entwickelt dabei eine einzigartige 

Strategie, um die meisten Punkte zu sammeln und der ultimative Bösewicht zu werden. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Strategisch, aber leicht zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker-Placement mit verdeckten Aktionen: Spieler setzen Agenten verdeckt ein, um 

bestimmte Effekte auszulösen. 

• Maschinenbau & Ressourcenmanagement: Bau eines eigenen Meisterwerks zur 

Optimierung der Aktionen. 

• Sabotage & Interaktion: Direkte Konfrontation durch Spionage und Zerstörung gegnerischer 

Pläne. 

• Variable Strategien: Unterschiedliche Wege zum Sieg, abhängig von der Wahl der Aufträge 

und Maschinen. 

 

Empfehlung: Victorian Masterminds ist ein atmosphärisches Steampunk-Strategiespiel mit 

innovativer Worker-Placement-Mechanik und hoher Interaktion. Perfekt für Spieler, die taktische 

Entscheidungen und ein düster-humorvolles Setting genießen. 

  



  Village  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Village 

• Verlag: eggertspiele / Pegasus Spiele 

• Genre: Worker Placement, Ressourcenmanagement, Strategiespiel 

• Spieleranzahl: 2–4 Spieler 

• Spieldauer: 60–90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2011 

 

Kurze Zusammenfassung: Village ist ein strategisches Worker-Placement-Spiel, in dem die Spieler 

eine Dorffamilie über mehrere Generationen hinweg steuern. Durch geschicktes 

Ressourcenmanagement und die Platzierung von Arbeitern in verschiedenen Berufen versuchen sie, 

Ruhm und Prestige für ihre Familie zu erlangen. Das Spiel hebt sich durch seinen einzigartigen 

Zeitmechanismus hervor, bei dem Figuren altern und sterben, während neue Generationen das Erbe 

weiterführen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, aber zugänglich. 

• Alter: Ab 12 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Worker Placement: Arbeiter werden strategisch in verschiedenen Bereichen des Dorfes 

eingesetzt. 

• Zeit- und Generationenmechanismus: Charaktere sterben im Laufe des Spiels, wodurch die 

Planung langfristig angepasst werden muss. 

• Ressourcenmanagement: Nahrung, Geld und Einfluss müssen effizient verwaltet werden. 

• Verschiedene Wege zum Sieg: Spieler können sich auf Handel, Reisen, Kirche oder politische 

Macht konzentrieren. 

 

Empfehlung: Village ist ein herausforderndes und thematisch tiefgehendes Strategiespiel mit einem 

innovativen Zeitmechanismus. Perfekt für Spieler, die langfristige Planung und Worker-Placement-

Spiele mit besonderem Flair mögen. 

  



  Winter der Toten  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Winter der Toten 

• Verlag: Plaid Hat Games / HeidelBÄR Games 

• Genre: Kooperatives Survival-Spiel, Zombie-Apokalypse, Verrätermechanismus 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 60–120 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2014 

 

Kurze Zusammenfassung: Winter der Toten ist ein kooperatives Überlebensspiel, das die Spieler in 

eine eisige, von Zombies überrannte Welt versetzt. Die Spieler führen eine Kolonie von Überlebenden 

und müssen gemeinsam Nahrung beschaffen, Barrikaden errichten und Missionen erfüllen. Doch 

nicht jeder ist vertrauenswürdig – einer der Spieler könnte ein Verräter sein, der seine eigenen Pläne 

verfolgt und die Kolonie sabotiert. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Hohe strategische Tiefe und soziale Interaktion. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Kooperatives Überleben: Spieler arbeiten zusammen, um Ressourcen zu verwalten und 

Bedrohungen abzuwehren. 

• Verräter-Mechanismus: Einer der Spieler könnte ein Saboteur sein, der eigene Ziele verfolgt. 

• Charakterentwicklung: Jeder Überlebende hat individuelle Fähigkeiten und Stärken. 

• Krisen-Management: Jede Runde stellt neue Herausforderungen, die gemeinsam bewältigt 

werden müssen. 

 

Empfehlung: Winter der Toten ist ein intensives, atmosphärisches Survival-Spiel mit spannender 

sozialer Dynamik. Perfekt für Spieler, die eine Mischung aus Teamwork, Strategie und Misstrauen in 

einer düsteren Zombie-Welt suchen. 

 

 



  XCOM – Das Brettspiel  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: XCOM – Das Brettspiel 

• Verlag: Fantasy Flight Games / HeidelBÄR Games 

• Genre: Kooperatives Strategiespiel, Sci-Fi, Echtzeitspiel 

• Spieleranzahl: 1–4 Spieler 

• Spieldauer: 90 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2015 

 

Kurze Zusammenfassung: XCOM – Das Brettspiel ist ein kooperatives Strategiespiel, das auf der 

beliebten Videospielreihe basiert. Die Spieler übernehmen die Kontrolle über die XCOM-Organisation, 

die sich gegen eine außerirdische Invasion verteidigen muss. Mit Hilfe einer begleitenden App 

müssen sie in Echtzeit Entscheidungen treffen, Ressourcen verwalten und ihre Streitkräfte strategisch 

einsetzen, um die Menschheit zu retten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                         ☆ (4/5) – Anspruchsvoll, mit hohem Zeitdruck. 

• Alter: Ab 14 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 4 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Echtzeit-Strategie: Eine App steuert zufällige Ereignisse und fordert schnelle Entscheidungen. 

• Rollenverteilung: Jeder Spieler übernimmt eine spezielle Aufgabe (Kommandant, 

Wissenschaftler, Einsatzleiter, Zentraloffizier). 

• Ressourcenmanagement: Spieler müssen Budget, Forschung und Truppen geschickt 

verwalten. 

• Krisenbewältigung: Unvorhersehbare Bedrohungen sorgen für ständige Herausforderungen. 

 

Empfehlung: XCOM – Das Brettspiel ist ein spannendes, intensives Kooperationsspiel mit hohem 

Zeitdruck. Perfekt für Fans von Sci-Fi-Strategiespielen, die schnelle Entscheidungen und Teamarbeit 

lieben. 

  



  Zooloretto  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Zooloretto 

• Verlag: Abacusspiele 

• Genre: Familienspiel, Plättchenlegen, Set Collection 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–45 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2007 

 

Kurze Zusammenfassung: Zooloretto ist ein preisgekröntes Familienspiel, in dem die Spieler als 

Zoodirektoren Tiere sammeln und in ihren Gehegen unterbringen müssen. Durch geschicktes 

Platzieren der Tiere und gezieltes Aufbauen von Gehegen versuchen sie, möglichst viele Punkte zu 

sammeln. Doch Vorsicht: Zu viele Tiere ohne passenden Platz führen zu Minuspunkten! 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Leicht verständlich, mit strategischem Potenzial. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Plättchenziehen & Set Collection: Spieler ziehen Tierplättchen und müssen sie geschickt in 

ihrem Zoo platzieren. 

• Zookontrolle & Ressourcenmanagement: Gehege müssen optimal gefüllt werden, um 

Minuspunkte zu vermeiden. 

• Interaktion & Taktik: Spieler beeinflussen sich gegenseitig, indem sie Tiere auf die 

Transportwagen verteilen. 

• Erweiterungen & Varianten: Zahlreiche Erweiterungen sorgen für noch mehr Abwechslung. 

 

Empfehlung: Zooloretto ist ein unterhaltsames und familienfreundliches Strategiespiel mit einfachem 

Einstieg und cleveren taktischen Entscheidungen. Perfekt für Spieler, die 

 

 

 



  Zug um Zug  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Zug um Zug 

• Verlag: Days of Wonder 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel, Streckenbau 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2004 

 

Kurze Zusammenfassung: Zug um Zug ist ein preisgekröntes Familienspiel, in dem die Spieler 

Zugstrecken quer durch eine Landkarte bauen. Durch das Sammeln und Ausspielen von passenden 

Karten errichten sie Verbindungen zwischen Städten und versuchen, geheime Zielkarten zu erfüllen. 

Strategie und Glück spielen eine wichtige Rolle, um möglichst viele Punkte zu erzielen und die besten 

Routen für sich zu beanspruchen. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:             ☆☆☆ (2/5) – Einfach zu lernen, mit strategischen Elementen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Streckenbau: Spieler sammeln Karten in verschiedenen Farben, um Zugverbindungen zu 

errichten. 

• Zielkarten & Strategie: Geheime Zielkarten geben vor, welche Städte miteinander verbunden 

werden sollten. 

• Interaktion & Blockade: Spieler können sich gegenseitig wichtige Strecken wegschnappen. 

• Erweiterungen & Kartenvarianten: Zahlreiche Editionen mit neuen Streckenplänen sorgen 

für Abwechslung. 

 

Empfehlung: Zug um Zug ist ein großartiges Familienspiel mit einfachem Einstieg und hohem 

Wiederspielwert. Perfekt für Spieler, die Spaß an strategischem Streckenbau und cleverer Planung 

haben. 

  



  Zug um Zug Europa  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Zug um Zug Europa 

• Verlag: Days of Wonder 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel, Streckenbau 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2005 

 

Kurze Zusammenfassung: Zug um Zug Europa ist eine eigenständige Version des preisgekrönten 

Klassikers Zug um Zug. Die Spieler bauen Zugstrecken durch ganz Europa, nutzen Bahnhöfe, um 

Strecken zu vervollständigen, und müssen Tunnel sowie Fähren geschickt einsetzen. Wie im Original 

müssen Zielkarten erfüllt werden, doch zusätzliche Mechaniken sorgen für neue strategische 

Möglichkeiten. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit erweiterten strategischen 

Optionen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Streckenbau: Spieler sammeln Karten, um Zugverbindungen zwischen Städten zu errichten. 

• Zielkarten & Strategie: Spieler versuchen, geheime Zielkarten zu erfüllen, um Siegpunkte zu 

maximieren. 

• Tunnel & Fähren: Neue Mechaniken bringen zusätzliche Herausforderungen und erfordern 

mehr Planung. 

• Bahnhöfe: Spieler können Bahnhöfe einsetzen, um gegnerische Strecken für ihre eigenen 

Ziele zu nutzen. 

• Erweiterungen & Kartenvarianten: Zug um Zug Europa bietet zahlreiche Erweiterungen mit 

neuen Karten und Herausforderungen. 

 

Empfehlung: Zug um Zug Europa erweitert das beliebte Grundspiel um spannende neue Mechaniken 

und eine frische Karte. Perfekt für Spieler, die das klassische Zug um Zug lieben und auf der Suche 

nach zusätzlichen strategischen Herausforderungen sind. 



  Zug um Zug Afrika  

 

Allgemeine Informationen: 

• Name des Spiels: Zug um Zug Afrika 

• Verlag: Days of Wonder 

• Genre: Familienspiel, Strategiespiel, Streckenbau 

• Spieleranzahl: 2–5 Spieler 

• Spieldauer: 30–60 Minuten 

• Erscheinungsjahr: 2017 

 

Kurze Zusammenfassung: Zug um Zug Afrika ist eine spannende Erweiterung für das beliebte Zug um 

Zug Brettspiel. In dieser Variante reisen die Spieler durch den afrikanischen Kontinent, bauen 

Zugstrecken durch Wüsten, Savannen und Dschungel und müssen mit den besonderen geografischen 

Herausforderungen umgehen. Zusätzlich führen neue Mechaniken wie das Gelände-Feature 

zusätzliche strategische Elemente ein. 

 

Bewertungen: 

• Schwierigkeitsgrad:                   ☆☆ (3/5) – Einfach zu lernen, mit neuen taktischen 

Herausforderungen. 

• Alter: Ab 8 Jahren geeignet. 

• Gruppengröße: Optimal für 3–5 Spieler. 

 

Spielmechanik: 

• Streckenbau: Spieler sammeln Karten, um Zugverbindungen auf dem afrikanischen Kontinent 

zu errichten. 

• Zielkarten & Strategie: Spieler müssen geheime Zielkarten erfüllen, um möglichst viele 

Siegpunkte zu erzielen. 

• Geländekarten: Neue Mechanik, die für zusätzliche Boni und Herausforderungen beim 

Streckenbau sorgt. 

• Erweiterung notwendig: Diese Version erfordert das Grundspiel Zug um Zug oder Zug um Zug 

Europa. 

 

Empfehlung: Zug um Zug Afrika bringt frische Herausforderungen und strategische Elemente ins 

beliebte Zug um Zug-Universum. Perfekt für Spieler, die das Grundspiel mögen und neue, spannende 

Strecken erkunden möchten. 

 


