Kinderspiele

Diese Spiele-Ubersicht wurde mithilfe von Kiinstlicher Intelligenz
erstellt. Trotz sorgfiltiger Zusammenstellung kann es vorkommen,
dass sich Fehler oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls
lhnen ein Fehler auffillt oder Sie Erganzungen haben, lassen Sie es
uns gerne wissen. Wir freuen uns ulber lhr Feedback und arbeiten
stetig daran, die Liste zu verbessern.



3D Labyrinth

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: 3D Labyrinth
e Verlag: Ravensburger
e Genre: Familienspiel, Logik, Taktik mL'

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler g 2
e Spieldauer: 30—45 Minuten LH? ' K . N ' 9’4
o e

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: 3D Labyrinth ist eine moderne Version des klassischen Labyrinth-Spiels, das
die raumliche Dimension erweitert. Spieler schieben und drehen Wege in einem mehrstockigen
Labyrinth, um Schétze zu finden und sich den besten Pfad zum Ziel zu bahnen. Durch die vertikale
Struktur bietet das Spiel eine neue taktische Herausforderung und erfordert vorausschauendes
Planen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Schiebemechanismus: Wege werden durch Schieben und Drehen verandert.
¢ 3D-Elemente: Mehrstockiges Spielfeld mit neuen Bewegungsebenen.

e Sammel- und Rennspiel: Spieler miissen Gegenstande sammeln und schnell den Weg zum
Ziel finden.

e Taktische Planung: Vorausschauendes Denken ist entscheidend, um sich nicht selbst zu
blockieren.

Empfehlung: 3D Labyrinth ist eine innovative Neuinterpretation des klassischen Labyrinth-Spiels und
ideal fur Familien und Taktikliebhaber. Perfekt fir alle, die eine Mischung aus Logik, Planung und
spielerischer Interaktion suchen.



Bauernhof Bande

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Bauernhof Bande
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Familienspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Bauernhof Bande ist ein schnelles und unterhaltsames Kartenspiel, bei
dem die Spieler versuchen, die besten Tiere flir ihren Bauernhof zu sammeln und die Tiere ihrer
Mitspieler zu Gberlisten. Es geht darum, Tiere zu stehlen, sich mit den besten Tieren zu kombinieren
und den wertvollsten Bauernhof zu bauen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach und schnell zu erlernen, geeignet fir alle
Altersgruppen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartensammlung: Spieler sammeln Tierkarten, die sie in ihren Bauernhof integrieren kénnen.
e Bandenbildung: Spieler kdnnen Tiere von anderen Spielern stehlen oder schiitzen.
e Schnelles Spiel: Die Runde verlauft ziigig, mit wenig Wartezeit zwischen den Zigen.

¢ Interaktive Elemente: Stehlen und Tauschen von Tieren bietet hohe Interaktion.

Empfehlung: Bauernhof Bande ist ein unterhaltsames und interaktives Kartenspiel, das schnell zu
erlernen ist und fiir Familien oder Freundesgruppen hervorragend geeignet ist. Perfekt fiir Spieler, die
ein leicht zugdngliches Spiel mit vielen taktischen Moglichkeiten suchen.



Banana Joe

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Banana Joe
e \Verlag: Goliath
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler
e Spieldauer: 10-15 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Banana Joe ist ein lustiges Kinderspiel, bei dem Spieler versuchen, Bananen
von einem frechen Affen zu stehlen. Doch Vorsicht! Der Affe kann jederzeit hochspringen. Ziel ist es,
die meisten Bananen zu sammeln, wahrend die Spannung steigt, wann Joe losspringt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: = ¥ ¥ ¥ (1/5) — Sehr einfach und ideal fir Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e  Gruppengrofle: Optimal flir 2-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Geschicklichkeitsspiel: Spieler miissen vorsichtig Bananen nehmen, ohne den Affen zu
aktivieren.

e Spannungsmoment: Der Affe kann jederzeit in die Luft springen.
e Einfache Regeln: Schnell erklart und leicht zu verstehen.

e Kurze Runden: Perfekt fiir schnelle, spalige Spiele zwischendurch.

Empfehlung: Banana Joe ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit Uberraschungseffekt und viel Lachen.
Perfekt fiir Familien mit kleinen Kindern, die ein schnelles und spaRiges Geschicklichkeitsspiel suchen.



Beppo der Bock

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Beppo der Bock
e \Verlag: Huch
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeit, Taktik
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Beppo der Bock ist ein unterhaltsames Kinderspiel, das Geschicklichkeit
und strategisches Denken fordert. Spieler missen Beppo, den mutigen Bock, geschickt tiber
verschiedene Hindernisse und Herausforderungen manévrieren, um sein Ziel zu erreichen. Das Spiel
vereint taktische Uberlegungen mit einer spielerischen Mechanik, die fiir Kinder leicht verstindlich
ist.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich und fir Kinder gut geeignet.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Geschicklichkeit & Balance: Spieler miissen Bewegungen und Balance clever nutzen.
e Leichte Taktik: Entscheidungen (iber die beste Route und das richtige Timing sind wichtig.

¢ Interaktive Elemente: Spieler kdnnen sich gegenseitig beeinflussen und Herausforderungen
setzen.

e Schneller Spielablauf: Kurze, spannende Runden mit hohem Wiederspielwert.

Empfehlung: Beppo der Bock ist ein ideales Spiel fir Kinder und Familien, die SpaR an einfachen
Geschicklichkeitsspielen mit einem taktischen Element haben. Perfekt fir jingere Spieler, die
spielerisch Motorik und Planungsfahigkeiten entwickeln méchten.



Burg der 1000 Siegel

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Burg der 1000 Siegel
e Verlag: Kosmos
e Genre: Abenteuerspiel, Deduktionsspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 45-60 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Burg der 1000 Siegel ist ein spannendes Abenteuerspiel, in dem die Spieler
eine mysteridse Burg erkunden und versuchen, ihre Geheimnisse zu liften. Dabei missen sie Ratsel
|6sen, Hinweise entschlisseln und die richtigen Kombinationen herausfinden, um weiterzukommen.
Nur wer clever kombiniert und logisch denkt, kann die Geheimnisse der Burg liften und das Spiel
gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo 3¢ (3/5) — Mittlerer Schwierigkeitsgrad mit kniffligen Ratseln.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Deduktionsspiel: Spieler miissen Ratsel I6sen, um voranzukommen.
¢ Kooperative Elemente: Zusammenarbeit ist oft der Schliissel zum Erfolg.
e Erkundungsspiel: Spieler bewegen sich durch die Burg und entdecken versteckte Hinweise.

e \Verschiedene Losungswege: Mehrere Moglichkeiten, das Spiel zu meistern.

Empfehlung: Burg der 1000 Siegel ist ein atmospharisches und herausforderndes Ratselspiel mit
hohem Wiederspielwert. Perfekt fir Spieler, die gerne Geheimnisse liiften und gemeinsam knifflige
Herausforderungen meistern wollen.



Burg Flatterstein

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Burg Flatterstein
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Burg Flatterstein ist ein spaRiges Geschicklichkeitsspiel fir Kinder, in dem
die Spieler als mutige Zauberlehrlinge versuchen, ihre Fledermaus-Freunde mit einer Schleuder durch
die Luft zu katapultieren, um die Burg zu erreichen. Wer es schafft, seine Fledermause geschickt auf
den richtigen Feldern zu platzieren, gewinnt wertvolle Schliissel und kann die Burg als Erster betreten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach und unterhaltsam fir Kinder.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Katapult-Mechanik: Spieler schiefen Fledermause mit einer Schleuder auf das Spielfeld.
e Zielgenauigkeit: Die Platzierung der Flederméause bestimmt den Fortschritt.
e Sammelmechanik: Spieler sammeln Schlissel, um die Burg zu betreten.

e Kurze, actionreiche Runden: Perfekt fiir Kinder mit schneller Spielweise.

Empfehlung: Burg Flatterstein ist ein lustiges und interaktives Kinderspiel, das Geschicklichkeit und
Spall kombiniert. Perfekt fiir junge Spieler, die ein actionreiches Spiel mit einfachen Regeln suchen.



Burg Kletterfrosch

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Burg Kletterfrosch
e \Verlag: Haba
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Burg Kletterfrosch ist ein spaBiges Kinderspiel, bei dem die Spieler
versuchen, ihre Frosche geschickt die Burgmauern hinaufklettern zu lassen. Dabei miissen sie
Hindernisse tiberwinden, geschickt planen und mit etwas Gliick den héchsten Punkt erreichen. Das
Spiel fordert Feinmotorik und raumliches Denken und bietet spannende Wettbewerbe fiir Kinder und
Familien.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich und ideal fur Kinder.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Geschicklichkeitsmechanik: Spieler missen ihre Frosche taktisch platzieren und klettern
lassen.

e Interaktive Herausforderungen: Hindernisse und Wettkampfe sorgen fir Spannung.
¢ Kindgerechte Regeln: Einfache, leicht verstandliche Spielmechanik.

e Schnelle Runden: Kurze, unterhaltsame Partien mit viel Abwechslung.

Empfehlung: Burg Kletterfrosch ist ein ideales Spiel fir Kinder, die spielerisch ihre Geschicklichkeit
und ihr strategisches Denken trainieren mochten. Perfekt flir Familien, die ein lustiges, interaktives
Spiel mit hohem SpaRfaktor suchen.



Captain Black

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Captain Black
e Verlag: Ravensburger
e Genre: Abenteuer-, Strategie-, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20—40 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Captain Black ist ein spannendes Piratenspiel, bei dem die Spieler als
wagemutige Freibeuter auf Schatzsuche gehen. Sie segeln (iber die sieben Weltmeere, kimpfen
gegen rivalisierende Piraten und bergen wertvolle Schatze. Dabei miissen sie clever taktieren, ihre
Ressourcen klug einsetzen und mit ein wenig Gliick die meisten Schatze sammeln, um als
erfolgreichster Pirat in die Geschichte einzugehen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht zuganglich mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Seefahrtsmechanik: Spieler navigieren ihre Schiffe tiber das Spielfeld und entdecken neue
Inseln.

e Schatzsuche: Wer die besten Schatze findet und sicher nach Hause bringt, gewinnt.
¢ Interaktive Kdmpfe: Piraten konnen sich gegenseitig attackieren und wertvolle Beute stehlen.

e Gliick und Taktik: Wiirfel- und Strategieelemente sorgen flir Spannung und Abwechslung.

Empfehlung: Captain Black ist ein unterhaltsames Familienspiel mit Piratenflair, das sowohl Gliick als
auch taktische Entscheidungen erfordert. Perfekt fiir Abenteurer, die gerne auf Schatzsuche gehen
und sich mit Freunden und Familie spannende Seegefechte liefern.



Captain Silver

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Captain Silver
e Verlag: Queen Games
e Genre: Familienspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Captain Silver ist ein temporeiches Geschicklichkeitsspiel, in dem die
Spieler als mutige Piraten versuchen, moglichst schnell die richtigen Gegenstande aus einem Beutel
zu ertasten. Wer die passenden Schéatze findet und sie geschickt auf den Spielplan legt, erhalt
Belohnungen und kann mit seinem Piratenschiff (iber die Inseln segeln. Dabei gilt es, schnell und
prazise zu agieren, um den meisten Ruhm zu erlangen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht zugdnglich mit spaBigem
Wettkampfcharakter.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Tastspiel: Spieler miissen schnell die richtigen Objekte aus einem Beutel erfiihlen.
e Schnelligkeit & Geschick: Wer am schnellsten die passenden Schatze findet, gewinnt Punkte.

o Seefahrtsmechanik: Spieler segeln mit ihren Schiffen zu Inseln, um weitere Belohnungen zu
erhalten.

¢ Interaktives Spiel: Hoher Wettbewerbsfaktor durch gleichzeitige Aktionen.

Empfehlung: Captain Silver ist ein unterhaltsames Familienspiel, das Geschicklichkeit und
Schnelligkeit kombiniert. Perfekt flr Spieler, die schnelle, interaktive Spiele mit einem Hauch von
Abenteuer mogen.



Cat & Co.

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Cat & Co.
e Verlag: Ravensburger
e Genre: Kinderspiel, Lernspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Cat & Co. ist ein farbenfrohes und unterhaltsames Kinderspiel, das
spielerisch Farben und Formen vermittelt. Die Spieler missen passende Tiere zu den richtigen Farben
oder Mustern zuordnen. Durch einfache Regeln und ansprechendes Design ist das Spiel ideal fiir
jungere Kinder geeignet.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (1/5) — Sehr einfach und perfekt fir kleine Kinder.
e Alter: Ab 3 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Farben- und Formenlernen: Kinder {iben spielerisch das Erkennen und Zuordnen.
e Einfache Regeln: Das Spiel ist leicht verstandlich und schnell zu spielen.
e Interaktives Spiel: Foérdert Aufmerksamkeit und Konzentration.

e Kurze Runden: Ideal fir kleine Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Cat & Co. ist ein liebevoll gestaltetes Lernspiel fur die Kleinsten. Perfekt fir Familien mit
jungeren Kindern, die ein spielerisches Lernen von Farben und Formen férdern mochten.



Crazy Race

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Crazy Race y =
e Verlag: Ravensburger | " ‘-éz;eim;«:w.«.mmn-:,.
e Genre: Familienspiel, Rennspiel, Taktik

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Crazy Race ist ein lustiges Rennspiel, bei dem die Spieler versuchen, ihre
Fahrzeuge als Erste Uber die Ziellinie zu bringen. Doch der Clou: Sie fahren nicht nur mit ihren Autos,
sondern nutzen auch verschiedene Tiere als Fortbewegungsmittel! Jedes Tier hat besondere
Fahigkeiten, die clever eingesetzt werden missen, um Hindernisse zu Gberwinden und die schnellste
Route zu finden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Leicht zu lernen mit taktischen Elementen.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Tierische Fortbewegung: Spieler wechseln zwischen verschiedenen Tieren mit einzigartigen
Fahigkeiten.

e Rennspiel mit Taktik: Die beste Route und geschickter Einsatz von Tieren entscheidet tGber
den Sieg.

e Interaktion: Spieler kdnnen ihre Gegner behindern und sich Vorteile verschaffen.

e Gliick und Planung: Wiirfelgliick und kluge Entscheidungen bestimmen den Rennverlauf.

Empfehlung: Crazy Race ist ein unterhaltsames Rennspiel mit witzigem Konzept und strategischen
Moglichkeiten. Perfekt fir Familien und Kinder, die Spal8 an schnellen und interaktiven Spielen haben.



Concept Kids

Allgemeine Informationen: -
A
e Name des Spiels: Concept Kids i

e \Verlag: Asmodee

Genre: Familienspiel, Kommunikationsspiel, Lernspiel

e Spieleranzahl: 2-12 Spieler

\
e Spieldauer: 20 Minuten o

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Concept Kids ist eine kinderfreundliche Version des beliebten Partyspiels
Concept. Anstatt zu sprechen, nutzen die Spieler Symbole auf einem speziellen Spielbrett, um Begriffe
darzustellen und den anderen Mitspielern Hinweise zu geben. Das Spiel fordert die Kreativitat, das
logische Denken und die Teamarbeit, indem Kinder Begriffe auf spielerische Weise erklaren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ % (1/5) — Sehr leicht verstdndlich und ideal fiir Kinder.

e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

GruppengroBe: Optimal fir 3—6 Spieler, funktioniert aber auch mit mehr.

Spielmechanik:

Symbolbasierte Kommunikation: Spieler verwenden Icons, um Begriffe zu beschreiben.

Kooperatives Spielen: Die Gruppe arbeitet gemeinsam daran, Begriffe zu erraten.

Lernspiel: Fordert visuelles Denken, Kommunikation und kreatives Problemldsen.

Kurze, interaktive Runden: Perfekt flir Kinder mit kurzen Aufmerksamkeitsspannen.

Empfehlung: Concept Kids ist ein groRartiges Lern- und Familienspiel, das spielerisch die

Kommunikation fordert. Perfekt fir junge Kinder, die Spal} an Ratselraten haben und ihre kreativen
Denkfahigkeiten entwickeln mdchten.



Coco Crazy

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Coco Crazy
e Verlag: Ravensburger
e Genre: Familienspiel, Merkspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: Urspriinglich 1992, Neuauflage 2018

Kurze Zusammenfassung: Coco Crazy ist ein lustiges und interaktives Merkspiel, bei dem Spieler
versuchen, Affen in Kokosniissen zu finden. Die Kokosnisse werden gemischt und die Spieler miissen
sich merken, wo sich welche Affen verstecken. Durch geschicktes Tauschen, Bluffen und
Erinnerungsvermogen versuchen sie, als Erste ihre Affenfamilie zu vervollstandigen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einem spaBigen Merkfaktor.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Gedachtnistraining: Spieler miissen sich merken, wo sich die Affen befinden.
e Taktisches Tauschen: Geschicktes Tauschen von Kokosniissen kann zum Sieg fiihren.
e Bluff-Elemente: Spieler konnen versuchen, ihre Gegner in die Irre zu fihren.

e Kurze, spaige Runden: Perfekt fiir Familien mit Kindern.

Empfehlung: Coco Crazy ist ein unterhaltsames Familienspiel mit hohem SpaRfaktor und
Gedachtnistraining. Perfekt flr Kinder und Erwachsene, die ein leichtes, interaktives Spiel mit viel
Lachen genieBen mochten.



Cubes

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Cubes
e \Verlag: (Verlag einfiigen)
e Genre: Logikspiel, Geschicklichkeitsspiel

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Cubes ist ein innovatives Logikspiel, bei dem Spieler geometrische
Formen in dreidimensionalen Mustern anordnen miissen. Das Ziel ist es, verschiedene Aufgaben zu
I6sen, indem Wiirfel so platziert und gedreht werden, dass sie die vorgegebenen Muster
nachbilden. Dabei sind raumliches Denken und schnelles Reagieren gefragt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: ¥ (3/5) — Erfordert logisches Denken und Geschicklichkeit.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fiir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Raumliches Denken: Spieler miissen Muster durch das richtige Platzieren der Wiirfel
nachbilden.

o Logik & Geschicklichkeit: Schnelles Erfassen der Aufgaben und prazises Umsetzen sind
entscheidend.

e Herausfordernde Level: Unterschiedliche Schwierigkeitsgrade sorgen fiir Abwechslung.

e Solitar- und Mehrspielermodus: Spielbar als Einzelherausforderung oder im
Wettkampfmodus.

Empfehlung: Cubes ist ein cleveres Logikspiel, das sowohl Solo- als auch Mehrspielerpartien
herausfordernd gestaltet. Perfekt fiir Spieler, die Ratsel, Logik und raumliches Denken lieben.



Da ist der Wurm drin

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Da ist der Wurm drin
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kinderspiel, Rennspiel
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2011

Kurze Zusammenfassung: Da ist der Wurm drin ist ein liebevoll gestaltetes Kinderspiel, in dem Spieler
ihre Wirmer durch die Erde graben lassen. Durch Wiirfeln bewegen sich die Wiirmer vorwarts, wobei
es darauf ankommt, den langsten und schnellsten Wurm zu haben. Das Spiel ist einfach zu verstehen,
spannend fiir Kinder und férdert spielerisch das Abschatzen von Entfernungen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: = Y3 (1/5) — Sehr einfach und perfekt fir Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Wiirfelrennen: Die Spieler wiirfeln und bewegen ihre Wirmer durch die Erde.
¢ Spannung & Uberraschung: Der lingste Wurm gewinnt, aber Uberraschungen sind méglich.
e Einfache Regeln: Leicht verstandlich fiir kleine Kinder.

e Farbenfrohes Design: Freundliche und lustige Gestaltung mit groRen Spielelementen.

Empfehlung: Da ist der Wurm drin ist ein ausgezeichnetes erstes Brettspiel fur Kinder. Perfekt fiir
Familien, die ein lustiges und spannendes Spiel fiir jiingere Kinder suchen.



Davy Jones' Schatztruhe

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Davy Jones' Schatztruhe
e \Verlag: HCM
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Abenteuerspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Davy Jones' Schatztruhe ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem die
Spieler versuchen, wertvolle Schatze aus der Truhe des beriihmten Piraten Davy Jones zu bergen.
Doch Vorsicht: Die Truhe ist verzaubert, und nur wer geschickt genug ist, schafft es, die besten
Schatze herauszufischen, ohne die Falle auszul6sen!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach, aber mit einem spannenden
Geschicklichkeitsfaktor.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Geschicklichkeits-Herausforderung: Spieler miissen Schatze vorsichtig aus der Truhe
nehmen.

e Spannungsmoment: Wer zu unvorsichtig ist, kann die Falle auslésen!
e Einfache Regeln: Schnell erklart und leicht verstandlich fiir Kinder.

e Piraten-Thema: Lustige Gestaltung mit spannenden Spielelementen.

Empfehlung: Davy Jones' Schatztruhe ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit einer perfekten
Mischung aus Geschicklichkeit, Spannung und Spal3. Ideal fir kleine Piratenfans und Familien, die ein
aufregendes Spiel fiir jiingere Spieler suchen.



Das magische Labyrinth

Allgemeine Informationen:

DAS MAGFSCHEA
e Name des Spiels: Das magische Labyrinth ABYRINTH

e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinderspiel, Gedachtnisspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2009

Kurze Zusammenfassung: Das magische Labyrinth ist ein spannendes Kinderspiel, in dem die Spieler
als kleine Zauberlehrlinge geheime Symbole im verwunschenen Labyrinth sammeln missen. Doch
das Besondere: Unsichtbare Wande versperren den Weg! Die Spieler missen sich gut merken, wo die
Hindernisse sind, um ihre Spielfigur geschickt zum Ziel zu fihren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach, aber mit einem spannenden Merk- und
Geschicklichkeitsfaktor.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Gedachtnistraining: Unsichtbare Wande missen durch Probieren und Merken umgangen
werden.

e Magnet-Mechanismus: Figuren verlieren ihre Kugel, wenn sie auf eine unsichtbare Wand
stoRen.

e Rennen um Symbole: Wer zuerst alle bendtigten Symbole sammelt, gewinnt.

e Taktische Bewegung: Spieler missen clever navigieren, um Hindernissen auszuweichen.

Empfehlung: Das magische Labyrinth ist ein herausforderndes und liebevoll gestaltetes Kinderspiel,
das Gedachtnis, Planung und Geschicklichkeit fordert. Perfekt fiir Familien mit jiingeren Spielern, die
ein interaktives und kreatives Spielerlebnis suchen.



Der geheimnisvolle Zaubersee

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Der geheimnisvolle Zaubersee
Verlag: Drei Magier Spiele

Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel, Gedachtnisspiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 15—-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Der geheimnisvolle Zaubersee ist ein kooperatives Kinderspiel, bei dem die
Spieler gemeinsam versuchen, vier Zauberschliissel zum Schloss des Zauberers zu bringen, bevor er
sie erreicht. Dabei bewegen sich die Figuren liber den Spielplan, wobei magische Wasserwege durch
eine versteckte Magnetmechanik das Spielgeschehen beeinflussen. Das Spiel erfordert Teamwork,
gutes Gedachtnis und ein wenig Gliick, um den Zauberer zu tberlisten.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu verstehen, aber mit spannendem Merk-
und Teamwork-Faktor.

Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Kooperatives Gameplay: Spieler miissen zusammenarbeiten, um das Ziel zu erreichen.

Magnet-Mechanismus: Die Figuren werden durch unsichtbare Krafte Gber das Spielfeld
bewegt.

Gedachtnistraining: Spieler missen sich die besten Routen merken.

Spannung & Interaktion: Der Wettlauf gegen den Zauberer sorgt fiir Nervenkitzel.

Empfehlung: Der geheimnisvolle Zaubersee ist ein fantasievolles und interaktives Kinderspiel, das
Koordination, Gedachtnis und Zusammenarbeit fordert. Perfekt fiir Familien mit jiingeren Spielern,
die ein zauberhaftes Abenteu



Der Schwarze Pirat

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Der Schwarze Pirat
e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Abenteuerspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Der Schwarze Pirat ist ein spannendes Geschicklichkeitsspiel, in dem die
Spieler mit kleinen Piratenschiffen (iber das Spielfeld segeln und versuchen, moglichst viele
Goldmiinzen zu erbeuten. Dabei wird das Schiff mit einem kleinen Blasebalg bewegt, was fiir eine
besondere Herausforderung sorgt. Gleichzeitig missen die Spieler aufpassen, dass der berlichtigte
Schwarze Pirat ihnen nicht zuvorkommt und ihre Schétze stiehlt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit spannendem
Geschicklichkeitsaspekt.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Blasebalg-Mechanik: Die Schiffe werden durch Pusten mit einem Blasebalg bewegt.
e Interaktive Schatzsuche: Spieler miissen geschickt navigieren, um Schéatze zu sammeln.
e Piratenjagd: Der Schwarze Pirat kann andere Spieler angreifen und ihre Beute stehlen.

e Spannende Duelle: Wer am meisten Gold sammelt, gewinnt das Spiel.

Empfehlung: Der Schwarze Pirat ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit einer einzigartigen
Bewegungsmechanik, die Geschicklichkeit und Strategie vereint. Perfekt flir kleine Abenteurer, die
sich in aufregende Piratenabenteuer stlirzen mochten.



Der unendliche Fluss

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Der unendliche Fluss
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Familienspiel, Abenteuerspiel, Strategie
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Der unendliche Fluss ist ein strategisches Abenteuer-Brettspiel, bei dem
die Spieler auf einem sich standig verandernden Fluss reisen. Wahrend sie voranschreiten, begegnen
sie verschiedenen Herausforderungen, sammeln Ressourcen und missen taktische Entscheidungen
treffen, um das Ende des Flusses zu erreichen. Doch Vorsicht: Der Fluss ist unberechenbar und
verdndert standig seinen Lauf!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Mittlerer Anspruch mit strategischer Planung
erforderlich.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Dynamische Flussbewegung: Der Spielplan verdndert sich, sodass neue Wege entstehen.
e Ressourcenmanagement: Spieler sasmmeln Vorrate, um voranzukommen.

¢ Interaktive Ereignisse: Begegnungen mit Hindernissen, Tieren oder Schatzen sorgen fiir
Spannung.

e Taktische Entscheidungen: Wann zu pausieren oder weiterzuziehen, ist entscheidend fiir den
Erfolg.

Empfehlung: Der unendliche Fluss ist ein kreatives und spannendes Brettspiel, das durch seinen
dynamischen Spielmechanismus und strategische Entscheidungen besticht. Perfekt fiir Familien und
Spieler, die Abenteuer mit einer sich stetig &ndernden Herausforderung mogen.



Der verzauberte Turm

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Der verzauberte Turm
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinderspiel, Deduktionsspiel, Abenteuer
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2012

Kurze Zusammenfassung: Der verzauberte Turm ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem ein Spieler
als Zauberer agiert, wahrend die anderen gemeinsam versuchen, die gefangene Prinzessin zu
befreien. Die Spieler suchen nach dem versteckten Schliissel und miissen ihn in das richtige Schloss
stecken. Doch Vorsicht: Der Zauberer kann versuchen, sie zu stoppen!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit spannendem Wettlauf.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Versteckter Schliissel: Der Schliissel ist verborgen und muss durch geschicktes Suchen
gefunden werden.

o Wettlauf gegen den Zauberer: Die Spieler miissen schneller als der Zauberer sein, um die
Prinzessin zu retten.

e Taktisches Memory-Element: Der Schliissel passt nur in ein bestimmtes Schloss.

e Kooperatives & kompetitives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, wahrend der Zauberer
gegen sie spielt.

Empfehlung: Der verzauberte Turm ist ein zauberhaftes Kinderspiel mit spannender Suche und einem
fesselnden Wettlauf. Perfekt fiir Familien mit Kindern, die eine Mischung aus Abenteuer und Taktik
genieRen mochten.



Diego Drachenzahn

Allgemeine Informationen: , e e
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¢ Name des Spiels: Diego Drachenzahn

e \Verlag: HABA

e St —

e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

5
e Spieldauer: 15-20 Minuten l -

Kurze Zusammenfassung: Diego Drachenzahn ist ein actionreiches Kinderspiel, in dem die Spieler als
kleine Drachen versuchen, ihre Feuerballe moglichst geschickt Gber den Vulkan springen zu lassen.
Wer die meisten Punkte durch prazise Spriinge und geschickte Landungen erzielt, gewinnt das Spiel.
Dabei kommt es auf die richtige Technik und ein wenig Gliick an.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach, aber mit einem lustigen
Geschicklichkeitsfaktor.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Geschicklichkeitsspiel: Spieler missen ihre Feuerballe moglichst gezielt katapultieren.
e Punkte sammeln: Je besser der Ball landet, desto mehr Punkte gibt es.
e Einfache Regeln: Schnell erklart und sofort spielbar.

e SpaBige Interaktion: Spieler kdnnen sich gegenseitig herausfordern und lGbertreffen.

Empfehlung: Diego Drachenzahn ist ein witziges und actionreiches Kinderspiel, das Geschicklichkeit
und Spal’ vereint. Perfekt fir kleine Drachenfans, die ihre Zielsicherheit unter Beweis stellen
mochten.



Die Mumie des Pharao

Allgemeine Informationen: DIE MUMIEN DES
¢ Name des Spiels: Die Mumie des Pharao ; |
e Verlag: Ravensburger
e Genre: Abenteuer-, Deduktions-, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Die Mumie des Pharao ist ein spannendes Abenteuer-Brettspiel, in dem die
Spieler als mutige Archdologen ein geheimnisvolles dgyptisches Grabmal erkunden. Sie miissen Fallen
umgehen, Ratsel I6sen und Schatze bergen, bevor die verfluchte Mumie erwacht. Doch Vorsicht — das
Labyrinth verandert sich und verborgene Gefahren lauern tberall!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Strategische Planung mit einem Hauch von Gliick.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Labyrinth-Mechanismus: Raume verschieben sich und neue Wege entstehen.
e Raitsel & Fallen: Spieler miissen clever agieren, um Hindernisse zu tiberwinden.
e Sammel- & Rennspiel: Wer die meisten Schatze findet und rechtzeitig entkommt, gewinnt.

e Spannungsfaktor: Die Mumie kann jederzeit erwachen und die Spieler jagen.

Empfehlung: Die Mumie des Pharao ist ein atmosphérisches Familienspiel mit spannenden
Abenteuern und cleveren Mechaniken. Perfekt fiir Spieler, die Spall an Erkundung, Ratseln und
strategischen Entscheidungen haben.



Dino World

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Dino World E@W@ﬁfi@
e \Verlag: HABA 2
e Genre: Geschicklichkeits-, Karten-, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Dino World ist ein actiongeladenes Familienspiel, in dem die Spieler ihre
eigenen Dinosaurier durch geschicktes Kartenschnippen auf die Jagd schicken. Wer die besten Treffer
landet und die meisten Beute-Dinos fangt, gewinnt das Spiel. Dabei sind Strategie, Zielgenauigkeit
und ein wenig Gliick gefragt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit spaRiger
Geschicklichkeitskomponente.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kartenschnipp-Mechanismus: Spieler schnippen ihre Dino-Karten (iber den Spieltisch, um
Beute zu fangen.

e Zielgenauigkeit & Taktik: Prazise Schiisse und kluge Platzierungen fiihren zum Sieg.
e Beutejagd: Unterschiedlich wertvolle Dinosaurier bieten verschiedene Punktzahlen.

e Kurze, spannende Runden: Perfekt fiir schnelle Partien mit hohem SpaRfaktor.

Empfehlung: Dino World ist ein unterhaltsames, interaktives Geschicklichkeitsspiel, das Spannung
und Spal fur die ganze Familie bietet. Ideal flir junge Spieler und alle, die Action und einfache, aber
herausfordernde Mechaniken lieben.



Dobble

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dobble
e \Verlag: Asmodee
e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2009

Kurze Zusammenfassung: Dobble ist ein schnelles Reaktions- und Beobachtungsspiel, bei dem Spieler
versuchen, als Erste das Ubereinstimmende Symbol zwischen zwei Karten zu erkennen. Jede Karte
enthalt verschiedene Symbole in unterschiedlicher GréRBe und Anordnung. Durch das einfache

Prinzip, aber die schnelle Dynamik eignet sich Dobble fiir alle Altersgruppen und ist ideal fiir Partys
und Familienrunden.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: = <¥ ¥ (1/5) — Sehr leicht zu erlernen, aber mit spannender
Herausforderung.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fir 3—6 Spieler, aber auch mit mehr spielbar.

Spielmechanik:
e Reaktions- & Beobachtungsspiel: Spieler miissen schnell das gemeinsame Symbol finden.
e Verschiedene Spielmodi: Mehrere Varianten flr unterschiedliche Herausforderungen.
e Schnelle Runden: Perfekt fiir kurze, intensive Spielsessions.

¢ Einfache Regeln: Ideal fur Kinder, Familien und Gelegenheitsspieler.

Empfehlung: Dobble ist ein unterhaltsames und rasantes Spiel, das Konzentration und
Reaktionsfahigkeit fordert. Perfekt fiir Familien, Partys oder als schnelles Spiel fiir zwischendurch.



Dragomino

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dragomino
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Kinderspiel, Legespiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
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e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Dragomino ist die kindgerechte Version von Kingdomino und bietet ein
einfaches, aber spannendes Legespiel. Spieler erkunden eine Dracheninsel und legen Dominosteine
an, um neue Gebiete zu entdecken. Wer die passenden Landschaften miteinander verbindet, hat die
Chance, Drachenbabys zu finden. Wer am Ende die meisten Drachen gesammelt hat, gewinnt das
Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht zu lernen, mit strategischen Elementen.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Legespiel: Spieler legen Dominosteine an, um passende Gebiete zu bilden.
e Drachen-Eier ssmmeln: Wer klug kombiniert, findet die meisten Drachenbabys.
e Einfache Regeln: Perfekt fiir Kinder und Familien.

e Taktische Uberlegungen: Gute Platzierung der Plattchen fiihrt zum Sieg.

Empfehlung: Dragomino ist ein liebevoll gestaltetes, kinderfreundliches Strategiespiel, das spielerisch
taktisches Denken fordert. Perfekt fiir Familien und jiingere Spieler, die ein spannendes, leicht
zugéngliches Spiel mit hohem Spalfaktor suchen.



Dragon Snack

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Dragon Snack
e \Verlag: Goliath
e Genre: Kinderspiel, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Dragon Snack ist ein lustiges Kinderspiel, bei dem die Spieler versuchen,
dem frechen kleinen Drachen seine Schatze zu entwenden. Doch Vorsicht! Wenn der Drache erwacht,
leuchten seine Augen und er schnappt nach seinen Schatzen zuriick. Wer am geschicktesten ist und
sich die meisten Schatze sichert, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (1/5) — Sehr einfach und perfekt fir Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell reagieren, bevor der Drache zuschnappt.
e Spannungsmoment: Die leuchtenden Augen des Drachen sorgen fiir Nervenkitzel.
e Einfache Regeln: Schnell erklart und leicht verstandlich fiir Kinder.

e Kurze Spielrunden: Ideal fiir kleine Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Dragon Snack ist ein unterhaltsames Kinderspiel mit tollen interaktiven Elementen.
Perfekt fiir Familien mit jingeren Kindern, die ein schnelles und spannendes Spiel mit
Uberraschungseffekt suchen.



Dragon Market

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Dragon Market v&&&?)’

e \Verlag: Piatnik

e Genre: Familienspiel, Taktikspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Dragon Market ist ein taktisches Bewegungsspiel, bei dem die Spieler als
Handler auf schwimmenden Booten Waren einsammeln missen. Die Herausforderung besteht darin,
sich strategisch tGber das Spielfeld zu bewegen, Boote zu drehen und geschickt die beste Route zu
finden, um wertvolle Waren zu ergattern. Wer seine Auftrage am schnellsten erfillt, gewinnt das
Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Taktische Bewegung: Spieler miissen ihre Figuren clever tUber die Boote navigieren.

e Drehbare Boote: Schiffe konnen bewegt und gedreht werden, um Wege zu blockieren oder
zu optimieren.

e Sammelmechanismus: Ziel ist es, bestimmte Waren einzusammeln und Auftrage zu erfillen.

¢ Interaktive Strategie: Spieler kdnnen sich gegenseitig behindern oder taktisch
ausmandvrieren.

Empfehlung: Dragon Market ist ein charmantes und taktisches Familienspiel mit innovativem
Bewegungsmechanismus. Perfekt fiir Spieler, die strategische Planung mit interaktiven Elementen
verbinden méchten.



Exacto

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Exacto
e \Verlag: NSV
e Genre: Geschicklichkeits-, Wahrnehmungsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Exacto ist ein unterhaltsames Wahrnehmungsspiel, bei dem die Spieler
versuchen, Entfernungen moglichst genau einzuschatzen. Sie vergleichen verschiedene Gegenstiande
und missen erraten, welche am besten zusammenpassen. Das Spiel férdert raumliches Denken und
genaues Beobachten auf spielerische Weise.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit herausforderndem
Wahrnehmungsaspekt.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Schiatzen & Vergleichen: Spieler miissen Entfernungen oder Grof3en genau bestimmen.
e Raumliches Denken: Trainiert die visuelle Wahrnehmung und Einschatzung.
e Einfache Regeln: Schnell erklart und sofort spielbar.

e SpaBige Herausforderung: Perfekt fiir Kinder und Familien.

Empfehlung: Exacto ist ein cleveres und interaktives Kinderspiel, das Wahrnehmung und
Einschatzungsfahigkeiten fordert. Perfekt fiir Familien mit jlingeren Spielern, die eine spallige
Herausforderung suchen.



Exit Kids — Code Breaker

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Exit Kids — Code Breaker
e \Verlag: KOSMOS
e Genre: Kinderspiel, Ratselspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Exit Kids — Code Breaker ist ein spannendes Ratselspiel fir Kinder, das an
die beliebten Exit-Spiele fir Erwachsene angelehnt ist. Die Spieler miissen gemeinsam Codes
knacken, Ratsel I6sen und Hinweise entschllisseln, um aus verschiedenen Herausforderungen zu
entkommen. Durch das kooperative Element fordert das Spiel Teamarbeit und logisches Denken.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit kniffligen, aber kindgerechten
Rétseln.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:
e Raitsel I6sen: Spieler missen gemeinsam Codes entschliisseln und Hinweise kombinieren.
e Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die Herausforderungen zu meistern.
e Zeitdruck & Spannung: Jede Aufgabe muss in einer bestimmten Zeit gelost werden.

e Kindgerechte Herausforderungen: Fordert logisches Denken und Problemlésung.

Empfehlung: Exit Kids — Code Breaker ist ein tolles Ratselspiel fiir junge Detektive, die spannende
Herausforderungen in einem kooperativen Setting erleben mochten. Perfekt fiir Familien mit Kindern,
die ein aufregendes, gemeinschaftliches Spielerlebnis suchen.



Exit Kids — Ratespall im Dschungel

Allgemeine Informationen:
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e Genre: Kinderspiel, Ratselspiel, Kooperatives Spiel RatfelSp;aB'm R el

e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Exit Kids — RatespaR im Dschungel ist ein spannendes Ratselspiel fiir
Kinder, das an die beliebten Exit-Spiele fiir Erwachsene angelehnt ist. In diesem Abenteuer begeben
sich die Spieler in den Dschungel, um verschiedene knifflige Ratsel zu |6sen, Geheimnisse zu liiften
und Herausforderungen zu meistern. Durch das kooperative Element férdert das Spiel Teamarbeit,
logisches Denken und kreatives Kombinieren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit spannenden, aber
kindgerechten Ratseln.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:
e Raitsel losen: Spieler missen gemeinsam Aufgaben entschliisseln und Hinweise kombinieren.
e Kooperatives Spiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um das Abenteuer zu bestehen.

¢ Themenbasierte Herausforderungen: Ratsel und Aufgaben sind auf das Dschungel-Thema
abgestimmt.

e Spannung & Interaktion: Durch verschiedene Denkaufgaben werden Teamgeist und
Kreativitat gefordert.

Empfehlung: Exit Kids — Ratespal im Dschungel ist ein unterhaltsames Ratselspiel fiir junge
Abenteurer, das spielerisch logisches Denken und Teamarbeit stdrkt. Perfekt flir Familien mit Kindern,
die ein spannendes, interaktives Spielerlebnis suchen.



Fabulantica

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Fabulantica FABulANTTQ(\ :j:
e Verlag: Pegasus Spiele A S v o
e Genre: Kinderspiel, Abenteuerspiel, Merkspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Fabulantica ist ein zauberhaftes Kinderspiel, das die Spieler in eine
magische Marchenwelt entfiihrt. Nach einem missgliickten Zauber sind alle Bewohner von
Fabulantica Gber das Land verstreut, und die Spieler miissen sie wiederfinden. Durch geschicktes
Reisen und gutes Gedachtnis helfen sie den Charakteren, sich wiederzutreffen und das Marchenreich
zu retten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen Merk-
Elementen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Reise- und Suchspiel: Spieler reisen durch die Marchenwelt und suchen nach versteckten
Figuren.

e Merkspiel: Die Positionen der Figuren andern sich standig, sodass gutes Erinnern wichtig ist.
e Aufgabenkarten: Spieler missen bestimmte Figuren finden, um ihre Missionen zu erfillen.

¢ Interaktion & Planung: Spieler miissen klug planen, um ihre Ziige optimal zu nutzen.

Empfehlung: Fabulantica ist ein wunderschon gestaltetes Abenteuerspiel, das Merkfahigkeit und
taktisches Vorgehen férdert. Perfekt fiir Familien, die ein magisches Spiel voller Uberraschungen und
spannender Suchaufgaben geniefen mdchten.



Feuerdrache

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Feuerdrache
e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Feuerdrache ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem die Spieler als kleine
Drachen versuchen, wertvolle Feuerspucksteine aus einem Vulkan zu sammeln. Doch der Vulkan ist
unberechenbar — die gliihenden Steine springen in alle Richtungen! Wer seine Figur geschickt
platziert und die meisten Feuerspucksteine sammelt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach, mit einem unterhaltsamen
Geschicklichkeitsfaktor.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Vulkan-Mechanismus: Spieler |6sen Eruptionen aus, die Feuerspucksteine liber das Spielfeld
verteilen.

e Sammelspiel: Wer die meisten Steine sammelt, gewinnt.
o Taktisches Positionieren: Spieler miissen clever stehen, um die besten Chancen zu haben.

e Spannung & SpaR: Durch die zufdllige Bewegung der Steine bleibt es spannend.

Empfehlung: Feuerdrache ist ein actionreiches und interaktives Kinderspiel mit tollem Design. Perfekt
fir kleine Abenteurer, die SpaR an Uberraschungen und geschicktem Sammeln haben.



Fuchs Alarm

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Fuchs Alarm
e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Fuchs Alarm ist ein lustiges Kinderspiel, bei dem die Spieler gemeinsam
versuchen, ihre Hilhner vor einem listigen Fuchs zu retten. Der Fuchs hat bereits einige Hiihner in
seine Hose gesteckt, doch durch geschicktes Ziehen miissen die Spieler versuchen, sie rechtzeitig zu
befreien, bevor die Hose herunterfallt und alle Hiihner verloren gehen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen und ideal fur Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
o Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell reagieren und die Hiihner retten.
o Uberraschungsmoment: Der Fuchs kann jederzeit seine Hose verlieren!
o Kooperativer & kompetitiver Spielspal3: Jeder spielt fiir sich, aber das Ziel bleibt spannend.

¢ Einfache Regeln: Schnell erklart und sofort spielbar.

Empfehlung: Fuchs Alarm ist ein witziges und interaktives Kinderspiel mit Uberraschungseffekt.
Perfekt fiir Familien mit kleinen Kindern, die ein unterhaltsames, spannendes Spiel suchen.



Funkelschatz

Allgemeine Informationen: e — — =
¢ Name des Spiels: Funkelschatz
e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Sammelspiel, Taktikspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Funkelschatz ist ein bezauberndes Kinderspiel, in dem die Spieler als kleine
Drachenkinder funkelnde Edelsteine aus einer vereisten Hohle bergen. Durch geschicktes Entfernen
von Eisschichten fallen Edelsteine heraus, die gesammelt werden kdnnen. Wer am Ende die
wertvollste Sammlung besitzt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich mit spaBiger Sammelmechanik.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Geschicklichkeit & Strategie: Spieler entfernen Eisschichten, um Edelsteine zu gewinnen.
e Taktisches Sammeln: Jede Runde missen die richtigen Farben vorhergesagt werden.

e Interaktive Runden: Jeder Spieler beeinflusst das Spielfeld durch das Entfernen der
Eisschicht.

¢ Kindgerechte Spannung: Uberraschungsmoment beim Herausfallen der Edelsteine.

Empfehlung: Funkelschatz ist ein charmantes und farbenfrohes Kinderspiel mit einer innovativen
Sammelmechanik. Perfekt fir kleine Drachenfans und Familien, die eine Mischung aus
Geschicklichkeit und Taktik suchen.



Geistesblitz

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Geistesblitz
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2010

Kurze Zusammenfassung: Geistesblitz ist ein rasantes Reaktionsspiel, bei dem Spieler schnell
erkennen mussen, welche Figur aus der Mitte geschnappt werden muss. Dabei sind schnelle
Auffassungsgabe, blitzschnelles Denken und eine gute Reaktionsgeschwindigkeit gefragt. Wer am
schnellsten richtig entscheidet, gewinnt Punkte und kann sich den Sieg sichern.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit forderndem
Reaktionsaspekt.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler, kann aber auch zu zweit oder mit mehr gespielt
werden.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler missen blitzschnell die richtige Figur greifen.
e Denk- & Merkspiel: Farben und Objekte miissen genau analysiert werden.
e Hohe Interaktion: Alle Spieler sind gleichzeitig gefordert.

e Steigende Herausforderung: Je schneller gespielt wird, desto anspruchsvoller wird es.

Empfehlung: Geistesblitz ist ein spalliges und temporeiches Partyspiel, das schnelles Denken und
schnelle Reflexe erfordert. Perfekt fiir Gruppen, die ein dynamisches und lustiges Reaktionsspiel
suchen.



Geister, Geister, Schatzsuchmeister!

Allgemeine Informationen:

¢ Name des Spiels: Geister, Geister, Schatzsuchmeister! 3% H ”i

)

e \Verlag: Mattel Games

e
X
i

)

e Genre: Kooperatives Abenteuerspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler ~

e Spieldauer: 30—45 Minuten
e Erscheinungsjahr: 2013 i -

Kurze Zusammenfassung: Geister, Geister, Schatzsuchmeister! ist ein spannendes, kooperatives
Abenteuerspiel, in dem die Spieler als mutige Schatzsucher eine verfluchte Villa erkunden.
Gemeinsam mussen sie wertvolle Schatze bergen, bevor das Haus von Geistern Gberrannt wird.
Durch Teamwork, strategische Bewegungen und den richtigen Einsatz von Spezialfahigkeiten
versuchen die Spieler, die Geister in Schach zu halten und die Mission zu erfillen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Kooperatives Gameplay: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die Villa vor den Geistern zu
retten.

e Spannendes Ressourcenmanagement: Die richtige Nutzung von Spezialfdhigkeiten ist
entscheidend.

¢ Dynamische Bedrohung: Geister tauchen zufallig auf und kénnen das Spielbrett schnell
fallen.

e Abenteuer-Feeling: Spieler miissen gemeinsam planen, um Schatze rechtzeitig aus dem Haus
zu bringen.

Empfehlung: Geister, Geister, Schatzsuchmeister! ist ein aufregendes Familienspiel, das Strategie und
Teamwork fordert. Perfekt fiir Kinder und Erwachsene, die gemeinsam eine spannende Mission
meistern mochten.



Geistertreppe

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Geistertreppe
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinderspiel, Merkspiel, Wiirfelspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2003

Kurze Zusammenfassung: Geistertreppe ist ein lustiges und spannendes Kinderspiel, bei dem die
Spieler versuchen, als Erste die Spitze der Treppe zu erreichen. Doch Achtung! Durch einen magischen
Geisterwirfel verwandeln sich die Spielfiguren in Geister und kbnnen sich dabei gegenseitig
verwirren. Wer sich gut merkt, welche Figur zu wem gehort, hat die besten Chancen zu gewinnen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer lustigen Merk-
Herausforderung.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Verwandlung in Geister: Spielfiguren werden durch Magnete unsichtbar und sehen alle
gleich aus.

e  Wiirfelspiel mit Merkaufgabe: Spieler miissen sich merken, welche Figur ihre eigene ist.
o Uberraschungseffekt: Das Spiel bleibt spannend, da niemand genau weiR, wer gerade fiihrt.

e Kurze, interaktive Runden: Perfekt fiir junge Spieler mit SpaR an Uberraschungen.

Empfehlung: Geistertreppe ist ein charmantes und spalSiges Kinderspiel mit einer einzigartigen
Verwandlungsmechanik. Perfekt fiir Familien, die ein einfaches, aber witziges Merk- und Wiirfelspiel
suchen.



Gewimmel im Dschungel

Allgemeine Informationen: e s e

¢ Name des Spiels: Gewimmel im Dschungel

e \Verlag: Asmodee

e Genre: Kinderspiel, Beobachtungsspiel, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

o Spieldauer: 15-20 Minuten P 9N

WINNELBILBSTIEL
Y o ixe TaLLEM!

Kurze Zusammenfassung: Gewimmel im Dschungel ist ein unterhaltsames und rasantes Kinderspiel,
bei dem Spieler die richtigen Tiere in einem dichten Dschungel voller wimmelnder Kreaturen finden
missen. Die Spieler miissen blitzschnell reagieren und gut beobachten, um die passenden Tiere
zuerst zu entdecken. Wer am meisten Punkte sammelt, gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach, aber mit forderndem Beobachtungs- und
Reaktionsaspekt.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Beobachtung & Geschwindigkeit: Spieler miissen schnell das gesuchte Tier im Gewimmel
entdecken.

e Reaktionsspiel: Wer als Erster das richtige Tier erkennt, gewinnt Punkte.
e Hohe Interaktion: Alle Spieler suchen gleichzeitig nach den passenden Tieren.

e Kurze, spannende Runden: Ideal fir Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Gewimmel im Dschungel ist ein spaRiges und lebendiges Kinderspiel, das
Aufmerksamkeit und Reaktionsgeschwindigkeit fordert. Perfekt fiir Familien, die ein kurzweiliges und
interaktives Spiel suchen.



Go Gecko Go

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Go Gecko Go
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kinderspiel, Rennspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Go Gecko Go ist ein lustiges Wettrennen fir kleine Tiere, die sich auf
einem Fluss fortbewegen. Doch Achtung: Die Tiere missen geschickt gestapelt werden, um unter
Hindernissen hindurch oder dariiber hinweg zu kommen. Wer am cleversten seine Tiere bewegt und
das Ziel zuerst erreicht, gewinnt das Rennen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach, mit einem taktischen
Geschicklichkeitselement.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Tierstapel-Mechanik: Spieler miissen ihre Tiere so anordnen, dass sie unter oder {iber
Hindernisse passen.

e Wettrennen: Wer sein Team am schnellsten ins Ziel bringt, gewinnt.
e Taktische Planung: Die Reihenfolge der Tiere und das richtige Timing sind entscheidend.

e Kurze, spannende Runden: Perfekt fiir Familien mit jingeren Spielern.

Empfehlung: Go Gecko Go ist ein frohliches, farbenfrohes Kinderspiel mit cleverem
Stapelmechanismus und lustigen Wettrennen. Perfekt fir Familien, die ein kreatives und interaktives
Spiel suchen.



Ghosts

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Ghosts P—
e Verlag: (Verlag einfiigen) l,\/ 2D @\ ©
MCICISENCIO
e Genre: Strategie-, Bluffspiel \f /
l |
e Spieleranzahl: 2 Spieler ‘\«f\/x-"

e Spieldauer: 10-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Ghosts ist ein taktisches Bluff- und Strategiespiel fiir zwei Spieler, bei dem
jeder seine eigenen Geisterfiguren — gute und bdse — auf einem Spielfeld positioniert. Ziel ist es,
entweder den gegnerischen guten Geist zu fangen oder den eigenen bdsen Geist auf das
Ausgangsfeld des Gegners zu bringen, ohne sich dabei in die Irre flihren zu lassen. Durch geschicktes
Mandvrieren und taktisches Tauschen entsteht ein spannendes Duell.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfache Regeln, aber mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fur 2 Spieler.

Spielmechanik:
e Bluff-Element: Spieler kdnnen den Gegner Uiber ihre Geister tauschen.
e Taktische Bewegung: Jede Figur kann in verschiedene Richtungen bewegt werden.

e Zwei Gewinnstrategien: Fang den guten Geist oder bring einen bdsen Geist in die
gegnerische Basis.

¢ Schnelle Runden: Ideal fir ein taktisches Duell mit kurzen Partien.

Empfehlung: Ghosts ist ein spannendes und cleveres Strategiespiel fiir zwei Spieler, das taktisches
Denken und Bluffen kombiniert. Perfekt fir alle, die eine schnelle, aber tiefgriindige Herausforderung
suchen.



Halli Galli

Allgemeine Informationen:

o
A Ble GLOCKE  pertle-Lost| ™

o Name des Spiels: Halli Galli \HALI}I

,‘I!fl

e \Verlag: Amigo Spiele

e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1992

Kurze Zusammenfassung: Halli Galli ist ein rasantes Reaktionsspiel, bei dem die Spieler Karten mit
bunten Friichten aufdecken und blitzschnell reagieren missen. Sobald genau finf gleiche Friichte auf
dem Tisch liegen, gilt es, als Erster auf die Glocke zu schlagen. Wer richtig reagiert, gewinnt die Karten
der anderen Spieler. Wer keine Karten mehr hat, scheidet aus. Ziel ist es, am Ende die meisten Karten
zu besitzen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: = Y3y (1/5) — Sehr einfach zu lernen, aber erfordert schnelle
Reaktion.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 3—6 Spieler, funktioniert aber auch zu zweit.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Schnelles Wahrnehmen und blitzschnelles Schlagen auf die Glocke.
e Interaktives Partyspiel: Perfekt fiir Gruppen und sorgt fiir viel Lachen.
¢ Einfache Regeln: In wenigen Sekunden erklart und direkt spielbar.

e Spannende Runden: Jede Runde ist anders und fordert Konzentration.

Empfehlung: Halli Galli ist ein absoluter Klassiker unter den Partyspielen und sorgt fiir jede Menge
Spal und Adrenalin. Perfekt fiir Familien, Partys oder als schnelles Spiel fir zwischendurch!



Halli Galli Junior

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Halli Galli Junior
e \Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Reaktionsspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Halli Galli Junior ist die kinderfreundliche Version des bekannten
Reaktionsspiels Halli Galli. Statt Zahlen geht es hier um lachende Clowns — sobald zwei identische
lachende Clowns aufgedeckt werden, missen die Spieler blitzschnell auf die Glocke hauen. Wer
richtig reagiert, gewinnt Karten. Ziel ist es, am Ende die meisten Karten zu besitzen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (1/5) — Sehr einfach zu lernen, ideal fur Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
o Reaktionsspiel: Spieler miissen blitzschnell identische Clowns erkennen.
e Einfache Regeln: Perfekt fiir jiingere Kinder mit kindgerechten Symbolen.
e SpaBiges Training: Fordert Aufmerksamkeit und schnelle Wahrnehmung.

e Kurze Spielrunden: Ideal fiir kurze, spannende Partien.

Empfehlung: Halli Galli Junior ist ein groBartiges Reaktionsspiel fir jlingere Kinder, das Konzentration
und Wahrnehmung spielerisch fordert. Perfekt



Hexen Hochhaus

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Hexen Hochhaus
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Hexen Hochhaus ist ein spannendes Stapelspiel, bei dem kleine Hexen
versuchen, mit ihrem Besen das hochste Hexenhochhaus zu erklimmen. Dabei miissen sie geschickt
magische Bausteine aufeinandersetzen, ohne dass das Hochhaus einstiirzt. Wer am geschicktesten
baut und seine Hexe zuerst nach oben bringt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit lustiger
Geschicklichkeitskomponente.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Stapeln & Bauen: Spieler missen vorsichtig Bausteine aufeinander setzen.
e Magisches Gleichgewicht: Wer zu unvorsichtig ist, bringt das Hexenhochhaus zum Einsturz.
e Interaktive Spielweise: Alle Spieler sind gleichzeitig aktiv und bauen mit.

e Spannung & Geschicklichkeit: Je hoher das Hochhaus, desto groRer die Herausforderung.

Empfehlung: Hexen Hochhaus ist ein lustiges und interaktives Geschicklichkeitsspiel, das Feinmotorik
und Konzentration fordert. Perfekt fur kleine Hexenfreunde und Familien, die ein kreatives und
unterhaltsames Spiel suchen.



Ice Cool

Allgemeine Informationen:

LT P LI 4

e Name des Spiels: Ice Cool @
/

0

e \Verlag: Amigo Spiele '| #) ug coo L

e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Ice Cool ist ein actionreiches Geschicklichkeitsspiel, bei dem Spieler kleine
Pinguine durch eine frostige Schule schnipsen. Ziel ist es, Fische einzusammeln, wahrend ein Spieler
als ,,Fanger” versucht, die anderen zu erwischen. Durch clevere Schnipp-Techniken kénnen die
Pinguine spektakuldre Kurven und Spriinge vollfiihren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit Geschicklichkeits-
Herausforderung.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Schnipp-Spiel: Spieler schnippen ihre Pinguin-Figuren durch die Raume.
e Fische sammeln: Wer die meisten Fische einsammelt, gewinnt Punkte.

e Jagdmechanik: Ein Spieler libernimmt die Rolle des Fangers und versucht, die anderen zu
stoppen.

e Coole Bewegungen: Die Pinguine kdnnen durch spezielle Schnipp-Techniken Kurven und
Spriinge machen.

Empfehlung: Ice Cool ist ein spaRiges Familienspiel mit einzigartiger Schnipp-Mechanik und viel
Bewegung. Perfekt fiir Spieler, die Geschicklichkeit und schnelle Action mdgen.



Inspektor Nase

Allgemeine Informationen: aictor

insp
¢ Name des Spiels: Inspektor Nase m7+

e \Verlag: NSV

e Genre: Detektivspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Inspektor Nase ist ein spannendes Detektivspiel, in dem die Spieler
gemeinsam versuchen, versteckte Gegenstande zu identifizieren. Durch kluges Kombinieren von
Hinweisen und genaues Beobachten miissen die Spieler den gesuchten Gegenstand aus mehreren
Moglichkeiten herausfinden. Dabei kommt es auf schnelle Reaktionen und gutes
Deduktionsvermégen an.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert genaues
Beobachten.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Detektivspiel: Spieler missen durch Hinweise den richtigen Gegenstand finden.
e Interaktive Kommunikation: Fragen und geschicktes Kombinieren fihren zur Losung.
e Schnelles Reaktionsspiel: Wer den gesuchten Gegenstand zuerst erkennt, erhalt Punkte.

e Einfache, aber fordernde Regeln: Perfekt fiir Kinder und Familien.

Empfehlung: Inspektor Nase ist ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel fir kleine Splirnasen, das
spielerisch Aufmerksamkeit und logisches Denken férdert. Perfekt fir Familien mit jungen
Detektiven!



Kai Piranja

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kai Piranja
e Verlag: Abacus Spiele
e Genre: Kartenspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Kai Piranja ist ein schnelles Kartenspiel fiir Kinder, bei dem es darum geht,
hungrige Piranhas in der richtigen Reihenfolge zu platzieren. Die Spieler missen ihre Karten
strategisch auslegen, um moglichst viele Fische zu fressen und damit Punkte zu sammeln. Wer am
Ende die meisten Fische gefressen hat, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ % (1/5) — Einfach und schnell verstandlich.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartenspiel: Spieler legen Piranha-Karten in der richtigen Reihenfolge aus.
e Schnelle Spielrunden: Kurze Partien mit hoher Interaktion.
e Taktische Entscheidungen: Geschicktes Platzieren der Karten entscheidet Gber den Sieg.

¢ Interaktives Spielprinzip: Spieler kdnnen sich gegenseitig Fische wegnehmen.

Empfehlung: Kai Piranja ist ein unterhaltsames und rasantes Kartenspiel, das sich perfekt flir Kinder
eignet. Durch einfache Regeln und schnelle Spielrunden bietet es viel Spielspal? fiir die ganze Familie.



Kakerlakak

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Kakerlakak
e Verlag: Ravensburger
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Kakerlakak ist ein actiongeladenes Kinderspiel, bei dem die Spieler
versuchen, eine rasende Kakerlake mit Hilfe von drehbaren Besteckteilen in eine Falle zu locken. Die
Kakerlake bewegt sich zufallig Gber das Spielfeld, und die Spieler miissen geschickt die Wege
verandern, um sie in die eigene Falle zu lenken.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer spaRigen
Geschicklichkeitskomponente.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Mechanische Kakerlake: Die batteriebetriebene Kakerlake sorgt fiir unvorhersehbare
Bewegungen.

e Labyrinth-Mechanik: Spieler drehen Besteckteile, um den Weg der Kakerlake zu beeinflussen.

o Taktische Entscheidungen: Schnelles Reagieren und geschicktes Platzieren sind
entscheidend.

e Kurze, aufregende Runden: Perfekt fiir Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Kakerlakak ist ein aufregendes und interaktives Geschicklichkeitsspiel, das fir jede
Menge Spal und Spannung sorgt. Perfekt fiir Familien, die ein aktives und lustiges Spiel fur Kinder
suchen.



Kakerlaloop

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Kakerlaloop

Verlag: Ravensburger

Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 10—-20 Minuten

Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Kakerlaloop ist ein actionreiches Kinderspiel, das auf dem beliebten Spiel
Kakerlakak basiert, jedoch mit zusatzlichen Loopings und Tunneln erweitert wurde. Die Spieler
missen ihre Spielfiguren sicher ins Ziel bringen, wahrend eine mechanische Kakerlake durch das
Spielfeld wuselt und alles durcheinanderwirbelt. Wer am besten taktiert und Glick hat, gewinnt.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einem spannenden
Uberraschungseffekt.

Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Mechanische Kakerlake: Die batteriebetriebene Kakerlake sorgt fiir unvorhersehbare
Interaktionen.

Loopings & Tunnel: Neue Hindernisse machen das Spiel dynamischer und herausfordernder.
Taktische Planung: Spieler miissen tiberlegen, wann sie ihre Figuren in Sicherheit bringen.

Kurze, spannende Runden: Ideal fir Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Kakerlaloop ist eine spannende Weiterentwicklung von Kakerlakak und bringt durch
Loopings und Tunnel noch mehr Chaos und SpielspaR. Perfekt fir Familien mit Kindern, die ein
aktives und lustiges Spiel suchen.



Kayanak

Allgemeine Informationen:
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e Name des Spiels: Kayanak : Hag v X 0§
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e Verlag: HABA Y ngein, Eis & Abenteuar
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* Spieldauer: 20-30 Minuten LA [y, -
e Erscheinungsjahr: 1999 o

Kurze Zusammenfassung: Kayanak ist ein einzigartiges Kinderspiel, bei dem die Spieler in die Rolle
von Inuit-Fischern schliipfen und auf einem vereisten See Fische angeln miissen. Das Besondere: Die
Spieler kdnnen mit einer kleinen Angel Locher in das ,,Eis“ stechen, um darunterliegende
Metallkugeln (die Fische) zu angeln. Wer am meisten Fische sammelt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, mit einer einzigartigen Mechanik.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Interaktive Eisflache: Spieler stechen Locher ins Spielfeld, um Fische zu angeln.
e  Wiirfelmechanismus: Bewegung und Fangversuche werden durch Wiirfel gesteuert.
e Taktische Uberlegungen: Spieler miissen entscheiden, wo sie ihre Locher ins Eis bohren.

e Spannendes Angelerlebnis: Die Mechanik sorgt fiir ein immersives Spielerlebnis.

Empfehlung: Kayanak ist ein kreatives und interaktives Spiel mit einer einzigartigen Angelmechanik.
Perfekt fiir Familien, die ein taktiles und strategisches Spiel fiir Kinder suchen.



Kikeribumm

Allgemeine Informationen: <<
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e Name des Spiels: Kikeribumm

e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Kikeribumm ist ein lustiges Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler
vorsichtig Eier auf einem wackelnden Hihnerstall platzieren missen. Doch Vorsicht: Der Stall ist
instabil, und wer ungeschickt ist, lasst die Eier herunterfallen! Wer am geschicktesten stapelt und die
meisten Eier sicher ablegt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert
Fingerspitzengefihl.

e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Balance- und Stapelspiel: Spieler missen Eier sicher auf dem Stall platzieren.
e Wackelnder Untergrund: Die Instabilitdt sorgt fiir Spannung und Uberraschungen.
e Kurze, interaktive Runden: Ideal fir kleine Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

e Einfache Regeln: Schnell erklart und sofort spielbar.

Empfehlung: Kikeribumm ist ein spaRiges und actionreiches Kinderspiel, das Geschicklichkeit und
Feinmotorik fordert. Perfekt fiir junge Spieler und Familien, die eine lustige Herausforderung suchen.



Kullerhexe

Allgemeine Informationen: e s T A
e Name des Spiels: Kullerhexe
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Kullerhexe ist ein actionreiches Kinderspiel, bei dem die Spieler eine
magische Kugel — die ,,Kullerhexe” — durch einen verwunschenen Wald lenken miissen. Die Spieler
miissen gemeinsam Wege durch das Labyrinth finden und geschickt mit der Kugel interagieren, um
Hindernisse zu tiberwinden und magische Aufgaben zu erfillen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit lustigem
Geschicklichkeitsaspekt.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Magnet-Mechanismus: Die ,Kullerhexe” wird durch das Spielfeld gelenkt.
e Kooperatives Element: Spieler arbeiten zusammen, um das Ziel zu erreichen.
e Geschicklichkeit & Taktik: Spieler miissen die Kugel klug bewegen.

e Interaktive Runden: Perfekt fiir Kinder mit SpaR an beweglichen Spielmechaniken.

Empfehlung: Kullerhexe ist ein spannendes, interaktives Kinderspiel, das Geschicklichkeit, Teamarbeit
und Kreativitat fordert. Perfekt fir junge Spieler und Familien, die eine magische Herausforderung
suchen.



Leo muss zum Friseur
Allgemeine Informationen: =
e Name des Spiels: Leo muss zum Friseur
e \Verlag: Abacusspiele
e Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel, Merkspiel
e Spieleranzahl: 2-5 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Leo muss zum Friseur ist ein unterhaltsames kooperatives Kinderspiel, bei
dem die Spieler gemeinsam versuchen, den Lowen Leo rechtzeitig zum Friseur zu bringen, bevor sein
langer Bart zu grof® wird. Auf dem Weg trifft Leo viele Freunde, die ihn ablenken, sodass die Spieler
sich merken miissen, welche Wege die schnellsten sind, um Leo plinktlich ans Ziel zu bringen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit einer herausfordernden
Merk-Komponente.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fur 2-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um den besten Weg fiir Leo zu finden.
e Merkspiel: Spieler miissen sich merken, welche Wege Leo am besten vermeiden sollte.

e Zeitmanagement: Der Tag vergeht, und die Spieler missen klug planen, um nicht zu
scheitern.

¢ Wiederholungsfaktor: Durch die sich andernden Wege bleibt das Spiel spannend.

Empfehlung: Leo muss zum Friseur ist ein charmantes und lehrreiches Kinderspiel, das Gedachtnis
und Planung auf spielerische Weise fordert. Perfekt fiir Familien, die ein unterhaltsames kooperatives
Spielerlebnis suchen.



Los Rollos

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Los Rollos
e \Verlag: HCM
e Genre: Familienspiel, Wiirfelspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Los Rollos ist ein spannendes Wiirfelspiel, bei dem die Spieler durch
geschicktes Kombinieren ihrer Wiirfelergebnisse die besten Kombinationen erzielen miissen. Ziel ist
es, moglichst viele Punkte zu sammeln und taktisch kluge Entscheidungen zu treffen. Der besondere
Twist: Es gibt interaktive Elemente, die den Spielverlauf dynamisch gestalten und fiir Uberraschungen
sorgen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu lernen, mit strategischen Elementen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
o  Wiirfelspiel: Spieler wiirfeln und nutzen ihre Ergebnisse strategisch.
¢ Interaktion: Spieler konnen sich gegenseitig herausfordern oder blockieren.
e Punktekombinationen: Verschiedene Méglichkeiten, um Punkte zu sammeln.

e Dynamischer Spielverlauf: Wiirfelgliick und Strategie wechseln sich ab.

Empfehlung: Los Rollos ist ein unterhaltsames und abwechslungsreiches Wiirfelspiel mit
strategischem Tiefgang. Perfekt fir Familien und Gruppen, die eine Mischung aus Gliick und Taktik
lieben.



Magic Maze Junior

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Magic Maze Junior
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Magic Maze Junior ist die kindgerechte Version des beliebten kooperativen
Spiels Magic Maze. Die Spieler schliipfen in die Rolle von mutigen Helden, die sich gemeinsam durch
ein magisches Labyrinth bewegen missen, um ihre Ausristung zu sammeln und aus dem
Einkaufszentrum zu entkommen. Das Besondere: Jeder Spieler darf nur bestimmte Bewegungen
ausfuhren, sodass Teamarbeit und Kommunikation essenziell sind.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert kooperative
Koordination.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um das Ziel zu erreichen.
e Eingeschrankte Aktionen: Jeder Spieler darf nur bestimmte Bewegungen ausfihren.
e Zeitdruck: Das Spiel lauft gegen eine Sanduhr, die flir Spannung sorgt.

e Zwei Schwierigkeitsstufen: Von einfachen Missionen bis zu komplexeren Herausforderungen.

Empfehlung: Magic Maze Junior ist ein groRartiges kooperatives Spiel fur Kinder, das Kommunikation,
Teamarbeit und vorausschauendes Denken fordert. Perfekt flir Familien, die gemeinsam ein
spannendes Abenteuer erleben moéchten.



Match Master

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Match Master
e \Verlag: HCM
e Genre: Geschicklichkeits-, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Match Master ist ein rasantes Reaktions- und Kombinationsspiel, bei dem
die Spieler schnellstmoglich passende Karten oder Symbole miteinander verbinden muissen. Durch
blitzschnelles Erkennen und geschicktes Greifen der richtigen Kombinationen kénnen Punkte
gesammelt werden. Wer am Ende die meisten Ubereinstimmungen gefunden hat, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell passende Symbole oder Farben finden.
e Hoher Interaktionsfaktor: Alle spielen gleichzeitig.
e Steigende Schwierigkeit: Je schneller das Spiel wird, desto schwieriger wird es.

e Kurze, unterhaltsame Runden: Perfekt fur Kinder und Familien.

Empfehlung: Match Master ist ein actionreiches und interaktives Spiel, das Reaktionsfahigkeit und
Mustererkennung trainiert. Ideal fiir Familien, Kinder und Gruppen, die schnelle und spaflige
Herausforderungen mogen.



Mino & Tauri

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Mino & Tauri
e \Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kooperatives Kinderspiel, Labyrinthspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Mino & Tauri ist ein einzigartiges, kooperatives Labyrinthspiel, bei dem die
Spieler gemeinsam zwei auRerirdische Briider durch ein magnetisches Labyrinth steuern missen. Ziel
ist es, alle verstreuten Gegenstande aufzusammeln, bevor die Zeit ablduft. Dabei miissen sich die
Spieler gut absprechen und geschickt navigieren, um nicht in Sackgassen zu geraten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Teamwork.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Labyrinthspiel: Spieler miissen gemeinsam Hindernisse umgehen.
e Magnet-Mechanismus: Die Spielfiguren bewegen sich durch magnetische Steuerung.
e Zeitdruck: Die Gegenstande miissen eingesammelt werden, bevor die Zeit ablauft.

¢ Kommunikation & Geschick: Spieler miissen sich abstimmen und prazise navigieren.

Empfehlung: Mino & Tauri ist ein spannendes, kooperatives Geschicklichkeitsspiel fur Kinder, das
Teamwork und raumliches Denken férdert. Perfekt fiir Familien, die gemeinsam ein lustiges und
herausforderndes Abenteuer erleben méchten.



Monster Match

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Monster Match
e \Verlag: AMIGO Spiele
e Genre: Reaktionsspiel, Kinderspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Monster Match ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler
moglichst schnell Monsterkarten schnappen missen, die zu einer bestimmten Bedingung passen. Auf
den Karten sind verschiedene Monster mit einzigartigen Merkmalen wie Augen, Armen oder Beinen
abgebildet. Wer am Ende die meisten Monster gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, erfordert aber schnelles
Reaktionsvermdogen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell die passenden Monsterkarten finden.
¢ Interaktive Spielweise: Alle Spieler spielen gleichzeitig.
e Unterschiedliche Bedingungen: Jede Runde gibt eine neue Herausforderung vor.

e Schnelle, spaBige Runden: Perfekt fir Kinder und Familien.

Empfehlung: Monster Match ist ein unterhaltsames, interaktives Spiel, das schnelle Wahrnehmung
und Reaktionsgeschwindigkeit fordert. Perfekt flir Familien und Gruppen, die ein spaRiges,
temporeiches Spiel suchen.



Monster Falle

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Monster Falle
e Verlag: Kosmos
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten
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e Erscheinungsjahr: 2011

Kurze Zusammenfassung: Monster Falle ist ein kooperatives Geschicklichkeitsspiel, bei dem die
Spieler gemeinsam versuchen, freche Monster in die Falle zu locken. Mit Hilfe von Schiebern
bewegen sie die Monster durch ein Labyrinth, um sie in die richtige Kammer zu beférdern, bevor die
Zeit ablauft. Kommunikation und Teamwork sind der Schliissel zum Erfolg.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Teamarbeit und
Geschicklichkeit.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

o Kooperatives Geschicklichkeitsspiel: Spieler arbeiten zusammen, um die Monster in die Falle
zu lenken.

e Labyrinth-Mechanik: Die Monster missen durch verschiedene Wege geschickt werden.
e Zeitdruck: Spieler miissen die Monster schnell bewegen, bevor die Sanduhr ablauft.

e Interaktive Steuerung: Geschicklichkeit und Kommunikation sind gefragt.

Empfehlung: Monster Falle ist ein spannendes und interaktives Kinderspiel, das Teamwork und
motorische Fahigkeiten fordert. Perfekt fiir Familien, die ein lustiges, actionreiches Spiel mit hohem
Wiederspielwert suchen.
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Mysterium Kids

Allgemeine Informationen:
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e Name des Spiels: Mysterium Kids

e \Verlag: Asmodee

e Genre: Kinderspiel, Kooperatives Deduktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Mysterium Kids ist die kindgerechte Version des beliebten
Deduktionsspiels Mysterium. In diesem kooperativen Spiel schliipfen die Spieler in die Rolle von
Detektiven, die mithilfe von Kldngen und Gerduschen Hinweise entschliisseln miissen, um ein
geheimnisvolles Ratsel zu 16sen. Ein Spieler Gbernimmt die Rolle des Geistes und gibt akustische
Hinweise, wahrend die anderen Spieler versuchen, die Bedeutung zu entschlisseln.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit kreativen
Kommunikationsmechanismen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Ratselspiel: Spieler arbeiten zusammen, um das Geheimnis zu liften.
e Akustische Hinweise: Der ,Geist” gibt Gerdusche als Hinweise an die Spieler.
¢ Interaktive Kommunikation: Spieler missen interpretieren und ihre Gedanken teilen.

e Spannung & Kreativitat: Jede Runde bringt neue Herausforderungen und Losungen.

Empfehlung: Mysterium Kids ist ein einzigartiges und kreatives Detektivspiel, das Kinder spielerisch
zum Zuhoren und Kombinieren anregt. Perfekt fir Familien, die ein interaktives und atmosphérisches
Spielerlebnis suchen.



Nuss voraus!

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Nuss voraus!
e Verlag: Ravensburger
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Rennspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Nuss voraus! ist ein rasantes Kinderspiel, bei dem die Spieler als flinke
Eichhornchen versuchen, moglichst schnell ihre Vorrate zu sammeln und sicher in ihr Versteck zu
bringen. Dabei missen sie Uber Hindernisse springen, Balancierfahigkeiten beweisen und den
richtigen Weg wahlen, um schneller als die Konkurrenz zu sein.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einem spaligen
Geschicklichkeitselement.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Rasantes Wettrennen: Spieler miissen schnell und geschickt ihre Niisse sammeln.
¢ Interaktive Hindernisse: Verschiedene Herausforderungen sorgen fiir Abwechslung.
e Taktische Entscheidungen: Wann lohnt es sich, ein Risiko einzugehen?

e Einfache Regeln: Perfekt fiir jiingere Kinder mit kurzen Spielrunden.

Empfehlung: Nuss voraus! ist ein unterhaltsames und actionreiches Kinderspiel, das Geschicklichkeit
und Planung fordert. Perfekt flir Familien, die ein dynamisches, interaktives Spiel suchen.



Panic Mansion

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Panic Mansion
e \Verlag: Blue Orange
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Panic Mansion ist ein turbulentes Geschicklichkeitsspiel, bei dem die
Spieler ihr eigenes Spukhaus kippen und schiitteln missen, um verschiedene Gegenstande in die
richtigen Rdume zu bewegen. Wer seine Aufgaben am schnellsten |6st, gewinnt die Runde. Doch
Vorsicht — Spinnen, Augen und andere gruselige Objekte sorgen fiir Chaos!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert geschickte
Handbewegungen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Schiittel- und Kippmechanik: Spieler missen ihr Spukhaus neigen, um die richtigen Objekte
zu bewegen.

e Geschwindigkeit & Prazision: Wer die Aufgabe als Erster erfiillt, gewinnt die Runde.
e Verschiedene Herausforderungen: Jedes Level bringt neue Hindernisse und Aufgaben.

¢ Interaktives Partyspiel: Spannende, schnelle Runden sorgen fiir jede Menge Spall.

Empfehlung: Panic Mansion ist ein spalliges und chaotisches Geschicklichkeitsspiel mit einzigartigem
Spielprinzip. Perfekt fiir Familien und Gruppen, die eine Mischung aus Action, Strategie und Lachen
genieRen moéchten.



Pigasus

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Pigasus

e \Verlag: Asmodee ¥
i

e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel ¥ 0 v "

e Spieleranzahl: 2-8 Spieler »" . ‘ '@,&

e Spieldauer: 15-20 Minuten au e TR

Kurze Zusammenfassung: Pigasus ist ein lustiges und schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler
nach verrickten Tierkombinationen suchen miissen. Halb Schwein, halb Pegasus — oder doch ein
Frosch mit Elefantenohren? Wer die passenden Karten am schnellsten erkennt, gewinnt Punkte. Doch
Achtung, die optischen Tauschungen sorgen fiir reichlich Verwirrung!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—8 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell die passenden Tierkombinationen finden.
e Verwirrende lllustrationen: Die Tiere sind skurril kombiniert und sorgen fiir Uberraschungen.
e Schnelle Spielrunden: Perfekt flir kurze, lustige Partien.

e Interaktives Partyspiel: Fordert Aufmerksamkeit und schnelle Reflexe.

Empfehlung: Pigasus ist ein unterhaltsames, chaotisches Partyspiel fir Kinder und Erwachsene.
Perfekt fiir Gruppen, die ein schnelles, lustiges Spiel mit kreativen Herausforderungen geniel3en
mochten.



Plapperboards

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Plapperboards
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Plapperboards ist ein kreatives Partyspiel, bei dem die Spieler in Teams
gegeneinander antreten und Begriffe auf unterschiedliche Weise umschreiben, darstellen oder
erklaren missen. Dabei kommt es nicht nur auf Sprachgewandtheit an, sondern auch auf kreative
Improvisation und Teamwork. Wer die meisten Begriffe richtig errat, gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken
und Kommunikation.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fur 3-8 Spieler.

Spielmechanik:

o Begriffserklarung: Spieler miissen Begriffe umschreiben, ohne bestimmte Worter zu
verwenden.

e Pantomime & Zeichnen: Manche Runden erfordern kreative Darstellungen.
e Schnelle Runden: Begrenzte Zeit sorgt flir Spannung.

o Teamspiel: Fordert Kommunikation und gemeinsames Denken.

Empfehlung: Plapperboards ist ein unterhaltsames Partyspiel, das fiir viel Gelachter und kreative
Herausforderungen sorgt. Perfekt fiir Gruppen, die ein kommunikatives und interaktives Spiel
genieRen moéchten.



Ratto Zacko

Allgemeine Informationen:
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e Name des Spiels: Ratto Zacko

e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Ratto Zacko ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler blitzschnell
auf den Kasejagd-Alarm reagieren missen. Die hungrigen Ratten versuchen, sich so viel Kase wie
moglich zu schnappen, doch nur wer die richtige Farbe erwischt, kann punkten. Geschwindigkeit und
ein gutes Auge sind gefragt!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, erfordert aber schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Reaktionsspiel: Spieler missen schnell die richtige Kasefarbe erkennen.
¢ Interaktives Partyspiel: Jeder spielt gleichzeitig, sodass es rasant zugeht.
o Taktik & Geschick: Wer am cleversten reagiert, sammelt die meisten Punkte.

e Kurze, spannende Runden: Perfekt fiir Familien und Kinder.

Empfehlung: Ratto Zacko ist ein spaRiges und temporeiches Geschicklichkeitsspiel, das Reflexe und
Reaktionsgeschwindigkeit fordert. Perfekt fiir Kinder und Familien, die eine actionreiche
Herausforderung suchen!



Rhino Hero Super Battle

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Rhino Hero Super Battle
e \Verlag: HABA
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Familienspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 10-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Rhino Hero Super Battle ist ein actionreiches Stapelspiel, bei dem die
Spieler ein riesiges Hochhaus aus Karten bauen. Doch das allein reicht nicht — Superhelden wie Rhino
Hero mussen auch spannende Kdmpfe gegen andere Helden ausfechten, wahrend sie sich den Weg
nach oben bahnen. Aber Achtung: Das wackelige Hochhaus kann jederzeit einstiirzen!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer
Geschicklichkeitskomponente.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Turmbau-Spiel: Spieler stapeln Karten und bauen das héchste Hochhaus.
e Superhelden-Kampfe: Beim Aufstieg treffen Helden aufeinander und duellieren sich.

e Wackelige Herausforderung: Das Gebaude wird immer instabiler — wer bringt es zum
Einsturz?

e Spannende, interaktive Runden: Jeder Zug kann das Spielgeschehen verandern.

Empfehlung: Rhino Hero Super Battle ist ein spannendes und actiongeladenes Spiel fiir die ganze
Familie. Perfekt fur alle, die Geschicklichkeit mit einer Prise Chaos und Spaf® kombinieren wollen!



Schere, Stein, Papier — Das Brettspiel

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Schere, Stein, Papier — Das Brettspiel

e \Verlag: HCM
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e Genre: Taktikspiel, Familienspiel
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e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

i ’7{ /i

o
-
-
/
o
+

Kurze Zusammenfassung: Schere, Stein, Papier — Das Brettspiel bringt das klassische Handspiel in
eine strategische Brettspielversion. Die Spieler bewegen sich mit ihren Spielfiguren tber das Spielfeld
und missen taktisch klug agieren, um ihre Gegner mit den bekannten Symbolen zu schlagen. Dabei
kommt es auf geschicktes Vorausplanen und schnelles Reaktionsvermoégen an.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischem Tiefgang.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
o Taktische Bewegungen: Spieler planen ihre Zlige, um vorteilhafte Positionen zu erreichen.
e Duell-System: Bei Begegnungen wird klassisch Schere, Stein, Papier gespielt.

e Strategie & Gliick: Eine Mischung aus taktischer Planung und spontanem
Entscheidungsverhalten.

e Spannende Duelle: Jede Partie verlauft anders und bietet hohe Wiederspielbarkeit.

Empfehlung: Schere, Stein, Papier — Das Brettspiel ist eine kreative Umsetzung des bekannten
Klassikers und verbindet Strategie mit einem bekannten Spielprinzip. Perfekt fiir Familien und
Gruppen, die ein leicht zugdngliches, interaktives Spiel suchen.



Schnappt Hubi!

Allgemeine Informationen:
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¢ Name des Spiels: Schnappt Hubi!

e Verlag: Ravensburger

e Genre: Kooperatives Kinderspiel, Abenteuer-Spiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten : AT ™ g ;
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Kurze Zusammenfassung: Schnappt Hubil! ist ein spannendes kooperatives Abenteuer-Spiel, in dem
die Spieler gemeinsam versuchen, das freche Gespenst Hubi zu fangen. Mithilfe von magischen
Wanden, Hinweisen und cleverem Teamwork navigieren sie durch ein sich standig veranderndes
Spukhaus. Ein elektronisches Spielmodul sorgt fiir abwechslungsreiche Aufgaben und interaktive
Hinweise.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, mit taktischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Die Spieler miissen gemeinsam arbeiten, um Hubi zu fangen.
e Elektronisches Modul: Gibt Hinweise und sorgt fiir ein dynamisches Spielgeschehen.
e Labyrinth-Mechanik: Das Spukhaus verandert sich wahrend des Spiels.

¢ Kommunikation & Teamwork: Spieler miissen sich gut absprechen, um zu gewinnen.

Empfehlung: Schnappt Hubi! ist ein interaktives, kooperatives Kinderspiel mit cleverem Elektronik-
Element, das strategisches Denken und Teamwork fordert. Perfekt fiir Familien, die ein gemeinsames
Abenteuer erleben mochten!



Snack Attack

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Snack Attack
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Reaktionsspiel, Kinderspiel

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Snack Attack ist ein schnelles Reaktionsspiel, bei dem die Spieler
blitzschnell passende Snacks zu den aufgedeckten Karten sammeln missen. Dabei geht es um
Geschwindigkeit, Aufmerksamkeit und eine Prise Gliick. Wer die meisten Snacks korrekt zuordnet,
gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit schnellem Spieltempo.
e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengroBle: Optimal fiir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsspiel: Spieler miissen die passenden Snacks schnell finden.
¢ Visuelle Wahrnehmung: Genaues Hinschauen und schnelles Reagieren sind gefragt.
e Interaktiver Wettkampf: Alle Spieler spielen gleichzeitig, was fiir viel Spannung sorgt.

e Schnelle, kurze Runden: Perfekt fur Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Snack Attack ist ein unterhaltsames, temporeiches Kinderspiel, das Reflexe und visuelle
Wahrnehmung trainiert. Perfekt fiir Familien und Gruppen, die ein lustiges, interaktives Spiel suchen.



Speedy Roll

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Speedy Roll
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Kinderspiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Speedy Roll ist ein lustiges Geschicklichkeitsspiel, bei dem die Spieler einen
kleinen Igel durch den Wald rollen lassen, um Friichte, Blatter und Pilze aufzusammeln. Je mehr
Objekte am Igel hdngen bleiben, desto weiter kommt er auf dem Weg nach Hause. Das Spiel kann
sowohl kompetitiv als auch kooperativ gespielt werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye Y3 (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Geschicklichkeit.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Rollen & Sammeln: Der flauschige Igel rollt Gber den Spielplan und sammelt Objekte auf.

e Kooperativer & kompetitiver Modus: Spieler konnen gemeinsam oder gegeneinander
spielen.

e Taktisches Geschick: Spieler miissen den Igel so rollen, dass er die besten Gegenstande
sammelt.

¢ Schnelle Spielrunden: Perfekt fiir Kinder mit kurzer Aufmerksamkeitsspanne.

Empfehlung: Speedy Roll ist ein charmantes und einzigartiges Geschicklichkeitsspiel fir Kinder, das
Feinmotorik und taktisches Denken fordert. Perfekt fur Familien, die ein unterhaltsames, interaktives
Spiel suchen.



Spinderella

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Spinderella
e \Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-25 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Spinderella ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem sich die Spieler auf
einem Waldspielbrett durch ein Spinnennetz bewegen missen. Wahrend sie ihre Ameisen sicher ins
Ziel bringen wollen, lauert Spinderella, eine bewegliche Spinne, die von oben herabschwingt und
versucht, die Ameisen zu fangen. Wer geschickt seine Ameisen schiitzt und sie am schnellsten ins Ziel
bringt, gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit lustigem
Geschicklichkeitsaspekt.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Dreidimensionales Spielbrett: Das Spiel nutzt einen beweglichen Spinnenmechanismus tGber
dem Spielbrett.

e Interaktive Spinne: Spieler kdnnen Spinderella strategisch bewegen, um Ameisen zu fangen.

e Rennen & Fallenstellen: Spieler versuchen, ihre eigenen Ameisen ins Ziel zu bringen,
wahrend sie andere aufhalten.

e Gliick & Taktik: Eine Mischung aus Wirfelgliick und cleverer Bewegung macht das Spiel
spannend.

Empfehlung: Spinderella ist ein kreatives, interaktives Kinderspiel mit einer einzigartigen 3D-
Mechanik. Perfekt fiir Familien, die ein unterhaltsames und taktisches Spiel fiir junge Abenteurer
suchen.



Stone Age Junior

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Stone Age Junior
e \Verlag: Hans im Glick
e Genre: Kinderspiel, Strategiespiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Stone Age Junior ist die vereinfachte Kinderversion des Strategiespiels
Stone Age. Die Spieler reisen in die Steinzeit und bauen ihre eigene Siedlung auf. Durch das Sammeln
von Ressourcen und das clevere Nutzen von Aktionsfeldern lernen Kinder spielerisch strategisches
Denken und Planen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einem leichten strategischen
Element.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Ressourcen sammeln: Spieler erkunden das Spielfeld, um bendétigte Rohstoffe zu sammeln.
¢ Siedlung aufbauen: Mit gesammelten Ressourcen errichten Spieler ihre eigenen Hitten.

e Merk- und Strategiespiel: Spieler miissen sich die besten Wege und Aktionen merken, um
schneller zu sein.

¢ Interaktive Spielweise: Jeder Zug beeinflusst das Spielgeschehen und erfordert
vorausschauendes Denken.

Empfehlung: Stone Age Junior ist ein groRartiges Einstiegs-Strategiespiel flir Kinder, das spielerisch
Planung und vorausschauendes Denken fordert. Perfekt flir Familien, die ein leichtes, aber lehrreiches
Spiel suchen.



Tal der Wikinger

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Tal der Wikinger
e \Verlag: HABA
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Taktikspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Tal der Wikinger ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem die Spieler ihre
Geschicklichkeit und Taktik unter Beweis stellen miissen. Mit einer Kugel versuchen sie, Fasser auf
dem Spielfeld umzustoRen, um ihre Wikinger strategisch zu positionieren und moglichst viele
Goldmiinzen zu sammeln. Doch Vorsicht — wer zu gierig ist, kann ins Wasser fallen und leer ausgehen!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye Y3 (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Geschicklichkeit.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kugelmechanik: Spieler stoBen mit einer Kugel Fasser um, um Aktionen auszuldsen.

e Taktisches Platzieren: Wer seine Wikinger clever positioniert, kann mehr Goldmiinzen
sammeln.

e Risiko & Belohnung: Wer zu viele Fasser abraumt, fallt ins Wasser und verliert.

e Interaktives Spielerlebnis: Alle Spieler sind standig involviert, was fir viel Spannung sorgt.

Empfehlung: Tal der Wikinger ist ein kreatives und interaktives Geschicklichkeitsspiel, das Strategie
und Feinmotorik fordert. Perfekt fiir Familien, die ein unterhaltsames, taktisches Spiel mit
spannenden Entscheidungen suchen.



Tap It

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Tap It
e \Verlag: HCM
e Genre: Reaktionsspiel, Partyspiel, Geschicklichkeitsspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 10-15 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Tap It ist ein actionreiches Reaktionsspiel, bei dem die Spieler blitzschnell
aufleuchtende Kndpfe antippen miissen, um Punkte zu sammeln. Das Spiel kann in verschiedenen
Modi gespielt werden, darunter Team-Duelle, Zeitrennen oder Geschicklichkeits-Challenges. Wer die
meisten Punkte erzielt, gewinnt die Runde.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—8 Spieler.

Spielmechanik:
o Reaktionsspiel: Spieler miissen schnell auf Lichtsignale reagieren.
e Verschiedene Spielmodi: Unterschiedliche Herausforderungen sorgen fiir Abwechslung.
e Interaktive Action: Hohe Bewegungsdynamik, perfekt fiir Partys oder Familienspiele.

e Kurze, temporeiche Runden: Ideal fiir schnelle, unterhaltsame Spieleinheiten.

Empfehlung: Tap It ist ein unterhaltsames und dynamisches Spiel fiir Gruppen und Familien, das
Reaktionsgeschwindigkeit und Geschicklichkeit fordert. Perfekt fir alle, die ein actionreiches
Partyspiel suchen!



Tick Tack Bumm

Allgemeine Informationen: , g ——

Das explostve Nortspiel fir alle, die schneiler ticken

e Name des Spiels: Tick Tack Bumm
e \Verlag: Piatnik

e Genre: Partyspiel, Wortspiel

e Spieleranzahl: 2-12 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 1994

Kurze Zusammenfassung: Tick Tack Bumm ist ein rasantes Wortspiel, bei dem Spieler unter Zeitdruck
Worter zu vorgegebenen Silben oder Buchstabenkombinationen finden missen. Wahrend die
,tickende Bombe“ von Spieler zu Spieler weitergegeben wird, steigt die Spannung — niemand weil3,
wann sie explodiert! Wer das Wort nicht schnell genug findet, verliert die Runde.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengroBe: Optimal fir 4-8 Spieler, funktioniert aber auch mit 2—12 Spielern.

Spielmechanik:
e Wortspiel unter Zeitdruck: Spieler missen passende Worter schnell finden.
e Unberechenbarer Timer: Die Bombe ,explodiert” zufillig, was fur Nervenkitzel sorgt.
e Hohe Interaktion: Jeder ist standig involviert und angespannt.

e Spannung & SpaR: Perfekt flir Gruppen und Partyrunden.

Empfehlung: Tick Tack Bumm ist ein unterhaltsames und temporeiches Partyspiel, das Wortschatz,
Kreativitat und schnelles Denken fordert. Perfekt flir Gruppen, die ein spannendes Wortspiel mit
hohem Spal3faktor suchen.



Traumfanger

Allgemeine Informationen: D)o Aae w EATANE 2 CoPenR
e Name des Spiels: Traumfanger
e Verlag: Space Cow / Asmodee
e Genre: Kinderspiel, Kreativspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Traumfanger ist ein fantasievolles Kinderspiel, bei dem Spieler ihre
Albtraume mithilfe von Plischfiguren vertreiben. Die Spieler wahlen geschickt die richtige Figur, um
das Monster auf ihrer Traumkarte zu Gberdecken. Wer die besten Entscheidungen trifft und die
meisten Traume sammelt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, ideal fur jlingere Kinder.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

e Visuelles Einschadtzspiel: Spieler missen passende Plischfiguren fiir ihre Traumkarten
auswahlen.

e Themenbezogene Karten: Jedes Kind bekommt ein individuelles Albtraum-Monster.
e Taktisches Denken: Die Wahl der richtigen Figur entscheidet Giber den Erfolg.

e Beruhigendes Spielprinzip: Perfekt fir eine entspannte Spielerfahrung vor dem
Schlafengehen.

Empfehlung: Traumfanger ist ein wunderschon illustriertes, kinderfreundliches Spiel, das spielerisch
Angste abbaut und gleichzeitig strategisches Denken férdert. Perfekt fir Familien mit jiingeren
Kindern.



Twins

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Twins
e Verlag: Ravensburger
e Genre: Kartenspiel, Partyspiel, Bluffspiel
e Spieleranzahl: 3-6 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Twins ist ein unterhaltsames Partyspiel, bei dem die Spieler versuchen,
geheime Zahlenpaare zu erraten und klug einzusetzen. Dabei missen sie bluffen, taktieren und
darauf hoffen, dass ihre Mitspieler dhnliche Gedankengédnge haben. Wer die besten Kombinationen
findet und richtig spielt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit strategischem Tiefgang.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Zahlenkombinationen bilden: Spieler miissen passende Zahlenpaare finden und platzieren.
e Bluff-Element: Wer seine Mitspieler gut einschatzt, hat einen Vorteil.
e Schnelle Entscheidungen: Das Spiel lauft dynamisch und erfordert taktisches Denken.

¢ Interaktive Runden: Jeder Spieler ist durchgehend involviert.

Empfehlung: Twins ist ein lustiges, interaktives Partyspiel, das Bluff, Taktik und schnelle
Entscheidungen kombiniert. Perfekt fiir gesellige Runden und Spieler, die gerne taktisch vorgehen
und andere Uberraschen mochten.



Viva Topo

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Viva Topo
e Verlag: Selecta Spielzeug / Pegasus Spiele
e Genre: Kinderspiel, Taktikspiel, Wettlaufspiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2002

Kurze Zusammenfassung: Viva Topo ist ein spannendes Kinderspiel, bei dem kleine Mause versuchen,
so viele Kasestiicke wie moglich zu sammeln, bevor die Katze sie einholt. Die Spieler miissen
strategisch entscheiden, wann sie sich weiterbewegen und wann sie sich in Sicherheit bringen. Wer
am meisten Kdase sammelt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer taktischen Komponente.
e Alter: Ab 4 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
o  Wettlaufspiel: Spieler bewegen ihre Mause vor der herannahenden Katze in Sicherheit.
e Taktische Entscheidungen: Wann bleibt man langer fiir mehr Kase, wann fliichtet man?

e Interaktive Spannung: Die Katze wird durch Wiirfeln gesteuert und macht das Spiel
unvorhersehbar.

e Einfache Regeln & hohe Wiederspielbarkeit: Perfekt fiir junge Spieler und Familien.

Empfehlung: Viva Topo ist ein liebevoll gestaltetes, spannendes und lehrreiches Kinderspiel, das
Planung und Risikomanagement fordert. Perfekt fiir Familien mit jiingeren Kindern, die ein leicht
zugangliches, aber spannendes Spiel suchen.



Voll verwackelt

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Voll verwackelt
e Verlag: Queen games
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel

e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Voll verwackelt ist ein lustiges Geschicklichkeitsspiel fiir Kinder, bei dem die
Spieler mit einer wackeligen Plattform verschiedene Aufgaben meistern miissen. Durch geschicktes
Balancieren und vorsichtige Bewegungen gilt es, Figuren auf der wackeligen Unterlage zu platzieren,
ohne dass sie herunterfallen. Wer am besten stapelt und sein Gleichgewicht halt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer spielerischen
Herausforderung.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Wackelige Plattform: Spieler miissen Gegenstande vorsichtig platzieren.

¢ Koordination & Geschicklichkeit: Feinmotorik ist gefragt, um die Figuren nicht umkippen zu
lassen.

¢ Interaktives Spielen: Alle Spieler sind aktiv und versuchen, die Balance zu halten.

e Kurze, spannende Runden: Perfekt fiir Kinder mit SpaR an Herausforderungen.

Empfehlung: Voll verwackelt ist ein unterhaltsames und motorikférderndes Kinderspiel, das
Konzentration und Feinmotorik starkt. Perfekt fiir Familien, die ein spaRiges, interaktives Spiel mit viel
Bewegung suchen.



Wer war’s?

Allgemeine Informationen:

Name des Spiels: Wer war’s? Breltspiers
) Liekironil

Verlag: Ravensburger
Genre: Kooperatives Detektivspiel, Kinderspiel
Spieleranzahl: 2—4 Spieler

Spieldauer: 30—45 Minuten

Erscheinungsjahr: 2008

Kurze Zusammenfassung: Wer war’s? ist ein spannendes, interaktives Detektivspiel flir Kinder, bei
dem sie gemeinsam versuchen, den Dieb eines magischen Rings zu entlarven. Ein elektronischer
Zauberer gibt Hinweise, und die Spieler missen durch geschicktes Kombinieren und Erkunden des
Schlosses die richtige Person Uberfiihren, bevor die Zeit ablauft.

Bewertungen:

Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit strategischen
Entscheidungen.

Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

GruppengroRe: Optimal flir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:

Kooperatives Ratselspiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um den Tater zu finden.
Elektronischer Spielleiter: Der Zauberer gibt Hinweise und sorgt fiir dynamische Ablaufe.
Deduktion & Logik: Spieler miissen Informationen clever kombinieren.

Spannender Wettlauf gegen die Zeit: Das Spiel bleibt bis zur letzten Minute spannend.

Empfehlung: Wer war’s? ist ein cleveres, spannendes und kooperatives Detektivspiel fir Kinder, das
logisches Denken, Teamarbeit und Konzentration fordert. Perfekt fir Familien, die gemeinsam Ratsel

|6sen und ein magisches Abenteuer erleben mochten.



Wortblitz

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Wortblitz
e \Verlag: HCM
e Genre: Wortspiel, Reaktionsspiel

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Wortblitz ist ein temporeiches Wortspiel, bei dem die Spieler schnell
passende Begriffe zu vorgegebenen Buchstaben und Kategorien finden missen. Wer am schnellsten
denkt und die kreativsten Begriffe liefert, sammelt die meisten Punkte. Doch Achtung: Die Zeit lauft
und sorgt fir zusatzlichen Druck!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBle: Optimal fiir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
¢  Wortfindung unter Zeitdruck: Spieler missen passende Begriffe schnell nennen.
¢ Unterschiedliche Kategorien: Jede Runde stellt neue Herausforderungen.
¢ Interaktive Runden: Alle Spieler sind durchgehend involviert.

e Punktewertung: Kreativitdat und Geschwindigkeit entscheiden tber den Sieg.

Empfehlung: Wortblitz ist ein unterhaltsames, schnelles Wortspiel, das Denkgeschwindigkeit,
Kreativitat und Wortschatz fordert. Perfekt fiir Familien und Gruppen, die ein kommunikatives und
spalliges Spiel suchen.



Wortblitz Junior

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Wortblitz Junior
e \Verlag: HCM
e Genre: Wortspiel, Reaktionsspiel, Kinderspiel

e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

Kurze Zusammenfassung: Wortblitz Junior ist die kindgerechte Version des beliebten Wortspiels
Wortblitz. Die Spieler missen schnell Begriffe zu vorgegebenen Kategorien finden, die mit
bestimmten Buchstaben beginnen. Das Spiel fordert spielerisch den Wortschatz, kreatives Denken
und schnelle Reaktionsfahigkeit.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, ideal flr Kinder.
e Alter: Ab 6 Jahren geeignet.

e GruppengroBle: Optimal fiir 2—6 Spieler.

Spielmechanik:
¢  Wortfindung unter Zeitdruck: Spieler missen passende Begriffe schnell nennen.
¢ Kindgerechte Kategorien: Speziell fir jlingere Spieler entwickelte Begriffe und Themen.
¢ Interaktive Runden: Alle Spieler sind durchgehend involviert.

e Punktewertung: Kreativitdat und Geschwindigkeit entscheiden tber den Sieg.

Empfehlung: Wortblitz Junior ist ein lehrreiches und unterhaltsames Wortspiel, das
Sprachentwicklung und schnelles Denken fordert. Perfekt fir Familien mit Kindern, die spielerisch
ihren Wortschatz erweitern méchten.



Zauberberg

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Zauberberg
e Verlag: Amigo Spiele
e Genre: Kinderspiel, Geschicklichkeitsspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 1-4 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Zauberberg ist ein magisches Kugelbahn-Spiel, bei dem die Spieler
gemeinsam Lehrlinge sicher den Berg hinunterfihren missen, bevor die bésen Hexen das Ziel
erreichen. Die Spieler lassen magische Glaskugeln rollen, die den Weg der Figuren bestimmen. Ziel ist
es, alle Lehrlinge rechtzeitig ins Ziel zu bringen und die Hexen aufzuhalten.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer spannenden
Geschicklichkeitskomponente.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 1-4 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kugelbahn-Mechanik: Spieler lassen Kugeln rollen, um Figuren zu bewegen.
e Kooperatives Spiel: Alle arbeiten gemeinsam daran, die Lehrlinge sicher ins Ziel zu bringen.

e Taktische Entscheidungen: Spieler missen strategisch tGberlegen, welche Kugel sie rollen
lassen.

e Spannung & Gliick: Der unvorhersehbare Lauf der Kugeln sorgt fiir Nervenkitzel.

Empfehlung: Zauberberg ist ein wunderschon gestaltetes, interaktives Kinderspiel mit einer
innovativen Kugelmechanik. Perfekt flir Familien, die ein kooperatives Spiel mit einer Mischung aus
Taktik und Geschicklichkeit suchen.



Zauberei hoch drei

Allgemeine Informationen: % s
Z AUBERE] ¢

~hochdrer

e Name des Spiels: Zauberei hoch drei
e \Verlag: Pegasus Spiele :
e Genre: Kinderspiel, Merkspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler

e Spieldauer: 15-25 Minuten

e  Erscheinungsjahr: (Jahr einfligen)

Kurze Zusammenfassung: Zauberei hoch drei ist ein spannendes kooperatives Kinderspiel, bei dem
kleine Zauberlehrlinge ihr Gedachtnis und ihre Teamfahigkeit unter Beweis stellen missen. Die
Spieler versuchen, gemeinsam magische Zutaten zu finden und den richtigen Zauberspruch zu
sprechen, bevor der bose Zauberer sein Werk vollenden kann.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit einer unterhaltsamen
Merkspiel-Komponente.

e Alter: Ab 5 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Merkspiel: Spieler missen sich die Positionen der Zutatenkarten merken.
o Kooperatives Spiel: Alle arbeiten zusammen, um den Zauber zu vollenden.
e Spannung & Strategie: Die Spieler miissen lberlegen, welche Zutaten sie zuerst sammeln.

e Themenbezogene Interaktion: Ein magisches Abenteuer mit liebevollen lllustrationen.

Empfehlung: Zauberei hoch drei ist ein charmantes Kinderspiel, das spielerisch Gedachtnis,
Zusammenarbeit und strategisches Denken fordert. Perfekt flir Familien, die ein interaktives und
zauberhaftes Spielerlebnis suchen.



Zombie Kidz

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Zombie Kidz
e \Verlag: Asmodee
e Genre: Kinderspiel, Kooperatives Spiel, Legacy-Spiel
e Spieleranzahl: 2—4 Spieler
e Spieldauer: 10-15 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Zombie Kidz ist ein kooperatives Strategiespiel fiir Kinder, bei dem die
Spieler gemeinsam ihre Schule vor einer Horde Zombies verteidigen missen. Mit jeder Partie
entwickeln sich die Regeln weiter, es gibt neue Herausforderungen und Missionen zu entdecken. Das
Spiel wachst mit den Spielern und bietet langanhaltenden Spielspall.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit steigendem
Schwierigkeitsgrad.

e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um die Zombies abzuwehren.

e Legacy-Elemente: Mit jeder Partie schalten Spieler neue Herausforderungen und
Belohnungen frei.

e Taktische Planung: Spieler miissen zusammenarbeiten, um die Schule zu sichern.

e Spannung & Strategie: Der Schwierigkeitsgrad steigt mit der Zeit, sodass es immer neue
Herausforderungen gibt.

Empfehlung: Zombie Kidz ist ein fesselndes und sich entwickelndes Kinderspiel, das Teamarbeit,
Strategie und schnelle Entscheidungen férdert. Perfekt fir Familien, die ein dynamisches, langfristig
spannendes Spiel suchen.



