Mehrpersonenspiele 6+

Diese Spiele-Ubersicht wurde mithilfe von Kiinstlicher
Intelligenz erstellt. Trotz sorgfaltiger Zusammenstellung
kann es vorkommen, dass sich Fehler oder
Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Falls Ihnen ein
Fehler auffallt oder Sie Erganzungen haben, lassen Sie
es uns gerne wissen. Wir freuen uns uber Ihr Feedback
und arbeiten stetig daran, die Liste zu verbessern.



10 Tension

Allgemeine Informationen: (™7~ T 2
& _\\ o))
(TENSION)

e Name des Spiels: 10 Tension
e Verlag: Jumbo Games

e Genre: Quizspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2006

Kurze Zusammenfassung: 10 Tension ist ein temporeiches Quizspiel, bei dem Spieler in Teams
gegeneinander antreten und in kurzer Zeit so viele richtige Antworten wie méglich geben miissen.
Jede Karte enthilt eine Kategorie, zu der zehn passende Begriffe gefunden werden missen, bevor die
Zeit ablauft. Das Spiel fordert schnelles Denken, Teamwork und Allgemeinwissen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber durch Zeitdruck
herausfordernd.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fiir Teams mit je 2—4 Spielern.

Spielmechanik:
e Zeitdruck: Spieler missen innerhalb einer begrenzten Zeit zehn Begriffe nennen.
o Teamplay: Zusammenarbeit und schnelles Kombinieren von Wissen sind entscheidend.

e Allgemeinwissen: Fragen decken viele verschiedene Themenbereiche ab.

Empfehlung: 10 Tension ist ideal flir gesellige Runden mit Familie oder Freunden. Es fordert
Teamgeist und sorgt fiir viele Lacher, besonders unter Zeitdruck. Ein tolles Partyspiel fur
Quizliebhaber.



30 Seconds

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: 30 Seconds
e \Verlag: Komodo Games
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel

e Spieleranzahl: 3-16 Spieler
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e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 1998

Kurze Zusammenfassung: 30 Seconds ist ein schnelles Partyspiel, bei dem Spieler Begriffe erklaren
miussen, ohne bestimmte Worter zu verwenden, wahrend ihre Teamkollegen raten. Das Ziel ist, so
viele Begriffe wie moglich innerhalb von 30 Sekunden zu erkldaren und zu erraten. Das Spiel sorgt fur
spannende und lustige Momente in Gruppen jeder GroRe.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (2/5) — Einfach und unterhaltsam.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 6-10 Spieler, in Teams aufgeteilt.

Spielmechanik:
e Erklaren: Spieler missen kreativ Begriffe umschreiben.
e Zeitdruck: Nur 30 Sekunden pro Runde.

e Teamplay: Teamarbeit ist entscheidend.

Empfehlung: 30 Seconds ist ein fantastisches Spiel fiir grolRere Gruppen und Partys. Es garantiert
schnelle Runden und sorgt fir jede Menge Unterhaltung und kreative Kommunikation.



Agent Undercover

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Agent Undercover
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler
e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Agent Undercover ist ein spannendes und lustiges Kommunikationsspiel,
bei dem die Spieler versuchen, einen Undercover-Agenten zu entlarven, wahrend der Agent selbst
unerkannt bleiben mochte. Die Spieler erhalten geheime Rollen und einen gemeinsamen Schauplatz,
doch der Agent kennt den Ort nicht. Durch geschickte Fragen und Antworten versucht jeder, seine
Identitat zu verschleiern.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht zuganglich und schnell erlernbar.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kommunikation: Spieler stellen Fragen und interpretieren Antworten.
e Bluffen: Der Agent muss seine Unwissenheit geschickt kaschieren.

e Soziale Interaktion: Das Spiel lebt von der Dynamik der Spieler.

Empfehlung: Agent Undercover ist ein hervorragendes Partyspiel, das sich ideal fiir gesellige Runden
eignet. Es erfordert Kreativitdt, Kommunikationsfahigkeit und eine gute Beobachtungsgabe.



Auf Zack

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Auf Zack
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Geschicklichkeitsspiel, Partyspiel

e Spieleranzahl: 2—6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2010

Kurze Zusammenfassung: Auf Zack ist ein schnelles und actionreiches Geschicklichkeitsspiel, bei dem
Spieler mit Reaktionsfahigkeit und Fingerspitzengefiihl gegeneinander antreten. Das Spiel enthalt
verschiedene Herausforderungen, bei denen es darum geht, schnell zu reagieren und Aufgaben
prazise zu l6sen. Wer am geschicktesten agiert und die meisten Punkte sammelt, gewinnt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, aber erfordert Geschick.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Geschicklichkeit: Spieler miissen prazise Bewegungen ausfiihren.
e Schnelligkeit: Wer schneller ist, hat einen Vorteil.

e Interaktion: Direkte Herausforderungen sorgen fiir Spannung.

Empfehlung: Auf Zack ist ein perfektes Spiel fir Gruppen, die schnelle Reaktionen und
Geschicklichkeitsspiele mogen. Es eignet sich hervorragend fiir Partys, Familienabende oder als
lustige Auflockerung zwischendurch.



Blurble

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Blurble
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Wortspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 4-8 Spieler
e Spieldauer: 20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2013

Kurze Zusammenfassung: Blurble ist ein schnelles und unterhaltsames Wortspiel, bei dem Spieler auf
Bilderkarten reagieren und passende Begriffe nennen miissen. Geschwindigkeit und Kreativitat sind
gefragt, da die Spieler um die Wette Begriffe nennen, die zum gezeigten Bild passen. Wer als Erster
ein korrektes Wort ruft, sammelt Punkte.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu verstehen, aber erfordert schnelle
Reaktionen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsfahigkeit: Spieler miissen schnell reagieren und passende Begriffe finden.
e  Wortfindung: Kreativitdt und Sprachgefiihl sind entscheidend.

e Interaktion: Direktes Duell zwischen Spielern sorgt flir dynamische Runden.

Empfehlung: Blurble ist ein unterhaltsames und temporeiches Partyspiel, das fiir Spieler aller
Altersgruppen geeignet ist. Es eignet sich hervorragend fiir Familien oder gréRere Gruppen, die ein
schnelles, spalliges und kommunikatives Spiel suchen.



Codenames

Allgemeine Informationen: VA CHTR

CODENAMES

e Name des Spiels: Codenames

e \Verlag: Czech Games Edition

e Genre: Deduktionsspiel, Wortspiel
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Codenames ist ein spannendes und kooperatives Spiel, bei dem Spieler in
zwei Teams gegeneinander antreten. Ziel ist es, die richtigen Worter auf einem Raster zu finden, die
von einem "Geheimdienstchef" mithilfe eines einzigen Hinweises beschrieben werden. Ein falscher

Tipp kénnte jedoch zum Sieg des gegnerischen Teams fiihren oder die Partie sofort beenden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, aber strategisch anspruchsvoll.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kommunikation: Spieler geben und interpretieren Hinweise.
e Teamplay: Zusammenarbeit innerhalb der Teams ist entscheidend.

e Deduktion: Spieler miissen logisch denken und Schlussfolgerungen ziehen.

Empfehlung: Codenames ist ein fantastisches Spiel fiir Gruppen, die Spall an Ratseln, Strategie und
Kommunikation haben. Es eignet sich sowohl fiir Familienabende als auch fiir Spieleabende mit
Freunden.



Cartaventura

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Cartaventura
e Verlag: Kosmos
e Genre: Abenteuer, Kooperatives Story-Spiel

e Spieleranzahl: 1-6 Spieler
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e Spieldauer: 45-90 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Cartaventura ist ein erzahlerisches Abenteuer-Spiel, bei dem Spieler
gemeinsam Entscheidungen treffen und eine spannende Geschichte erleben. Jede Partie ist
einzigartig, da die Entscheidungen der Spieler den Verlauf und das Ende der Geschichte beeinflussen.
Das Spiel bietet historische Themen und eine immersive Erfahrung.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zugéanglich, aber strategisch variabel.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 2—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Storytelling: Spieler treffen Entscheidungen, die den Verlauf der Geschichte beeinflussen.
e Kooperation: Spieler arbeiten zusammen, um das beste Ende zu erreichen.

e Wiederspielbarkeit: Verschiedene Entscheidungen fiihren zu neuen Erlebnissen.

Empfehlung: Cartaventura ist perfekt flr Spieler, die kooperative Abenteuer und Geschichten mit
historischem Bezug mdgen. Es eignet sich sowohl fiir Einsteiger als auch fiir erfahrene Spieler, die ein
immersives Erlebnis suchen.



Danger Danger

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Danger Danger
e \Verlag: Piatnik
e Genre: Kartenspiel, Partyspiel

e Spieleranzahl: 3-6 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Danger Danger ist ein rasantes Kartenspiel, bei dem Spieler in gefahrlichen
Situationen schnell reagieren missen. Jede Runde gibt es eine neue Bedrohung, die entweder durch
geschicktes Kartenausspielen oder durch strategisches Bluffen Gberwunden werden muss. Die
Mitspieler versuchen sich gegenseitig in Bedrangnis zu bringen, wahrend sie selbst versuchen, den
Gefahren zu entgehen.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y3 (3/5) — Leicht zu lernen, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Reaktionsschnelligkeit: Spieler missen schnell Entscheidungen treffen.
e Bluffen: Tauschung und Timing sind essenziell.

¢ Interaktion: Direkte Konfrontation und Spal® mit Mitspielern.

Empfehlung: Danger Danger ist ein groRartiges Spiel fir Gruppen, die schnelle und interaktive Spiele
mit einem hohen Unterhaltungswert mogen. Perfekt fiir lockere Spieleabende und Familienrunden.



Decrypto

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Decrypto
e \Verlag: Le Scorpion Masqué
e Genre: Kommunikationsspiel, Deduktionsspiel
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler
e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Decrypto ist ein spannendes Teamspiel, bei dem Spieler versuchen,
verschllsselte Nachrichten zu Gbermitteln, ohne dass das gegnerische Team sie entschlisselt. Beide
Teams haben einen Code, den sie durch geschickte Hinweise weitergeben missen. Doch Vorsicht: Zu
offensichtliche Hinweise helfen dem Gegner, das eigene System zu durchschauen!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Anspruchsvoll, erfordert logisches Denken.
e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
¢ Kommunikation: Geheime Codes missen durch kreative Hinweise vermittelt werden.
e Deduktion: Spieler miissen die Hinweise des gegnerischen Teams entschliisseln.

e Kooperation: Teamwork ist entscheidend fiir den Sieg.

Empfehlung: Decrypto ist ein groRartiges Spiel fiir Gruppen, die Spal an Ratseln und Wortspielen
haben. Es ist ideal fiir Spieler, die sich gerne herausfordern und strategisch denken méchten.



Deception

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Deception
e \Verlag: Grey Fox Games
e Genre: Deduktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 4-12 Spieler
e Spieldauer: 20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Deception ist ein interaktives und spannendes Deduktionsspiel, bei dem
die Spieler einen Mordfall aufklaren miissen. Ein Spieler Gibernimmt die Rolle des Forensikers und gibt
den anderen Spielern Hinweise zum Tater und zur Tatwaffe. Doch Vorsicht: Einer der Spieler ist der
Morder und versucht, die Ermittlungen zu manipulieren, wahrend die anderen versuchen, den Fall zu
|6sen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 14 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fiir 6-8 Spieler, aber auch mit mehr spielbar.

Spielmechanik:
¢ Bluffen und Tauschen: Der Mérder muss sich unauffallig verhalten.
e Kooperation: Die Ermittler missen Hinweise richtig deuten.

e Logisches Denken: Spieler miissen aus Hinweisen und Verdachtigungen Riickschlisse ziehen.

Empfehlung: Deception ist ein spannendes Partyspiel fiir Gruppen, die Spald an Deduktion, Tauschung
und Diskussion haben. Es eignet sich hervorragend fir Krimi-Fans und alle, die ein interaktives
Ratespiel mit sozialer Interaktion suchen.



Feed The Kraken

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Feed The Kraken
e Verlag: Funtails
e Genre: Social Deduction, Seefahrt-Abenteuer
e Spieleranzahl: 5-11 Spieler
e Spieldauer: 45-90 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Feed The Kraken ist ein spannendes Social-Deduction-Spiel, bei dem die
Spieler als Besatzung eines Schiffes agieren. Doch nicht jeder hat dasselbe Ziel: Es gibt loyale
Matrosen, intrigante Piraten und einen geheimen Kultisten, der den Kraken beschwéren will. Durch
Diskussionen und Abstimmungen wird bestimmt, wer das Steuer Gbernimmt und das Schiff in
Richtung der jeweiligen Fraktion lenkt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y (4/5) — Taktisches und psychologisches Geschick
erforderlich.

e Alter: Ab 12 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 7-9 Spieler.

Spielmechanik:
e Soziale Interaktion: Diskussionen und Tauschung spielen eine zentrale Rolle.
e Geheime Rollen: Jeder Spieler verfolgt ein eigenes Ziel.

e Abstimmungen: Entscheidungen bestimmen die Richtung des Spiels.

Empfehlung: Feed The Kraken ist ideal fir Gruppen, die SpaR an Liigen, Tauschung und cleveren
Strategien haben. Es eignet sich perfekt fir groBere Runden und sorgt fiir intensive Diskussionen und
Uiberraschende Wendungen.



Fette Beute

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Fette Beute
e Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kartenspiel, Bluffspiel
e Spieleranzahl: 3-5 Spieler

e Spieldauer: 20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Fette Beute ist ein actionreiches Kartenspiel, bei dem es um schnelles
Reagieren und cleveres Bluffen geht. Die Spieler schliipfen in die Rolle von Piraten und versuchen, die
wertvollste Beute zu erbeuten, ohne sich von anderen bestehlen zu lassen. Wer die richtigen Karten
zum richtigen Zeitpunkt ausspielt, kann sich den grofSten Schatz sichern.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fur 4 Spieler.

Spielmechanik:
e Bluffen: Spieler miissen abschatzen, ob sie auf Risiko spielen oder lieber sichern.
e Reaktionsgeschwindigkeit: Schnell denken und schnell handeln ist gefragt.

e Interaktion: Direkte Konkurrenz zwischen Spielern.

Empfehlung: Fette Beute ist perfekt fir Familien und Freunde, die ein schnelles, interaktives und
unterhaltsames Kartenspiel suchen. Es kombiniert Spal§, Spannung und ein wenig Schadenfreude fiir
eine packende Spielerfahrung.



Fun Facts

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Fun Facts
e \Verlag: Repos Production
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel
e Spieleranzahl: 4-8 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Fun Facts ist ein kooperatives Partyspiel, bei dem die Spieler personliche
Einschatzungen zu verschiedenen Fragen auf Skalen einordnen miissen. Dabei miissen sie versuchen,
ihre Antworten moglichst passend in eine Reihenfolge zu bringen, die der tatsachlichen Einschatzung
der Gruppe entspricht. Das Spiel sorgt fiir viele witzige und Gberraschende Erkenntnisse liber
Freunde und Familie.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen und zu spielen.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-6 Spieler.

Spielmechanik:

¢ Kommunikation: Spieler miissen ihre eigenen Einschatzungen mit denen der anderen
abgleichen.

e Kooperatives Element: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die beste Reihenfolge zu finden.

e Wiederspielwert: Fragen und Einschdtzungen @ndern sich in jeder Runde.

Empfehlung: Fun Facts ist ein unterhaltsames und lockeres Partyspiel, das sich ideal fir groRere
Runden eignet. Es sorgt fiir lustige und liberraschende Gesprache und ist perfekt fiir Familienabende
oder Spieleabende mit Freunden.



Haste Worte?

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Haste Worte?
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e Verlag: HUCH!
e Genre: Wortspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten
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e  Erscheinungsjahr: 1998

Kurze Zusammenfassung: Haste Worte? ist ein kreatives Wortspiel, bei dem die Spieler in begrenzter
Zeit moglichst viele passende Begriffe zu einer vorgegebenen Kategorie notieren miissen. Doch
aufgepasst: Je nachdem, wie viele Begriffe man notiert, kann man Punkte gewinnen oder verlieren.
Wer das beste Gespdir fir sinnvolle und ungewdhnliche Begriffe hat, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye¥¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit Herausforderung.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
o  Wortfindung: Spieler miissen kreativ passende Begriffe zu einer Kategorie finden.
e Bluffen: Wer zu viele Begriffe aufschreibt, riskiert Minuspunkte.

e Interaktion: Vergleich der Begriffe sorgt fiir lustige Uberraschungen.

Empfehlung: Haste Worte? ist ein groRartiges Spiel fiir Gruppen, die gerne mit Sprache jonglieren. Es
eignet sich hervorragend fiir kreative Kopfe und sorgt fiir viele witzige Momente in geselligen
Runden.



Heckmeck am Bratwurmeck

Allgemeine Informationen: B
¢ Name des Spiels: Heckmeck am Bratwurmeck “EG KM E K
e Verlag: Zoch Verlag PR AIWORAT T G
e Genre: Wiirfelspiel, Taktik
e Spieleranzahl: 2-7 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2005

Kurze Zusammenfassung: Heckmeck am Bratwurmeck ist ein unterhaltsames Wiirfelspiel, bei dem es
darum geht, Wirmer zu sammeln und den Gegnern wieder abzujagen. Spieler wiirfeln mit sechs
Wiirfeln und versuchen, bestimmte Zahlenkombinationen zu erreichen, um sich Bratwurmportionen
aus der Tischmitte zu sichern. Doch aufgepasst: Wer zu gierig ist, kann leer ausgehen oder sogar
eigene Wirmer verlieren!

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e  Wiirfeln: Spieler setzen Wiirfel geschickt ein, um optimale Kombinationen zu erzielen.
e Risiko vs. Belohnung: Wer zu viel wagt, kann seinen Wurf verlieren.

¢ Interaktion: Spieler konnen Wiirmer von anderen stehlen, was flir Spannung sorgt.

Empfehlung: Heckmeck am Bratwurmeck ist ein lockeres Wiirfelspiel mit einem hohen Spalfaktor.
Perfekt fiir Familien, Gelegenheitsspieler und alle, die schnelle und unterhaltsame Spiele mogen.



Hellapagos

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Hellapagos
e \Verlag: Gigamic
e Genre: Kooperatives Uberlebensspiel, Semi-Kooperativ
e Spieleranzahl: 3-12 Spieler

e Spieldauer: 20—40 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Hellapagos ist ein kooperatives Uberlebensspiel mit einem hinterhiltigen
Twist. Die Spieler sind Schiffbriichige, die gemeinsam versuchen, genligend Ressourcen zu sammeln,
um die Insel mit einem FloR zu verlassen. Doch Wasser und Nahrung sind knapp, und nicht alle
werden iiberleben. Wer wird loyal bleiben, und wer wird skrupellos fiir das eigene Uberleben
kampfen?

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu lernen, aber erfordert taktisches und
soziales Geschick.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-8 Spieler.

Spielmechanik:
e Ressourcenmanagement: Spieler missen Wasser, Nahrung und Holz fiir das FloR sammeln.
¢ Verhandlung und Tauschung: Wer wird geopfert, wenn die Ressourcen nicht reichen?

¢ Kooperation mit Verrat: Spieler miissen zusammenarbeiten, aber kdnnen auch egoistische
Entscheidungen treffen.

Empfehlung: Hellapagos ist ein groRartiges Spiel fiir Gruppen, die soziale Interaktion, Verhandlungen
und unvorhersehbare Wendungen mogen. Ideal fir Partys oder Spieleabende mit Freunden, die sich
nicht davor scheuen, schwierige Entscheidungen zu treffen!



Heul doch! - Mau Mau

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Heul doch! — Mau Mau
e \Verlag: Drei Magier Spiele
e Genre: Kartenspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Heul doch! — Mau Mau ist eine lustige und chaotische Variante des
klassischen Mau Mau. Das Besondere: Spieler kénnen sich gegenseitig drgern, indem sie Emotionen
gezielt einsetzen und Karten mit besonderen Effekten ausspielen. Wer die besten Nerven hat und
taktisch klug seine Karten spielt, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, schnell gespielt.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 4-5 Spieler.

Spielmechanik:
e Karten ablegen: Spieler miissen passende Karten ablegen, um ihr Blatt loszuwerden.
e Interaktion: Emotionen und Spezialkarten bringen unerwartete Wendungen.

e Argerfaktor: Spieler kénnen sich gegenseitig blockieren und &drgern.

Empfehlung: Heul doch! — Mau Mau ist ein spaRliges Kartenspiel flir Familien und Freunde, die gerne
lockere und interaktive Spiele mogen. Es sorgt fiir viele Lacher und tiberraschende Momente und
eignet sich perfekt fir gesellige Runden.



Imagine

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Imagine
e Verlag: HUCH!
e Genre: Partyspiel, Kreativspiel
e Spieleranzahl: 3-8 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Imagine ist ein kreatives Ratespiel, bei dem Spieler Begriffe mithilfe von
durchsichtigen Karten darstellen missen. Die Karten kdnnen libereinandergelegt, bewegt oder
kombiniert werden, um abstrakte oder konkrete Darstellungen zu erzeugen. Das Spiel fordert die
Fantasie heraus und sorgt flr lustige Ratesituationen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Kreativitét.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Visuelle Darstellung: Begriffe missen ohne Worte oder Gerausche dargestellt werden.
e Interaktion: Spieler miissen kreativ kommunizieren und logisch kombinieren.

¢ Unbegrenzte Moglichkeiten: Durch die transparente Kartenmechanik entstehen immer neue
Kombinationen.

Empfehlung: Imagine ist ideal fir Gruppen, die kreative und kommunikative Spiele mogen. Es eignet
sich hervorragend fiir Familien, Freundesrunden oder als lockeres Partyspiel mit viel Spal8 und
Fantasie.



Itzi Blitzi Bam!

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Itzi Blitzi Bam!

e \Verlag: Game Factory

e Genre: Wortspiel, Partyspiel

BLITZI| *
BAM! [

e Spieleranzahl: 2-8 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2022

Kurze Zusammenfassung: Itzi Blitzi Bam! ist ein rasantes Wortspiel, bei dem Spieler schnell auf Karten
mit Buchstaben und Kategorien reagieren missen. Die Herausforderung besteht darin, passende
Begriffe zu finden, bevor es die anderen tun. Das Spiel fordert schnelles Denken, Wortschatz und
Reaktionsgeschwindigkeit.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich und temporeich.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e Schnelle Reaktion: Wer zuerst ein passendes Wort findet, gewinnt die Runde.
e Kategorien & Buchstaben: Die Kombination aus beiden bestimmt die giltigen Antworten.

¢ Interaktive Spielweise: Spieler stehen in direkter Konkurrenz um die besten Antworten.

Empfehlung: Itzi Blitzi Bam! ist ein groRartiges Wortspiel fiir Familien und Partys. Es sorgt fir lustige
und spannende Momente und ist ideal fiir Spieler, die schnelle, unkomplizierte Spiele mit hohem
Spalfaktor mogen.



Just One

Allgemeine Informationen:

B L

e Name des Spiels: Just One i -

e \Verlag: Repos Production u

e Genre: Partyspiel, Kooperatives Wortspiel ’Gbusr € |
e Spieleranzahl: 3—-7 Spieler /‘I:"z:ﬁ;.f'.t“__._ "

e Spieldauer: 20 Minuten @ W - 1\

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Just One ist ein kreatives und unterhaltsames Partyspiel, bei dem die
Spieler gemeinsam Begriffe erraten miissen. Ein Spieler erhalt ein geheimes Wort, das er erraten
muss, wahrend die anderen jeweils nur einen Hinweis dazu aufschreiben diirfen. Doch Achtung:
Doppelte Hinweise werden entfernt! Das Spiel erfordert kreatives Denken und gute Zusammenarbeit.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye Y3 (2/5) — Einfach zu erlernen und schnell gespielt.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Kooperatives Spiel: Die Spieler arbeiten zusammen, um Begriffe zu erraten.
e Kreativitat gefragt: Jeder darf nur einen einzigartigen Hinweis geben.

e Interaktion: Kommunikation und Verstandnis sind entscheidend fiir den Erfolg.

Empfehlung: Just One ist ein fantastisches Partyspiel fiir Gruppen, die eine lustige, unkomplizierte
und interaktive Herausforderung suchen. Es eignet sich hervorragend fiir Familien, Spieleabende oder
als lockerer Einstieg in den Abend.



Kartoffelkonig

Allgemeine Informationen:
¢ Name des Spiels: Kartoffelkdnig
e Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Kartenspiel, Taktik
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler

e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Kartoffelkdnig ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem Spieler versuchen,
sich die besten Kartoffeln zu sichern, wahrend sie gleichzeitig den Konig schiitzen. Doch die Mitspieler
haben ihre eigenen Pldne, und durch geschicktes Ausspielen von Karten kann sich das Blatt schnell
wenden. Wer am Ende die meisten wertvollen Kartoffeln besitzt, gewinnt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber mit taktischen
Moglichkeiten.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:
o Bluffen & Taktik: Spieler kdnnen ihre Ziige strategisch planen.
e Interaktion: Karten kénnen zum Schutz oder zur Sabotage genutzt werden.

e Dynamisches Spiel: Jede Runde bringt neue Wendungen und Uberraschungen.

Empfehlung: Kartoffelkdnig ist ein witziges und taktisches Kartenspiel, das fiir schnelle und
unterhaltsame Runden sorgt. Perfekt fiir Familien und Freunde, die ein kurzweiliges, interaktives Spiel
suchen.



Krazy Wordz

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Krazy Wordz
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Wortspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 3-7 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Krazy Wordz ist ein kreatives Wortspiel, bei dem Spieler aus zufallig
gezogenen Buchstaben eigene Fantasieworter bilden miissen. Diese Worter werden dann den
passenden Bedeutungen zugeordnet. Wer es schafft, glaubwiirdige oder besonders lustige Worter zu
erfinden, hat gute Chancen auf den Sieg. Das Spiel fordert Kreativitdt und sorgt fiir viele Lacher.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, mit groRem SpaRfaktor.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Worter erfinden: Spieler setzen Buchstaben kreativ zu neuen Woértern zusammen.

e Raten & Zuordnen: Die Mitspieler mlssen erraten, welche Bedeutung zu welchem Wort
passt.

e Interaktion: Spieler diskutieren tiber lustige und merkwirdige Wortschépfungen.

Empfehlung: Krazy Wordz ist ein fantastisches Partyspiel flir Gruppen, die Wortspiele und kreative
Herausforderungen mogen. Es eignet sich perfekt fiir gesellige Runden mit viel Gelachter und
Uberraschungsmomenten.



Lucky Lachs

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Lucky Lachs
e Verlag: Zoch Verlag
e Genre: Partyspiel, Reaktionsspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 5-10 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Lucky Lachs ist ein temporeiches und witziges Partyspiel, bei dem Spieler
so schnell wie moglich passende Mitspieler fiir ihre Kartenaktionen finden miissen. Jede Karte zeigt
eine Aktion wie High-Five, Faustschlag oder Lucky Lachs. Ziel ist es, als Erster alle eigenen Karten
loszuwerden — dabei geht es laut, hektisch und unglaublich lustig zu!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ % (1/5) — Extrem leicht zu erlernen, reine Action.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Schnelligkeit: Spieler missen blitzschnell passende Mitspieler fur Aktionen finden.
e Korpereinsatz: Gesten und Bewegungen sorgen fir ein aktives Spielerlebnis.

¢ Interaktion: Standige Kommunikation und Bewegung machen das Spiel besonders spallig.

Empfehlung: Lucky Lachs ist ein perfektes Spiel fir Familien, Partys und lustige Gruppenrunden. Es
sorgt flr ausgelassene Stimmung und bringt garantiert jede Menge Lacher —ideal fiir Spieler, die
gerne aktiv werden!



Ling

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Ling
e Verlag: Heidelberger Spieleverlag
e Genre: Kommunikationsspiel, Partyspiel, Deduktion
e Spieleranzahl: 4-8 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2004

Kurze Zusammenfassung: Linq ist ein unterhaltsames Partyspiel, das auf Kommunikation und
Tauschung basiert. Die Spieler ziehen Karten mit geheimen Wortern, wobei zwei Spieler dasselbe
Wort haben — sie sind die ,,Geheimen Verblindeten”. Durch geschickte Wortassoziationen mssen sie
sich gegenseitig finden, ohne dass die anderen Spieler sie entlarven. Die Gbrigen Spieler versuchen
hingegen, die Verblindeten aufzudecken.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischem
Tiefgang.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-7 Spieler.

Spielmechanik:
e Wortassoziation: Spieler geben Hinweise, um ihre geheimen Verbiindeten zu finden.
¢ Bluffen & Tauschen: Die {ibrigen Spieler versuchen, falsche Spuren zu legen.

e Deduktion: Wer clever kombiniert, kann die richtigen Paare aufdecken.

Empfehlung: Ling ist ein geniales Partyspiel fiir Gruppen, die Wortspiele und Bluff-Mechaniken
lieben. Es eignet sich hervorragend fiir lustige Runden mit Freunden oder Familie, da es viel
Interaktion und liberraschende Wendungen bietet.



Mysterium

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Mysterium
e Verlag: Libellud
e Genre: Deduktionsspiel, Kooperatives Spiel
e Spieleranzahl: 2-7 Spieler

e Spieldauer: 40-60 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2015

Kurze Zusammenfassung: Mysterium ist ein atmospharisches kooperatives Deduktionsspiel, in dem
die Spieler versuchen, einen mysteridosen Mordfall aufzuklaren. Ein Spieler ibernimmt die Rolle des
Geistes, der mit Hilfe von traumhaften Bildkarten Hinweise gibt. Die anderen Spieler sind Medien, die
versuchen, die Hinweise richtig zu interpretieren, um den Moérder, den Tatort und die Tatwaffe zu
identifizieren.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu erlernen, aber erfordert
Vorstellungskraft.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Visuelle Hinweise: Der Geist kommuniziert ausschlieBlich tber Bildkarten.
¢ Kooperative Deduktion: Die Spieler miissen gemeinsam die Hinweise deuten.

e Zeitdruck: Die Ermittlung muss innerhalb einer bestimmten Anzahl von Runden
abgeschlossen sein.

Empfehlung: Mysterium ist ein fesselndes Spiel flir Gruppen, die gerne gemeinsam Rétsel I6sen und
sich von einer mystischen Atmosphare verzaubern lassen. Perfekt flir Freunde von Deduktionsspielen
und kreativen Denksportaufgaben.



Not Alone

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Not Alone
e \Verlag: Geek Attitude Games
e Genre: Semi-kooperatives Kartenspiel, Survival-Horror
e Spieleranzahl: 2-7 Spieler

e Spieldauer: 30—45 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Not Alone ist ein asymmetrisches Survival-Spiel, bei dem ein Spieler als
geheimnisvolles Wesen agiert und die anderen Spieler in der Rolle gestrandeter Raumfahrer ums
Uberleben kidmpfen. Die Gestrandeten miissen gemeinsam versuchen, sich zu retten, indem sie kluge
Entscheidungen treffen und Orte strategisch nutzen. Das Wesen hingegen versucht, sie nach und
nach zu assimilieren.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfache Regeln, aber strategische Tiefe.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Asymmetrisches Gameplay: Ein Spieler spielt das Wesen, die anderen sind Uberlebende.
e Deduktion & Bluff: Die Uberlebenden miissen ihre Ziige geheim planen.

e Spannung & Strategie: Ressourcenmanagement und Kooperation sind entscheidend.

Empfehlung: Not Alone ist ein spannendes und atmospharisches Survival-Spiel mit asymmetrischer
Mechanik. Perfekt fiir Spieler, die ein fesselndes Duell zwischen Jager und Gejagten erleben mochten.
Besonders geeignet fiir Gruppen, die sowohl kooperative als auch taktische Spiele lieben.



Penny Papers — Im Tempel von Apikhabou

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Penny Papers — Im Tempel von Apikhabou
e \Verlag: Sit Down!
e Genre: Roll-and-Write, Denkspiel
e Spieleranzahl: 1-100 Spieler

«  Spieldauer: 20-30 Minuten V¥ 5
'\ g\‘l?‘\;&;

e Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Penny Papers — Im Tempel von Apikhabou ist ein spannendes Roll-and-
Write-Spiel, bei dem die Spieler Zahlen geschickt auf ihrem Spielblatt eintragen, um moglichst
wertvolle Kombinationen zu erzielen. Mit Hilfe von Wirfeln versuchen sie, verborgene Schatze im
Tempel zu finden und Fallen zu umgehen. Jeder spielt gleichzeitig, wodurch das Spiel schnell und
dynamisch bleibt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich, aber strategisch planbar.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Unbegrenzt —ideal fiir grolRe Gruppen.

Spielmechanik:

e Roll-and-Write: Zahlen werden durch Wiirfelwiirfe bestimmt und auf dem eigenen Blatt
platziert.

e Taktische Entscheidungen: Optimale Platzierung der Zahlen bringt Punkte.

¢ Interaktion: Jeder spielt gleichzeitig, ohne Wartezeiten.

Empfehlung: Penny Papers — Im Tempel von Apikhabou ist ein unterhaltsames und zugangliches
Denkspiel fiir alle Altersgruppen. Perfekt fiir Gelegenheitsspieler, die schnelle und taktische
Herausforderungen mogen, und ideal fiir groRe Gruppen oder Solo-Spielrunden.



Penny Papers — Im Tal des Wiraqucha

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Penny Papers — Im Tal des Wiraqucha
e \Verlag: Sit Down!
e Genre: Roll-and-Write, Denkspiel
e Spieleranzahl: 1-100 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Penny Papers — Im Tal des Wiraqucha ist ein strategisches Roll-and-Write-
Spiel, bei dem die Spieler mit Wiirfelergebnissen Zahlen in ein Raster eintragen, um wertvolle
Kombinationen zu bilden. Dabei gilt es, Ruinenfelder sinnvoll zu nutzen, Fallen zu vermeiden und die
hochste Punktzahl zu erreichen. Da alle Spieler gleichzeitig spielen, gibt es keine Wartezeiten, was fir
einen schnellen Spielablauf sorgt.

Bewertungen:

e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischen
Entscheidungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Unbegrenzt —ideal fiir grolRe Gruppen.

Spielmechanik:

e Roll-and-Write: Zahlen werden durch Wirfelwiirfe ermittelt und missen optimal platziert
werden.

e Taktische Entscheidungen: Die richtige Platzierung von Zahlen beeinflusst die Endwertung.

e Interaktion: Jeder spielt gleichzeitig, wodurch das Spiel flott bleibt.

Empfehlung: Penny Papers — Im Tal des Wiraqucha ist ein zugéngliches und unterhaltsames
Denkspiel, das sowohl fiir Gelegenheitsspieler als auch fiir Taktiker geeignet ist. Es eignet sich ideal
flr groRe Gruppen, Familienrunden oder Solo-Partien.



Penny Papers — Die Totenkopf Insel

Allgemeine Informationen:

e Name des Spiels: Penny Papers — Die Totenkopf Insel nmm,pgp;p(i

T

e \Verlag: Sit Down!
e Genre: Roll-and-Write, Denkspiel
e Spieleranzahl: 1-100 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2016

Kurze Zusammenfassung: Penny Papers — Die Totenkopf Insel ist ein spannendes Roll-and-Write-
Spiel, bei dem die Spieler mit Wiirfelergebnissen Zahlen in ihr Raster eintragen, um geheime Schéatze
zu entdecken. Dabei missen sie gefdhrliche Totenképfe meiden und sich den besten Weg durch die
Insel bahnen. Da alle Spieler gleichzeitig spielen, gibt es keine Wartezeiten, was fiir einen
dynamischen Spielablauf sorgt.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (3/5) — Einfach zu erlernen, aber mit strategischen
Herausforderungen.

e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Unbegrenzt —ideal fiir grolRe Gruppen.

Spielmechanik:

e Roll-and-Write: Zahlen werden durch Wirfelwiirfe ermittelt und missen optimal platziert
werden.

e Gefahren & Herausforderungen: Totenkopfe kénnen Felder blockieren und den Spielverlauf
beeinflussen.

e Interaktion: Jeder spielt gleichzeitig, wodurch das Spiel schnell und spannend bleibt.

Empfehlung: Penny Papers — Die Totenkopf Insel ist ein unterhaltsames und taktisches Denkspiel fir
Spieler aller Altersgruppen. Es eignet sich hervorragend fir groRe Gruppen, Familien oder Solo-
Spieler, die ein schnelles und dennoch herausforderndes Wiirfelspiel suchen.



Short List

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Short List
e \Verlag: Game Factory
e Genre: Partyspiel, Wortspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2021

Kurze Zusammenfassung: Short List ist ein temporeiches Partyspiel, bei dem Spieler in Teams eine
Liste von Antworten zu einer bestimmten Kategorie finden missen. Je schneller und kreativer das
Team ist, desto mehr Punkte gibt es. Doch Vorsicht: Wer zu lange nachdenkt oder falsche Begriffe

nennt, verliert wertvolle Zeit!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert schnelles Denken.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Wortassoziation: Spieler miissen passende Begriffe zu einer Kategorie nennen.
e Zeitdruck: Begrenzte Zeit flir das Sammeln von Antworten.

e Interaktion: Teams mussen schnell kommunizieren und Ideen sammeln.

Empfehlung: Short List ist ein perfektes Partyspiel fir Gruppen, die schnelle Wortduelle und kreative
Herausforderungen mogen. Es sorgt fir Spal3, spannende Wortgefechte und ist ideal fiir Familien
oder Spieleabende mit Freunden.



Spicy

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Spicy
e Verlag: HeidelBAR Games
e Genre: Bluffspiel, Kartenspiel
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Spicy ist ein cleveres Bluffspiel, bei dem Spieler scharfe Gewiirzkarten in
einer verdeckten Ablage loswerden missen — doch niemand weil} genau, ob sie die Wahrheit sagen.
Es gilt, Mitspieler geschickt zu tduschen und gleichzeitig deren Bluff zu entlarven. Wer seine Karten
am besten ausspielt und andere Uberlistet, gewinnt das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y¢ ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert gutes Bluffen.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e  GruppengréBe: Optimal fir 3-5 Spieler.

Spielmechanik:

e Bluffen & Tauschen: Spieler missen entscheiden, ob sie einer gespielten Karte glauben oder
bluffen.

e Taktisches Ablegen: Karten miissen in einer bestimmten Reihenfolge gespielt werden.

e Interaktion: Direkte Herausforderungen und strategisches Einschatzen der Gegner.

Empfehlung: Spicy ist ein unterhaltsames, kurzweiliges Kartenspiel mit elegantem Design und
cleveren Bluff-Mechaniken. Ideal fiir gesellige Runden, bei denen Liigen und Tauschen zum SpielspaR
dazugehoren.



Splitter

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Splitter
e Verlag: Niirnberger-Spielkarten-Verlag (NSV)
e Genre: Roll-and-Write, Denkspiel
e Spieleranzahl: 1-12 Spieler
e Spieldauer: 15-20 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: Splitter ist ein strategisches Roll-and-Write-Spiel, bei dem die Spieler
Zahlen geschickt auf ihrem Spielfeld platzieren missen. Dabei gibt es eine zentrale Regel: Die
eingetragenen Zahlen missen symmetrisch zur Mitte des Spielfelds angeordnet werden. Wer es
schafft, die besten Kombinationen zu bilden, erhélt die meisten Punkte.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Einfach zu lernen, aber strategisch anspruchsvoll.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengroBe: Unbegrenzt —ideal fiir groRe Gruppen oder Solo-Spieler.

Spielmechanik:
e Roll-and-Write: Spieler tragen Wiirfelergebnisse strategisch in ihr Raster ein.
e Symmetrie-Regel: Die Zahlen miissen stets in gespiegelten Feldern eingetragen werden.

e Wettbewerb: Wer seine Zahlen am effizientesten platziert, gewinnt.

Empfehlung: Splitter ist ein innovatives Roll-and-Write-Spiel mit einer einzigartigen Symmetrie-
Mechanik. Es eignet sich perfekt flir Solo-Spieler, Familien und groRe Gruppen, die ein schnelles,
taktisches Denkspiel suchen.



Throw Throw Burrito

THROW THROW

Allgemeine Informationen: BURR'TO

e Name des Spiels: Throw Throw Burrito

e Verlag: Exploding Kittens RTINSOV

e Genre: Partyspiel, Geschicklichkeitsspiel m
e Spieleranzahl: 2-6 Spieler @
e Spieldauer: 15-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2019

Kurze Zusammenfassung: Throw Throw Burrito ist ein actionreiches Partyspiel, das Kartenspiel-
Mechaniken mit einer physischen Komponente verbindet. Die Spieler sammeln Karten, um Sets zu
vervollstandigen, wahrend sie gleichzeitig weichen Burritos ausweichen oder sie auf ihre Mitspieler
werfen. Schnelligkeit und Reaktionsvermaogen sind gefragt, denn sobald eine Burrito-Schlacht beginnt,
gibt es kein Entkommen!

Bewertungen:
o Schwierigkeitsgrad: = Y% %% (1/5) — Sehr leicht verstandlich, pures Chaos.
e Alter: Ab 7 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartensammeln: Spieler versuchen, Karten-Sets schnell zu vervollstandigen.
e  Waurfduelle: Sobald bestimmte Karten gespielt werden, beginnt eine Burrito-Schlacht.

e Reaktionsgeschwindigkeit: Spieler miissen schnell ausweichen oder angreifen.

Empfehlung: Throw Throw Burrito ist ein verriicktes und chaotisches Partyspiel fiir Gruppen, die SpaR
an schnellen Reaktionen und korperlicher Aktivitat haben. Perfekt fiir Familien, Freundesrunden und
jede Party, die ein wenig Action braucht!



Tomatomat

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Tomatomat TOMATOMAT

e \Verlag: Amigo Spiele

e Genre: Kartenspiel, Strategie
e Spieleranzahl: 2-4 Spieler
e Spieldauer: 20-30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2023

Kurze Zusammenfassung: Tomatomat ist ein taktisches Kartenspiel, bei dem die Spieler eine eigene
Tomatenfabrik aufbauen und versuchen, durch geschicktes Sammeln und Kombinieren von Karten die
besten Produkte herzustellen. Der clevere Einsatz von Karten und Ressourcen ist entscheidend, um
moglichst viele Punkte zu sammeln und am Ende als bester Tomaten-Produzent dazustehen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (3/5) — Leicht zugéanglich, aber mit strategischer Tiefe.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—4 Spieler.

Spielmechanik:
e Kartensammeln: Spieler missen Karten geschickt sammeln und kombinieren.
e Ressourcenmanagement: Der effiziente Umgang mit Karten und Aktionen ist entscheidend.

e Taktische Entscheidungen: Jede Runde erfordert strategische Planung, um Punkte zu
maximieren.

Empfehlung: Tomatomat ist ein unterhaltsames und taktisches Kartenspiel flr die ganze Familie. Es
eignet sich perfekt fiir Spieler, die clevere Kombinationen und strategisches Denken schatzen, aber
dennoch ein leicht zugangliches Spiel suchen.



Top Ten

Allgemeine Informationen: oo

e Name des Spiels: Top Ten v ‘ OP

e Verlag: Cocktail Games

e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel

e Spieleranzahl: 4-9 Spieler ; v"\ ;
"o "

e Spieldauer: 30 Minuten

W A TwaTIET T
ONMITBSENNORY |

Parpml | 4.9 Bbew

e  Erscheinungsjahr: 2020

Kurze Zusammenfassung: Top Ten ist ein kreatives und lustiges Partyspiel, bei dem die Spieler
Antworten auf eine vorgegebene Frage oder Situation auf einer Skala von 1 bis 10 bewerten missen.
Dabei mussen sie ihre Antworten so formulieren, dass der aktuelle Kapitan die richtige Reihenfolge
erraten kann. Das Spiel lebt von witzigen und absurden Situationen, die durch die Spieler entstehen.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ ¥ (2/5) — Einfach zu erlernen, erfordert Kreativitat.
e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 5-8 Spieler.

Spielmechanik:
e Kommunikation: Spieler miissen ihre Antworten kreativ formulieren.
e Rangordnung: Antworten miissen in eine logische Reihenfolge gebracht werden.

e Teamspiel: Alle Spieler arbeiten zusammen, um die richtige Reihenfolge zu finden.

Empfehlung: Top Ten ist ein ideales Partyspiel fiir Gruppen, die viel lachen und kreativ sein méchten.
Es eignet sich perfekt fir Familien, Freundesrunden oder gesellige Abende mit lockerer Atmosphare.



Vudu

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Vudu
e \Verlag: Red Glove
e Genre: Partyspiel, Wiirfelspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 30 Minuten

e Erscheinungsjahr: 2014

Kurze Zusammenfassung: Vudu ist ein verriicktes Partyspiel voller Flliche und Chaos! Die Spieler
wiirfeln, um Zauberspriiche zu wirken, mit denen sie ihre Mitspieler verfluchen. Diese Fliiche zwingen
die Spieler dazu, alberne Aktionen auszufiihren, wie zum Beispiel nur mit einer Hand zu spielen oder
nicht mehr zu sprechen. Wer am geschicktesten wirfelt und die meisten Punkte sammelt, gewinnt
das Spiel.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Yo ¥ (2/5) — Leicht verstandlich und chaotisch-lustig.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e  Wiirfeln & Zaubern: Spieler wiirfeln, um Zauberspriiche zu wirken.
e Fliiche: Gegner erhalten lustige und herausfordernde Einschrankungen.

e Interaktion: Direkte Duelle und Herausforderungen sorgen fiir Chaos.

Empfehlung: Vudu ist ein verriicktes und interaktives Partyspiel, das fiir viele Lacher sorgt. Perfekt fir
Gruppen, die gerne mit absurden Herausforderungen und spaligen Wettkdampfen einen
unvergesslichen Spieleabend erleben moéchten.



Werworter

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Werworter
e \Verlag: Ravensburger
e Genre: Deduktionsspiel, Partyspiel
e Spieleranzahl: 4-10 Spieler

e Spieldauer: 10 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2017

Kurze Zusammenfassung: Werworter kombiniert das klassische Werwolf-Spiel mit einem Wortspiel-
Element. Die Spieler versuchen, durch Ja-/Nein-Fragen ein geheimes Wort zu erraten. Der Werwolf
weil} das Wort bereits und versucht, die Gruppe in die Irre zu fiihren, wahrend der Biirgermeister
hilfreiche Hinweise gibt. Wer clever fragt und aufpasst, kann die Identitat des Werwolfs entlarven
oder das Wort erfolgreich erraten!

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (3/5) — Leicht zu erlernen, aber strategisch
herausfordernd.

e Alter: Ab 10 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fiir 6-8 Spieler.

Spielmechanik:
e Wortsuche: Spieler miissen gemeinsam durch Fragen das geheime Wort erraten.
o Bluffen & Tauschen: Der Werwolf versucht, die Gruppe zu manipulieren.

¢ Schnelle Runden: Jede Partie dauert nur wenige Minuten und ladt zum Wiederspielen ein.

Empfehlung: Werworter ist ein unterhaltsames und schnelles Partyspiel, das sich perfekt fir Gruppen
eignet, die Ratsel und soziale Interaktion lieben. Es verbindet die Spannung eines Deduktionsspiels
mit der Leichtigkeit eines Wortspiels — ideal fiir lockere Spieleabende!



Word Slam Family

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Word Slam Family
e Verlag: Kosmos
e Genre: Partyspiel, Kommunikationsspiel
e Spieleranzahl: 3—6 Spieler

e Spieldauer: 20-30 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2018

Kurze Zusammenfassung: Word Slam Family ist eine vereinfachte und familienfreundliche Version
des beliebten Partyspiels Word Slam. Die Spieler versuchen, Begriffe zu erklaren — allerdings diirfen
sie nur eine begrenzte Anzahl an vorgegebenen Woértern verwenden. Zwei Teams treten
gegeneinander an und missen anhand der Begriffe ihres Erklarers moglichst schnell das gesuchte
Wort erraten.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Ye ¥ (2/5) — Einfach zu lernen, aber erfordert Kreativitét.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 4-6 Spieler.

Spielmechanik:
e Kommunikation: Spieler diirfen nur vorgegebene Worter zum Erklaren nutzen.
e Wettlauf gegen die Zeit: Teams missen schneller sein als ihre Gegner.

e Interaktion: Die Mitspieler miissen kreativ kombinieren und logisch denken.

Empfehlung: Word Slam Family ist ein groRartiges Spiel fiir Familien und Freundesrunden, die SpaR
an kreativen Wortspielen haben. Es eignet sich perfekt fiir schnelle, unterhaltsame Runden mit viel
Lachen und spannenden Momenten!



Zombiewiirfel

Steve fachsen

Allgemeine Informationen:
e Name des Spiels: Zombiewdirfel
e \Verlag: Pegasus Spiele
e Genre: Wiirfelspiel, Push-Your-Luck
e Spieleranzahl: 2-8 Spieler
e Spieldauer: 10-20 Minuten

e  Erscheinungsjahr: 2010

Kurze Zusammenfassung: Zombiewdirfel ist ein schnelles Wirfelspiel, bei dem die Spieler in die Rolle
von Zombies schliipfen und versuchen, moglichst viele Gehirne zu sammeln. Jeder Zug besteht aus
dem Werfen von drei Wiirfeln, die entweder Gehirne, Schrotflinten oder Fullspuren zeigen. Die
Spieler miissen entscheiden, ob sie aufhéren und ihre Beute sichern oder weiter wiirfeln und das
Risiko eingehen, von zu vielen Schrotflinten getroffen zu werden.

Bewertungen:
e Schwierigkeitsgrad: Y ¥ (1/5) — Sehr leicht zu lernen und schnell gespielt.
e Alter: Ab 8 Jahren geeignet.

e GruppengréBe: Optimal fir 3—6 Spieler.

Spielmechanik:
e  Push-Your-Luck: Spieler entscheiden, ob sie weiterwirfeln oder aufhoren.
e Einfache Regeln: Schnell erlernbar und ideal flir Zwischendurch.

e Interaktion: Spieler kdnnen sich gegenseitig herausfordern und Strategien anpassen.

Empfehlung: Zombiewdrfel ist ein unterhaltsames, leichtes Wirfelspiel fiir Familien und Freunde, die
schnelle und lustige Spiele mogen. Perfekt fiir Gelegenheits- und Partyspieler, die ein einfaches, aber
spannendes Risiko-Spiel suchen!



